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Giris

Web sayfalarina erisimde web adresleri kullanilmaktadir. Ornegin; Atatiirk Universitesi’nin 6grencileri
iniversitenin yapmis oldugu duyurulari, sinav sonuglarini, liniversitede gergeklestirilen sosyal etkinlikleri
vb. bir¢ok bilgiyi liniversitenin web sayfasindan 6grenebilirler. Bunun i¢in internetteki web sayfalarina
erisim imkani saglayan herhangi bir internet tarayicisinin arama ¢ubuguna www.atauni.edu.tr adresini
yazmalari ve ilgili baglantilar1 kullanmalari yeterli olmaktadir. Boylece istedikleri bilgiye ulasmak miimkiin
olmaktadir.

Internet ortaminda kullanilan web sayfalarmi tasarlamak icin “Web Editorii” olarak isimlendirilen
programlar kullanilmaktadir. Cok farkli amaglara hizmet eden fakli 6zelliklere ve yeteneklere sahip web
editorleri bulunmaktadir. Bu dersin kapsaminda internet ortaminda hizmet verecek web sayfalarini
tasarlamak igin tasarimcilar tarafindan en ¢ok tercih edilen web editorlerinden biri olan Adobe
Dreamweaver CS6 anlatilacaktir.

Web Editori

Web editorleri internet ortaminda hizmet veren web sayfalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve organize
edilmesinde kullanilan yazilimlardir. Web sayfalari, tasarimcinin yazdigi ¢esitli ifadelerden olugsmaktadir.
Yazilan bu ifadeler, web tarayicilar1 veya sunucular tarafindan derlenmekte ve kullanicilar istedikleri
sayfalar1 tarayicilar iizerinden gériintiilemektedir. Icerisinde gesitli sairlerin siirlerinin yer aldig1 basit bir
sayfadan binlerce kullanicinin ziyaret ettigi devasa boyutlu portallar web editorlerinin iiriinler arasinda yer
alabilir.

Genel olarak web editorleri, internet ortaminda web sayfasi olugturmada kullanilan html, css, php, javascrip
vb. birgok dilin ayn1 anda kullanimia imkan veren bir yapiya sahiptirler. Ornegin; tasarimct web
editorlerini kullanarak web sayfasindaki metinlerin gorsel organizasyonunu saglayabilecegi (renk, boyut,
yazi tipi vb.) gibi kullanicilarin bilgilerini veri taban1 vasitasiyla saklayan bir formu da olusturabilir.

Karsilama Ekrani

Dreamweaver CS6 programi ¢alistirildigi zaman program penceresi aktif olmadan 6nce kargilama ekrani
goriintiilenmektedir. Kargilama ekrani; son 6gelerden birini ag, yeni olustur, en popiiler ve yardim konulari
olmak tizere dort temel boliimden meydana gelmektedir. Bu pencereden Dreamweaver ile tasarlanabilecek
belgeleri hizl1 bir sekilde olugturmak, daha 6nceden hazirlanmig projeleri agmak, ¢esitli yardim konularia
ve bilgilendirmelere erismek miimkiindiir. Karsilama ekraninda goriintiilenemeyen popiiler bilgilendirmeler
veya olusturulabilecek diger belgelere ulagabilmek i¢in listelerin altinda yer alan “Daha Fazla ...” secenegi
kullanilabilir.

Calisma Alam

Dreamweaver CS6 programinin menii bilesenlerinin, tasarim yapilan alanlarin, ¢esitli tasarim panellerinin
ve tasarim araglarin yer altig1 pencere gruplarinin tamami “Calisma Alan1” olarak isimlendirilir.

1- Menii Cubugu

Dreamweaver CS6 programinin en sik kullanilan araglarindan biri menii gubugudur. Menii ¢gubugu
Dreamweaver CS6 programinin dzelliklerini kullanmay1 saglayacak tiim araglar izerinde barindiracak
sekilde kategorize edilmistir. Herhangi bir menii i¢erisinde yer alan bir bilesen farenin sol tusu yardimi ile
kullanilabilmektedir. Yine fare isaret¢isi kullanilarak meniiler arasinda gecis yapilabilmektedir. Menti
cubugunda; dosya, diizen, goriiniim, ekle, degistir, format, komutlar, site, pencere ve yardim meniilerinin
yer almaktadir.

2- Uygulama Cubugu

Uygulama ¢ubugu Dreamweaver CS6 programinda siklikla kullanilan araglarin yer aldig1 ¢ubuklar arasinda
yer almaktadir. Uygulama ¢ubugu, 3 bilesenden meydana gelmektedir. Yonetimsel bilesenleri
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barindiran bu ¢ubuk menii gubugunun yaninda konumlandirilmigtir.
3- Calisma Alan1 Meniisii: Bu menii ¢aligsma alaninin gorsel organizasyonunun yapilmasini saglar. Her bir
menii bileseni, Dreamweaver CS6 programindaki menii bilesenleri, calisma alani, paneller vb. boliimlerin
farkl sekilde yerlestirilmesini saglamaktadir. Bu menii bilesenleri sayesinde kullanicilar istedikleri sekilde
¢aligma alanini, meniileri ve panellerin yerlesimini degistirebilmektedirler.
4- Dokiiman Sekmesi
Dreamweaver CS6 programi iizerinde olusturulan belgenin goriintiilendigi bolimdiir. Bu sekmede
hazirlanan web sayfalarinin kodlarini veya tasarimimi gérmek miimkiindiir. Dreamweaver CS6 programinda
gegerli belge goriintiilenirken sekme yapis1 olugur. Sekme yapis1 birden fazla belgenin ayn1 anda
gorilintiilenmesini saglar. Boylece aktif sekmedeki belge goriintiilenir, belgeler arasi gecisler saglanabilir ve
istenirse kapatma diigmesi kullanilarak belge kapatilir. Dokiiman sekmesi, gegerli belgenin gosterimi i¢in
farkli goriintiileme se¢eneklerine sahiptir. Bu se¢enekler tasarimcilarin ihtiyaglarini karsilamak igin
gelistirilmistir.
5- Dokiiman Ara¢ Cubugu
Dokiiman ara¢ ¢gubugu, dokiiman sekmesinin goriinlimiinii organize edecek se¢enekleri ve Dreamweaver
CS6 lizerinde hazirlanan belgelerin web tarayicilarinda goriintiilenmesini saglayacak segenekleri
barmdirmaktadir. Dokiiman ara¢ ¢ubugu, temelde gegerli belgenin farkli goriintimleri arasinda hizli gecisler
yapilmasina olanak saglamaktadir.
6-Kodlama Ara¢ Cubugu
Kodlama ara¢ ¢ubugu, web sayfalarinin kodlanmasi esnasinda kullanilan bazi araglar1 barindirmaktadir. Bu
ara¢ ¢cubugunda yer alan bilesenler ile kod bloklar1 daha rahat bir gekilde idare edilebilmekte ve hiyerarsik
kod yerlesimleri yapilabilmektedir. Kodlama arag ¢ubugu sabit bir yapiya sahiptir. Taginmamasi miimkiin
olmayan bu ara¢ cubugu istenirse gizlenebilmektedir.
7- Kod Ekrani
Kod ekran1 gegerli belgenin kod yapisinin goriintiilenmesini saglar. Bu ekrandan kodlama ara¢ gubugunu
kullanarak mevcut kodlar organize edilebilir. Ayrica ekle gibi ¢esitli panellerde yer alan araglar1 kullanarak
belgenin kodlanmasi bu pencere iizerinden gergeklestirilmektedir.
8- Tasarim Ekrani

Dreamweaver CS6 programinin sunmus oldugu gorsel tasarim araglart ile belgenin olusturuldugu
ekrandir. Bu ekranda gorsel tasarim yapilabilir. Tasarim ekraninda gegerli belgenin tasariminda kullanilan
bilesenler ve bilgiler yer almaktadir. Bununla birlikte bu ekran, belgenin tarayicilarda nasil gériintiilenecegi
hakkinda net bir bilgi verememektedir. Kisacasi tasarim ekraninda belgenin gorsel tasariminda kullanilacak
araclarla ¢alismak miimkiin olurken, belgenin web tarayicilarinda goriintiilenecek halini gormek veya
belgedeki baglantilar1 kullanmak miimkiin olmamaktadir.
9- Ekle Paneli
Web tasarimi gergeklestirilirken birgok gorsel bilesen, sayfay1 olusturan belgelerde yerini almaktadir. Temel
olarak bu bilesenleri web sayfasinin tasarlandigi dil ile kodlamak miimkiin olmaktadir. Bununla birlikte
Dreamweaver CS6 programi tasarimcilarin isini kolaylagtirmak amaciyla bu tiir gorsel bilesenleri gesitli
araglar altinda toplamis ve kullanima sunmustur. Dreamweaver CS6 programinda belgeler iizerinde bu tiir
araglar1 kullanarak tasarim yapmak i¢in ekle panelinden faydalanilabilir.
Ekle paneli belge icerisine ¢esitli nesnelerin eklenmesinde kullanilmaktadir. Web sayfalarinin yapisal
Ozelliklerini olusturan bilesenlerden, form bilesenlerine kadar bir¢ok farkli 6zellikteki bileseni kullanmay1
saglayan araclar bu panelde yer almaktadir. Ekle panelde yer alan araglari, ¢ift tiklama veya siiriikle birak
yontemini kullanarak belgelere eklemek miimkiindiir.
10- CSS Stilleri Paneli
CSS sitilleri paneli gegerli belgenin CSS kodlamalarini gérmek, sayfa tasarimi i¢in gerekli goriilen yeni CSS
kurallarini olusturmak veya mevcut CSS kurallarini degistirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu panelde iki farkli
mod bulunmaktadir. Bunlar; Tiimii ve Gegerli olarak isimlendirilmektedir. Tiimii boliimii, belgedeki biitiin
CSS kurallarinin goriintiilenmesini saglarken gegerli bolimii gegerli belge iizerinde segilen boliimiin CSS
kurallarini ve 6zelliklerinin goriintiilenmesini saglamaktadir.
11- Dosyalar Paneli
Dosyalar paneli Dreamweaver CS6 iizerinden hazirlanan belgenin, {izerinde ¢aligsma yapilan sitenin
dosyalarimin yer aldigi disk alanina erisimi saglamaktadir. Ayrica bu bilesen tizerinden disk iizerindeki diger
tiim dosyalara erismek miimkiin olmaktadir. Bu panel dosya yonetim iglemleri ve site dosyalarini hizli bir
sekilde erigsim i¢in oldukca etkilidir.
12- Ozellikler Denetgisi
Ozellik denetgisi dinamik bir bilesendir. Web sayfalarin tasariminda kullanilan her bir nesnenin (resim, ses,
video, tablo, vb.) ¢esitli 6zellikleri bulunmaktadir ve bu 6zellikler her bir nesne i¢in farklilik gostermektedir.
Ozellik denetleyicisi, gecerli belge iizerinde segilen nesnenin 6zelliklerini goriintiilemekte kullanilir. Ayrica
secilen nesnenin 6zelliklerini degistirmek miimkiindiir.
13- Durum Cubugu
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Durum ¢ubugu ¢aligma alaninin altinda yer almaktadir. Gegerli belge hakkindaki bilgilere bu gubugu
kullanarak erismek miimkiindiir.

14- Standart Ara¢ Cubugu

Standart ara¢ gubugu Dreamweaver CS6 programinda en ¢ok kullanilan ara¢ ¢gubuklari arasinda yer
almaktadir. Bu arag ¢ubugu vasitasiyla kes, kopyala, yapistir gibi belge tlizerinde en sik yapilan islemleri
gerceklestirmek miimkiindiir.

Dosya islemleri

Dreamweaver CS6 programi farkli dilleri desteklemekte ve bu dillerin ihtiyag duydugu dosya sistemlerini
kullanabilmektedir. Dreamweaver CS6 programinin destekledigi dosya tiirleri; Html, CSS, XML, ASP
Javascript, ASP VBScript, ASP.NET C#, ASP.NET VB, PHP, Javascript seklinde siralanabilir.

Dosya olusturulmasi

Dreamweaver CS6 programinda yeni bir dosya olusturmak olduk¢a kolaydir. Yeni bir dosya olusturmak i¢in
izlenebilecek yollar su sekilde siralanabilir;

1. Dosya meniisii — Yeni secenegi
2. Standart ara¢ ¢cubugu — Yeni diigmesi
3. Ctrl + N klavye kisa yolu

Bu ii¢ yol ile yeni bir dosya olusturmak i¢in gdriintiilenen Yeni Belge penceresi aktif hale gelmektedir. Yeni
penceresinden Dreamweaver CS6 programinin destekledigi tim dosya tiirleri olusturulabilmektedir. Ayrica
Dreamweaver CS6, ¢esitli mizanpaj tercihlerini sunarak tasarimcilarin daha kolay yeni belge olusturmasini
saglamaktadir.

4. Yeni belge olusturma islemi belgenin 6zelliklerinin belirlenmesinin ardindan olustur diigmesinin
kullanimiyla gerceklesmektedir.

Olusturulan belge calisma alaninda goriintiilenmektedir. Yeni bir belge olusturuldugu zaman bu belge aktif
hale gelir ve dokuman sekmesinde goriintiilenen diger belgeler pasif olur.
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Metin bigimlendirme

Bicimlendirme islemi Ozellikler (Properties) panelinde yapilir. Metin parcasini sectiginizde Ozellikler
¢ubugu HTML ve CSS ol—mak iizere iki kisimdan olusur. Sol taraftan HTML diigmesine tiklatinca HTML
ozellikleri, CSS diigmesine tiklatinca CSS 6zellik—leri goriintiilenir.

Asagida HTML diigmesinin tiklanmasi ile gériintiilenen Ozellikler paneli yer almaktadur.

Ozellikler paneldeki baz1 6geler asagidaki gibidir;

Format: Daha 6nce WEB Tasariminin Temelleri dersinde anlatilan HTML bigimleri olarak Heading,
Paragraph.... kisimlarina denk gelmektedir.

Bag: Bu ise segili durumdaki metin veya metin grubuna bir link atamaya yarar. Buraya direk adres veya
dosya ismi yazarak ya da yanindaki klasor simgesine tiklayarak (Dosyaya Gozat) link ile baglanacak dosya
secilebilir. Bu kism1 doldurduktan sonra yanindaki Hedef alan1 da aktif hale gelecektir. Hedef ise Cergeveler
ile ¢alisan tasarimcilar i¢in baglanan linkin hangi ¢ergeve iginde agilacagini belirtmeye yarayan "hedef"
kismudir. (Ekle / Etiket)

Sirasiz Liste: Madde isaretleri kullanarak liste olusturmaya yarar. Basilan her Enter da yeni bir liste 6gesi
olusturulur (Format / Liste / Siralanmamuig Liste).

Sirali Liste: Numaralandirma yaparak liste olugturmaya yarar. Basilan her Enter da yeni bir liste 6gesi
olusturulur (Format / Liste / Siralanmuis Liste).

Kalin: Kalin yazmak i¢in kullanilir. (Format / Stil / Kalin (Ctrl+B)).

Italik: Egik yazmak i¢in kullanilir. (Format / Stil / italik (Ctrl+1)).

Dreamweaver hiza—lama segeneklerinin yani sira sayfa igerisinde yer alan metinlerin belli bir diizen
icerisinde yerlesmesini saglamak i¢in paragraf segeneklerini kullanir. Sayfa i¢erisi—ne eklediginiz bir metnin
paragraf girintileri icermesi i¢in Indent (Girinti) secene—gini tiklaymn. Outdent (Cikint1) segenegi ise metni
disa dogru ¢eker.

Dreamweaver kullanmak istediginiz yazi fontlarini segme imkéni saglar. Bu sekilde sadece segtiginiz
fontlarin kullanilmasini saglanmis olur. Diger yazi fontlar1 ihtiyag halinde font listesine eklenebilir. Sayfa
ierisine yazilan metnin yazi ti—pini degistirmek i¢in Degistir > Sayfa Ozellikleri secenegi tiklanarak Sayfa
Ozellikleri penceresinde de Sayfa Fontu alanindan bir font grubu segilebilir.

Metinler i¢inde bulunan karakterlerin boyutunu degistirmek i¢in (CSS diigmesi se¢ilmesi halinde) fare ile
secim yapildiktan sonra 6zellikler penceresindeki boyut secenegini kullanmak yeterlidir.

Ayrica Degistir paneli altinda yer alan "Font Aileleri" sekmesinden de ilave fontlar eklemek miimkiindiir.
Mevcut bir font grubunu degistirmek ya da yeni bir font gurubu olusturmak i¢in Font Listesini Diizenle...
secenegi tiklanabilir. A¢ilan Font Listesini Diizenle iletisim kutusunda yeni font listesi olusturulabilir. Font
Listesini Diizenle boliimiinde yer alan + igareti tiklanarak her font igin farkli bir liste alan1 tanimi1 yapilabilir.
Sistem fontlarindan segilen bir fontu listeye eklemek i¢in Ekle («) diigmesi tiklanmalidir. Eger listeden
kaldirmak istediginiz bir font var ise, fontu segerek Kaldir (») diig—mesi tiklanabilir.

Sayfaya WEB Fontlar1 Ekleme

Web sayfalarinda kullanilan metinler tamimlandiginda sistem font—lar1 ile gosterilir. Bagka bir ifadeyle,
siteyi ziyaret eden kisinin sisteminde tanimli olan ve yaygin olarak kullanilan fontlar kullanilarak metinlerin
gosterimi saglanir. Bunun yani1 sira web sayfalarinda farkli fontlar kullanarak metinler goriintiilene—bilir.
Sistemde taniml ancak ziyaret¢inin sisteminde olmayan fontlar i¢in metinler standart yazi tipleri ile
goriintiilenir. Bunun 6niine gegmek igin site igerisinde yerlesik olarak kullanilabilen web fontlar
tanimlanabilir.

Metne Paragraf / Baglik Stili Uygulama

Sayfa igerisindeki paragraflara ve bagliklara ortak bir standart getirmek miimkiindiir. Sayfa i¢erisindeki
paragraf metinleri ve bagliklar i¢in tanimlanan bigim 6zellikler se—¢ilerek hizlica metinlere
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uygulanabilir.

Metinin Rengini Ayarlama
Hazirlanacak WEB sayfasindaki metnin rengi degistirilebilir. Dreamweaver, metnin rengini degistirmek icin
sisteme ait renk paletini kullanir. Palet igerisinden bir renk sec¢ilerek metne uygulanabilir.

Metnin Stilini Belirleme

Normal bir metin editdriinde metne verilen kalin, italik, alt1 ¢izgili, tistii ¢izgili gibi metin stilleri ve daha
birgok stil 6zelligi sayfa icerisindeki metinlere kazandirilabilir. Dreamweaver editorii araciligiyla
olusturulan sayfalar i¢inde bulunan metinler yine editér meniileri araciligiyla diizenlenebilmektedir.
Olusturulan sayfa i¢inde metinler yazilip Enter tusuna basildiginda bir alt satir genis bir bosluktan sonra
baslamaktadir. Bu bosluga paragraf boslugu ad1 verilir. Satir boslugu birakmak igin ise satir sonu
olusturulmalidir.

Metni Listeleme

Sayfa i¢indeki metinler sirali, sirasiz sekilde listelenebilir, tercihe gore tanim listeleri olusturulabilir. Metni
listeli bir sekilde gostermek i¢in, sirali sayilar kullanilabilecegi gibi 6zel karakter ya da isimler de
kullanilabilir.

Sirali listeler
Siralt listeler birbirini takip eden sayisal veya alfabetik olarak siralanmig elemanlardan olusmaktadir (i-ii-iii;
1-2-3; a-b-c ....). Latin ya da Romen rakamlar1 veya BUYUK ya da kiigiik harfler kullanilabilir.

Sirasiz listeler
Sirasiz listeler madde imli listeler olarak da adlandirilirlar. Her liste elemaninin 6niinde bir madde imi
bulunmaktadir (.-, - ...).

Tanim (Agiklama) listeleri

Tanim listeleri, terimlerden ve bunlara ait tanimlardan olusmaktadir. Tanimlanacak terim sola hizalidir,
tanim ise girintili olarak bir sonraki satirda bulunur. Sirali veya sirasiz listelerdeki gibi, ifadeden dnce
herhangi bir isaret bulunmaz.

I¢ ice Listeler Olusturma

Dreamweaver editoriinde calistigimiz sayfa i¢inde i¢ ice listeler olusturmak i¢in liste elemanlarinin iizerinde
sag tusla tiklayarak agilan meniilerden Liste se¢eneginin i¢inde bulunan Girinti / Cikint1 seceneklerini
isaretlemek yeterli olacaktir. Bunun disinda ¢ok diizeyli liste olusturmak istenildiginde listede yer alan
satirlar1 segip Ozellikler panelindeki Cikint1 / Girinti diigmelerinden duruma gore uygun olanini segmek
gerekir.

Liste 6zelliklerini degistirme

Bir liste olusturduktan sonra, listenin 6zelliklerini degistirmek miimkiindiir. Liste 6zelliklerini degistirmek
i¢in Liste Ozellikleri iletisim kutusu kullanilir. Liste Ozellikleri iletisim kutusunu agmak icin asagidaki
yontemlerden herhangi biri uygulanabilir:

Metot 1: Oncelikle 6zelligi degistirilmesi istenen liste elemanlarindan biri tiklanir. Daha sonra Ozellikler
panelinin alt tarafindaki diigmesine tiklatilir,

Metot 2: Format meniisiinden Liste komutunu secip Ozellikler... ko~mutunu tiklatilir,

Metot 3: Caligma alaninda fare sag tusuna tiklatip gelen kisayol meniisiinden Liste komutunu se¢ip
Ozellikler... ko~mutunu tiklatilir,

Metin girintisi ayarlama

Metin girintisini artirmak veya azaltmak igin de Ozellikler panelindeki Girinti / Cikinti diigmelerinden
faydalanilabilir. Metin girinti iglemi ile paragraflar1 icerden baglatabilirsiniz. Bunun i¢in girintilerini
ayarlamaniz gerekir. Paragraf girintilerini ayarlamak i¢in Indent (Girinti) ve Outdent (Cikint1) komutlari
kullanilir.

WEB Sayfasina Ozel Karakter Ekleme

WEB sayfasina normal karakterlerin disinda 6zel karakterleri de eklemek miimkiindiir. Dreamweaver
editori ile olusturulan sayfalar icinde 6zel karakterler kullanmak i¢in Ekle ara¢ ¢gubugu igindeki Ortak menii
grubunda yer alan karakter segenegi aktif hale getirilmelidir.

Sayfaya Yatay Cizgi Ekleme
Yatay cizgi, sayfa icerigini boliimler halinde ayirmaya yardimci olan bir aragtir. Diger bir ifade ile yatay
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¢izgi, sayfa boyunca yer alan bir ¢izgidir ve igerigin boliimlerini gorsel olarak ayirmaya yarar. Ekleme
noktasini sekil 2.16’daki telif hakk: satirinin 6niine yerlestirip, Ekle ara¢ ¢cubugu i¢indeki Ortak menii
grubunda yer alan Yatay Cizgi secenegi aktif hale getirilmelidir.

Tarih ve Saat Ekleme

Bazen gelistirilen WEB sayfalarindan birine ait son degisiklik tarihini takip etmek gerekebilir ya da
ziyaretgilerin sayfadaki bilgilerin en son ne zaman giincellendigini gérebilmesi istenebilir. Dreamweaver bu
bilgilerin izlenebilmesi igin sayfaya tarih ve saat eklemeyi miimkiin kilar. Her kaydediliste Dreamweaver
tarihi ve saati otomatik olarak giincelleyebilir, bdylece bu islemi elle yapmak zorunda kalinmaz.
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Tablo olusturma

Tablo eklemek i¢in Tablo iletisim kutusu kullanilir. Tablo iletisim kutusunu agmak i¢in asagidaki
yontemlerden herhangi biri uygulanmalidir:

Ekle meniisiinden Tablo komutu tiklatilir.

Klavyeden Ctrl+Alt+T kisayol tus bilesenine basilir.

Ekle panelinin Ortak kategorisinde Tablo diigmesi tiklatilir.

Satirlar: Tablo satirlarinin sayisini belirler. Bu alana girilen deger, tabloya ait yatay sira sayisin belirler.
Siitunlar: Tablo siitunlarinin sayisini belirler. Bu alanda girilen deger, tabloya ait dikey sira sayisini belirler.
Tablo Genisligi: Tablonun genisligini piksel olarak ya da tarayici penceresinin genisliginin yiizdesi olarak
belirtir. Burada birim olarak iki secenek mevcuttur. {lki kurulum ile standart olarak isaretli olarak gelen
ylizde digeri ise pikseldir. Yiizde adindan da anlagilacagi iizere tablonun sayfanin % olarak ne kadarim
kaplayacagini belirtir. Yiizde segilirse kullanicinin ¢oziiniirliigii her ne olursa olsun tablo, sayfanin
belirlenen yiizde kismini kaplayacaktir (%100 tiim sayfay1 kaplar.). Piksel ise sayfanin piksel cinsinden sabit
genigligini belirlemede kullanilir. Bu tercihte ¢6ziiniirliik degismez (Yiizde olarak girilen genisliklerde
dikkat edilmesi gereken nokta; eger bu tablo baska bir tablonun igerisinde ise distaki tablonun genisliginin
ylizdesi iizerinden yeni tablo boyutlandirilacaktir.).

Hiicre Dolgusu: Hiicrenin kenarlig1 ve icerigi arasindaki piksel sayisini belirler.

Hiicre Boslugu: Bitisik tablo hiicrelerinin arasindaki piksel sayisini belirler. 0 girildigi takdirde resim, yazi
gibi icerik hiicre duvarlarina bitisik bir durumda goriiniir.

Ustbilgi: Tablo igerisinde hangi alanlarda bashigin kullanilacagin belirtir.

Tablonun sol siitununun, iist satirinin, sol siitun ve iist satirinin baglik olmasi i¢in segenekler mevcuttur.
Baglik boliimlerinin igerdigi metinler koyu yazilir. Diger alanlar normal metinleri icerir. Tablo ekleme
iletisim kutusunda yer alan {istbilgi secenekleri arasinda yok, sol, iist ve her ikisi se¢enekleri vardir;

Tablo 6zelliklerini diizenleme

Tablo igerisine yeni siitun ya da satir eklemek/kaldirmak, siitun ya da satirlarin diizenlenmesi, hiicreler
ierisinde yer alan verilerin hizalanmas1 gibi birgok islem Ozellikler paneli kullanilarak yapilabilir. Sayfaya
eklenen standart tablo genisletilebilir, tercih edilen 6zel tablo bigimleri olusturulabilir. Olusturulan tablo
sayfadan secilerek Ozellikler panelinden tablo &zelliklerine ulasilabilir.

Ozellikler panelinden tablo dzelliklerine ulasmak igin biitiin tabloyu segmek gerekir. Tablonun tiimiinii
secmek i¢in tablo koselerinden biri iizerine gostergeyi konumlandirmak gerekir. Gostergenin altinda tablo
simgesi belirdiginde tablo iizerine tiklanarak biitiin tablo secilir. Segilen tablo an Ozellikler panelinde
gosterilir.

Tabloyu sayfaya ekledikten sonra Ozellikler paneli aracilig ile tabloya yénelik ayrint1 ayarlar1 asagida izah
edilmistir

Tablo: Tabloyu sayfada tanimlamak i¢in bu metin alanina bir isim yazilir.

Sayfa Icerisinde birden fazla tablo kullamiliyorsa; verilen bu isim yardimu ile tabloyu denetlemek miimkiin
olur. Ayrica bu isim yardimu ile tablonun JavaScript ile kontrol edilmesi de saglanabilir.

Satir ve Siitun: Tablonun igerdigi satir ve siitun sayisini1 gosterir. Bu alanlara girilecek yeni satir ve siitun
sayis1 degerleri ile tabloya satir ve siitun ekleyip

¢ikarmak miimkiindiir.

Gen: Tabloya ait geniglik degerini igerir. Tanimlanan yiizde (%) veya piksel (nokta 6l¢ek) birimine gore
girilen degerler dogrultusunda tablo boyutu belirlenir. Bunun yani sira tabloya ait ¢erceveleri siiriikleyerek
de tablo boyutu belirlenebilir.

Hizala: Tabloyu sayfa icerisinde hizalar. Sol, Sag, Orta se¢eneklerinden biri secilerek tablo sayfa icerisinde
hizalanabilir.
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Kenarlik: Tabloya ait kenarlik kalinligin1 degistirme imkan1 saglar. Kenarlik kalinligini 0 yaparak tablo
cizgileri gizlenebilir.

Siitun Genisligini Temizle: Tablo i¢in tanimlanan siitun geniglik degerlerini sifirlar. Baska bir ifadeyle
Genislik i¢in tanimlanan degerleri siler. Tabloya ait siitun genisligi hiicre i¢erisindeki nesnenin biiyiikliigiine
gore yeniden ayarlanir.

Satir Yiiksekligini Temizle: Tablo igin tanimlanan satir yilikseklik degerlerini sifirlar. Diger bir ifadeyle
Yiikseklik i¢in tanimlanan degerleri siler. Tabloya ait satir yiiksekligi hiicre i¢erisindeki nesnenin
biiyiikliigline gore yeniden ayarlanir.

Tablo Genisliklerini Nokta Olgegine Cevir: Tablo i¢in segilen yiizdelik 6lgek birimini noktaya gevirir. Bu
sekilde bir ¢evirme islemindeki asil amag, hazirlanan sayfadaki tablonun bu 6lgegi destekleyen tarayici ile
uyumlu ¢aligmasini saglamak ve piksel dl¢iisiine gore 6lceklenmeyi gdzden gecirmektir.

Tablo Genisliklerini Yiizde Olgegine Cevir: Tablo i¢in secilen nokta 6lgek birimini yiizdeye ¢evirir. Bu
sekilde bir ¢evirme islemindeki asil amag, hazirladiginiz sayfadaki tablonun bu 6lgegi destekleyen tarayici
ile uyumlu ¢alismasini saglamak ve yiizde degerine gore dlgeklemeyi saglamaktir.

Tablo Hiicresine igerik Ekleme

Tablolarin anlam kazanmasi i¢in hiicrelerine icerik eklemek gerekir.

Hiicrelere; metin, goriintii dosyalar1 ve diger 6geler eklenebilir. Tablonun bir hiicresini bir web sayfasi gibi
diistiinmek miimkiindiir.

Tablo Igerisinde Dolasma

Tabloya metin, goriintii dosyas1 vb. dgeleri eklemeden Once tablo igerisindeki hiicreler arasinda dolagsmay1
bilmek gerekir. Tablo igindeki hiicreler arasinda dolasmak i¢in asagidaki yontemler uygulanabilir:
Ulasmak istenilen hiicreye fare ile tiklatilir.

Bir sonraki (aktif hiicrenin sagindaki hiicre) hiicreye ulagsmak i¢in Tab tusuna basilir. En son hiicrede Tab
tusuna basarak tabloya yeni bir satir eklenir.

Bir onceki (aktif hiicrenin solundaki hiicre) hiicreye gitmek igin

Shift+Tab tus bilesenine basilir.

Aktif hiicrenin sagindaki hiicreye gitmek i¢in sag, solundaki hiicreye gitmek i¢in sol yon tusuna basilir.
Aktif hiicrenin bir {istiindeki hiicreye gitmek i¢in yukari, asagisindaki hiicreye gitmek i¢in asagi yon tusuna
basin (Bu durum bos hiicrelerde veya imlecin, asagi gitmek i¢in eklenmis 6genin saginda; sola gitmek i¢in
imlecin, eklenmis 6genin solunda olmasi durumunda gegerlidir.).

Tablo Hiicresine Metin Ekleme

Tablodaki hiicrelere, bir web sayfasina eklendigi gibi metin eklenebilir.

Yazilan metin saga dogru hareket eder. Metinler siitun genisligini astiginda bir alt satirdan devam eder. Eger
alt satira gegmesi istenilmiyorsa Ozellikler gubugundan Sarma yok onay kutusunu isaretleyin. Sarma yok
onay kutusu isaretlenirse yazinin uzunlugu kadar siitunun genisligi ayarlanir. Bir hiicreye birden fazla satir
ve paragraf yazilabilir.

Tablo Hiicresine Goriintii Ekleme

Cogu zaman tablo hiicrelerine goriintii eklemek kaginilmaz olacaktir. Tablo hiicresine resim eklemek:
Oncelikle eklenmek istenen hiicre tiklanir. Daha sonra Ekle panelinin Ortak kategorisinde Goriintiiler:
Goriintll diigmesi tiklatilir. Eklenen goriintii ile calismak bir Web sayfasindaki goriintii ile caligmakla
aynidir.

Tabloyu Se¢me

Dreamweaver editoriinde, tablolar ile ilgili yapilacak tiim iglemler i¢in tablonun se¢ilmesi gerekir. Tabloyu
secmek i¢in fare, segilecek tablonun disinda bulunan bir noktaya getirilir. Ardindan sol tus basili tutularak
tabloya dogru siiriiklenir. Bu durumda, tablo secilmis olur.

Tabloyu olusturan hiicreler iizerinde islemler yaparak, sira dis1 tablo bigimleri olusturmak miimkiindiir.
Olusturulan tablolar her zaman diiz satir ve siitunlarin kesisiminden olmayabilir. Baz1 hiicreler genis,
bazilar1 dar ya da bazilarinin birbirlerine daha yakin ya da uzak olmasi gerekebilir.

Tabloya Satir / Siitun Ekleme
Tabloya satir ya da siitun eklemek istenildiginde yapilmasi gereken eklemek istenilen satir ya da siitun
icinde bir hiicre tiklandiktan sonra Degistir > Tablo > Satir veya Siitun Ekle... secenegi tiklanmalidir.

Tabloda Satir / Siitiin Silme

Tablodan satir ya da siitun se¢ildikten sonra klavyeden sil diigmesine basarak ya da meniiden Degistir >
Tablo > Satir Sil ya da Siitun Sil secenegi segilerek silme islemi gerceklestirilir.
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Hiicre Icerigini Hizalama

Tablo igerisinde yer alan veriler hizalanabilir. Hiicre igerisinden se¢ilen veriyi, hiicreye gore varsayilan,
sag, sol ya da orta segeneklerine gore hizalamak miimkiindiir. Tabloya has 6zel yerlesim secenekleri de
kullanilabilir.

Hiicre igerisindeki veriyi yatay konumda hizalamak i¢in:

Hizalanacak verinin yer aldig1 hiicreleri segin,

Ozellikler panelindeki Yatay acilir meniisiinii tiklayin,

Bir hizalama segenegini (varsayilan, sag, sol, orta) secin.

Veri Dosyasini Tablo Olarak Transfer Etme
Sekme, bosluk, virgiil ya da 6zel bazi bir karakterle ayrilmig icerige sahip bir metin dosyasini tablo hale
getirerek sayfaya eklemek miimkiindiir.

Tablo Icerigini Siralama

Cok uzun ve diizenli tablolar yapmak gerektigi durumlarda tablo igerigini siraya koymak gerekebilir. Bu da
daha dnce diizensiz bir sirayla eklenen igerik i¢in zor bir durum ortaya ¢ikarir. Tabloda yer alan verileri
cesitli kriterlere gore siralamak miimkiindiir.

Hiicreyi Bi¢imlendirme

Dreamweaver kullanarak tablo icerisinde yer alan bir hiicrenin bazi1 6zellikleri degistirilebilir. Bu
degisiklikler bazi durumlarda sadece hedef alinan hiicreyi, bazi durumlarda ise hedef alinan hiicre ile birlikte
(dikey veya yatay) ayn1 hizada bulunan diger hiicreleri de etkilemektedir.

Hiicreyi bicimlendirmek icin kullanilabilecek araclar herhangi bir hiicre secildigi anda "Ozellikler"
penceresinde goriilebilmektedir.

Tablolar I¢ Ige Yerlestirme

Bir tabloda yer alan hiicreleri bolerek veya birlestirerek istenilen hiicre sayisi elde edilebilecek olsa da bu
islemlerin sonucunda diger hiicrelerin boyutlandirmalar1 bozulabilir. Bu nedenle biiyiik bir hiicreyi bolerek
baska hiicreler elde etmek yerine; biiyiik hiicre igerisine bagka bir tablo yerlestirilir. Yerlestirilen tablonun
hiicreleri lizerinde yapilan degisiklikler diger bir iist tabloyu etkilemeyecegi i¢in tasarim daha kontrolli
olacaktir.

Bir hiicre igerisine bagka bir tablo eklemek i¢in bir 6ncekinden farkli bir yontem izlemeye gerek yoktur.

3. Unite - Tablo Islemleri 9



Atatiirk Universitesi
Acikdgretim Faklltesi

DERS ADI Web Editorii

UNITE ADI Coklu Ortam Islemleri

UNITE NO 4

YAZAR  Ogr. Gor. OZGUR FIRAT OZPOLAT

Internet baglantilar giiniimiizde ev kullanicilari tarafindan her ne kadar hizli kabul edilmese de; gevirmeli
baglantidan, DSL baglantiya gecis internet teknolojisini de beraberinde daha ileri bir seviyeye tagimstir.
Gegmiste yavas internet baglantilari nedeniyle gelistiricilerin gorsel 6geleri internet sitelerinde
kullanamamalar1 yine DSL teknolojisi ile birlikte tarihin tozlu sayfalarinda yerini almistir.

Giliniimiizde HTMLS5’in video ve ses dosyalarinin herhangi bir eklenti olmaksizin tarayicilarda
goriintlilenebilmesine imkan tanimasi da sahip olunan teknik imkanlar1 6zetler niteliktedir.

Internet sayfalarini resimler olmadan sadece metinler kullanarak gelistirmek hem gelistirici i¢in hem de
ziyaretci i¢in sikici olmaktadir. Bunun yerine ziyaretgilerin ilgi odaklarini istenilen noktalara resimlerle
¢ekmek 6nemlidir.

Resimler HTML dilinde <img /> etiketi kullanilarak sayfalara eklenebilmektedir. S6z konusu <img />
etiketi kendi iginde kapanmaktadir. Yani <img></img> kullanim1 yanlg; <img /> kullanimi dogrudur.

IMG elementinin parametrelerinden sadece “src” igin deger tanimlanmis olmas1 sayfada gorselin
goriintiilenmesi i¢in yeterlidir. Ancak; W3 Konsorsiyumu, “alt” parametresinin de tanimlanmig olmasini
zorunlu tutmaktadir; aksi durumda W3 tarafindan dogrulanmalarda basarisiz sonuglar elde edilir.

Istenildigi takdirde gelistirilen internet sayfasinin arka planima bir resim eklenebilir. Arka plana resim
eklemek i¢in list panelde bulunan “Degistir” meniisiinden “Sayfa Ozellikleri” tiklanarak veya Ctrl+J tusg
kombinasyonu ile agilan pencereden yararlanilir.

Acilan pencereden sayfaya ait genel tasarim 6zellikleri degistirilebilir. Arka plan goriintiisiinii degistirmek
icin, “Arka plan goriintiisii” etiketinin sagindaki kutucuga gorselin fiziksel konumu yazilabilecegi gibi;
“Gozat” diigmesi tiklanarak da bilgisayardan gorsel segilebilir.

Ayrica; “Arka plan rengi” etiketi kullanilarak gorselin bittigi noktadan sonraki arka plan rengi
degistirilebilir. Bu sekilde arka plan gorseli disinda kalan biitiin alanlarda secilen renk hakim olacaktir. Bu
tanimlama 6zellikle “gradyent” kullanilan arka planlarda yararli olmaktadir.

Yine ayni ekranda yer alan “Yinele” etiketinin alabilecegi degerleri kullanarak, arka plan gorselinin, sayfa
icinde dikey veya yatay tekrar yapmasi saglanabilir.

Dreamweaver yardimiyla HTML sayfalarma resim ekleyebilmek icin birgok metot kullanilabilir. Ornegin;
iist panelde yer alan “Ekle” meniisiinden; “Goriintii” alt mentisiine gegilerek “Gorilintii” secenegine
tiklanabilir.

Ayrica; Ctrl+Alt+] tus kombinasyonlari ile de ayni islemi yapmak miimkiindiir. Bu islemlerden sonra agilan
pencereden istenilen resmi secerek “Tamam” diigmesine tiklanmasi sonucunda Dreamweaver, sayfaniza
resmi ekleyecektir.

Sayfaya resim eklemek i¢in bir diger metot da ise; sag panelde yer alan “Ekle” meniisiinden “Ekle”
diigmesine tiklanmalidir. Daha sonra agilan

pencerede yer alan yap1 elemanlarindan “Ortak” (Varsayilan durumda “Form” segilidir.) secilmeli ve
“Goriintli” diigmesine tiklanmalidir.

Dreamweaver ayrica siiriikle-birak yontemi ile sayfaya resim eklemeye

miisaade etmektedir. Bunun i¢in bilgisayardaki istenilen bir resmin fare imleci ile basili tutularak uygulama
icine birakilmasi yeterli olacaktir.

4. Unite - Coklu Ortam islemleri 10



Gelistirilen HTML dokiimanina bir resim ekledikten sonra; resim segildiginde “Ozellikler” penceresinde (alt
panel), resme ait parametre degerleri degistirilebilir.

Ozellikler penceresinde yer alan parametreler ve agiklamalari ise asagidaki gibi

listelenebilir.

. Kaynak: Resme ait “src”” parametresidir. Fiziksel olarak resmin konumunu ifade etmek icin
kullantlir.

. Class: Resmin stil siifi degeridir. Parametre adi olarak “class” degiskenini diizenlemeye yardim
eder. Stil siniflar1 yardimiyla resimlerin bir¢ok goriiniim 6zelligi degistirilebilmektedir.

. W: Resmin genigligidir. Parametre olarak “width” degiskenini ifade eder.

. H: Resmin yiiksekligidir. Parametre olarak “height” degiskenini ifade eder.

. Kimlik: Resmin “ID” parametresini degistirmek i¢in kullanilir. Bu parametre dokiiman igerisinde
yalnizca bir kere kullanilan degerleri alir.

. Bag: Ziyaretginin resme tikladig1 anda yonlendirilecegi hedef adresi tanimlamaktadir. Bu deger

degistirildigi anda; resmi ifade eden <img /> etiketi, baglantiy1 ifade eden bir <a> etiketi ile ¢evrelenir.
Baglar hakkinda detayli bilgi i¢in bir sonraki {initeyi okuyabilirsiniz.
. Diizenle: Resmi, baglantiy1 ve bir¢ok farkli durumu giincellemek i¢in kullanilir.

Dreamweaver kullanarak sayfaya eklenmis resimleri boyutlandirmanin yontemlerinden ilki, resim segili
durumdayken sag alt kdsede ve yanindaki iki kenarda beliren isaretlerden yararlanmaktir.

Dreamweaver ile resmi boyutlandirma islemi; resim segildigi anda “Ozellikler” penceresinden de yapilabilir.
Bir resim secildigi anda alt panelde yer alan “W” ve “H” parametreleri degistirilerek resim
boyutlandirilabilir. Ayrica bu iki etiketin saginda yer alan kilit isareti tilanarak oranlama kilitlenebilir.

HTMLS siiriimiine kadar bir resmin sahip olabilecegi parametreler arasinda “border’’da bulunmaktaydi. Bu
parametre yardimiyla resmin kenarlik degeri degistirilebilmekteydi. Giincel HTML siiriimiinde s6z edilen
parametre kaldirildig1 i¢in Dreamweaver uygulamasi da bu 6zelligin dogrudan yonetilmesini de uygulama
icine eklememektedir.

Ancak; <img /> etiketinden “border” parametresinin kaldirilmasi ile resimler i¢in kenarlik verme imkan1
bitirilmis degildir. Gliniimiizde W3 Konsorsiyumu bu 6zelliklerin CSS ile degistirilmesini zorlamaktadir.

Dreamweaver ile bir elementin sahip olacagi CSS 6zellikleri kolayca yonetilebilmektedir. Bu nedenle
konunun devaminda anlatilacak yontem ile sadece resimlerin degil biitlin elementlerin kenarlik degerleri
degistirilebilir.

Oncelikle kenarlik eklenecek resim sag tiklanmal1 ve agilan meniiden “CSS Stilleri” alt meniisiine gegilerek
“Yeni” diigmesi tiklanmalidir. Daha sonra acilan pencerede “Secici Ad1” olarak; bosluk ve Tiirk¢e karakter
icermeyen bir stil sinifi ad1 verilmelidir.

Yeni CSS kurali tanimlamalar igin agilan pencerede stil sinifina ait biitiin gérsel yonetim enstriimanlari yer
almaktadir. Ornegimizde sadece kenarlik tanimlamasi yapilacagi icin sol listede yer alan “Kenarlik”
secenegine tiklanmalidir.

Kenarlik ayarlarinin tanimlanmast i¢in agilan pencerede 3 siitun yer almaktadir. Bu siitunlardan ilki olan
“style”, kenarligin stilini tanimlamak i¢in kullanilir. Kenarlik stili olarak diiz ¢izgi verilebilecegi gibi nokta-
nokta stili de verilebilir. Ikinci siitunda yer alan “width” tanimlamalar ise ¢izginin kalinligini ifade eder.
Son siitun olan “color” ise kenarligin rengini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir.

Agilan penceredeki ikinci satirda yer alan “Tiimii i¢in ayn1” onay kutucugu ile resmin sag-sol-iist-alt
kenarlarinin tamaminda ayni1 tanimlamalarin gegerli olmasi saglanabilir. Buradan yola ¢ikarak her bir kenar
icin ayr stil degerlerine sahip kenarliklar olusturulabilecegi goriilebilir. W3 Konsorsiyumunun <img />
elementinden “border” parametresinin kaldirilmasinin temelinde yatan sebep de budur. Ciinkii; “border”
parametresi tekdiize ¢cergeve tanimlamalari yapilabilmesine imkan saglamaktaydi.

Tanimlamalarin 6rnek gorsel {izerindeki etkisini gorebilmek i¢in “Tamam” diigmesine tiklanabilir. Tiklama
sonrasinda stil sinifi olusturulmus olacaktir. Ancak; beklendigi iizere Dreamweaver olusturulan stil sinifini
sag tiklanan resme atamamaktadir. Resme atama yapabilmek igin; resim secili durumdayken, “Ozellikler”
penceresinden (alt panelden) “Class” etiketinin sagindaki kutucuktan “cerceveliResim” stil
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sinifi segilmelidir.

Dreamweaver uygulamasi ile bir resmin etrafindaki bosluk degeri yapilandirilabilir. Bu islem i¢in bir 6nceki
konuda anlatildig1 gibi, yeni bir stil sinift tanimlamasi yapilarak agilan pencereden “Kutu” kategorisi segilir.

Kenar boslugu ayarlamalar i¢in “padding” degeri tanimlamak tarayicilar arasi uyumda daha bagarili bir
yontemdir.

Kutu penceresinde yer alan “padding” ve “margin” degerlerinin ikisi de resim i¢in mesafe verebilmektedir.

Ancak; padding degeri i¢ agiklik oldugu i¢in, eger resme kenarlik verilmisse, kenarliklar da belirtilen mesafe
kadar resimden uzakta olacaktir.
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Internet siteleri hazirlanirken ziyaretcilere aktarilmak istenen biitiin bilgilerin tek bir sayfa igerisinde
verilmesi hem sayfa igerisindeki bilginin dogru aktarilamamasina hem de farkli kategorilerde yer alan
bilgilerin beraber aktarilmaya ¢aligilmasindan kaynaklanan alg biitiinliigiiniin bozulmasina neden olabilir.
Bu durumun {iistesinden gelebilmek adina gelistiriciler, bir site hazirlarken birden fazla sayfa olusturur ve
sayfalar1 birbine “baglantilar (hyperlinks)” kullanarak baglarlar.

Dreamweaver gelistiricilere sayfalarina baglantilar ekleyebilmeleri i¢in bazi araglar sunmaktadir. Bu iinitede
s6z konusu araglarin nerelerden ve nasil kullanilabilecegine ilisikin bilgiler anlatilmaya ¢alisilacaktir.
Baglantilarin dogru kullanilmasi Google, Yandex, Bing gibi arama motorlarinda {ist siralarda yer alabilmek
icin 6nemlidir. Biitiin arama motorlar internetteki siteleri baglantilar yardimiyla dizinlerler.

Internet sitenize baglantilar ekleyebilmek icin Dreamweaver gelistiricilere bes farkl yontem sunmaktadir.
Baglant1 olusturma yonteminin fazla olmasinin nedeni kullanim siklig1 ile alakalidir. Internet sitelerinde
baglantilar en yogun kullanilan html etiketlerinden biridir ve <a> notasyonu ile gosterilir.

Bir baglanti eklemek i¢in; uygulamanin “Ekle” meniisiine tiklayarak “Hyperlink™ diigmesine tiklanmalidir.
Bir sonraki adimda agilacak pencerede yer alan degerleri {initenin ilerleyen konularinda 6grenebilirsiniz.
Sag panelde yer alan “Ekle” meniisiinii kullanarak bir baglant1 eklemek i¢in dncelikle panelde yer alan
“Ekle” diigmesine tiklanmalidir. Daha sonra agilan pencerede yer alan yap1 elemanlarindan “Ortak”
(Varsayilan durumda “Form” se¢ilidir.) segilmeli ve “Hyperlink” diigmesine tiklanmalidir.

Daha sonra agilacak pencere ise bir dnceki ile ayn1 olacaktir. Bag olusturmanin farkli bir metodu ise
Dreamweaver’in “Tasarim™ veya “Kod” penceresinde yer alan bir metni sectikten sonra alt panelde

=99

(Ozellikler penceresi) yer alan “Bag” kutucugun kullanilmasidir.

Kod penceresini kullanarak bag eklemek i¢in Kod penceresinde yer alan bir
metnin 6ncesine <a href=http://www.ataaof.edu.tr> etiketi; sonrasina ise </a> etiketi yazilabilir. Sonug¢ta
elde edilecek goriintli Sekil 5.2°den ¢ok farkli olmayacaktir.

Dreamweaver ile baglanti olusturmada kullanilan en yaygin yontem, bir metin, resim veya herhangi bir
elemente sag tiklayarak “Bag” diigmesine tiklamaktir.

Sayfaya eklenen baglantilarin sahip oldugu parametrelerin bazilar1 diger elementlerden farklidir. Bu
parametreleri kullanarak baglantinin hedef penceresi, engelli insanlarin okuyabilecegi metinler gibi degerler
degistirilebilir.

Bir sayfadan baglanarak farkli bir hedefe yonlenme durumlarinda hedeflenen igerik internet sitesi, dosya
(resim, dokiiman vb. gibi), e-posta hesab1 veya ayni1 sayfa igerisinde farkli bir nokta olabilir. Her bir durum
icin degisken sadece “href” parametresidir. Ornegin, “Bag (href)” parametresinin degeri olarak
“http://www.ataaof.edu.tr” verildiginde tiirii “web dosyasina baglant1” olurken; deger olarak “#baslik2”
verildiginde tiirii “sayfanin bir boliimiine dallanma” olacaktir.

Gelistirilen sitelerde genellikle birden fazla internet sayfas1 yer almaktadir (Ornegin index.html,

iletisim.html vb. gibi). Ziyaretci tarafindan gezinilen sayfada yer alan bir elemente tiklandiginda farkli bir
sayfaya yonelmesi i¢in kullanilan baglant1 tiiriine “web dosyasina baglant1” ad1 verilmektedir.
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Icerisinde “iletisim.htm]” adinda bir sayfa bulunan projede “index.html” sayfasindan bu sayfaya baglant:
verilebilir.

Dreamweaver ile web sayfalarina baglant: verilebilecegi gibi harici dosyalara da baglanti verilebilir.
Baglant1 ekleme yontemi olarak bir 6nceki konu ile bir farki olmasa da; ziyaretgi tarafindan izlendiginde
fark ortaya ¢ikacaktir. Web sayfasi baglantisina tiklayan bir ziyaretcinin tarayicisi hedef sayfay1 acarken;
dosya baglantisina tiklayan bir ziyaret¢inin tarayicisi, dosyanin ziyaretci bilgisayarina kaydedilebilmesi igin
“Farkli Kaydet” penceresi ¢ikaracaktir.

Dosya baglantilar1 gelistiriciler tarafindan bir dosyay1 paylagsmak amaciyla kullanilmaktadir. Bu durumlarda
baglantinin “href” parametresine paylagilmak istenen dosyanin adi ve uzantisi yazilir.

Gilinlimiizde pek yaygin olarak kullanilmasa da; gelistiriciler, ziyaret¢iye bir e-posta olusturabilmesi i¢in
kolaylik saglayan “e-posta baglantilar1” olusturabilmektedir. Bu tiir baglantiya tiklayan ziyaret¢inin
bilgisayarinda yapilandirilmis e-posta uygulamasi (6rnegin Outlook) ¢aligsarak; yeni bir e-posta iletisi
olusturur ve gonderici olarak, gelistiricinin “href” parametresine tanimladig1 degeri verir. Yani bu tiir
baglantilarda amag ziyaret¢inin kendi eliyle uygulamay1 caligtirp yeni ileti olugturmasini ortadan kaldirip
kolaylik saglamaktir.

Dreamweaver ile bir metne e-posta baglantis1 olusturmak icin; baglant1 verilecek kelime veya element
secildikten sonra “Bag” etikenin degeri olarak, hedef e-posta hesabinin adresini —Oniine “mailto:” kelimesi
ile— vermektir. Bu tiir baglantilar alt panelde yer alan “Ozellikler” penceresi yardimryla verilebilir.

Gelistiriciler bu tiir baglantilar1 kullanmaktan genellikle kaginmaktadirlar. Bu durumun en 6nemli nedeni
ziyaretcinin bilgisayarinda bir e-posta istemci uygulamasinin kurulmamis olma ihtimalidir. Ayrica;
giiniimiizde iletisim formlarini kullanarak ziyaretgilerden bilgi toplama daha ergonomik, kolay ve
dizinlenebilirdir.

Sayfa iceriklerinin uzun olmasi halinde genellikle dallanmalar kullanilmaktadir. Bu tiir baglantilara “gapa”
ad1 verilmektedir. Capalar iki kisimdan olusmaktadir. 11k olarak sayfa igerisinde hedef olarak belirlenen
noktadaki bir elemente “ID” parametresi tanimlanir. Bu parametre, sayfa igerisinde tek kullanimlik,
benzersiz bir degere sahip olmalidir. Daha sonra baglanti verilecek element segilerek; hedef adres kismina
—Online diaz (#) isareti konarak— daha 6nce belirtilen “name” parametresinin degeri verilir.

Dreamweaver ile sayfa icerisinde yer alan bir resme baglant1 vererek ziyaretcilerin tiklamasi aninda istenilen
adrese yonlenmesi saglanabilir. Bunun i¢in iist panelde yer alan “Ekle” meniisiine tiklanarak “Goriintii” alt
meniisiindeki “Goriintii” segenegine tiklanmalidir. Daha sonra agilacak pencereden goriintii dosyasi
secilerek “Tamam” diigmesine tiklanmalidir. Bir sonraki adimda “Tasarim” penceresinde eklenen resim
goriilecektir. Bu resme sag tiklanarak “Bag Olustur” diigmesi seg¢ilmelidir.

Aciklanacak ekrandan siteye ait bir bagka sayfanin dosyasi secgilerek baglanti verilebilir. Baglanti verildikten
sonra Dreamweaver’in “Tasarim” penceresinde herhangi bir degisiklik olmaz.

Ozellikle metinden yapilan baglantilarda baglantiya ait goriiniim 6zellikleri sik¢a 6zellestirilir. Ornegin
baglantilarin varsayilan rengi yesil, tiklama sonrasi rengi kirmizi yapilabilir. Bu 6zellikler iist panelde
bulunan “Degistir” meniisiinden “Sayfa Ozellikleri” tiklanarak veya Ctrl+J tus kombinasyonu ile acilan
pencereden yapilmaktadir.

Bu pencereden sayfaya ait genel tasarim 6zellikleri ayarlanabilmektedir. Ancak; ilgilendigimiz konu
“Baglantilar” oldugu i¢in; pencerenin sol kisminda listelenen segeneklerden “Baglar (CSS)” satirina
tiklanmalidar.

Bu ekranda sayfa da kullanilan biitiin <a> elementlerini etkileyecek CSS tanimlamalari yapilabilmektedir.
Ornegin; “Bag fontu” etiketinin saginda yer alan kutucuklar kullanilarak, sayfada yer alan biitiin
baglantilarin yaz: tipleri ve/veya boyutlar1 degistirilebilir.

Yayinlanan sayfay1 ilk defa ziyaret eden bir kisinin baglantilar1 hangi renkte gorecegi bu tanimlama ile
degistirilebilir. Varsayilan olarak mavi renge sahip olan baglantilar genellikle daha agik mavi tonlari ile
degistirilmektedir. Baglantilar i¢in mavi renkten ayrilmama durumunun temel nedeni ziyaretgilerin sahip
oldugu aligkanliktir.
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Baglantirlarin rengini degistirmek icin “Sayfa Ozellikleri” pencersinde yer

alan “Bag rengi” etiketinin sag tarafindaki renk kutucugu diigmesine () tiklanabilir veya hemen sagindaki
alana rengin RGB degeri yazilabilir.

flerleyen konularda yer alan 6rnekleri test edebilmek icin sayfa icerisinde baglant1 olmasina 6zen
gosterilmelidir.
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Bir¢ok sayfadan olugan buyuk bir web sitesi ya da ortak bir tasarim kullanan
birden fazla web sayfasi uzerinde ¢aligiyorsaniz sablon kullanimi, gelistirme
sutecini ¢ok hizlandirip gelistirici uzerindeki is yukunu azaltacaktir. Sablon
kullanim1 sayesinde onlarca sayfayi etkileyen bir degisiklik butun sayfalara
saniyeler icinde yansir. Ozetle bir sablon temel alinarak gelistirilen sayfalarda ayni
yerlesim duZzeni ve tasarimin kullanilmasi saglanir ve bu da gelistiricilere buyuk
kolaylik saglar.

Dreamweaver programi HTML, XHTML, CSS, Javascript gibi dilleri

desteklemesinden otuiu’ gelistiricilerin sablon olusturma sutrecinde gesitli

programlama veya scripting dillerinden yararlanmasina imkan verir. Grafik, tablo,

metin ve ¢esitli gorsel 6geler Dreamweaver sablonlarina eklenebilir ve boylece

sablonlar gorsel olarak zenginlestirilebilir. Iste bu avantajlardan 6tuiru’ guimiimizde sablon kullanimi 6zellikle
web tasarimcilar tarafindan sikca tercih edilmektedir.

Sablon olustururken uygulanacak ilk adim, sayfa tasariminin

hazirlanmasidir. Hazirlanacak sayfada belge yapisi, yerlesim duzeni ve baglanti
ozellikleri 6n planda olmalidir. Sayfa igerigi digindaki tiin 6zellikler, sablon i¢inde
tanimlanmalidir. Sablon olusturmak i¢in sablon olarak kaydedecegimiz sayfa
acildiktan sonra Dosya menusu altinda bulunan Sablon Olarak Kaydet secenegi
tiklanmalidir. Kaydet dugmesine tikladigimizda sablonumuz “dwt” uzantisiyla
Templates klasorune kaydedilecektir. Templates klasoru olusturulmamaissa, kayit
sirasinda otomatik olusturulur.

Sablon dosyalarda genellikle ana sablon dosyas1 haricinde igerigin

sunuldugu dinamik yapiya sahip icerik sayfalar1 da bulunmaktadir. Icerik sayfalari
dinamik yapida olduklar1 i¢in bu sayfadaki metinsel ifadeler veya kontroller
sayfaya gore Ozellestirilerek farkli kaydet segenegi ile kaydedilir ve yeni isimler
verilir. Boylece igerik sayfalari ana tasarima sadik kalinarak bir sablon formunda
olusturulur.

Sablon olarak olusturulan sayfalarda dort 6nemli 6ge vardir. Bunlglr Kilitli
Bolge (Locked Region), Duzenlenebilir Bolge (Editable Region) ,Istege Bagli Bolge
(Optional Region) ve Tekrarlanan Bolge (Repeating Region)’ dir.

Sablon olarak ayarlanan sayfalarda her sayfada goruntulenecek ve

degismeyecek olan nesnelerin yer aldigi alanlar Kilitli Bélge (Locked Region) olarak
adlandirilir. Kilitli Bolgeler, web sayfasinda statik olarak yer alan ve her sayfada
goruntilenmek istenen nesneleri barindirir. Kilitli bolge orijinal sablon sayfasinda
duZzenlenebilmesine ragmen, ana sablondan turetilen sayfalarda kilitli

durumdadir.

Bir sablonun olusturulmasinda ikinci adim, bu sablonu temel alarak

olusturulan belgelerde duzenlenebilir durumda olmasi gereken alanlart
tanimlamaktir. DuZzenlenebilir bolgeler, belgenin sablon temel alinarak olusturulan
sayfalardaki degistirilebilen boluimleridir. Bir sablonun ise yaramasi i¢in en az bir
tane duzenlenebilir bolge icermesi gerekir; aksi hdlde o sablonu esas alan sayfalar
duZzenlenemez.
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Bircok web sitesinde igerik alanlari, duzenlenebilir alanlardir. Bu yuzden

sablon yazar1 bir sablonun herhangi bir yerini duzenlenebilir olarak tanimlayabilir.
Kisaca birden fazla sayida sayfasi olusan ve sablon temel alinarak gelistirilen web
sitelerinde “duZzenlenebilir bolge™ ler sikga kullanilir. Bundan dolay1 Dreamweaver
sablonlarini etkin kullanmak i¢in duZzenlenebilir alanlarin nasil eklenip
kaldirilacagini bilmek énemlidir.

Istege bagli bolgeler sablon igerisinde diizenlenemez olarak belirledigimiz,
duZzenlenebilir alanlar digindaki bolgelere bir miktar esneklik saglayarak bazi
kosullara gore belli alanlarin gosterilip bazilarinin gésterilmemesini saglamaktadir.
Istege bagli alanlarin olusturulmasinin amaci sablonu temel alan

sayfalarda yer alan igerigin gizliliginin veya goruhutlugunuh belirlenmesine
yardime1 olmaktir. Istege bagli alanlarin kullanim alanmin daha net anlasilmasi igin
sOyle bir 6rnek verebiliriz. Dreamweaver’da site ana menuileri olusturulurken
genelde kilitli alan yani degistirilemez alan olarak tasarlanir. Fakat baz1 durumlarda
bu alanlara mudahale etmek gerekebilir. Mesela ziyaretgi sitedeki yardim
bolumuinu' gezerken bu boluime ait ana menu'linkinin tiklanabilir olmasina gerek
yoktur. Bunu saglamak i¢in Dreamweaver’da bulunan istege bagl bolge
6zelliginden faydalaniriz. Bu sekilde site tasarimina 6zel, istege bagli bolgeler
olusturarak tasarimda buyuik kolayliklar saglayabilirsiniz.

Sayfada bir veya daha fazla kez kopyalanmasi gereken yerler i¢in kullanilan

Tekrarlanan Bolgeler (Repeating Region), sablon temel alinarak gelistirilen

sayfalarda birden fazla tekrar eden giris yapilmasi gereken durumlarda ¢ok yararlt

olabilir. Tekrarlanan bolge her ne kadar genellikle tablolar i¢in kullanilsa da bagka

sayfa dgeleri i¢in de kullanilabilir. Tekrarlanan bdlge olusturmak i¢in Ekle menusunun altindaki Sablonlar
acilir listesinde bulunan Tekrarlanan Bolge komutuna tiklamak gerekmektedir.

Bir sablonda ayni bolge ismi birden fazla yerde kullanilamaz. Orijinal sablondan tutetilen yeni sayfalarda
sadece sablonda duizenlenebilir olarak tanimlanmus kisimlar degistirilebilir. Onceden olusturulmus
duZzenlenebilir alanin ismini degistirmek i¢in alan ismi uzerine bir kez tiklayip 6zellikler panelinden ilgili
degisikligi yapabilirsiniz.
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GIRIS

Web sitesi olustururken her sayfada gériinmesi gereken logo, sitenin bashig1 ve diger sayfalara ulasim
saglayan menii gibi 6gelerin tek tek biitiin sayfalara yerlestirilmesi olduk¢a giigtiir. Bunun yerine HTML nin
cergeve Ozelligi kullanilarak ayni sonug elde edilebilir. Cergeveler bir HTML sayfasini birbirinden bagimsiz
alanlara ayirarak sadece ihtiya¢ duyulan alan1 degistirmeye imkan verir. Cerceveli bir HTML sayfasi
olusturmak i¢in ilk 6nce ¢ergeve yapisini iyice kavramak gerekir.

CERCEVE GRUBU (FRAMESET) OLUSTURMA

Farklit HTML dosyalar seklinde tasarlanan {ist bilgi, menii bolgesi ve ana sayfa dosyalarini ¢erceveler
seklinde tek bir sayfada birlestiren HTML sayfasina ¢erceve grubu denir. Birden fazla HTML sayfasini
gerceve yapisi ile bir araya getirmek i¢in ilk 6nce bu sayfalari bir arada tutan bir ¢er¢eve grubu olusturmak
gerekir. Cergeve grubu sayfanin tablo yapisina benzer sekilde satirlara veya siitunlara boliinmesiyle elde
edilir. Tek bir ¢erceve grubu ile satir sayis1 x siitun sayisi kadar ¢ergeve elde edilebilir.

Asagidaki adimlar takip edilerek bir ¢er¢eve grubu olusturulabilir:

. Yeni bir HTML dosyasi olusturun.
. Ekle > HTML > Cerceveler > Ust Yuvarlanmis Sol yolunu izleyin.
. Sirastyla mainFrame igin ‘Ana Sayfa’, leftFrame i¢in ‘Menii Sayfas1’ ve topFrame icin ‘Ust Bilgi

Sayfast’ degerlerini girip Tamam diigmesini tiklayin.

Boylece ii¢ cergeveli bir ¢ergeve grubu olusturmus oldunuz.

CERCEVE GRUBUNU KAYDETME

Cerceve grubu olusturdugunuzda aslinda her bir ¢ergeve ve ¢ergeve grubu i¢in ayr1 ayrt HTML dosyalar
olusturmus olursunuz. Dolayistyla bu dosyalarin teker teker isimlendirilerek kaydedilmesi gerekmektedir.

. Dosya > Tiimiinii Kaydet komutunu verin.

. [k énce gergeve grubunu kaydetmek igin Cerceve.html ismini vererek Kaydet diigmesini tiklayin.
. Orta sayfa i¢cin AnaSayfa.html ismini vererek Kaydet diigmesini tiklayin.

Ust ve sol tarafi kaydetmek igin ayrica secip kaydetmek gerekir.

. Ust ¢ergeveye tiklayarak segin.

. Dosya > Cer¢eveyi Kaydet komutunu verin.

. Acilan Farkli Kaydet diyalog penceresinde iist ¢cergeve i¢in UstBilgi.html ismini verdikten sonra
Kaydet diigmesine tiklayarak kaydedin.

. Sol gerceveye tiklayarak segin.

. Tekrar Dosya > Cergeveyi Kaydet komutunu verin.

. Acilan Farkli Kaydet diyalog penceresinde sol ¢ergeve i¢in Menu.html ismini verdikten sonra

Kaydet diigmesine tiklayarak kaydedin.

Boylece bir ¢er¢eve grubunu kaydetmis oldunuz.

CERCEVE GRUBU ICINDEKI CERCEVELERI YENIDEN BOYUTLANDIRMA

Cerceveleri yeniden boyutlandirmanin en kolay yolu tasarim ekraninda gerceveleri ayiran ¢izgileri fare ile
stiriiklemektir. Asagidaki adimlari izleyerek de gerceveleri yeniden boyutlandirabilirsiniz.

. Eger agik degilse Bol diigmesine tiklayarak boliinmiis ekran goriintiisiine gegin.
. Tasarim ekraninda gerceve ¢izgilerinden birine tiklayin.

. Dis gergeve grubunun rows 6zelligini 100,* seklinde degistirin.

. I¢ cercevenin cols dzelligini 120,* seklinde degistirin.

. Tasarim ekranini tiklayarak sonucu gézlemleyin.

Burada vereceginiz farkli degerlerle farkli sonuglar elde edebilirsiniz. Ust ve sol gercevede olusturdugunuz
nesnelerin boyutlarina bagli olarak vereceginiz degerler degisebilir.
CERCEVE OZELLIKLERINI AYARLAMA
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Cergeve 6zelliklerini farkli sekillerde ayarlayarak farkli goriiniimde ve islevsellikte sayfalar elde
edebilirsiniz. Ornegin; gerceve ¢izgilerini gizleyerek sayfayi bir biitlinmiis gibi géstermek miimkiin iken,
bazi gercevelere kaydirma ¢ubugu ekleyerek ekrana sigmayan kisimlarinin goriintiilenmesi

saglanabilmektedir.

Bir ¢ergeve grubunda asagidaki 6zellikler degistirilebilir.
. Kenarliklar (frameborder)

. Kenarlik genisligi (border)

. Kenarlik rengi (bordercolor)

. Satir (rows)

. Siitun (cols)

Bir ¢ergevede asagidaki 6zellikler degistirilebilir.
. Cergeve ad1 (name)

. Kaynak (src)

. Kaydir (scrolling)

. Yeniden boyutlandirma yok (noresize)

CERCEVE ICERIGINI OLUSTURMA VE DUZENLEME

Cergevelerin her biri ayr1 birer HTML dosyalar1 oldugu i¢in bunlar birbirinden bagimsiz bir sekilde
tasarlanir. Ancak bir araya geldiklerinde bir biitiin olustururlar. Daha 6nce olusturulan Cerceve.html
dosyasini agilarak igerisine istediginiz yazi, resim veya grafikleri yerlestirerek bu ger¢evenin igerigi
olusturulabilir.

CERCEVE ICERIGINI YONLENDIRME

Menu.html sayfasi i¢erisinde web sitenizdeki sayfalara ulasacak kopriileri barindirip, bu kopriilere tiklayinca
acilacak olan sayfalar1 AnaSayfa.html dosyasinin bulundugu mainFrame cergevesinde agilmasin
saglayabilirsiniz. Hakkimizda.html isimli yeni bir sayfa olusturup bu sayfanin ¢erceve icerisinde agilmasini
saglamak i¢in Menu.html sayfasi igerisine bir link olusturup bu linkin Bag (href) alanina Hakkimizda.html
degerini yazip, Hedef (target) alaninda acilan listeden mainFrame degerini secebilirsiniz.
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CSS, HTML’ye ek olarak metin veya nesnelere topluca veya bireysel olarak yazi tipi, kenarlik, renk, boyut
gibi bi¢cimlendirme 6zelliklerinin tanimlandigi stil dosyalaridir. CSS, Cascading Style Sheets kelimelerinin
kisaltilmis halidir. Kullanimdaki esnekligi sayesinde biitiin bigimlendirme 6zellikleri ayr bir sayfada
tutularak, biitiin sayfalarda ortak bir goriiniim elde edilebildigi gibi, sayfa igerisindeki herhangi bir nesne
icin 6zel bicimlendirmeler kodlanabilir.

HTML VE CSS BICIMLENDIRME FARKI

Bir web sayfasi igerisinde yer alan biitiin basliklarin ayn1 gériintime sahip olmalar1 i¢in biitiin baslik
etiketlerinin teker teker bigimlendirilmeleri gerekir. Bunun yerine CSS ile yapilan bir bigimlendirme ile
biitiin bagliklar ayn1 goriinlime kavusabilir. Bunun i¢in sadece baslik etiketinin 6zelliginin tanimlanmasi
yeterli olmaktadir.

HTML bigimlendirme ile biitiin etiketleri teker teker bigimlendirmek gerekir. Daha sonra fikir degistiginde
bu gilincellemeyi her bir etiket i¢in yapmak gerekir. Ancak CSS bigimlendirme ile sadece kod igerisinde
yaptiginiz bir giincelleme o koda bagli biitiin metin ve nesneleri degistirecektir.

VARSAYILAN HTML BiCIMLERI

Herhangi bir bigimlendirme degisikligi yapilmasa da bir¢ok etiket onceden tanimlanmis kendine 6zgii
bi¢imsel, karakteristik ve davranis 6zelliklerine sahiptir. CSS ile bicimlendirmeye gegmeden dnce bu
oOzelliklerin bilinmesi ve yapisinin anlagilmasi gerekmektedir. Mesela bir metni Baglik 1 (<h1>) olarak
etiketlediginizde otomatik olarak kalin ve biiyiik bir yazi haline gelir. Font biiyiikliigii baslik degeri
azaldikea kii¢iiliir. Bu yilizden bir etiket CSS ile bi¢imlendirilmeden 6nce onun sahip oldugu tanimli ayarlari
bilmek gerekir.

CSS KUTU MODELI

CSS, HTML ve tarayici arasinda terclimanlik yaparak, sade HTML igeriklerini yeniden yorumlayip
tarayictya bi¢imlendirilmis halini sunar. Boylece tarayici bir web sayfasi i¢erisindeki HTML kodlarini
okurken CSS’nin ekledigi 6zelliklerle birlikte okur. Bunu yaparken her nesnenin bir kutu icerisinde
oldugunu varsayarak bu kutuya ait her bir 6zelligi degistirmeye imkan verir. Nesneleri ¢evreleyen bu kutuya
ait ozellikler sunlardir:

. Border (Kenarlik)

. Padding (Nesne ile kenarlik arasindaki mesafe)

. Margin (Nesne kenarliginin diger nesneler ile arasindaki mesafe)

METIN BICIMLENDIRME

Ciimle Ozellikleri

CSS ile metin bigimlendirme iglemleri yapmadan 6nce bir metnin sahip oldugu 6zellikleri incelemek
gerekir. Bu 6zelliklere Yazi tipi, Yaz1 boyutu ve Yazi rengi 6rnek verilebilir.

Paragraf Ozellikleri

Ciimlelere benzer sekilde <p> etiketi bir paragrafin sahip oldugu biitiin 6zellikleri barindirir ve bu 6zellikler
CSS ile degistirilebilmektedir. Bu 6zelliklere Satir araligi, Paragraf dncesi bosluk, Paragraf sonrast bosluk,
[k satir boslugu (girinti) ve Hizalama 6rnek olarak verilebilir.

Koprii Ozellikleri

Bir metin, <a> etiketi ile koprii 6zelligi kazanir. Koprii 6zelligi olan bir metne tiklaninca bagl oldugu
sayfaya yonlendirilir. Dolayisiyla koprii 6zelligi tasiyan bir metin bazi etkilesimlere cevap verir. Koprii
ozelligi tagtyan bir metinde Link, Hover, Active ve Visited 6zellikleri bulunur.

NESNE BICIMLENDIRME

Bir web sayfasina metnin diginda resim, tablo, form elemanlar1 ve panel gibi diger nesneleri de ekleyerek
daha gorsel sunumlar elde edilebilir. Web sayfasina eklenen her bir nesnenin boyut, arka plan, diger
nesnelerle arasindaki mesafe ve pozisyon gibi bazi ortak 6zelliklere sahiptirler ve bu 6zellikler benzer
sekillerde ayarlanir.

Genislik ve Yiikseklik
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Nesneler herhangi bir deger verilmedigi siirece varsayilan boyutlara sahip olarak goriiniirler. Nesnelere ait
genislik width, yiikseklik ise heigth 6zelligi ile belirlenir.

Kenarliklar

Her bir HTML nesnesi bireysel olarak bi¢cimlendirilebilen sol, sag, iist ve alt olmak {izere dort ayr1 kenar
yapisina sahiptir. Kenarliklar bir nesneyi kutu i¢erisindeymis gibi gdstermesini saglar. Her bir kenar ortak
bicime sahip olabilecegi gibi her biri birbirinden bagimsiz olarak bigimlendirilebilir. Her bir kenarlik renk,
kalinlik ve stil olmak {izere ii¢ farkl1 6zellikle bi¢cimlendirilir.

Arka Plan

Bir HTML sayfasiin arka plan1 varsayilan olarak beyaz renge sahiptir. Sayfa igerisindeki nesnelerin ise
arka planlar1 varsayilan olarak seffaftir. Arka planlar CSS kodlar ile degistirilerek sade bir renk olabilecegi
gibi bir resim veya her ikisi birden olabilir.

Kenar Bosluklari

Bir web sayfasinda kenar bogluklar iki farkli yer i¢in kullanilir. Bunlar bir nesnenin diger bir nesne ile
arasindaki mesafeyi ifade eden margin 6zelligidir. Nesnenin kenarligi ile i¢erisindeki metin veya diger
Ogeleri arasindaki mesafeye ise padding 6zelligi denir.

CSS KULLANIM CESITLERI

CSS bi¢imlendirme kodlar1 yazarken kullaniciya olduk¢a esnek bir kullanim yelpazesi sunulur. Tek bir
etiket i¢in bir stil tanimlanabilecegi gibi sayfa igerisinde biitiin etiketlerin etkilenecegi bir stil tanimlamasi
yapilabilmektedir. Bunlarin haricinde tiim web sayfasi i¢in tek bir stil tanimlamak ta miimkiindjir.

Harici Bir Dosyaya Baglanti: Her sayfada gecerli olan kurallar i¢in tanimlanacak olan bi¢gimlendirmelerin
her sayfa i¢in ayr1 ayr1 kodlanmasi yerine bu kuralla harici bir CSS dosyasi igerisine tanimlanir ve biitiin
sayfalar bu stil sayfasina baglant1 kurarak kendi bi¢imlendirme kurallarina buradan erisirler. Harici bir CSS
dosyasina baglanmak i¢in <head> </head> etiketi icerisine <link> etiketi ile baglanilacak dosyaya koprii
kurulur.

Sayfa I¢i Tanimlama: Web sitesinin biitiin sayfalarindan bagimsiz olarak tek bir sayfa ayrica
bicimlendirilebilir. Bunun i¢in sayfa i¢i bi¢imlendirme yapmak gerekir. Sayfa i¢i CSS tanimlamas1 i¢in
<head> etiketi icerisine yazilacak <style> etiketi kullanilir.

Etiket I¢i Tanimlama: Bir sayfada biitiin etiketler icin tanimlanan bigimlendirmeden bagimsiz bir sekilde
sayfa i¢indeki tek bir etikete farkli 6zellikler kazandirilabilir. Bunun i¢in ilgili etiketin i¢ine ayar (attribute)
olarak style ayarindan faydalanilir.

CSS YAZIM CESITLERI

CSS kodlar1 yazarken farkli yazim sekillerinden yararlanilabilir. Bu yazim sekilleri sunlardir:

. Tek bir etiket i¢in birden fazla 6zellik tanimlamasi yapilabilir.

. Ayni ozelliklere sahip etiketler virgiil ile ayrilarak yazildiginda bu etiketler i¢in ortak
tanimlamalar yapilabilir.

. Bir nesnenin igerisinde yer alan diger bir nesneye 6zel tanimlama yapmak i¢in bu nesnelerin
etiketleri arasina bosluk birakilarak yazilir.

. Bagina konulan nokta isareti ile yapilan tanimlamalar class 6zelligi ile kullanilir.

. Bagina konulan diyez (#) isareti ile yapilan tanimlamalar id 6zelligi ile kullanilir.
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GIRIS

Bir web sayfasini olusturan resim, ses, film ve baglant1 gibi igeriklere varliklar denir. Site i¢erisinde
kullanilan varliklar sayfa icerisine eklemek, bir varligi diizenlemek veya yeniden kullanmak i¢in bu
varliklarin nasil yonetileceginin bilinmesi gerekir. Bu tlir durumlarda bu 6geler kiitiiphanelerde tutularak
kullanilir. Web sitesinde kullanilan varliklarin ve kiitiiphane 6gelerinin yonetilmesi i¢in Varliklar paneli
kullanilir. Panel acik degilse yeniden agmak igin Pencere > Varliklar yolu izlenir.

VARLIKLAR ILE CALISMA

Varliklar panelinde resimler, renkler, kopriiler, flash nesneleri, videolar, kod parcaciklari, temalar ve
kiitiiphane gibi bir¢ok varlik tiirii yer almaktadir. Varlik paneli {izerinde varlik gruplarina ulasmak i¢in
kullanilan simgelerin bulundugu kii¢iik bir menii alaninin diginda kalan kisim iki parcaya ayrilmistir. Alt
tarafta her bir varlik grubuna ait nesnelerin bir listesi bulunmaktadir. Ust tarafta ise bu listede yer alan
varliklardan segili olan nesnenin 6n izlemesi yapilir.

Varliklar Panelinin Kullanimi

Varliklar paneli kullanilarak varlik listesi giincellenebilir, varliklar sayfa icerisine yerlestirilebilir,
diizenlenebilir ve sik kullanilanlara eklenebilir. Bu iglemleri yapmak i¢in Varliklar panelinin altinda yer alan
diigmeler kullanilir.

Varliklar1 Siralama ve Se¢me

Varliklar paneli ile listelenen varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore siralanabilir ve bu varliklar {izerinde se¢me,
kopyalama ve diizenleme iglemleri yapilabilir. Varliklar panelinde listelenen varliklar isim, ebat, dosya
boyutu, dosya tipi ve yolu gibi farkli 6zelliklere gore siralanabilir. Siralanan varliklar igerisinde bir veya
birden fazla nesne secilebilir.

Eger nesneler alt alta ve ardisik ise ilk varlik tiklanarak segilir, son varliga tiklanirken klavyede bulunan
Shift tusuna basilir. Béylece ilk ve son tiklanan nesneler de dahil olmak {izere aradaki tiim varliklar se¢ilmis
olur. Eger nesneler alt alta degilse ilk nesne se¢ildikten sonra diger nesneler secilirken klavyede bulunan
Ctrl tusuna basilir.

Renkler ve Kopriiler

Web sitesinde kullanilan renkler ve kopriiler Varliklar panelinin Renkler ve URL’ler gruplarinda yer alir.
Renkler ve kopriiler diger varliklardan farkli olarak web sayfasinda se¢ili bir nesne tizerine uygulanir. Yani
diger varliklar dogrudan sayfa igerisine yerlestirilirken renklerin uygulanmasi i¢in bir metin, kdpriilerin
uygulanmasi igin ise bir metnin veya resmin segili olmasi gerekir.

Sik Kullanilan Varliklar

Web sitesine eklenen nesnelerin artmasi durumunda digerlerine gore daha sik kullanilan varliklar1 daha
kolay bulabilmek i¢in bu varliklarin digerlerinden ayrilmasi gerekir. Yani, siirekli ihtiya¢ duyulan varliklar
Sik Kullanilanlar listesine eklendiginde, bu varliklara ulagmak ve sayfa i¢inde kullanmak daha da
kolaylasacaktir. Bir varligi Sik Kullanilanlar Listesine eklemek i¢in Varliklar panelinin altinda yer alan Sik
Kullanilanlara Ekle diigmesi kullanilabilir

Sik kullanilanlara bir renk eklemek i¢in diigmesine tiklayarak renk grubu varliklari listelendikten sonra
Yeni Renk diigmesine tiklayarak renk paleti agilir. Renk paleti {izerinden secilen renk sik kullanilanlara
eklenmis olur. Sik kullanilanlara bir koprii eklemek i¢in diigmesine tiklayarak renk grubu varliklar
listelendikten sonra Yeni URL diigmesine tiklayarak koprii ekleme diyalog penceresi agilir. Acilan
pencerede URL kismina kdpriiniin internet adresi, Takma Ad1 kismina ise kopriiniin web sayfasina
goriinecek metni yazilir.

KUTUPHANE iLE CALISMA

Bir web sitesinin her sayfasinda olmasa da sik kullanilan yazi, resim, menii 6geleri veya telif yazisi gibi
nesnelerin tek bir yerde olusturup, her yerde bu nesnelerin kullanilmast amaciyla kiitiiphaneler kullanilir.
Bir kiitiiphane 6gesini olusturmanin en hizli yolu nesneyi sayfa icerisinde tasarladiktan sonra bu nesneyi
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kiitiiphaneye tagimaktir. Daha Once kiitiiphaneye yerlestirilen bir 6geyi istediginiz kadar sayfaya
yerlestirebilirsiniz.

Kiitiiphane 6gelerini kullanmanin en 6nemli avantaj1 bir 6geyi degistirdiginizde bu 6genin bulundugu biitiin
sayfalar1 giincelleyerek sizi biiyiik bir zahmetten kurtarmasidir.

Kiitliphane 6gelerinde degisiklik yaptiginizda bu degisikligin ilgili sayfalarda giincellenmesini
saglayabilirsiniz. Eger sadece baz1 sayfalar1 glincellemek isterseniz giincellemeyi isteyip istemediginiz
soruldugunda Giincellestirme diigmesini tiklayarak sayfalarin giincellenmesini erteleyebilirsiniz.
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GIRIS

Web sayfalarinda kullanicilarin goriislerini almak i¢in form elemanlari kullanilir. Form elemanlari sayesinde
web siteleri ile etkilesime gecen ziyaretgiler, yazarak veya listelerden segerek diisiindiiklerini iletme firsati
bulurlar. HMTL sayfasindaki form igerigi herhangi bir dinamik sayfaya ihtiya¢c duymadan dogrudan bir
elektronik posta adresine gonderilebilir.

FORM METOTLARI

Kullanicidan aldig1 verileri yorumlamasi i¢in bagka bir web sayfasina gonderen form, bunu iki yontemle
yapar. Bu yontemlere form metotlar1 denir. Bunlar GET ve POST metodudur. GET metodu veriyi baska bir
sayfaya gonderirken adres satirinin sonuna ekleyerek gonderir. Bu tiir gonderilen verilere QueryString denir.
POST metodu ise verileri arka planda génderir. Boylece gonderilen veriler kullaniciya gosterilmeden
islenmek iizere ilgili sayfaya iletilir.

Gonderilen verilerin iglenmesi i¢in dinamik sayfalara ihtiya¢ vardir. Bu sayfalar kullanicinin talimatina gore
sunucu bilgisayarda veriyi isler ve kullaniciya sonucu geri verir. Herhangi bir dinamik sayfaya ihtiyag
duymaksizin verileri bir e-mail adresine gondermek i¢in formun action 6zelligine mailto degeri ile birlikte e-
mail adresi yazilir.

FORM ICERIGINI GRUPLAMAK

Bir form igerisinde yer alan bilgiler farkli 6zellikler icerebilir. Ayn1 6zellikteki bilgileri gruplayarak bir
arada tutmak isteyebilirsiniz. Bunun i¢in <fieldset> etiketi kullanilir. Bu kutuya bir grup adi vermek icin
<legend> etiketi kullanilir.

FORM ELEMANLARI

Form igerisinde veriyi farkli bigimlerde elde edip, kullanici ile etkilesime giren nesnelere form elemanlari
denir. Bir¢ok form elemani <input> etiketi ile tanimlanir. Ancak birbirlerinden ayrilmak i¢in her birisinin
ismi farkli olmalidur.

Metin Alanlar

Kullanicinin yazi yazarak veri girdigi form elemanlarina metin kutusu denir. Metin kutusu yapisi itibari ile
tek satirli veya ¢ok satirli olabilir. Ad, soyad, e-mail, telefon gibi bazi bilgiler igin tek satirli metin alanlari
yeterli olmaktadir.

Radyo Diigmesi

Kullanicilarin bilgilerini yazmasi yerine se¢im yapmasi gereken durumlarda radyo diigmeleri kullanilir.
Ornegin kullanicinin cinsiyetini metin kutusuna yazmasi teknik olarak miimkiin olsa da bu yéntemin
kullanilmasi 6nerilmemektedir. Bunun yerine cinsiyetleri ifade eden iki adet radyo diigmesi kullanilabilir.
Radyo diigmeleri, ayn1 grup icerisinde sadece bir tanesinin isaretlenmesine izin veren bir 6zellige sahiptir.
Onay Kutusu

Kullanicilarin listeden birden fazla degeri segebilecegi durumlarda onay kutular1 kullamilir. Ornegin
kullanicinin sevdigi kitap tiirleri birden fazla olabilir. Kullanici bu kutulardan hi¢ birini se¢gmezken, sadece
bir tanesini, birkagini veya hepsini segebilir.

Liste ve Menii Ogeleri

Radyo ve onay kutularinda oldugu gibi kullanicinin bir listeden bir veya birden fazla degeri segmesi
amaciyla liste ve menii 6geleri kullanilir. Liste ve meniiler, radyo ve onay kutularindan kullanim ve
goriiniim olarak ayrilirlar. Kullanim agisindan birbirine benzer 6zellikler gosterseler de liste ve meniiler
arasinda gorlinlim itibari ile farkliliklar vardir. Meniiler tek satirli olup, agilan bir liste seklindedir. Listeler
ise bir kutu igerisinde ¢ok satirli olabilmektedirler.

Diigme

Form ile elde edilen bilgilerin gonderilmesi i¢in sayfaya bir de diigme eklemek gerekir. Bu diigmeye
tiklayinca formun action 6zelliginde belirtilen adrese form igerigi génderilmis olur.

Gizli Alanlar

Ayni yapiya sahip farkli sayfalarda formlar tasarlayip ayni yere gonderdiginizde bu formlar1 birbirinden
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ayirmak i¢in arka planda kullanicinin gérmedigi gizli bilgiler de génderme ihtiyaci hissedebilirsiniz. Bunun
icin form igerisinde gizli alanlar ekleyip, bu alanlarda sakladiginiz bilgiyi formun diger elemanlar ile elde
edilen bilgilerle birlikte génderilmesini saglayabilirsiniz. Bir form elemaninin gizli olmasi i¢in type
Ozelliginin hidden olmasi gerekmektedir.

SICRAMA MENUSU

Web sitesinde, sayfalar arasinda gegis yapmak i¢in kopriilerin haricinde sigrama meniileri kullanilir. Bu
mendiilerin daha 6nce bahsedilen menii ve listelerden yapisal olarak bir farklilik gostermemektedir. Bir
meniiniin sigrama meniisii olmasi i¢in kullanicinin meniiden bir eleman1 se¢mesi halinde ¢alisacak dinamik
kodlarin bulunmasi gerekmektedir. HTML sayfalarina bu isi tarayicida ¢alisabilme 6zelligine sahip olan
javascript kodlar1 ile yapmak miimkiindiir. Mentideki kullanici se¢imini algilar ve ilgili sayfaya yonlendirir.
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Ziyaret edilen internet sayfasi tarayici tarafindan olusturulduktan sonra sunucu ile iletisimini keser. Bu
noktadan sonra sayfada yer alan elementlerin goriiniimlerinin degistirilmesi genellikle (tek istisna CSS ile
:hover tanimlamasi yapmaktir) Javascript kullanilarak tiretilir.

Dreamweaver, davranislari eklerken arka planda elementlere gerekli Javascript kodlarini otomatik olarak
iretmektedir. Bu iinitede yer alan etkilesim 6rnekleri her ne kadar resimler iizerinden yapilsa da; biitiin
HTML elementleri i¢in de kullanilabilir. Ciinkii temelde <img /> elementi ile diger HTML elementleri (6rn.
<div>) arasinda davranig yontemleri agisindan bir fark yoktur.

Etkilesimleri yonetmek i¢in baslangi¢ olarak Dreamweaver gibi bir editér kullanmak faydali goriinse de;
tecriibe arttik¢a vakit kaybina mal oldugu anlasilacaktir.

Gelistirdigimiz internet sayfasinda yer alan resimlerin; kullanicinin fare imlecinin durumlarina gore farkli
davramglara sahip olmasini saglayabiliriz. Ornegin; fare imleci resmin iizerine geldiginde boyutunun
degismesi veya gizlenmesi istenebilir. Bu tiir davraniglar HTML elementlerinin belirli 6zniteliklerine
yazilmaktadir.

Etkilesimlere 6rnek olarak, ziyaretgi fare imleci ile bir resmin {izerine geldiginde uyar1 vermeyi yapabiliriz.

Biitlin davranigsal 6znitelikler “on” 6n eki ile baglamaktadir. Ayrica <body> elementi gibi 6zel elementlerin
“onLoad” gibi farkli davranigsal 6znitelikleri de bulunmaktadir.

Ormnegin; -yalmzca- giincel tarayicilarda desteklenen <img /> elementinin “onError” gibi 6zel bir davranissal
Ozniteligi vardir ki; bu dznitelik resmin sunucuda bulunmadig: hata aninda meydana gelecek davranigi
tanimlamaya olanak vermektedir.

Editor ile daha 6nce olusturdugumuz HTML dokiimanina resim eklemek i¢in —asagidaki ekran
goriintlisiinde yer aldig: gibi— “Ekle” meniisiinden “Goriintii > Goriintii” secenegine tikladiktan sonra
bilgisayarimizda yer alan bir goriintiiyii segmeliyiz.

Ziyaretginin fare imleci ile bir resmin lizerine geldiginde farkli bir resmin goriintiilenmesi halinde resme,
“etkilesimli resim/rollover goriintiisii” adin1 veririz. Dreamweaver ile etkilesimli resimleri kolayca
ekleyebiliriz.

Etkilesimli resim eklemek i¢in “Ekle” meniisiinden “Goriintii > Rollover Goriintiisii” secenegine
tiklamaliy1z.

Etkilesimli resimleri tek bir goriintii olarak diisiinmek yerine ayni1 boyutlara sahip iki farkli goriintii (fiziksel
dosya) olarak diisiinmemiz gercege uygun olacaktir. Bu nedenle bir sonraki ekrana gegmeden dnce
bilgisayarimizda goriintiileri hazir bulundurmaliy1z.

Ayrica; “Rollover goriintiisiinii 6nceden ylikle” segenegi bizlere ikinci resmin yiiklenmesi igin gerekli olan
stireyi ziyaretin ilk anlarinda ve arka planda gecirme imkani1 verir ki; bu durum ilk rollover goriintiisiiniin

izlenmesinde yasanacak olan gecikmeyi ortadan kaldirir.

Dreamweaver ile davraniglar1 yonetebilmek icin ana meniide yer alan “Pencere” sekmesinden “Davraniglar”
basligina tiklanabilir veya Shift+F4 tus kombinasyonu kullanilabilir.
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Editorde ekledigimiz resme tikladiktan sonra “Davraniglar (Shift+F4)” penceresinde yer alan, art1 simgesine
tiklamaliy1z. Daha sonra agilan meniiden “Agilir Mesaj” segenegi segmeli ve gelen kutucuga “Merhaba!”
—veya istenilen bagka bir metni— yazmaliy1z.

Davranist test etmek i¢in editorde yer alan “Canli” baglantisina tikladiktan sonra ekledigimiz resme
tiklamaliy1z (izleme bittikten sonra, galismamiza devam edebilmek igin, “canli” baglantisina tekrar tiklayip
pasiflesmesini saglamaliyiz.). Arka planda yapilan kodlamay1 goriintiileyebilmek icinse “Kod” baglantisina
tiklayabiliriz.

Haber sitelerinin ana sayfalarinda yer alan manset haberler gibi olusumlarda farenin bir hareketiyle iki olay
gergeklestirilir. Bu olaylar,

1. Aktif goriintiiyii gizle

2. Istenen goriintiiyii goster

seklinde listelenebilir. Olayin arka planinda birden fazla gorselin tarayicida ayni pozisyonda konumlanmasi
yer almaktadir. Konumlandirmalarin anlatimi i¢in Web Tasarimin Temelleri dersinin 12. {initesinde 5.
konusuna (pozisyon 6zellikleri) tekrar gz atabilirsiniz.

Ayni konumda ve ayni boyutlara sahip resimlerden yalnizca en biiyiik z- index degerine sahip olani
ziyaretgiye goriintiilenecektir. Ancak; manset haberlerde biitiin resimler ayni anda goriiniir stil 6zelligine
sahip degildir. Yalnizca istenen resmin goriiniimii aktifken diger biitiin resimlerin goriiniimii “gizli” olarak
ayarlanmistir. Resimlerin goriiniimii temel olarak, elementin stillerinde “display” 6zelliginin “none” veya
“block” degerlerinin tanimlanmasi ile saglanmaktadir.

Manget yapisini olusturmak icin ilk olarak resimleri ve baglantilari yerlestirecegimiz bir tablo
olusturabiliriz. Tablo olugturmak i¢in Dreamweaver uygulamasinda ana meniide yer alan “Ekle”
baglantisina; daha sonra da “Tablo” secenegine tiklayabilir veya Ctrl+Alt+T tus kombinasyonunu
kullanabiliriz.

Iki satir vememizin sebebi; ilk satirda biitiin siitunlar birlestirip; manset resimlerini gosterecegimiz bir alani
olusturmaktir. Ikinci satirda ise manget baglantilarinin goriinmesini saglayabiliriz. Ekledigimiz tabloda iist
satirda yer alan siitunlar birlestirmek i¢in fare imlecinizi saga yonlenmis “ok” seklini alana kadar ilk satirin
soluna getirin ve satir kirmizi ¢izgiyle belirginlesince tiklayin.

Bu noktada ilk satirda yer alan biitiin siitunlar1 se¢gmis olacagiz. Bir sonraki adimda degisecek resimlerin
goriintiilenecegi alan ilk satir olacagi i¢in, siitunlari birlestirerek tek bir hiicre yapmamiz gerekecektir.
Bunun i¢in ana meniide yer alan “Degistir” seceneginde yer alan “Tablo > Hiicreleri Degistir” segenegine
tiklanabilir veya Ctrl+Alt+M tus kominasyonu kullanilabilir. Ayrica; alt panelde bulunan birlestirme
simgesine de tiklanabilir.

Siirecin bu asamasinda {ist siituna yerlestirmek icin ayni piksel degerlerine

sahip ii¢ resmimizin olmas1 gerekmektedir. Piksel degerlerinin (¢6ziirn{iglin) ayn1 olmasi zorunlu degidir.
Ancak; farkli farkl piksel degerlerine sahip resimlerin se¢ilmesi uygulamamizin goérselligini kotii yonde
etkileyebilir. Ayni ¢6ziiniirlige sahip resimleri http://www.ataaof.edu.tr/ adresini ziyaret ederek
bulabilirsiniz (Orn. Ana sayfada yer alan slayt resimlerini bilgisayarmiza kaydedebilirsiniz).

Artik resimlerimizi ilk satira yerlestirebiliriz. Dreamweaver ile ilk satirin igerisine tikladiktan sonra iist
kisimda yer alan “Ekle” meniisiine; buradan da “Goriintli” segenegine ve tekrar “Goriintii” baglantisina
tiklayabilir veya Ctrl+Alt+] tus kombinasyonunu kullanabiliriz.

Secenege tikladiktan sonra acilan ekrandan bilgisayariniza kaydettiginiz gorsellerden ilkini secebilirsiniz.
Ik resmi ekledikten hemen sonra (dokiiman igerisinde baska herhangi bir yere tiklamadan) ayni islemi
eklemek istedigimiz diger resimler i¢in de uygulayabilirsiniz.

Dreamweaver iginde bagka bir yere tiklamadan 6nce, resimleri daha sonra kodlarla yonetebilmemiz i¢in,
ilgili resme tikladiktan sonra alt panelde yer alan “Kimlik” kutucuguna deger olarak her bir resim i¢in
“resim1”, “resim2”, “resim3” gibi degerler yazabilirsiniz.

Resimler tablo igerisine yerlestikten sonra sayfa yiiklendiginde ilk goriintiilenmesini istedigimiz
haricindekileri (manset haberlerde ilk haberin acik olarak yiiklenmesi gibi) gizlememiz gerekmektedir. Aksi
takdirde goriintiiler yan yana gelecek ve tamami goriiniir olacaktir.

Gizlemek istediginiz resimlerden ilkine tikladiktan sonra iist kisimda yer alan “Format” meniisiinden “CSS
Stilleri” kismina gelebilir ve “Coklu Sinif Uygula...” baglantisina tiklayabilirsiniz.

11. Unite - Etkilesimli Ogeler 27



Agilan pencereye “manset_gizle” adinda (veya istediginiz bagka bir isimde) bir stil siifi adi yazarak
“Tamam” baglantisina tiklayimiz. Daha sonra sag panelde bulunan “Kaynaklar” sekmesinde “TUM
KAYNAKLAR” baglantisina tiklayiniz. Eger bu segenek goriintiilenmiyorsa; sekmenin sag kisminda yer
alan art1 simgesine tikladiktan sonra “Sayfada Tanimla” baglantisina tiklayabilirsiniz.

Bir sonraki adimda yine sag panelde yer alan “Seg¢iciler” sekmesinin sag kismindaki art1 simgesine tiklatarak
“manset_gizle” stil adin1 yazip “Enter” tusuna basiniz.
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Giliniimiizde internet sayfalar ziyaretgilere kolay kullanimin yani sira gorsel efektler de sunmaya dnem
vermektedir. Ozellikle, milyonlarca kullanicis1 olan sosyal paylasim siteleri ve gelismis cevrim i¢i uygulama
yapilar1 ziyaretcilerin isteklerine cevap verirken iglemin dogru bir sekilde yapilmasini saglamanin yaninda
kulanici psikolojisini de ele almaktadir. Ornegin; sayfada yer alan bir resmin baglantisina tiklandiginda
gorselin biiyiik boyutlu hali ziyaretgiye sunulacak ise bu islemi yeni bir pencere agmadan, ayni sayfa
icerisinde yaparak ziyaret¢inin bilgiye ulasmasi kolaylastirmaktadir.

Ziyaretginin bir internet adresini yazdiktan sonraki, sayfanin yiiklenmesine kadar olan siirecte bilgi aktarimi,
sunucu — ziyaret¢i arasinda yasanmaktadir. Sayfa igerigi tarayiciya yiiklendigi anda sunucu ile baglanti
kesilir. Bu noktadan sonra gerceklestirilecek biitiin degisiklikler i¢in javascript kullanilir. Ancak; biitiin
gelistiricilerin javascript’in 6zelliklerini kullanabilmeleri i¢in ayrica bir zaman ayirmalar1 gerekir. jQuery,
gelistiricilere javascript kullanilarak hazirlanan birgok 6zelligi kolayca kullanabilme imkéani1 vermektedir.
Ozetle jQuery, bir uygulama dili degil; javascript kullanilarak olusturulmus kiitiiphanedir.

Bu iinitede yer alan anlatimlar jQuery kiitiiphanesinin kisitl bir kismini igermektedir. jQuery ve javascript
hakkinda bilgi sahibi olarak platform bagimsiz internet gelistiricisi olunabilir. Bir bagka sdylemle, sunucu
tarafinda kullanilan dilin php, .net veya java (jsp) olmasi javascript gelistirmede etken degildir. Glinlimiizde
0zel sektorde de javascript veya en azindan jQuery kullanabilen gelistiriciler daha fazla is alan1
bulabilmektedir.

Giincel Dreamweaver siiriimleri jQuery kiitiiphanesini gelistirilen sayfa kullanabilmek i¢in kolay ekleme
segenekleri sunmaktadir.

Bir internet sayfasina animasyonlar ekleyebimek i¢in Adobe Flash kullamilabilir. Ancak; bu durumda
ziyaretginin tarayicisinda Adobe Fash Player eklentisinin yiiklii olmasi1 gerekir ve bu durum gelistiriciler i¢in
bir dezavantajdir.

Animasyonlar eklemek icin bir diger segenek ise 1995 tarihinden giiniimiize kadar kullanimda olan
javascript’1 kullanmaktir. Ancak; javascript ile bir animasyon olusturmak; Adobe Flash ile olusturmaktan
daha zordur. 2006 yilinda John Resig tarafindan javascript kullanilarak olusturulan jQuery kiitiiphanesi
bir¢ok animasyonu biinyesinde barindirmaktadir. Gelistirilen sayfaya jQuery kiitiiphanesi entegre edilerek
bu animasyonlar kullanilabilir.

jQuery kiitiiphanesi popiilerligini efektler ile duyurmus olsa da; birkgok islevsel 6zellige sahiptir. Ornegin;
sunucuya (ayni sayfa icerisinde) bilgi gondermek i¢in kullanilan “ajax” metodu, element parametrelerini
degistirebilen “attr” veya JSON metnini bir nesneye doniistiirmekte kullanilan “parseJSON” metodlar1 gibi
ylizlerce javascript 6zelliginin kolaylastirilmis fonksiyonlar1 jQuery kiitiiphanesi ile kullanilabilir.

jQuery ile kullanilabilecek biitiin 6zellikler Ingilizce olarak http://api.jquery.com/ adresinden goriilebilir.
Ayrica; Google lizerinden, resmi olmayan, bir¢ok Tiirk¢e kaynaga da erisim miimkiindiir.

Giincel Dreamweaver siirlimleri jQuery kiitiiphanesinin efektlerini gelistiriciye “Davraniglar” penceresi
yardimiyla kullanma imkan1 vermektedir.

Davranislar penceresinin goriintiilenmesi i¢in {ist panelde yer alan “Pencere” meniisiinde “Davraniglar”
secenegine tiklayabilir veya Shift+F4 tus kombinasyonunu kullanabilirsiniz.
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jQuery kiitiiphanesinde yer alan fonksiyonlar1 kullanabilmek i¢in kiitiiphaneye ait javascript dosyasi sayfaya
entegre edilmelidir. Bunun i¢in jQuery.com adresinden giincel siiriim indirilerek <script> etiketi ile sayfaya
ekleme yapilabilir veya ortak kullanim sunucular1 (CDN) tarafindan sunulan hizmetlerden faydalanarak
kiitiiphane entegre edilebilir.

CDN kullanarak jQuery kiitiiphanesini entegre edebilmek i¢in sayfanizin kod sekmesinde yer alan <head>
etiketi arasina kod pargasi ekleyebilirsiniz. CDN kullanarak yapilan eklemeler ile sunucunuzun bant
genigligini kullanmayarak kaynaklarinizi koruyabilirsiniz.

Ayrica; giincel Dreamweaver siiriimleri jQuery’e ait bir efektin kullanilmasi hélinde sayfaya otomatik olarak
kiitiiphanenin dosyalarini eklemektedir. Bu nedene ilerleyen konularda yer alan 6rnekleri ¢alistirmak igin
herhangi bir ekleme yapilmasina gerek yoktur.

jQuery kiitiiphanesinde yer alan efektler biitiin HTML elementlerine uygulanabilir. Ornegin, sayfada yer
alan bir resim veya form igerisinde yer alan bir metin alani, jQuery efetkleri kullanilarak gizlenebilir veya
gizli durumdayken goriiniir hale getirilebilir.

Efetkler genellikle iki farkli element kullanilarak yapilir. Bunun nedeni, goriiniir bir elementin gizlenmesini
saglayacak elementin kendisi olmas1 halinde tekrar goriiniir duruma getirmenin daha karmasik bir metot
gerektirmesidir.

Dreamweaver uygulamasi efekt parametrelerini kullanicidan pencere yardimiyla talep ettigi i¢in efektlerin
kullanim1 daha kolay olmaktadir.

jQuery efektleri biitiin HTML elementlerine uygulanabilse de resimlere uygulamak her zaman istenilen
sonucu vermeyebilir. Bunun nedeni resmin, diger HTML elementlerine gore harici bir kaynaktan elde
ediliyor olmasidir.

Dreamweaver ile bir element olusturarak jQuery efektleri denenebilir. Bunun igin 6ncelikle rahat
anlagilabilmesi i¢in 200x200 piksel boyutlarinda ve arka plani kirmiz1 bir katman (<div>) sayfaya
eklemeliyiz. Ekledigimiz katmanin boyutlarini (200x200 piksel) ayarlayabilmek i¢in sol panelde yer alan
“Kutu” sekmesine tiklamaliy1z. Bu asamada karsilacagimiz ekranda, “width” etiketinin saginda yer alan
kutucuga “200”, “height” etiketinin saginda yer alan kutucuga ise yine “200” degerini yazmaliy1z.

Belirledigimiz stil degerlerine sahip katman “Tasarim” penceresinde gorintiilenecektir. Icerik olarak “id
‘katman’ Igerigi Buraya Gelecek” degerine sahip olmalidir.

jQuery efektlerinden ilk olarak agilma-kapanma efekti olan “Blind” efektini inceleyebiiriz. Bu efekt kirmizi
katmanin tipki bir stor perde gibi goriiniip gizlenmesini saglamaktadir. jQuery kiitliphanesinin eski
stirlimlerinde “slide” olarak bilinmesine karsin; gliniimiizde “blind” olarak tanimlanmaktadir.

Efektler listesinde yer alan “Fade” ve “Slide” seceneklerini de sadece 3. Adimda degisiklikler yaparak
incelenebilir. Ancak; “Highlight” gibi efektlerin yazilar {izerindeki denemeleri daha bagarili sonuglara sahip
olacaktir.

Bazi durumlarda sayfada bulunan herhangi bir metnin yanip-sénme seklinde kendini belli etmesi istenebilir.
Bu efektin jQuery kiitiiphanesinde yer alan “highlight” ile olusturulmas: miimkiindiir.

Dreamweaver ile highlight efektini uygulamak i¢in sayfaya bos bir <div> elementi ekleyebiliriz. Bunun i¢in
iist panelde yer alan “Ekle” meniisiinden “Div” se¢enegine tiklanabilir. Karsimiza ¢ikan pencerede “Class”
degeri olarak “highlight” girerek “Tamam” diigmesine tiklayabiliriz. Bir sonraki adimda, sayfaya eklenen
<div> elementini -farenin sol tusuna bir kere basarak- sectikten sonra “Davraniglar” penceresindeki arti
simgesini kullanarak; “Efekt” meniisiinden “Highlight” segenegine tiklamaliyiz.

Ekranda beliren pencerede “Goriiniirliik” olarak “Hide” veya “Toggle” secilmeldir. Bu se¢im efektin
sonrasinda elementin goriinlirliigiinii degistirecektir. Eger “show” degeri segilecek olursa; element zaten
goriiniir oldugu i¢in efekt uygulanmaz. Renk degeri ise yanip-sonme efektinde hangi rengin belirteg olarak
kullanilacagini gosterir. Daha sonra bu deger lizerinde oynamalar yaparak efektin degisimini
inceleyebilirsiniz. Gerekli degisiklikleri yaptiktan sonra “Tamam” diigmesine tiklanabilir.

Bir sonraki adimda {ist panelde yer alan “Canli” diigmesine tiklayarak veya kaydettigimiz sayfayi internet
tarayicisinda acarak <div> elementine tiklayabilir ve Highlight efektinin ¢aligmasini
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izleyebilirsiniz.

Biitiin javascript fonksiyonlarinin <head> etikenin arasinda olmasi zorunlu degildir. Ancak; ziyaretciye
gosterilmeyen biitlin betiklerin dogru olan kullanim sekli <head> etiketinin arasinda olmasidir.
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Bir internet sitesi olusturmak birden fazla basamaktan meydana gelmektedir. Oncelikle internet sitesini
olusturacak yapiin fikir olarak iiretilmesi ve ihtiyag duyulabilecek donelerin elde edilmesi ile baglayan
iiretim siireci; sitenin yayina alinmast ile son farkli bir siirece biirlinmektedir.

Yayina alinan internet sitelerinde icerik giincelleme islemleri siirekli bir ihtiyactir. Dreamweaver ile sadece
yayina alian siirece kadar islenen kisim degil; internet sitesi yaymlandiktan sonraki siire¢ de rahatlikla
yonetilebilir.

Bu kapsamda iinite icerisinde yerel ve uzak sunucuda bulunan site yapilarini yonetmek ve giincelleme
islemlerini yapabilmek i¢in gerekli yetenekler kazandirilmaya galisilacaktir.

Dreamweaver ile siteye ait dosyalar, “Dosyalar” penceresi ile yonetilebilmektedir. Bu pencereye F8 tusuna
basarak ulasilabilecegi gibi; iist panelde yer alan “Pencere” meniisiindeki “Dosyalar” diigmesi tiklanarak da
ulasilabilir. Ancak; bir projeye ait dosyalar1 yonetmek i¢in yonetilen sitenin bir “Dreamweaver Sitesi”
halinde ag¢ilmis olmas1 gerekmektedir.

Yeni bir “Dreamweaver Sitesi” olusturmak i¢in; “Dosyalar” penceresinde yer alan “Siteleri Yonet”
baglantisina tiklamak gerekmektedir. Siteleri yonet penceresi agildiginda Dreamweaver igerisindeki siteler
listelenecektir.

Yeni bir site olusturmak igin siteleri yonet penceresinde yer alan “Yeni Site” diigmesine tiklanmalidir.
Agilan ekranda “Site Ad1” etiketine sahip kutucuk sitenin yalnizca kolay hatirlanmasi i¢in gerekli olan ad1
belirtmektedir ve istenilen deger bu kutucuga yazilabilir. Diger etiket olan “Yerel Site Klasorii”, iizerinde
caligilacak internet sitesine ait dosyalarin bilgisayardaki konumunu tanimlamaktadir.

Statik olarak hizmet veren HTML siteleri igin yerel site klasoriiniin herhangi bir dizin olarak atanmasi
onemli degildir. Ancak; .php veya .net gibi veritabani ile iletisime gegen betik dilleri i¢in bu dizinin yerel
sunucunun kok dizininde veya alt dizinlerinin birinde olmasr sarttir. Ornegin; IIS sunucusu iizerinde ¢alisan
bir yerel sitenin dosyalar1 genellikle “C:\inetpub\wwwroot” dizininde olacaktir. Yeni internet sitesi
eklendikten sonra Dreamweaver siteye ait dosyalar1 “Dosyalar” penceresinde listeleyecektir.

Dreamweaver ile yonetilen bir siteye ait dosyalar1 “Dosyalar” penceresinden yonetebilecegimiz gibi; site
disindaki dosyalar1 da diizenleyebiliriz. Bunun i¢in “Dosyalar” penceresinde yer alan ilk agilir mentiyii
kullanabiliriz.

Ayrica birden fazla sitenin Dreamweacer ile yonetilmesi halinde yine ayni meniiden siteler arasinda gegis
yapilabilmektedir. Meniide yer alan yerel disklerden birini segmemiz halinde pencerenin alt panelinde
klasordeki dosyalar listelenecektir.

Dosyalar penceresinde listelenen uygun formatli biitiin dosyalar Dreamweaver ile agilarak gerekli
diizenlemeler yapilabilir. Bu islem yonetilen bir site veya yerel bilgisayardaki bir dosya da olsa gegerlidir.

Dreamweaver ile degisiklik yapilmasi istenen sayfa, “Dosyalar” penceresinde listeleniyorsa; isminin iizerine
fare imleci ile ¢ift tiklanarak agilmasi saganir ve gerekli degisiklikler yapildiktan sonra; degisikliklerin kalic
olmasi i¢in {ist panelde yer alan “Dosya” meniisiindeki “Kaydet” diigmesi tiklanabilir veya Ctrl+S tig
kombinasyonu kullanilabilir.
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Yerel olarak iiretilen internet siteleri yayma alinacagi zaman bir sunucu kiralanarak dosyalar sunucuya
yiiklenir. Bu islemden sonra yapilan gelistirmelerin tamami1 uzak sunucuya gonderilerek sitenin giincel
kalmasi saglanir. Internet sitesi yayina alindiktan sonra farkli bir bilgisayardan gelistirme yapma ihtiyaci
duyulabilir. Bu noktada sitedeki dosyalarin gelistiricinin bilgisayarina tekrar transfer edilerek gerekli
giincellemelerin yapilmasi ve tekrar sunucuya aktarilmasi gerekmektedir.

Sunucu bilgisayar ile gelistirici bilgisayar arasindaki gerekli olan dosya transferleri FTP uygulamalari ile
yapilmaktadir. Ancak; Dreamweaver gelistiricilere FTP hizmetini de sunmaktadir. Gerekli ayarlamalarin
yapilmasi ile Dreamweaver uzak bir sunucuya baglanarak dosyalari bilgisayara indirebilir ve diizenleme
sonrasinda tekrar uzak sunucuya gonderim gerceklestirebilir.

Uzak sunucu ayalarmin yapilmasi i¢in “Dosyalar” penceresinden yonetilen

site segildikten sonra baglant1 simgesi kullanilarak “Uzak Sunucu 6gesine baglan” diigmesi tiklanir. Bu
esnada eger uzak sunucu ayarlar1 yapilmamigsa; “Site Yapisi” pencersi, “Sunucular” sekmesi segili olarak
agilacaktir.

Ekranda goriilen art1 simgesine tiklayarak uzak sunucuya ait baglanti ayarlar1 yapilabilir. Bu ayarlar
kiralanan sunucu firmasi tarafindan iletilen FTP ayarlaridir.

Uzak sunucu ayalan kaydedildikten sonra “Dosyalar” penceresindeki birgok arag aktiflesecektir. Ancak;
listenen dosyalar iizerinde herhangi bir degisiklik olmayacaktir.

Listelenen dosyalar1 giincellemek adina; sunucudaki en giincel dosyalar1 segmek igin “Dosyalar”
penceresinde yer alan “asag1 yonlii ok” diigmesine tiklanir.

Uzak sunucu dgesinden giincel dosyalarin alinmasi igslemi bittikten sonra pencere igerisinde listelencektir.
Bu asamadan sonra ilgili sayfalara ¢ift tiklanarak agilabilir ve diizenlenebilir.

Uzak bir sunucu tizerinde ¢alisirken bazi dosya veya klasorleri senkronizasyon igleminden hari¢ tutmak
gerekebilir. Ornegin; internet sitenizin altinda yayin yapan bagka bir site/uygulama varsa ve fazla dosya
sayisina sahipse bu dizinleri/dosyalar1 gizlemek ¢alisma hizini artiracaktir.

Dreamweaver bu tiir gizleme islemlerine “Perdeleme” adin1 vermektedir. Dosyalar penceresinde listelenen
herhangi bir dosyay1 perdelemek i¢in ilgili dosyaya sag tiklandiktan sonra agilan meniiden “Perdeleme” alt
meniisii se¢ilerek; “Perdele” diigmesine tiklanabilir. Ayni sekilde bir dosyanin perdelemesini kaldirmak i¢in
“Perdeyi kaldir” diigmesine tiklanabilir.

Ayrica; perdelenen biitiin dosyalardan bu 6zelligi kaldirmak i¢in “Tiimiinden Perdeyi Kaldir” diigmesine
tiklanabilir. Perdelenen dosyalar listeden kaldirilmaz. Ancak; bu tiir dosyalarin iizerine kimiz1 ¢izgi ¢ekilir.

Dreamweaver ile istenilen dosya/dizinlerin perdelenmesi miimkiin oldugu gibi; gelistiricinin
tanimlayabilecegi bazi dosya tiplerinin tamami da perdelenebilir. Bunun i¢in yukaridaki resimde goriinen
“Ayarlar” secenegine tiklanarak agilan pencereden, “Bununla biten dosyalar1 perdele” onay kutucugu
isaretlenerek; hemen altinda yer alan giris alanina perdelenmesi istenilen dosya tipleri aralarinda birer
bosluk ve dnlerine nokta eklenerek “Kaydet” diigmesine tiklanabilir.

Uzak sunucu ile ¢alisirken biitliin dosyalari gelistirici bilgisayara yiiklemek ¢ogu zaman gerekli degildir.
Bunun yerine sadece ilgili dosyanin giincel siiriimii uzak sunucudan ¢ekilebilir veya yiiklenebilir. Yalnizca
bir dosyanin giincel siirlimiiniin sunucudan yerel bilgisayara yiiklenmesi i¢in ilgili dosya sag tiklandiktan
sonra agilan meniiden “Al” secenegine tiklanir.

Glincel siirlim iizerinde gerekli degisiklikler yapildiktan sonra kaydedilir ve yine ilgili dosya sag tiklanarak
“Koy” segenegine tiklanir. Bu sayede tek bir dosya iizerinde giincelleme igslemi yapilmis olur.

Internet sitelerinin sahip oldugu dosya sayilar1 proje ilerledikge ¢ogalabilir. Bu durumlarda dosyalarda
yapilan giincellemeleri takip etmek veya hatirlamak zorlasacaktir. Dosyalar i¢in agiklayici bilgileri farkl: bir
dokiimanda tutmak ise her zaman kolay degildir. Bu nedenle Dreamweaver, igerisinde yonetilen bir internet
sitesinin dosyalarina ait notlar1 kendi biinyesinde barindirabilmektedir.

Dosyalar penceresinde listelenen herhangi bir dosyaya agiklama bilgisi eklemek icin ilgili dosya sag
tiklandiktan sonra agilan meniiden “Tasarim Notlar1” secenegine tiklanir. Tasarim notlar1 eklerken “Dosya
acildiginda goster” onay kutucugu igaretlenecek olursa; gelistirici dosyayi agtiginda “Tasarim Notlar1”
penceresi ekrana gelecektir.
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Tasarim notlar1 ayrica sayfanin durumunu belirten sinirh bir segenek alani sunmaktadir. Bu durumlar
sirastyla, “taslak”, “diizeltmel”, “dlizeltme2”, “diizeltme3”, “alfa”, “Beta”, “son” ve “dikkat gerektiriyor”
degerlerini alabilmektedir.

13. Unite - Erisebilirlik ve Site Yénetimi 34



Atatiirk Universitesi
Acikdgretim Faklltesi

DERS ADI Web Editorii

UNITE ADI WEB Sayfasinin Yayim

UNITE NO 14

YAZAR  Ogr. Gor. OZGUR FIRAT OZPOLAT

Dreamweaver veya benzer bir uygulama ile gelistirilen internet sayfalarinin yaymlanarak kullanima
sunulmasi pratik hayata uyum saglama agisindan ¢ok dnemlidir.

Biitiin internet sitelerinin yayinlanmasi ortak bir mantik tizerinden ytiriitiiliir. Bu mantik bir alan ad1 ve
sunucu kiralanmasi iizerine kurulmustur. Diinya iizerindeki biitiin alan adlar1 Amerikan kdkenli ICANN
kurulusu denetiminde dagitilmaktadir. Alan adlar iizerindeki denetim; kullanilacak adin karakter sayisi ve
uzantisi ile yapilmaktadir. Gilinlimiizde iki harfli alan adlarinin kiralanmasi (6. gm.com) artik miimkiin
degildir. Ayrica; alan ad1 uzantilarinin (6rn. .com veya .net vb. gibi) neler olabilecegi sinirlandirilmistir.

ICANN kurulusu tarafindan 2013 yilinda baslatilan ¢alismalar ile birgok yeni alan adi1 uzantilar1 (6rn. .shop,
.store, .istanbul gibi) kullanima sunulmasi projelendirilmistir.

Bir internet sayfanin yaymlanmasi i¢in 6ncelikle alan adinin kirlanmasi gerekmektedir. Alan adlar satin
alinmazlar ancak; bir yildan on yila kadar kiralanabilirler.

Kiralama iglemleri birgok alan adi i¢in sadece ticrete tabidir. Ancak, iilke kodunu igeren uzantilara sahip
(6rn. .com.tr veya .gov.tr gibi) bazi alan adlarin1 kiralamak igin resmi evraklara ihtiya¢c duyulmaktadir.
Ulkemizdeki resmiyete sahip alan adlart ODTU (Orta Dogu Teknik Universitesi) tarafindan
kiralanmaktadir. Resmi alan adlar1, birgok firmadan da kiralanabilir. Ancak; bu firmalar da yine ODTU
tizerinden kiralama yapmaktadir ve kiralama i¢in ek iicret talep etmektedir.

“.com.tr”, gergek ve tiizel kisilerin, esas olarak ticari amagli kullanimlarina yonelik alt alan adidir. “.com.tr”
uzantili alan adinin kiralanabilmesi i¢in alinmasi istenen alan adi ile ticari unvanin ayni olmasi gerekir.
Ayica; kiralanmak istenen isim, resmi belgelerle de desteklenmek zorundadir.

Ornegin; “aof.com.tr” alan ad1, gerekli resmi kurumlara kayitli ve adi AOF Ltd. $ti. olan bir firma
tarafindan kiralanabilir. Ayrica; kimliginde adi “Ozgiir Firat Ozpolat” yazan bir kisi,
“ozgurfiratozpolat.com.tr” alan adin1 kiralayabilir.

Asagida BTK tarafindan sunulan “Gerekli Evraklar’a ait listeleme yer almaktadir ve alan adini kiralamak
i¢in listelenen evraklardan sadece birine sahip olunmasi yeterlidir.

Ad-soyad.com.tr i¢in, kimlik bilgileri ile birebir uyusan alan adi1 bagvurularinda belge gerekmemektedir.
Ancak, kimlik bilgileri ile bagvurulan alan adinin birebir uyusmamasi ya da Mernis sistemine baglanirken
teknik bir problem olusmasi halinde, T.C. kimlik numaras1 bulunan niifus ciizdan1 fotokopisi ya da iizerinde
T.C. kimlik numaras1 bulunmayan niifus ciizdan1 fotokopisinin yani1 sira T.C. kimlik numarasinin bulundugu
bir web sayfasindan alinan ¢iktinin fotokopisi gerekir.

Ticari amagli tiizel kisilikler ve kuruluslar icin, asagidaki ii¢c maddede sozii gegen belgelerden herhangi bir

tanesi,

. Ticaret odasindan alinmis olan "Faaliyet Belgesi", "Ticari Sicil Belgesi", "Oda Sicil Kayit Sureti"
ya da Tiirkiye Ticaret Sicil Gazetesi'nde yayinlanmis olan ticaret unvani ilani

. Tiirk Patent Enstitiisiinden alinmis "Marka Tescil Belgesi" ya da "Marka Bagvuru Belgesi"

. Tiirkiye Esnaf ve Sanatkarlar Odasindan alinmig olan "Sicil Tasdiknamesi" ya da "Ticari Sicil
Gazetesi"

Yukarida anlatilan bu maddelere istenildigi zaman “http://nic.tr”” adresinden ulasilabilir.
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Yazilim gelistiriciler yeni bir projeye basladiklarinda genellikle proje ile ayn1 ismi tagiyan herhangi bir
firmaya sahip degildir. Ancak yinede alan adin1 almanin bir yontemi vardir. Listede yer alan, “Ticari amagl
tiizel kisilikler ve kuruluslar i¢in” maddesinin ii¢iincii maddesinde yer alan “Marka Bagvuru Belgesi” bu
amacla kullanilabilir.

Istenilen adresi kiralamak igin gerekli “Marka Basvuru Belgesi”, Tiirk Patent Enstitiisiiniin resmi internet
sisteminden ¢evrimigi olarak elde edilebilir. Ancak; Tiirk Patent Enstitlisiine ¢evrimic¢i bagvuru yapabilmek
i¢in; “mobil” veya “elektronik” imzaya sahip olmak gerekir. Uklemizdeki GSM operatdrlerinin birgogu
“mobil imzay1” uygun fiyatlara sunmaktadir.

Tiirk Patent Enstitlisiinde ¢evrimigi girig yaptiktan sonra; marka bagvurusunun nasil yapilabilcegine dair
yardim videolar1 izlenerek patent bagvurusu yapilabilir. Daha sonra yine ayni sistemden “Marka Basvuru
Belgesi” alinarak http://nic.tr adresinden “.com.tr” uzantili alan adinin kiralanmasi saglanabilir. Marka
basvurusu yapabilmek igin sadece harg yatirilmasi yeterlidir. Glinlimiizde (2019 yil1 itibariyle) bu harg
yaklagik 180 TL civarindadir.

En yaygin kulanima sahip olan alan ad1 uzantis1 “com”’dur. Ust seviye alan adlarmdan (Top Level Domain
— TLD) biri olan “com”, Ingilizce “commercial (ticari)” kelimesinden tiiretilmistir. Giiniimiizde ticari amag
disinda da kullanimina sikga karsilagilmaktadir. Google, Bing gibi arama motorlar1 sonuglar1 listelerken
adresin TLD olmasini da dikkate almaktadir. Bu nedenle arama motorlarinda {ist siralarda goriintiillenmek
isteyen yatirimeilar genelde “com” uzantili adreslere yonelirler.

Internet ansiklopedisi Vikipedia tarafindan “com” alan ad1 igin, “Bu alan ad1 baslangigta Amerika Birlesik
Devletleri Savunma Bakanliginin biinyesindeyken giiniimiizde Verisign tarafindan yonetilmektedir ve ABD
yasasinin nihai yargi yetkisi kapsamindadir. Verisign kayitlari, ICANN tarafindan akredite edilmis kayit
sirketleri aracilifiyla gergeklestirilmektedir. Verisigin, uluslararasi alan adlarimi da kabul etmektedir.”
aciklamas1 yapilmaktadir.

Giiniimiizde “com” uzantil1 alan ad1 almak icin herhangi bir belgeye ihtiya¢ duyulmamaktadir. Yillik kira
fiyatlart 10$ — 203 arasinda degismektedir. Bu degisikligin nedeni araci firmanin kar payindan
kaynaklanmaktadir.

Internet sitesi olusturmak icin sadece alan adinin kiralanmasi yeterli degildir. Ayrica sunucu hizmeti de
kiralamak gerekmektedir. Yayin yapabilmek i¢in iki farkli islem gerekse de bir¢ok firma hem alan adini
hem de sunucu hizmetini bir arada veren paketler sunmaktadir.

Dreamweaver ile kisisel bigisayarlar kullanilarak {iretilen internet sayfalarinin (HTML) diinyadaki diger
ziyaretgilere ulagtirilabilmesi igin ikinci kosul sunucu hizmetinin kiralanmasidir.

Teknik olarak internet hizmeti alinan kisisel bir ev bilgisayarinin da ADSL baglantis1 ve modemini
kullanarak sunucu hizmetini verebilmesi miimkiindiir. Ancak; erisim hizinin diigiik, giivenligin ise

saldirilara kars1 yetersiz olacagi agikardir. Ayrica bilgisayarin ve modemin 7/24 agik olmasi gerekecektir.

Sunucu hizmetini veren firmalarin sahip olmasi gereken donanimlar,

. Sunucu bilgisayar1 (server)

. Giivenlik duvan (firewall)

. Yiiksek kapasiteli internet baglantisi (fibernet)
. Statik IP adres(ler)i

seklinde listelenebilir.

Sunucu bilgisayari (server): Yiiksek depolama, bellek ve igslemci kapasitelerine sahiptirler. Ayrica; goriinim
olarak genellikle yatay-uzun kasalara sahiptir. Gliniimiizde 6zellikle sanallastirma 6zelliklerini destekleyen
sunucular tercih edilmektedir. Bunun nedeni ise miisterilere 6zel VPS (Virtual Personal Server) imkani
tanimak i¢indir. Standart bir ev bilgisayarindan temelde herhangi bir farklar1 olmasa da sunucu bilgisayar ile
ev bilgisayari arasindaki farklar,

. Kuvvetli sogutucu fanlar

. Bellek (RAM) yuvast sayist

. Islemci (CPU) yuvasi sayisi

. Depolama iinitesi (HDD) girisi sayilari

ile listelenebilir.
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Giivenlik duvar (firewall): Sunucu hizmeti veren biitiin firmalarda olmasi gereken donanimlardan biridir.
Gilintimiizde kisisel bilgisayarlarda yiiklii olan isletim sistemlerinde standart olarak yiiklii olan yazilimlardan
daha yiiksek kapasitede kontrol yeteneklerine sahiptirler.

Ayrica; sunucu hizmeti veren firmalarin birden fazla internet adresine sunucu ayarlamalar1 gerekmektedir.
Bu baglamda; yonlendirme isleminin yapilmasi1 (Network Address Translation — NAT) i¢in gerekli hizmeti
yine giivenlik duvarlari iistlenebilmektedir.

Ornegin; www.ataaof.edu.tr ve www.atauni.edu.tr internet adreslerinin sunucularina hizmet ayni veri
merkezi (Data Center) ilizerinden yapilacak olsun; basit bir yapida, her iki site i¢in de farkli sunucular
kullanilacaktir. Ziyaret¢inin yazacagi adrese gore hangi sunucuya yonecegi NAT protokolii kullanilarak
cozlimlenmektedir. Evlerde kullanilan ADSL modemlerin bircogunda da NAT 6zelligi bulunmaktadir.

Sunucu hizmeti veren firmalar genellikle G.SHDSL, VDSL, Metro veya Fibernet gibi teknolojiler
kullanirlar. Fiyat olarak ev baglantilarindan ¢ok daha yiiksek ticretli olsalar da isleyiste biiyiik farka sahip
degildirler.

Statik IP adres(ler)i: Yapilan her internet baglantisinda bir IP adresi ADSL modeme atanir. Atanan IP
adresleri, yerel ag (LAN) IP adresinden farklidir. Ornegin; bir kisinin bilgisayarinin yerel agdaki IP adresi
192.168.1.3 iken; internete ¢ikarken kullandigi IP adresi 88.226.206.112 gibi bir degere sahip olabilir. Sahip
oldugunuz IP adresini Internet servis saglayicilari kullanicilarin giivenligi igin dis IP adresini modemin her
baglant1 isteginde degistirir. Sunucu hizmeti veren kuruluslarin ise IP adresleri sabitlenmis veya daha genel
bir deyimle “statik’’tir. Ayrica; ev kullanicilar1 da diisiik bir ek ticret karsiliginda statik IP adresine sahip
olabilirler.

Tiim bu bilgiler 15181nda bakildiginda; sunucu hizmetlerinin temelde lokal (LAN) ve genel (WAN) i¢in fark
etmedigi goriilebilir. Ancak; genele yonelik sunucu hizmeti verebilmek igin gerekli olan konfigiirasyonlari
tecriibe etmek zaman alacagi i¢in hizmet veren bir firmadan kiralamak daha dogru bir yontemdir.

Sunucu hizmetlerinin en diisiik yillik iicretleri yaklagik 30 TL[referans] civarindadir. Ancak; sunucu
hizmetleri biitiin yapilara uygun olarak verilmez. Bunun yerine yazilan programlama diline, aylik kullanim
kotasina, e-posta hizmetine ve diger birgok degiskene baglidir. Bu derste anlatilanlar dinamik bir
programlama dili ile degil HTML kullanilarak {iretildigi i¢in sunucu hizmeti (hosting) nin maliyeti en diislik
seviyededir.

Sunucu hizmeti satin alinirken firmalar genellikle alan adinin varligini kullaniciya sormaktadir. Bu nedenle

ilk olarak alan adini1 degil; sunucu hizmetini satin almak internet sitesini yaymlamak i¢in dogru bir
yontemdir.
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