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DERS ADI Grafik Tasarim

UNITE ADI Grafik Tasarimyla ilgili Temel Kavramlar
UNITE NO 1

YAZAR  Prof.Dr. UMMUHAN AVCI

Onceden el ile yapilan gizimler ve grafik tasarimlar giiniimiizde kisisel bilgisayarlarin hayatimiza
girmesiyle birlikte dijital ortamlara tasinmistir. Grafik tasarimlarinin yapilabilecegi profesyonel
goriintli diizenleme programlar1 oldugu gibi daha basit giinliik islerde kullanilabilecek programlarda
vardir. Thtiyaciniz ne olursa olsun tiim programlardan bagimsiz grafik tasariminda kullanilan bazi
temel kavramlarin bilinmesi gerekmektedir. Boylece karsilagilan tiim programlara ve terminolojilerine
kolaylikla adapte olabilmek miimkiin olacaktir.

TEMEL KAVRAMLAR

Piksel (Bitmap) grafik Grafik tasarim yazilimlarinda goriintiiler yan yana ve iist iiste dizilen renk
kutucuklarindan olusur. Bu renk kutucuklarina piksel denir. Yan yana ve iist {iste dizilen bu renkli
kutucuklar (pikseller) dijital bir goriintiiyii, bitmap resmi olusturur. Dijital ortamlarda bulunan resimler,
video goriintiileri, grafikler milyonlarca pikselin bir araya gelmesiyle olusur. Piksel sayis1 arttik¢a
grafik kalitesi de artar ancak boyutun artmas1 goriintii kalitesinin diismesine sebep olur. Vektor grafik
Vektor goriintiiler, goriintli 6gelerini olusturmak i¢in geometrik formiiller igeren bir bigimde saklanan
cizgiler, sekiller ve diger grafik goriintii bilesenleri tarafindan agiklanmaktadir. Vektor goriintii
¢Ozilinlirlikten bagimsizdir, piksel gibi yan yana gelen kutucuklardan olugsmak ve detay kaybetmeden
yeniden Ol¢eklendirilebilir. Bitmap ve vektor karsilastirmasi Piksel % 100'de goriintiide, vektor ile
hemen hemen ayn1 goriinmektedir. Ancak goriintii 6l¢eklendiginde, kenardaki pikseller gériinmeye
baslar ve kenarlar artik diizglin goriinmez. Vektor goriintii, noktalar1 ve egrileri tanimlayarak
olusturulur. Vektor grafikleri 6l¢eklendiginde, kenarlar boyutundan bagimsiz olarak net ve keskin kalir.
Coziiniirlik Bir gdriintiiniin ¢ozilinilirligl bize piksellerin (noktalarin) birbirine ne kadar yakin oldugunu
ifade eder. Dpi olarak ifade edilir (in¢ basina diisen nokta). Birbirine yakin olan noktalarin, “yiiksek”
bir ¢6ziiniirliige, uzakta kalan noktalarin ise “diisiik” bir ¢6ziiniirliige sahip oldugu sdylenir. Bir
goriintiiniin biiyiik 6l¢lide ¢oziiniirliigii, goriintiiniin kalitesini belirler. Yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler net
ve keskin goriiniirler. Diisiik ¢ozliniirliiklii goriintiiler ise piitiirlii, benekli ve bulanik goriiniirler. Renk
Isik, bir spektrum denilen grupta bir araya getirilen enerji dalgalarindan olusur. Giinesten gelen 151k
gibi bize beyaz goriinen 151k aslinda bir¢ok renkten olusur. Isigin dalga boylar1 renkli degildir, ancak
renk hissi verir. Cilinki renk, 15181n bir nesneye ¢arpip goze geri yansidiginda, degisik dalga boylarinin
g0zlin retinasina ulagmasi ile ortaya ¢ikan bir algilamadir. Renk modlar1 Renk modu, goriintiideki diger
tiim renkleri olusturmak i¢in ¢esitli miktarlarda birlestirilen renkler kiimesine verilen isimdir. Renk
modu, renk modelindeki renk kanallarinin sayisina bagli olarak bir rengin bilesenlerinin nasil
birlestirilecegini belirler. Bir pikselin renk degerinin temsil edilmesidir. RGB veya Kirmizi (Red),
Yesil (Green) ve Mavi (Blue) artirict renkleridir. CMYK veya Camgdbegi (Cyan), Macenta (Magenta),
Sar1 (Yellow) ve Siyah (Black) eksiltici renklerdir. Gri Tonlama, goriiniir renk olmadan grinin farkl
tonlarmin bir dizisidir. Renk derinligi Bir pikselin alabilecegi toplam renk sayisi renk derinligini
belirler. Piksel bagina daha fazla bit, daha yiiksek renk ¢esidi ve daha kaliteli goriintlii demektir. Ton
Bir nesneden yansiyan veya iletilen renktir. Ton, renge baktigimizda en saf haliyle gérdiiglimiiz bir renk
boyutunu tanimlar. Doygunluk Rengin yogunlugu veya safligidir. Doygunluk, % 0 (gri) ila % 100
(tamamen doygun) arasinda bir yiizde olarak dl¢iilen ton ile orantili olarak gri miktarini temsil eder.
Parlaklik-Kontrast Parlaklik ya da kontrast, bir ekrandan gelen 15181n algilanan yogunlugu, agiklig1
veya rengin koyulugudur. Bulaniklik/Keskinlik Keskinlik, goriintii kontrastin1 artirmaktir. Bulaniklik
goriintiideki keskin kenarlar1 yumusatmak ya da ayrintilar azaltmak demektir.

DIJITAL RESIM ILE ILGILI KAVRAMLAR

Dosya-resim boyutu Bir goriintiiyii saklamak ve / veya islemek i¢in gereken bellek miktaridir.
Sikigtirma Dosya boyutunu kii¢iiltmek i¢in goriintii verisini daha verimli bir sekilde diizenleyen (veya
yabanc1 olarak goriilen verilerin ¢ikarilmasini saglayan) bir sistemdir. Dosya-resim bi¢imi Dosya-
resim bi¢imi dijital goriintiiniin yazildig: “dil”dir. JPEG, en ¢ok kullanilan resim bi¢imidir. Renkli
resimlerde goriintii kalitesi iyidir, “kayipli” sikistirma sunar. GIF, belirli sayidaki renkten olusan bir
palet ile kaydedilir. Renk sayis1 256’dan fazla ise kayip yasanir. TIFF, kayipsiz sikistirma 6zelligi
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sunabilir, boylece goriintii kalitesi daha iyi kalir, ancak goriintiiyli de ¢ok fazla sikistirmaz. PNG, JPG
kalitesinde olup GIF gibi saydamlik ve seffaflik 6zelligi bulunur. Web i¢in gelistirilmistir. BMP,
Microsoft firmasina ait hi¢ sikistirilmamis bir bigimdir. Kalitelidir, ancak ¢ok biiyiik yer tutar. PSD,
Photoshop'ta kullanilan katmanli bir goriintii dosyasidir ve sadece bu programda agilir.

GRAFIK TASARIMINDA SIKLIKLA KULLANILAN KAVRAMLAR

Kirpma Kirpma ¢ogunlukla gizlemek, resmin belirli bir noktasina odaklanmak, vurgulayarak goriintiiyii
giiclendirmek ya da istenmeyen kisimlar1 kaldirmak amaciyla resmin belirli b6liimlerini ¢ikarma
islemidir. Yeniden boyutlandirma Yeniden boyutlandirma da kirpma gibi bir resmin boyutlarini
degistirme islemidir. Ancak kirpmadan farkl: olarak goriintiiyii korur, yalnizca boyutunu degistirir.
Resmin yatay ve dikey boyutlar1 bir bagka deyisle yiikseklik ve genisligi diizenlenip boyutu
degistirilerek istenilen sekilde biiyiiltiip, kii¢iiltiilebilir. Dondiirme Bir se¢imin, bir katmanin veya bir
gdriintiiniin yoniinii degistirmek icin kullanilir. Ornegin, dikey olarak yénlendirilmis bir gériintiiyii
yataya, yatay bir goriintiiyl dikey yapmak i¢in kullanilabilir. Ayrica belirli agilarda (45, 180, 200, 360
derece vb.) dondiirme iglemi de yapilabilir. Bu dondiirmeler saat yoniinde ya da saat yoniiniin tersine
yapilabilir. Cevirme Bir resmin yatay ya da dikey olarak ¢evrilmesidir.

* Yatay Cevir - goriintiiyii dikey eksene gore yansitir, bir bagka deyisle resmi soldan saga dogru ters
¢evirir. Katman ya da piksel boyutlar1 degigsmez.

» Dikey cevir - goriintiiyii yatay eksene gore yansitir, bir baska deyisle goriintiiyii yukaridan asagiya
dogru tersine ¢evirir. Katman ya da piksel boyutlart degismez. Saydamlik Ekranlarda goriinen Kirmizi,
Mavi ve Yesil (RGB) 3 ana renk kanallarina (Kirmizi, Mavi ve Yesil (RGB)) ek olarak Alpha kanali
dedigimiz gdoriinmez kanal bulunur. Alpha 0 iken piksel tamamen saydam (gériinmez), 255 iken
tamamen opak (renkli) goriiniimdedir. Titretme Web goriintiileri genellikle baz1 bilgisayarlarda
bulunmayan renkler icerir. Bilgisayarlar, gdsteremedikleri renklerin benzerini elde etmek i¢in
dithering adl1 bir teknik kullanirlar. Titreme, ti¢iincii bir rengin goriiniimiini vermek i¢in farkli
renklerin bitisik piksellerini kullanmak demektir. Siirekli tonlarin benzerleri tiretilir.

FAYDALI BILGILER

* Herhangi bir resmi monitdr, bilgisayar ekran1 TV gibi bir ekrandan goriintiileyeceksiniz, ¢oziiniirliik
i¢in 72 dpi yeterlidir. Ancak bir goriintiiyii ¢iktr almak istiyorsaniz, goriintiiniin bityiimesi
gerekeceginden ¢oziiniirliigiinii yiiksek tutmalisiniz. Ornegin baskiya gonderecekseniz ¢oziiniirliigii en az
300 dpi, fotograf kalitesinde bir baski istiyorsaniz en az 600 dpi yapmalisiniz.

* Bir goriintilyii Word Powerpoint gibi programlarda kullanmak istiyorsaniz yiiksek ¢oziiniirliikte
kullanmaniza gerek yoktur. Kiiciik boyuttaki goriintiilerde ¢oziiniirliigiin biiylimesi sadece dosyanizin
boyut olarak biiylimesini saglar. Bu da dosyanizin elektronik olarak gonderiminde ya da
paylasilmasinda size sikint1 ¢ikarabilir.

* Her zaman yiiksek ¢oziiniirliikte goriintii elde etmek zorunda degilsiniz. Bu ihtiyaciniza gore degisir.
Eger goriintiide daha fazla ayrintiya, bir baska deyisle noktaya ulagsmaya ihtiyaciniz varsa yiiksek
¢Ozlniirliik isinize yarayacaktir. Bunun diginda yiiksek ¢oziliniirliikk, goriintiiniin a¢ilmasinin daha uzun
siirecegi ve iizerindeki islemlerin daha yavag olacagi anlamina gelir. Daha biiyiik oldugu i¢in, her
yliksek ¢oziiniirliiklii goriintliyli saklamak i¢in sabit diskinizde daha fazla alana ihtiyaciniz olacaktir.

» Tam renkli baski brosiirii goriintiileri i¢in CMYK renk modunu kullanabilirsiniz ve renk biitiinligiinii
koruyarak dosya boyutunu kiiciiltmek iizere web ve e-postalardaki goriintiiler i¢in RGB renk modunu
kullanabilirsiniz.

* Matbaadan ya da renkli yazicidan ¢ikt1 alacaksaniz, renk modunuzu RGB den CMYK ’ya doniistiiriip
Oyle bakin, azda olsa renk degisimi olabilir. « Bir PSD dosyasini JPG, GIF gibi katmansiz bir bigime
doniistiirdigiliniizde tekrar ayni dosya ile ¢alisma imkaniniz olmayacaktir. Bu nedenle, her zaman PSD
dosyasi kaydedin ve doniistiirme sirasinda {izerine yazmayin.

* Transparan-seffaf resim istiyorsaniz PNG veya GIF yapin, JPEG ler transparan olmaz.

* Animasyonlu resim dedigimiz aslinda Animated GIF demektir. Birden fazla katmanin arka arkaya
goriintiilenmesi sonucu olusur.

* Resimleri yeniden boyutlandirirken en-boy orantisini koruyarak boyutlandirmaya 6zen
gostermelisiniz. Aksi halde resmin goriintiisii bozulacaktir.
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GRAFIK TASARIM PROGRAMLARI

Kisisel bilgisayarlarin tarihgesiyle paralel bigimde gelisen birgok grafik tasarim programi mevcuttur.
Grafik tasarimin dijital ortamlarda yapilmasinin getirdigi avantajlar ve kolayliklar, tasarim konusunda
farkli alanlarda calisan amator ya da profesyonel kullanicilara kendi ihtiyaglar1 dogrultusunda
yazilimlar talep etmelerine neden olmustur. Hem dijital teknolojilerdeki gelismeler hem de dncesinde
basili ortamlarda yapilan bilgi ve icerik paylasiminin dijital ortamlara kaymasi, grafik tasarimini
verimli ve yaratici bicinde yapmay1 saglayacak yazilimlara talebi artirmistir. Bu derste tercih edilen
Adobe Photoshop kendi sinifinda lider konumunda olmasina karsin, benzer 6zellikleri farkli bigimlerde
ve licretler sunan diger grafik tasarimi yazilimlari da mevcuttur. Bu kapsamda bu iinitede Adobe
Photoshop kurulumu 6ncesinde, benzer diger grafik programlar1 da kisaca tanitilmistir. Adobe
Photoshop Ik siiriimii 1990’larin basinda piyasaya ¢ikmis olan Adobe Photoshop, 1993 yilindan itibaren
hem Macintosh hem de Windows isletim sistemi yiiklii bilgisayarlarda kullanilabilen grafik
programidir. 2014 yilina kadar satin alinma yontemi ile kurulabilen Photoshop, bu yildan sonra
kiralanarak kullanilmaktadir. Kendi dosyalama bi¢imi PSD olan Photoshop ile piksel tabanli resim ve
cizimlerin olusturulmasi, diizenlenmesi, efektler verilmesi ve farkli bigimlerde kaydedilmesi
miimkiindiir. Resmi web sitesi www.adobe.com olan yazilim Tiirk¢e olarak da kullanilabilir. 30 giinliik
deneme siiresinde iicretsiz olan yazilimin bu siire sonunda kiralanarak kullanilmas1 miimkiindiir. Corel
Draw Corel Draw da tipk1 Adobe Photoshop gibi 1990’11 yillarda ortaya ¢ikmis ve popiiler olmus grafik
programudir. 11k siiriimii 1989°da ¢ikan Corel Draw’in en biiyiik 6zelligi ¢cizimlerim arka planda
piksellerden degil, matematik formiilleri ile tarif edilen vektdrel ¢izimlerden olusmasidir Corel Draw,
dosya bi¢imi olarak kendi CDR uzantisini1 kullanmakla beraber, vektor ¢izimlerde standart bigim olan
SVG dosyalarina destegi tamdir. Bunun yaninda, piksel tabanl diger bi¢imleri de (JPG, GIF, PNG,
vb.) acabilir veya o bigimlerde kayit yapabilir. 2018 yilinda “Corel Draw Graphics Suite 2018 ad1 ile
duyurdugu son siirlimiinii denemek ve tercih ederseniz satin alma segeneklerini 6grenmek i¢in resmi
sitesi olan www.coreldraw.com sayfasini ziyaret edebilirsiniz. . Adobe Illustrator Adobe firmasinin
vektorel ¢izimler icin gelistirdigi grafik programidir. Tipk: Corel Draw gibi vektorel ¢izime yonelik
araclar ile donatilmistir. Tarih¢esi Adobe Photoshop kadar eskidir ve onunla benzer tarihlerde yeni
siirlimleri ortaya ¢ikmistir. Destekledigi dosya bigimi kendi dosya bi¢imi olan Ai’dir. Bunun yaninda
standart hale gelmis SVG dosya bi¢cimi de desteklemektedir. Adobe’in kiralanarak kullanilan
yazilimlarindan biri olan Adobe Illustrator CC, Creative Cloud iiyeligi kapsaminda kullanicilara aylik
ya da yillik bazda kiralanarak sunulmaktadir. Daha detayl1 bilgi i¢in resmi web sitesini ziyaret
edebilirsiniz (https://www.adobe.com/products/illustrator.html). Adobe InDesign Adobe firmasinin
masalistii yayincilik (desktop publishing) kategorisinde piyasaya siirdiigii bir yazilimdir. Daha ¢ok
basili materyal (poster, gazete, brosiir, kitap) ve elektronik kitap iiretiminde kullanilir. Dosya bigimi
olarak PDF ¢ikt1 veren Adobe InDesign, EPUB ve SWF bicimlerinde de ¢ikt1 verebilir. Bunu disinda
bu dosya bigimlerini acgabildigi gibi Microsoft Word ve Excel’den de metin ve tablolar1 alabilir. Adobe
InDesign ile birgok basim evi veya matbaa, bask1 dncesi farkli ebat, kalite ve renk se¢eneklerinde 6n
izleme yapabilir. Tek basina bir grafik olusturmanin 6tesinde, diger Adobe iirlinleri ile olusturulmus
grafik ve ¢izimlerin, belirli sayfalar {izerine dagitilmasi, hizalanmasi, boyutlandirilmasi ve
renklendirilmesi gibi sayfa ve icerik tasariminda tasarimciya yardimci araglari vardir. Diger Adobe
CC {irtinleri gibi, Adobe InDesign CC de, aylik ya da yillik kiralama seklinde kullanilabilmektedir.
Detayli kiralama ve deneme segenekleri i¢in resmi sitesini ziyaret edebilirsiniz
(https://www.adobe.com/tr/ products/indesign.html). Gimp Yukarida bahsedilen programlarin aksine
GIMP (GNU Image Manipulation Program / GNU Resim Isleme Programi) iicretsiz ve acik kaynak
kodlu bir grafik programidir. Tipki Adobe Photoshop gibi piksel tabanli resim islemeye yonelik araclar
ile donatilmistir. Ilk siiriimii 1998 yilinda ¢ikan GIMP siirekli kendini yenilemistir. A¢ik kaynak kodlu
olan GIMP’in yeni siiriimlerinin ¢ikmasina ve yeni 6zelikler eklenmesine yardime1 olan onlarca
uzman vardir. GIMP’i {icretsiz indirmek ve bilgisayariniza kurmak i¢in resmi web sitesi olan
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https://www.gimp.org adresine giriniz. “Download” sayfasindan indireceginiz 6n kurulum programini
calistirip asil kuruluma baslayiniz. Asil kurulum 6n kurulum programi Tiirk¢e degildir ancak asil
kurulum bitince GIMP’i Tiirk¢ge yapmak miimkiindiir. Dosya bi¢imi olarak kendi XCF (eXperimental
Computing Facility) bigimini kullanmakla beraber, Adobe Photoshop’un PSD bi¢imine ve diger ortak
dosya bigimlerine (JPG, GIF, PNG, TIFF, SVG, PDF vd.) destegi tamdir. ADOBE PHOTOSHOP
KURULUMU Adobe Photoshop (PS) iicretli bir yazilimdir, ancak iicretsiz denemek i¢in bir aylik siire
verilmistir. Amaciniz iicretli ya da {icretsiz de olsa, ortak kurulum adimlar: kisaca asagidaki gibidir. 1.
Bilgisayarinizda Internet tarayicini ile https://www.adobe.com/tr /products/photoshop.html adresine
gidin. 2. Bu sayfadaki “Ucretsiz Deneme Siiriimii” baglantisin1 tiklayarak bilgisayariniza “Photoshop
Set-Up.exe” adindaki dosyay1 indirin ve ¢alistirin. Kurulum asamasinda “Adobe Creative Cloud”
isimli uygulama kurulacaktir. 3. “Adobe Creative Cloud” uygulamasini a¢in ve “Adobe ID’niz” ile
oturum ag¢in. Eger “Adobe ID’niz” yoksa, ayni ekrandaki “Adobe ID Edin” ifadesini tiklayarak bir tane
edinin. Bu sizin Adobe iiriinlerini kullanmaniz i¢in iicretsiz bir liyelik sistemidir. 4. “Adobe Creative
Cloud” uygulamasinda “Adobe ID” ile oturum agtiktan sonra, ekranda deneme siiriimiinii
indirebileceginiz yazilimlarin listesini goreceksiniz. 5. Bu listeden “Photoshop” satirindaki “Dene”
diigmesine tiklayin. Bu asamada Photoshop Internetten indirilecek ve kurulacaktir. Islem sonunda
Photoshop bilgisayariniza kurulmus olacaktir. Uygulamalariniz i¢inde “Adobe Photoshop CC 2018”
basligini tiklayip programi agabilirsiniz.
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RENK NEDiR? RENKLER ARASINDA UYUM NASIL SAGLANABILIR?

Is1gin nesnelere ¢arparak goziimiize yansimasiyla olusan algilamalara renk denir. Nesneye ulasan
151g1n tamami goziimiize yansidiginda 15181 beyaz, yansimadiginda ise siyah goriiriiz. Grafik
tasariminda renkler, dikkatinizi bir resme ¢ekmeyi saglayabilir, duygusal bir tepkiyi tetikleyebilir,
kelimeleri kullanmadan énemli bir konu hakkinda iletisim kurmamizi saglayabilir. Istediginiz mesaj1
iletmede renk se¢imi biiylik 6neme sahiptir. Bu nedenle grafik tasarimlarinda kullanilan renklere ve
renkler arasindaki uyuma 6zen gosterilmelidir. Hangi renklerin birbiriyle uyum saglayip saglamadigina
ise renk teorisiyle karar verilebilir. Renk teorisi yiizyillardir grafik¢iler ve sanatcilar tarafindan
kullanilmaktadir. Ancak renk teorisini iyi anlayabilmek i¢in dncelikle renk ¢emberini, birincil, ikincil
ve liglinciil renkleri, renk uyumunda kullanilan renk semalarini anlamak gerekmektedir. Renk Cemberi
Renk ¢emberi renkler arasindaki iligkileri anlamada kullanilan bir grafiktir. Gliniimiizde tasarimcilar
tarafindan birbiriyle uyum saglayan renklerin belirlenmesinde siklikla kullanilmaktadir. Klasik renk
¢emberi, bir ¢ember ilizerinde siralanmis renk tonlarindan olusmaktadir. Gékkusagi renklerini bir gerit
iizerinde incelersek, kirmizi-turuncu, sari-yesil, mavi-mor olarak diisiiniip renk ¢emberini meydana
getirebilirsiniz. Renk Siniflandirmalar1 Renkler temelde birincil (primary), ikincil (secondary) ve
ticlinciil (tertiary) renkler olmak iizere ii¢ grupta toplanmaktadir. Kirmizi, sar1 ve mavi birincil
renklerdir. Bu renk tonlar1 karistirilarak ikincil renk tonlar1 olusturulmaktadir. Kirmizi ve sari
turuncuyu, sar1 ve mavi yesili, mavi ve kirmizi moru olusturmaktadir. Ug renk karistirildiginda ise
siyah olusmaktadir. Turuncu, yesil ve mor ise ikincil renklerdir. Uciincii derece (tertiary) renkler ise
birbirine komsu birincil ve ikincil renklerin karisimindan olugsmaktadir. Bu renkleri karistirilarak
bir¢ok renk olugumu saglanmaktadir. Biitiin bunlar renk ¢emberini olusturmaktadir. Renk ¢emberi
iizerinden yapilan bir diger siiflama ise sicak ve soguk renklerdir. Kirmizi, sar1 ve turuncu sicak,
mavi, yesil ve mor ise soguk renklerdir. Renk Semalar1 ve Renk Uyumu Tasarimcilar genellikle
iizerinde ¢alistiklar1 projeye uyum saglayacak renk semalar1 gelistirmekle ise baslarlar. Renk
¢emberinden, ton, doygunluk ve deger bilgilerinden yararlanarak birbirlerini tamamlayan farkli renk
semalar1 olusturulabilmektedir. Renk semalar1 denenmis ve formiilleri olan renk uyumlarina
dayanmaktadir. Renk ¢emberi iizerinde geometrik iligkilere bagl olarak olusturulmaktadirlar. Bunlar;
Tek renkli (Monochromatic), Benzer renkler (Analogous), Tamamlayict (Complementary), split-
complementary, triadic ve tetradic renk semalaridir. Tek Renkli (Monochromatic), renk uyumu i¢in en
kolay formiildiir. Tek renkli bir renk semasi olugturmak i¢in, renk tekerleginde bir nokta segilir,
ardindan varyasyon olusturmak i¢in doygunluk ve deger bilgileri kullanilir. Benzer Renkler (Analogous)
, renk ¢emberinde birbirine yakin renklerin segilmesiyle olusturulur. Kirmizilar ve turuncular, maviler
ve yesiller gibi. Daha sonra varyasyon olusturmak i¢in renklerin doygunluk ve degerleri degistirilerek
semalar olusturup renk uyumunu saglayabilirsiniz. Tamamlayici Renkler (Complementary), renk
cemberinde birbirinin karsisinda yer alan renklerdir. Ornegin kirmizi1 ve yesil. Cok basit tamamlayici
renk semalarindan kaginmak i¢in, daha agik, daha koyu veya daha doygun tonlar kullanarak farkli renk
semalar1 olusturabilirsiniz. Ayrik Tamamlayict Renkler (Split-complementary), tamamlayici rengin
her iki tarafindaki renkler kullanilarak olusturulan renk semasidir. Bu tasarimciya tamamlayici renk
semasiyla benzer kontrast seviyesinde bir renk semas1 olusturma imkan1 sunmaktadir. Triadik Renkler,
ticlii renk diizeni, cember iizerinde esit araliklarla yer alan {i¢ rengi kullanir ve bir liggen olusturur. Bu
kombinasyonlar 6zellikle de birincil veya ikincil renkleri icerdiklerinde olduk¢a dikkat ¢ekici
olmaktadirlar. Tetradic Renkler, cember iizerinde iki tamamlayici rengin kullanilarak dikdortgen
olusturulmasiyla acgiga ¢ikmaktadir. Grafik Tasariminda Renkler Grafik tasariminda {i¢ renk kullanmak
istediginizde renkler arasinda dengeyi saglamanin en kolay yolu 60-30-10 kuralina uymaktir. Bu kurala
gore tasarimin %60’1nda ana renk, geri kalan %30’da ikinci renk, %10’da ise ii¢iincii rengin
kullanilmasidir. Grafik tasariminda vurgu renklerinin se¢imi ana renk se¢iminden daha zordur. Bu
asamada renk teorisiyle ilgili bilgiler sizleri yonlendirmede etkili olacaktir. Ornegin bir tasarimda ana
renk olarak kirmizi segtiniz ve tasarimda biitiinliigii, birligi 6n plana ¢ikarmak istiyorsunuz. Bu
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durumda kirmizi renge benzer renklerin kullanilmasi etkili olacaktir. Cilinkii benzer renkler arasinda
zithik en az diizeydedir. Renklerin Psikolojisi Renkler karakterleri ve belirli hisleri temsil eder. Bazi
renkler huzur ve sakinlik hissi verirken, bazi renkler ise 6fke ya da bizi rahatsiz edici etki
birakabilmektedir. Bu nedenle renklerin bireylerde olusturdugu algilarin grafik tasariminda dikkate
alinmasi1 gerekmektedir. Renk psikolojisi renklerin bireyler iizerinde olusturdugu zihinsel ve duygusal
etkilerdir. Ornegin; kirmizi, sar1 ve turuncu olarak adlandirdigimiz sicak renkler, bireyler iizerinde
konfor, sicakliktan diismanliga ve 6fkeye kadar cesitli duygular olusturabilmektedirler. Soguk renkler
olan yesil, mavi ve mor ise ¢ogu zaman iizgiinliiglin yani sira sakinligi de ¢agristirmaktadir. Renklerin
psikolojisi dikkate alinarak hedef kitleye uygun bir tasarim gelistirebilir, etkili bir gorsel iletigim
kurabilirsiniz. Ancak bu yorumlamalarda bulunurken renklerin farkli kiiltiirlerde, anlam ve algida
farkliliklar olusturabilecegi unutulmamalidir.

RENK SECIMINDE DIiKKAT EDILMESI GEREKEN BAZI NOKTALAR

Her bir renk bireylerde farkli psikolojik etkiler olusturur. Ornegin, benzer renk semasi (Analogous),
benzer tonlardaki renklerden olustugundan bir renkten digerine yumusak bir gecis hissi olusturur.
Tamamlayici renkler (Complementary), renk ¢cemberinde birbirinin karsisinda yer alan renklerden
olustugundan giiclii bir zithik olustururlar. Tek renkli renk semalar1 (monochromatic) ise sofistike bir
goriiniim saglarlar. Birlikte kullandiginiz renkler titresim etkisi olugturuyorsa tonlamay1 diiglirmeniz ise
yarayabilir. Bu nedenle, kullandiginiz renklerden birinin agiklik, koyuluk ve doygunluk degerlerinde
degisiklik yapin. Okunabilirlik tasarimda énemli bir faktordiir. Ozellikle metinlerle ¢alisirken, yazi
renklerinin okunabilirliginin kolay olmasina dikkat ediniz. Bazen bu durum her ayrintida renk
kullanilmamasi anlamina da gelebilmektedir. Her renk bir mesaj1 temsil eder. Ornegin parlak renkler
eglence, enerji ve modern bir goriiniim saglama egilimindedir. Doygunlugu az olan renkler ise daha
resmi ve ticari bir anlam tasimaktadirlar. Bu nedenle iletmek istediginiz mesaja uygun bir renk
seciniz. Grafik tasarimcilarinin yaptigi en 6liimciil hatalardan biri, olusturduklar: tasarimda ¢ok fazla
renk kullanmalaridir. Bu nedenle ortaya karmakarisik ve géz yoran bir tasarim ¢ikmaktadir. Bu
durumda yapilmasi gereken tasariminiz i¢in bir ana renk belirlemek bu ana renge en fazla iki adet daha
renk eklemektir.

RENK SKALALARI

Tasarimlarinizin istediginiz sekilde goriilebilmesi icin RGB ve CMYK renk skalalarindan birini tercih
etmeniz gerekmektedir. Ozellikle grafik tasarimcilar RGB ve CMYK renk skalalar1 arasindaki farki
ve her iki renk skalasini nerelerde kullanip kullanamayacaklarini iyi bilmelidirler. RGB Renk Skalasi
RGB, birincil renkler olarak adlandirilan kirmizi, yesil ve mavi renklerin bas harflerini temsil
etmektedir. Toplamsal (additive) renk modelidir. Toplamsal renk modelinde, degisik 151k frekanslar
birleserek goziimiize ulagmaktadir. Bu modelde kirmizi, yesil ve mavi 151k dalga boylar: farkli
oranlarda kullanilarak degisik renkler elde edilmektedir. Dogadaki tiim renklerin kodlari bu 3 temel
rengin farkli oranlarda birlesimi ile ortaya ¢ikmaktadir. Olusan rengin yogunlugu kirmizi, mavi ve
yesilin kullanim oranlarina goére degisiklik gostermektedir. Kirmizi, yesil ve mavi %100 oraninda
karistirildiginda beyaz, %0 oraninda karistirildigindaysa siyah renk olugsmaktadir. Tarayicilar, dijital
kameralar ve bilgisayar ekranlar: renkleri gdstermek i¢in RGB renk skalasini kullanirlar. Ancak farkl
cihazlar RGB kodlarini ¢esitli sekillerde algilayip iirettiklerinden her birinde renk goriiniimleri
degisebilmektedir. CMYK Renk Skalas1 Renk uzay1 olarak da bilinen bu kavram camgdbegi, pembe,
sar1 ve siyah olmak iizere 4 rengin karisimindan elde edilen renk skalasini ifade etmektedir.
Cikarimsal renk (subtractive color) modelidir [6]. CMYK esasen camgdbegi, pembe ve sar1 iizerine
temellendirilmistir. Ancak diger li¢ renk, tamamen doygun bir siyah olusturamadiklarindan skalaya
siyah da eklenmigtir. CMYK, RGB kadar canli renklere sahip olmayan bir renk teknolojisidir. RGB
renk modelinin zitt1 bir mantikla ¢alismaktadir. Bir rengi elde etmek i¢in baska renkleri eklemek
yerine beyaz renkteki parlakligl azalmak i¢in miirekkep kullanmaktadir. Giiniimiizde poster, brosiir,
kartvizit, kitap, dergi basimda kullanilan ana renk modu olarak tercih edilmektedir. Ancak yazi
ozelliklerine ve miirekkep kalitesine bagli olarak ¢iktilarda elde edilen renklerde de farkliliklar
olabilmektedir. Bilgisayar monitorii ise 151k yaydigi ve 1sik eklenmesiyle renk iletmeye ¢alistigindan,
CMYK renk modu monitérler i¢in uygun degildir. RGB ve CM YK Doniisiimii Giinlimiizde ¢ogu grafik
tasarimi1 programi RGB renk skalasini kullanmaktadir. Bu durum eger bir web sitesi tasarliyorsaniz
sorun olmaz. Ancak yaptiginiz tasarimin ¢iktisini almak istediginizde RGB’den CMYK moduna
gecmeniz gerekmektedir. Eger hem baski hem de web de kullanilacak bir tasarim yapiyorsaniz
oncelikle CMYK modunu kullanarak basilacak iirlinleri olusturun. Daha sonra RGB moduna gecerek
web tasarimlarinizi yapabilirsiniz.
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Adobe Photoshop CC 2018 programinda hazirlanan belgeler ¢alisma alani, paneller ve arag
¢ubuklariin yardimiyla olusturulmaktadir. Caligma Alani ve Paneller Calisma alani lizerinde araglar
paneli, segenekler cubugu, mendiiler ve diger 6zel paneller yer almaktadir. Calisma alaninda yer alan
panellerle ilgili secenekleri gérmek icin, panelin sag list kosesindeki panel mendiisii simgesi kullanilir.
Paneller taginarak yerleri degistirilebilmekte, birden fazla sekmesi bulunan panel gruplar siiriikle
birak teknigiyle olusturulabilmektedir. Paneller tasinirken paneli yerlestireceginiz alan maviyle
vurgulanir. Vurgulanan bu alan birakma bdlgesi olarak adlandirilir. Birakma bolgesi olmayan bir alana
panel taginirsa, bu panel ¢alisma alaninda yiizer duruma gelir. Program ¢alistirildiginda, ekrana “
Baslangi¢ ¢alisma alan1” gelmektedir. Bu ekrandan son kullanilan dosyalara ve hazir ayarlara ulagmak
miimkiindiir. Baglangi¢ ¢alisma alaninin devre dis1 birakilmasi da miimkiidiir. Bunun igin:

1. Diizenle > Tercihler > Dosya Isleme secenekleri takip edilir.

2. Higbir Belge Acik Degilken Baslangi¢c Calisma Alanin1 Goster alanindaki isaret kaldirilir. Adobe
Photoshop CC 2018 programinda bos bir sayfa agmak i¢in, baslangic calisma alani {izerinde yer alan *
Yeni olustur” butonu tiklanir. A¢ilan ekranda sayfanin genislik ve yiikseklik ayarlari, ¢oziiniirliigii ve
renk modu gibi tercihler belirlendikten sonra “Olustur” butonuna tiklanir. Araglar paneli:
Kullanicilarin gorseller hazirlamasini ve hazirladiklar: gorseller lizerinde diizenlemeler yapmasini
saglayan araglarin yer aldigi paneldir. Gegmis paneli: Kullanicilarin programi kullanirken yapmis
olduklar tiim eylemleri gosteren paneldir. Renk paneli: Kullanicilarin ¢izimlerinde kullanmak ig¢in
renk se¢melerini saglayan paneldir. Egitim paneli: Adobe Photoshop CC 2018 programinda
yapilabilecek islemler ve program kullanimi hakkinda yardim saglayan paneldir. Katmanlar paneli:
Kullanicilarin katman olusturmalarini ve diizenlemelerini saglayan paneldir. Se¢enekler ¢ubugu:
Ekranda secili olan aragla ilgili secenekleri goriintiileyen boliimdiir. Cizim araclart Adobe Photoshop
CC 2018 programinda araglar panelinde “Zengin Arac Ipuglar1” yer almaktadir. Ipuglari sayesinde
sec¢ilen aracla ilgili agiklama kisa bir videoyla birlikte gosterilmektedir. Bu 6zelligi kullanmak
istemeyen kullanicilar, ipucu goriintiillemeyi kapatabilmektedirler. Bu 6zelligi kullanmak istemeyen
kullanicilar, ipucu goriintiilemeyi kapatabilmektedirler. Bunun igin:

1. Diizenle > Tercihler > Araglar > Zengin Arag Ipuglar1 Kullan segenegindeki isaret kaldirilir.
Araclar panelinde yer alan araglarin {izerine igaret¢i getirilerek ara¢ hakkinda kisa bilgi
alinabilmektedir. Bu paneli 6zellestirmek de miimkiindiir. Araglar panelinde farkli amaglar i¢in
kullanilan ara¢ gruplar1 yer almaktadir. Bu ara¢ gruplari sunlardir: Se¢im araglari, Kirpma ve
dilimleme araglari, R6tus araclari, Boyama araglari, Cizme ve yazma araglari, Gezinme, Notlar ve
Olgiim araglari. Se¢im araglar1 grubunda “Tasima”, “Isaretleme”, “Kement” ve “Hizli segim”
araglar1 yer almaktadir. Kirpma ve dilimleme araglar1 grubunda “Kirpma”, “Dilim”, “Kement” ve
Dilim se¢imi” araglar1 yer almaktadir. R6tus araglari grubunda “Diizeltme”, “Damga”, “Silgi”, «
Bulaniklagma” ve “Soldurma” araglar1 yer almaktadir. Boyama araglar1 grubunda “Firga”, “Geg¢mise
donme firgas1” ve “Degrade” araclar1 yer almaktadir. Boyama araglar1 grubunda “Kalem”, “
Yatay/Dikey yazim”, “Yol se¢cimi” ve “Sekil” araglar1 yer almaktadir. Gezinme, notlar ve dlgiimle
ilgili araglar grubunda el araci, goriiniimii déndiirme araci, yakinlastirma araci, not araci, damlalik
araci gibi araglar yer almaktadir.

* Tasima araci, segilen gorselin ekranda taginmasi saglamaktadir.

» Isaretleme araclari; dikdortgen, oval, tek satir ve tek siitun segimleri yapmaya olanak saglamaktadir.
» Kement araclari; serbest el, cokgen (diiz kenarli) ve manyetik (yapistirma) se¢imleri yapar.

* Hizli se¢cim araglari; ekranda yer alan gorseller iizerinde firga yardimiyla alan1 hizlica segmeyi
saglar.

» Kirpma araci, secilen gorselin kesilmesini saglar.

* Dilim araci; ekranda dilimler olusturmayi saglar.

* Dilim sec¢imi araci; ekrandaki dilimlerin se¢ilmesini saglar.

* Nokta diizeltme fir¢asi, se¢ilen noktalardaki lekeleri ve goriintli bozukluklarinin kaldirilmasini
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saglar.

* Diizeltme firgasi, goriintii izerindeki kusurlarin diizeltilmesini bagka bir 6rnek kullanarak
boyanmasini saglar.

* Yama araci, 0rnek bir doku kullanarak goriintii iizerindeki kusurlarin giderilmesini saglar.
» Kirmizi1 g6z aract, gdzde olusan kirmiziliklar: gidermeyi saglar.

* Klonlama araci, bagka bir gorselin dokusunu klonlayarak boyama yapar.

* Desen damgasi araci, goriintiiden alinan bir pargay1 desen olarak kullanir.

* Silgi araci, gorsel lizerindeki istenilen bolgeleri silmeyi saglar.

» Arka plan silgisi araci, silinen bolgeleri saydam hale getirmeyi saglar.

* Sihirli silgi araci, birbirine benzeyen renkteki alanlari tek tiklama ile silmeyi saglar.

* Bulaniklagtirma araci, gorsel iizerindeki belirlenen bolgelerin bulaniklagmasini saglar.

» Keskinlestirme araci, gorsel tizerindeki yumusak bolgeleri keskinlestirmeyi saglar.

* Leke araci, gorsel iizerinde lekeler olusturmayi saglar.

* Soldurma araci, gorsel tizerindeki istenilen bdlgelerin rengini agik hale getirmeyi saglar.
* Yakma araci, gorsel {izerindeki istenilen bolgelerin rengini koyu hale getirmeyi saglar.

* Siinger araci1, renk doygunlugunun degistirilmesini saglar.

* Fir¢a araci, degistirilebilir boyutlu bir fir¢a ile boyama yapmayi saglar.

* Kursun kalem araci, kursun kalemle ¢izilmis gibi keskin kenarli ¢izim yapmay1 saglar.

* Renk degistirme araci, gorsel lizerinde seg¢ilen bir rengin bagka bir renkle degistirilmesini saglar.
» Karistirict firga araci, gorsel tizerindeki istenilen bolgelerin rengini koyu hale getirmeyi saglar.
* Gegmis firgast araci, secilen bir alanin goriintiisiinii kopyalayarak gegerli alan1 boyamay1 saglar.
* Resim gegmise donme firgasi araci, secilen bir alanin goriintiisiinii kullanarak stilize vuruslar
yapmay1 saglar.

» Degrade araci, renkler arasinda gecisler yaparak renk karigimi olusturmayi saglar.

* Boya kovasi araci, secilen alani1 belirlenen renkteki arka plan rengine boyamay1 saglar.

» Kalem araglari, kenarlar1 diizgiin olacak sekilde yollar ¢izilmesini saglar.

* Yazim araglari, ekrana yazi1 eklemeyi saglar.

* Yazim maskesi araglari, ekranda yer alan yazinin seklinde bir se¢im olusmasini saglar.

* Yol se¢imi araglari, baglanti noktalar1 gostererek parcalarin sec¢ilmesini saglar.

* Sekil araclari, segilen seklin ¢izilmesini saglar.

* Diizeltme firgasi, goriintii izerindeki kusurlarin diizeltilmesini bagka bir 6rnek kullanarak
boyanmasini saglar.

* Yama araci, ornek bir doku kullanarak goriintii {izerindeki kusurlarin giderilmesini saglar.
* Kirmiz1 g6z araci, gozde olusan kirmiziliklar1 gidermeyi saglar.

» Klonlama araci, bagka bir gorselin dokusunu klonlayarak boyama yapar.

* Desen damgasi araci, goriintiiden alinan bir parcay1 desen olarak kullanir.

* Silgi araci, gorsel lizerindeki istenilen bolgeleri silmeyi saglar.

 Arka plan silgisi araci, silinen bodlgeleri saydam hale getirmeyi saglar.

« Sihirli silgi araci, birbirine benzeyen renkteki alanlari tek tiklama ile silmeyi saglar.

* Bulaniklagtirma araci, gorsel iizerindeki belirlenen bolgelerin bulaniklagmasini saglar.

» Keskinlestirme araci, gorsel iizerindeki yumusak bolgeleri keskinlestirmeyi saglar.

* Leke araci, gorsel iizerinde lekeler olusturmayi saglar.

* Soldurma araci, gorsel tizerindeki istenilen bdlgelerin rengini acik hale getirmeyi saglar.
* Yakma araci, gorsel {izerindeki istenilen bolgelerin rengini koyu hale getirmeyi saglar.

* Siinger araci, renk doygunlugunun degistirilmesini saglar.

* El araci, ekranda yer alan nesneleri istenilen yere tagimay1 saglar.

* Gorliniimii dondiirme araci, tuvali dondiirmeyi saglar.

* Yakinlastirma araci, goriintiiyli yakinlastirmayi saglar.

* Not araci, goriintiiler {izerine notlar eklemeyi saglar.

* Damlalik araci, ekranda segilen gorsel iizerindeki renklerin 6rneginin alinmasini saglar.
* Cetvel araci, 6lgiim yapilmasini saglar.
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KATMANLAR

Adobe Photoshop CC (PS) ile ¢galismanin en biiyiik avantajlarindan biri resimlerinizi katmanlar (Layer)
seklinde isleyebilmenizdir. Katman, bir resim igerisinde birbirinden bagimsiz ¢izimlerin
saklanabildigi sanal diizlemlerdir. Photoshop gibi profesyonel resim editorlerinden faydalanmak i¢in
¢ok katmanli ¢aligma yoluna gidilmelidir. Caligma agamasinda tasarimciya biiyiik kolayliklar saglayan
cok-katmanli ¢aligma ydntemi, sonug olarak tek katmanli resimler elde etmede kullanilabilir. Cok
katmanli ¢izim olanagi, baska ¢izim programlarinda da (GIMP, Adobe Illustrator gibi) yer almaktadir.
PS’de katmanli bir resim dosyaniz varsa, bunu mutlak PSD uzantis1 (PS’nin kendi resim bi¢imi) ile
kaydetmelisiniz. Bunun disinda diger bu katmanli resmi kullanarak tek katmanli — ya da katmansiz -
standart resim (JPG, PNG ve GIF) ve belge (PDF) bicimlerinde ¢ikt1 alabilirsiniz. Bu bigimlere
kaydetme asamasinda katmanlar birlestirilerek tek bir katman olarak kaydedilir. Bu bigimlerdeki
resimleri tekrar agtiginizda tek bir katman ile kars1 karsiya kalirsiniz. O nedenle katmanlari1 korumak
i¢in PSD dosya bi¢imiz kullanmalisiniz. Katmanli calisma mantig1 bir¢ok tasarimcinin tercihidir.
Bunun en biiyiik nedeni, farkli tasarimlari ayn1 dosyada birbirinden bagimsiz uygulama sansidir. Bu
sayede daha sonra kullanacaklari planlayarak, farkli denemeleri rahatlikla orijinal 6geyi bozmadan
yapabilirler. Katmanlarin bir bagka 6zelligi de resimdeki farkli 6geleri birbirinin 6niine ya da ardina
koymak icin katmanlarin siralanmasidir. Birbirinin 6niine ya da ardina gelecek ¢izimler farkl
katmanlarda ¢izilir. Bu sayede daha sonra siralama rahatlikla degisebilir.

KATMANLAR iLE CALISMA

Yeni bir resim olusturdugunuzda (PSD uzantili ya da JPG, PNG veya GIF) tek katman olusur. Bunu
Katmanlar panelinde gorebilirsiniz. Bundan sonra yeni katmanlar eklemek istediginizde Katmanlar
panelindeki diigmeleri kullanarak ya da meniiden Katman — Yeni — Katman yolunu izleyerek
yaratabilirsiniz. Katmanlar paneli var olan tiim katmanlarinizi liste seklinde gdsterir. Burada herhangi
bir katman ismi iizerine ¢ift tiklayarak o katmanin ismini degistirebilirsiniz. Bir katmanin {izerine sag
tikladiginizda agilan meniiden su islemleri yapabilirsiniz:

* Katman rengini degistirme

» Katmani silme

» Katman ile bir bagka katman arasinda baglant1 kurma

» Katmani birden fazla katman ile gruplama

* Birden fazla katmani ya da tiim katmanlar1 birlestirme

» Katmani kilitleme Katmanlar panelindeki katmanlarin birbirinin {istiinde ya da altinda olmasi, resim
alaninda katmanlarin birbirinin 6niinde ya da arkasinda olasini saglar. Eger bir nesneyi resim alaninda
diger nesnelerin Oniine getirmek isterseniz, o nesnenin saklandig1 katmani Katmanlar panelinde en {iste
getiriniz. Resminize yeni bir yazi eklemek istediginizde Yazim araci (T) ile yazdiginiz yazilar yeni
bir katman olarak katmanlar paneline eklenir ve panelde (T) sembolii ile gdsterilir. Bu katmanlardaki
yazilar yazim araci ile tekrar degistirilebilir. Ayarlama katmanlar1 (Adjustment layers), var olan
katmanlarin renk tonlarini ve 6zelliklerini degistiren katmanlardir. Kendileri ¢izim igermez ancak
diger katmanlar etkileyen renk ayarlamalarini barindirir. Ayarlama katmani eklemek i¢in Katmanlar
panelinin altindaki Ayarlama Katmani Ekleme diigmesine tiklanir ve ardinda ayarlama tiirii segilerek
ilerlenir. Bu katmanlarin altinda kalan tiim katmanlar ayarlamadan etkilenir. Eger etkinin sadece bir
katmanda olugmasi isteniyorsa o zaman ayarlama katmani ile o ¢izim katmani gruplanmalidir.
KATMAN STILLERI VE EFEKTLERI

Katmanlar1 olusturduktan sonra her birine farkl stil efektleri verilebilir. Bu efektler sunlardir:

* Egim ve Kabart: Katmanin kenarlarina efekt vererek katmani kabarik gosterir.

» Kontur: Katmanin kenarlarina istenilen renk ve kalinlikta ¢izgi ¢izmeyi saglar.

» I¢ golge: Katmanin kenarlarinin i¢ tarafinda gdlge ekler.

s I¢c Istma: Katmanin kenarlarinin i¢ tarafinda farkli renklerde 151k efekti verir.

* Saten: Katmanin ylizeyine hafif egim verir.
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* Renk Kaplama: Katmanin dolu kismin1 yeni bir renk ile boyar ve kaplar.

* Degrade Kaplama: Katmanin dolu kismin1 gecis renkleri ile boyar ve kaplar.

* Desen Kaplama: Katmanin dolu kismini var olan bir motifi le kaplar.

* Golge: Katmanin kenarlarini disina, istenilen renk ve kalinlikta gélge efekti verir. Bu stilleri
eklemek i¢in bir katmanin ismi se¢ildikten sonra Katmanlar panelinin altindaki fx diigmesi tiklanir.
Ardindan efektlerden biri segilir. Ancak devaminda diger efektlerin de ayn1 anda uygulanmasini
saglayan Katman Stilleri penceresi acilir. Buradan ayn1 anda birden fazla stil efekti uygulanabilir.
Katmanlara uygulanan stiller sonradan silinebilir veya bir katmandaki stil digerine kopyalanabilir.
KATMAN UZERINDE iISLEMLER

Cok katmanli ¢galigmanin avantajlarindan biri her katmani digerinden bagimsiz diizenleyebilmenizdir.
Bu diizenleme islemleri asagidaki gibidir: « Katmanin resim alani igerisinde konumumun
degistirilmesi

» Katmanin yeniden boyutlandirilmasi

» Katmanlarin birlestirilmesi ve birbirine baglanmasi

» Katmanlarin tek bagina kaydedilmesi

Katmanlarin ayni dosya i¢inde ya da farkli resim dosyalar1 arasinda ¢ogaltilmasi
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Photoshop CC 2018 ¢aligma alaninda tasarimlar yapilirken grafiksel 6gelerin konumu, aralarindaki
uzakligi, boyutlari gibi pek¢ok gorsel ve bigimsel tasarim ayarlar1 goz karari ile yapilabilir. Ancak
grafiksel 6gelerle ilgili hassas yapilmayan konumlandirma ve bigimlendirme islemleri istenmeyen
grafiksel iiriinlerin elde edilmesine neden olabilir. Bu boliimde grafiksel 6gelerin tasarimi siirecinde
konumlandirma ve bigimlendirme ile ilgili ¢esitli araclarin ne ise yaradigi anlatilmaya ¢alisiimistir.
Bu baglamda hizalama secenekleri, cetveller, 1zgaralar ve kilavuz ¢izgileri bu ara¢larin basinda yer
almaktadir. Ayrica hizalama ve konumlandirma se¢gneklerini kullanarak yapmis oldugunuz tasarimlari
nasil yazdirabileceginiz de bu iinitede sunulmustur.

HiZALAMA SECENEKLERI

Hizalama seg¢eneklerini aktif hale getirebilmek i¢in birden fazla grafiksel 6geye ait katmanin se¢ili
hale getirilmesi gerekmektedir. Hizalanmak istenilen katmanlarin segiminden sonra aktif hale gelen 13
hizalama segeneginden yararlanarak grafiksel 6gelerinizi hatasiz bicimde hizalayabilirsiniz.
Hizalama seg¢eneklerinin islevleri ilgili ikon resimlerinden de tahmin edilebilir. Benzer igerikli
katmanlar1 hizalamak ve farkli grafiksel 6geler elde etmek icin hizalama se¢enekleriyle birlikte gelen
Otomatik Olarak Hizala segenegini kullanabilirsiniz.

CETVELLER

Grafiksel 6gelerle ilgili konumlandirma ayar1 yapmanizi saglayan Cetveller aracina
Gorlinim>Cetveller meniisiindeki yolu takip ederek ulasabilir veya kilavyeden Ctrl+R tuglarina birlikte
basabilirsiniz. Kilavuz ¢izgileriyle birlikte iist ve sol cetveli kullanarak ing, santimetre veya piksel
olarak grafiksel 6gelerinizi 6lgebilirsiniz. Cetvelin baslangi¢ noktas1 (yaslama yeri) {ist ve sol taraftan
sifir birim (0,0) olarak belirlenmistir. Cetvelin baglangi¢c konumunu fare ile tiklay1p siiriikkleyerek
istediginiz noktadan baslatabilirsiniz. Olgii Birimleri Photoshop CC 2018 grafiksel 6gelerin
uzunluklarini ve konumlar arasindaki uzaklig1 6lgmek icin farkli 6lgme birimleri sunmaktadir. Ol¢ii
birimleri (santimetre, ing, piksel vb.) arasinda degisiklik yapmak i¢in Diizenle>Tercihler>Birimler ve
Cetveller yolunu takip ederek istediginiz 6l¢ek birimini segebilirsiniz.

KILAVUZ CiZGILERI

Kilavuz gizgileri sayesinde grafiksel 6gelerinizi yeniden boyutlandirabilir veya belirlediginiz bir
konuma tagiyarak tasariminizi 6zellestirebilirsiniz. Yeni bir kilaviz ¢izgisi eklemek igin
Goriliniim>Yeni Kilavuz... segenegini kullanabilirsiniz. Cetvel ve asagida anlatilan 1zgara araglarinin
islevlerini tam anlamiyla yerine getirmesi i¢in kilavuz ¢izgilerinden yararlanilmaktadir. Cetvel ve
1zgara gibi hizalama ve konumlandirma segeneklerinin kullaniminda otomatik olarak aktif hale gelen
kilavuz ¢izgileri kullanicilar tarafindan eklenebilir veya 6zellestrilebilir. Izgaralar Kilavuz
cizgileriyle benzer 6zellikler tasimasina ragmen 1zgaralar sayesinde belirlemis oldugunuz aralik
degerlerine gore tasariminizi biitiin olarak 6lgeklendirebileceginiz yardimci 6gelere erigebilirsiniz.
Izgaralar aktif hale getirmek i¢in Goriinim>Goster>Izgara meniisiinii takip edebilir ya da kilavyeden
Ctrl+l kisayol tusuna basabilirsiniz. Akilli Kilavuzlar Grafiksel 6gelerinizin Photoshop CC 2018
tarafindan algilanarak diger grafiksel 6gelere gore referans noktalarini otomatik olarak belirlenip
hizalanmalarina yardimci olan akilli kilavuzlar: etkinlestirebilirsiniz. Akill kilavuzlari
etkinlestirmek i¢in Goriinim>Goster>Akilli Kilavuzlar segenegini kullanabilirsiniz.

YAZDIRMA SECENEKLERI

Tamamladiginiz tasarimi yazdirma segeneklerini kullanarak istediginiz 6lgiilerdeki kagida
bastirabilirsiniz. Yazdirma islemine gegmeden dnce renk modlarini kullanarak grafiksel 6gelerinizi en
uygun hale getrebilirsiniz. Renk modu, goriintii modu olarak da adlandirilabilir. Photoshop CC 2018
programinin destekledigi sekiz renk modu bulunmaktadir. Bunlar; RGB renk modu, CMYK renk modu,
Lab renk modu, Gri tonlama modu, Bitmap modu, Cift ton modu, Dizinlenmis renk modu ve Cok kanal
modudur. Yazdirma segeneklerine erismek i¢in Dosya>Yazdir meniisiinii takip edebilir ya da
kilavyeden Ctrl+P tuslarina birlikte basabilirsiniz. Yazdirma iletisim ekranindaki Renk Yonetimi
baslig1 altinda yer alan Belge Profili, grafiksel 6genin yazdirilmasi siirecinde hangi renk modunun
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kullanilacagini gostermektedir. Photoshop CC 2018 programinda RGB, CMYK, Gri tonlamali ve Lab
renk modlarini kullanarak tasarimlar yapabilirsiniz. Renk Isleme kisminda da grafiksel 6genin
yazdirilmasi siirecinde belirlenecek renk kombinasyonunda yazici ayarlarinda yer alan renklerin mi
yoksa Photoshop CC 2018 programinda yer alan renk ayarlarinin m1 kullanilacagina iligkin se¢cenekler
sunulmaktadir. Mizanpaj se¢enegi sayesinde grafiksel 6genin kagidin hangi yoéniine dogru
yazdiralacagini belirleyebilirsiniz. Grafiksel 6gelerinizin belli bir alanin1 yazdirmak i¢in Secili Alani
Yazdir secenegini kullanabilirsiniz. Bu secenenek sayesinde dnizleme penceresinde grafiksel 6geye ait
tutamaglar aktiflesir ve yazdirilmak istenilen alan segilebilir. Yazdirilmak istenilen grafiksel 6genin
kagit boyutuna gore otomatik yerlestirmek icin de Ortama Sigacak Bigimde Olgekle secenegini
kullanabilirsiniz.
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* Filtreler, resmin bir kismina ya da tamamina gesitli efetkler uygulanmasini saglarlar. Photoshop
programi i¢erisinden yer alan filtreleri kullanarak goriintiilerin renk ve 1siklarini ayarlayip istediginiz
goriintliyli elde edebilirsiniz.

* Photoshop programinda yer alan filtreler programin iist meniisiinde yer alan Filtre boliimiinde
bulunmaktadir.

* Photoshop programinin kendine ait filtreleri bulundugu gibi disaridan da hazir filtreler
ekleyebilirsiniz. Disaridan eklenen filtreler Filtre meniisiiniin alt kisminda yer alir.

* Photoshop programinda bir filtrenin uygulanabilmesi i¢in goriintiiniin yer aldig1 katmanin etkin olmas
gerekmektedir.

* Photoshop programinda Filtre meniisii altinda gesitli filtreler bulundugu gibi Filtre Galerisi bolimii
kullanilarak da gesitli filtreler eklenebilir. Filtre galerisi Filtre meniisii altinda yer almaktadir. Filtre
galerisinde tiim filtreler yer almaz ve filtre galerisini kullandiginizda uyguladiginiz filtrelerin 6n
izlemelerini de goriintiileyebilirsiniz.

* Bitmap tiiriinde olan resimlere ve dizinlenmis renkteki goriintiilere filtre uygulanamaz. 8 bitlik
resimlere tiim filtreler uygulanabilirken, baz filtreler sadece RGB modundaki resimlere uygulanabilir.
* Photoshop programinda bir goériintiiye filtre uygularken bilgisayarinizin RAM bellek kapasitesinin
yetersiz olmas1 durumunda, programda hata uyarisi ile karsilasabilirsiniz.

* Photoshop programinda uyguladiginiz filtreyi geri almak veya degistirmek isterseniz Diizenle
mentisiinde yer alan Geri Al se¢cenegini kullanarak yaptiginiz degisiklikleri geri alabilirsiniz. Geri
Alma seceneginin kisa yolu ise Ctrl+Z tus kombinasyonudur.

* Photoshop programinda uygulamak istediginiz filtreyi aktif olan bir katmana veya Akilli Nesne’ye
uygulayabilirsiniz. Akilli Nesnelere uygulanan filtreler lizerinde sonradan istenildigi zaman yeni
ayarlamalar ve diizenlemeler yapilabilir. ¢ Filtre Galerisi, birden ¢ok filtrenin uygulanabildigi ve bu
filtrelerin 6n izlemelerinin yapilabilmesine olanak saglayan bir boliimdiir. Filtre Galerisinde tiim
filtreler yer almaz. Filtre Galerisini agabilmek i¢in Photoshop programinda Filtre meniisiinden Filtre
Galerisi sekmesinin se¢ilmesi gerekmektedir. Filtre Galerisi i¢erisinde alt1 farkli baglik altinda
listelenen gesitli filtreler yer almaktadir. Bu filtreler sirasiyla Deforme etme filtreleri, Doku filtreleri,
Firga darbeleri filtreleri, Sanatsal filtreler, Stilize etme filtreleri ve Taslak filtreleridir.

* Deforme etme filtreleri, ekranda yer alan goriintii lizerinde deformasyon yaparak ii¢ boyutlu veya
farkli bir sekillendirmenin uygulanmasini saglar. Deforme etme filtreleri kullanilirken, uygulanan
filtrelerin ¢ok fazla bellek kullanabilecegi dikkat edilmesi gereken unsurlardan biridir. Deforme etme
filtrelerinde Cam, Isimay1 Dagit ve Okyanus Dalgalar filtreleri yer almaktadir.

* Doku filtreleri, ekranda yer alan goriintiiye derinlik veya organik bir goriiniim verilmesini saglar.

* Doku filtrelerinde Dokulastirici, Gren, Kiigiik Catlak, Mozaik Désemeler, Vitray ve Yamali filtreleri
yer almaktadir.

* Fir¢a darbeleri filtreleri, ekranda yer alan goriintliye ¢esitli firca ve miirekkep darbesi efektleri
aracihigiyla giizel sanatlar tarzinda bir gériiniim verilmesini saglar. Fir¢a darbeleri filtrelerinde A¢ili
Konturlar, Capraz Tarama, Koyu Konturlar, Miirekkep Ana Hatlari, Piiskiirtiilmiis Konturlar, Sigrama,
Sumi-e ve Vurgulanmis Kenarlar filtreleri yer almaktadir.

* Sanatsal filtreleri, ekranda yer alan goriintiiye ressamlik tarzinda sanatsal efektler verilmesini saglar.
Sanatsal filtrelerinde Alt Boya, Boya Lekeleri, Bulastirma Sopasi, Film Greni, Fresk, Kaba Pastel,
Kesme, Kuru Firca, Neon Isimasi, Palet Bigagi, Plastik Sarma, Poster Kenarlari, Renkli Kursun
Kalem, Sulu Boya ve Siinger filtreleri yer almaktadir. Filtre galerisi kullanilarak sanatsal filtrelerin
hepsi uygulanabilir.

« Stilize etme filtreleri, ekranda yer alan gériintiiniin kontrastinin artirilmasini saglar. Stilize etme
filtrelerinde yalnizca Isiyan Kenarlar filtresi yer almaktadir. Photoshop programindaki Filtre
meniisliniin altindaki alandan farkl stilize etme filtreleri uygulanabilir.

* Taslak filtreleri, ekranda yer alan goriintiiye ¢ogunlukla ii¢ boyutlu efektler verilerek, elle ¢izilmis
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goriinlimii saglar. Taslak filtrelerinde Bas Rolyef, Damga, Fotokopi, Fiizen, Grafik Kalemi, Krom,
Mum Kalemi, Not Kagidi, Plaster, Su Kagidi, Sebekelesme, Tebesir ve Fiizen, Yar1 Ton Desen ve
Yirtik Kenarlar filtreleri yer almaktadir. Photoshop programinda Filtre Galerisi araciligiyla biitiin
taslak filtreleri uygulanabilir.

* Uyarlanabilir genis a¢1 6zelligi Photoshop programinda, goriintiilerde genis a¢ili merceklerin
kullanimindan kaynaklanan mercek deformasyonunu diizeltmek i¢in kullanilir. Uyarlanabilir genis ac1
ozelligi sayesinde panoramik goriintiilerde ve genis agili mercekle ¢ekilen fotograflarda egik goriinen
cizgiler diizenlenebilir.

* Sivilastirma 6zelligi Photoshop programinda, goriintiide belirlenen bir alan1 itmeyi, ¢ekmeyi,
yansitmay1, biizmeyi ve gisirmeyi saglar. Sivilagtirma filtresini kullanarak goriintii izerinde sanatsal
efektler olusturabileceginiz gibi goriintiiniin rotuslanmasini da saglayabilirsiniz.

+ Ufuk noktas1 6zelligi Photoshop programinda, perspektif diizenlemeyi saglar. Ufuk noktasi 6zelligini
kullanarak goriintii lizerinde boyama, klonlama, kopyalama, yapistirma ve doniistiirme iglemlerini
yapabilirsiniz. Goriintiideki perspektife iligskin diizlem bilgilerini korumak i¢in belgelerin PSD, TIFF
ya da JPEG formatinda kaydedilmesi gerekmektedir.
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METIN EKLEME ISLEMLERI (YAZI GIRME iSLEMLERI)

Noktada Metin Ekleme Noktada yazi ekleme (girme); ¢aligsilan dosya iizerinde tiklanilan yerden yatay
veya dikey olarak bir metin satirinin girilmesidir. Bu belirlenen yerden baslamak iizere ¢aligma
dosyasina birkag ciimle veya tasarimin durumuna gore bir paragraf eklenebilir. Calisilan tasarim
dosyasi iizerine noktada yazi eklemek icin yatay yazi araci veya dikey yazi araci secilip dosya lizerinde
metin eklenmek istenen yere tiklanir ve gerekli metin yazilir. Paragrafta Metin Ekleme Paragraf
seklinde metin eklemek istenildiginde, noktada metin eklemeden farklilik olarak, yatay veya dikey
olarak sinirlarin kullanilmasi saglanmaktadir. Bu metin ekleme bi¢imi afis, brosiir tasarimlarinda
paragraf eklemek istenildiginde kullanilmasi daha fazla tercih edilmektedir. Paragrafta metin eklemek
i¢in su sira izlenebilir;

* Yatay yazi araci veya dikey yazi araci segilir

* Yazi araciyla ¢alisma dosyasina sol tikanir ve ¢apraz olarak imleg siiriiklenir.

» Ekranda beliren kutu sinirlandirma kutusudur. Siiriikleme islemi asagiya ve yana devam ettirilerek
kutunun boyutu belirlenir.

* Belirlenen boyutta ki sinirlandirma kutusu i¢ine istenilen metin eklenebilir. Nokta Yazisiyla Paragraf
Yazis1 Arasinda Doniistiirme Yapma Hazirlanan tasarimlara metin eklerken nokta yazisini paragraf
yazisina donigtirmek gerekebilir. Bu doniistiirme islemlerinin yapilabilmesi i¢in su islemler
izlenebilir: « Katmalar panelinden metnin bulundugu katma segilir

» Noktada metine doniistiirmek i¢in => Metin > Nokta Metnine Doniistiir,

* Paragrafa doniistiirmek i¢cin => Metin > Paragraf Metnine Donlistiir se¢ilmelidir. Yer Tutucunu
Metnini Yapistirma (Lorem-ipsum metni) Yer tutucu metni su sekilde eklenebilir;

* Bir yazim araci segilir

* Sec¢ilen yazim araciyla yeni bir metin eklenir veya var olan bir metin kutusuna tiklanir.

* Meniilerde; Metin > Lorem Ipsum Ogesini Yapistir segilir. Bu islemin tamamlanmasinda belirlenen
metin bolgesine 6rnek bir metin yazilmis durumda olmaktadir. Bu durum, metni eklemeden dnce bir
Oongorii yapilmasi, ¢esitli ayarlarin ve efektlerin denenmesi i¢gin kolayliklar saglamaktadir.

METIN SINIRLAMA KUTUSU iSLEMLERI

Boyutlandirma Islemi Boyutlandirma islemi, s6z konusu metinin en ve boy dlgiilerini degistirmek igin
yapilir. Boyutlandirma islemini uygulamak icin su adimlar izlenebilir:

* Boyutlandirma islemi igin, isaret¢i bir tutamag {izerine getirilir.

» Isaretci, ¢ift baslik ok halini aldiginda , sinirlandirma kutusunu istenildigini gibi asagi-yukari veya
saga-sola siiriiklenerek boyutlandirilabilir. Dondiirme Islemi Déndiirme islemi, metinin farkl acilarla
tasarimda bulunmasini saglamaktadir. Dondiirme islemini uygulama i¢in su adimlar izlenebilir:

* Dondiirme islemi i¢in, isaret¢i bir kdse lizerine getirilir.

¢ Siirlama kutusunu dondiirmek igin, isaret¢i bir koge lizerine getirilir; isaret¢i ¢ift basl egri ok haline
geldiginde siiriiklenmelidir. Egriltme Islemi Egriltme islemi, yazilan metinin egilip biikiilmesini
saglamaktadir. Egriltme islemi i¢in su adimlar uygulanabilir:

* Egriltme islemi i¢in, igsaret¢i bir tutamag ilizerine getirilir.

» Isaretci, ok basi halini aldiginda, siirlandirma kutusunu istenildigini gibi egriltilebilir. Yonlendirme
Islemi Hazirlanan tasarimlarda metnin akisini, yukardan asagiya veya soldan saga saglamak igin
yonlendirme islemi kullanilmaktadir. Yatay yonlendirme yapmak i¢in Metin > Y 6nlendirme > Yatay;
dikey yonlendirme yapmak i¢inse Metin > Y 6nlendirme > Dikey meniisii se¢ilmelidir. Metni Carpitma
Islemi Hazirlanan tasarimlarda metnin biitiinsel olarak seklini egip biikme islemi metni ¢arpitma
olarak ele alinmaktadir. Metni ¢arpitma islemlerinin yapilabilmesi i¢in Metin > Metni Carpit meniisil
secilir bu menii se¢ildiginde bir ekran belirmektedir. Bu ekranda Stil ayar1 belirlendikten sonra
egilmek istenen ylizde deger Eg ayarindan yapilmalidir. Daha sonra Yatay ve Dikey Deformasyon
ayarlar yiizde olarak belirlendikten sonra Tamam butonuna tiklanmalidir.

PANELLER
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Karakter Paneli Metinlerin; yazi stili, punto, karakterler arasi uzaklik, satir araligi veya genislik gibi
karakterlerine yonelik yapilan ayarlarin bulundugu panele karakter paneli denilmektedir. Bu panele
ulagmak i¢in Metin > Paneller > Karakter Paneli takip edilmelidir. Paragraf Paneli Metinlerin; saga
yasli, sola yasli, sagdan 1 punto bosluk veya soldan 1 punto bosluk gibi paragraf yapilarina yonelik
yapilan ayarlarin bulundugu panele paragraf paneli denilmektedir. Bu panele ulasmak i¢in Metin >
Paneller > Paragraf Paneli takip edilmelidir. Glifler Paneli Metinlerle ilgili 6zel simge ve
sembollerin bulundugu panele glifler paneli denilmektedir. Bu panele ulagsmak icin Metin > Paneller >
Glifler Paneli takip edilmelidir. Karakter Stilleri Paneli Metinlerle ilgili karakter stillerinin
bulundugu ve yeni karakter stillerinin tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele karakter stilleri
paneli denilmektedir. Bu panele ulagsmak i¢in Metin > Paneller > Karakter Stilleri Paneli takip
edilmelidir. Paragraf Stilleri Paneli Metinlerle ilgili paragraf stillerinin bulundugu ve yeni paragraf
stillerinin tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele paragraf stilleri paneli denilmektedir. Bu
panele ulagsmak i¢in Metin > Paneller > Paragraf Stilleri Paneli takip edilmelidir.

FONT iSLEMLERI

OpenType Windows ve Mac bilgisayarlar1 i¢in tek bir font dosyasi kullanip bu bilgisayarlar arasinda
aktarim igslemlerinin sorunsuz olarak yapilabilmesi i¢in kullanilan fontlara OpenType fontlar
denilmektedir. Bu 6zellik ile ilgili ayarlar Metin > OpenType meniisiinde bulunmaktadir. Typekit’ten
Font Ekleme Bu ¢esitliligi saglayabilmek adina Photoshop programinda ¢esitli fontlar bulunur. Fakat bu
fontlarin yetersiz oldugu ve yenisinin eklenmesi istenildigi durumlar olabilmektedir. Bu durumlarda
Typekit’ten Font Ekle 6zelligi kullanilabilir. Fontu Eslestir Photoshop programinda bir gérselde bulunan
metnin hangi fontla yazildig1 bulmak i¢in kullanilan 6zellige fontu eslestir denilmektedir. Bu 6zellik
sayesinde Photoshop programi icerisinde yazi olan bir gorsel atilarak bu gorselde kullanilan fontun
hangi font oldugu veya hangi fonta daha yakin oldugunu bulmak miimkiindiir. Bu 6zelligi kullanmak i¢in
Metin > Fontu Eslestir meniisii kullanilmaktadir. Kenar Yumusatma Bir metnin kenar piksellerinin
kismen doldurularak; keskin, net, kuvvetli veya diizgiin yazi1 olusturulmasina kenar yumusatma islemi
denilmektedir. Bu islem Metin > Kenar Yumusatma meniisiinden yapilmaktadir. Ayrica; yok, keskin,
net, kuvvetli ve diizgiinlestir gibi secenekleri bulunmaktadir.

METIN UZERINDE iSLEMLER

Sekle Doniistiir Bir metin sekle doniistiiriildiiglinde, metin katmanin yerini vektdr maskesi bulunduran
bir katman alir. Bu maske diizenlenebilir ve stil uygulanabilir durumdadir. Fakat sekle doniistiiriilen bir
metindeki karakterler diizenlenemez. Bu islemi uygulamak i¢in metinin bulundugu katman segilir ve
Metin > Sekle Doniistiir meniisii segilir. Yazi Katmanlarini Rasterlestirme Rasterlestirme, metin
katmanini normal bir katmana doniistiirlir ve metin olarak diizenlenemez hale getirir. Yani
rasterlestirilen bir metin Photoshop i¢in yuvarlak bir sekil ile ayn1 (piksele doniisiir) konumda
anlasilmaya baglanir. Rasterlestirilmis katman gerektiren bir komut veya islem secildiginde bir uyari
mesaj1 ¢cikmaktadir. Bu uyar1 mesajini onaylayarak metni rasterlestirmek miimkiindiir. Tiir Katmanlar
Bazi islemler yapildiginda ise metin vektor 6zelligini kaybetmeden gerekli diizenlemeler yapilabilir.
Metin katmaninda su degisiklikler yapildiginda diizenlenebilme 6zelligi kaybolmamaktadir: « Metin
yonlendirmesi degistirildiginde « Metne kenar yumusatma 6zelligi uygulandiginda « Metinden ¢alisma
yolu olusturuldugunda
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RESIM UZERINDE ISLEMLER

Photoshop’ta resim lizerinde kolaylikla ¢esitli diizenlemeler yapilabilmektedir. Diizenleme
islemlerinde resmin kullanim amact dogrultusunda resmin ¢oziiniirliigli ve boyutu, kirpilmast,
genisletilmesi, esnetilmesi, renk diizenlemesi gibi islemlerin nasil uygulanmasi gerektigine karar
verilir. Bir resim {izerinde diizenleme yaparken resmin kullanim amacina uygunlugu kontrol
edilmelidir. Daha sonra resmin ¢oziiniirliigii ve boyutu, resmin kirpilmasi ve yoneliminin belirlenmesi,
resmin renk ve ton ayarlama islemleri sirasiyla uygulanabilir. Resmin Kullanim Amacina Uygunlugu
Resim iizerinde uygulanacak islemlere karar verirken dncelikle resmin kullanim amaci gz dniinde
bulundurulmalidir. Dijital ortamda kullanma veya baski alarak kullanma gibi durumlara gére resmin
amaca uygun olup olmadig1 degerlendirilmelidir. Resmin amaca uygun goriinmesinde hangi renk
modunun kullanildig1 6nemlidir. Dijital ortamda kullanilacak resimlerde RGB, bask1 alinacak
durumlarda CMYK renk modu kullanilmalidir. Unutulmamalidir ki RGB renk modu dijital ortamdaki
resimler i¢in tercih edilmekte olup bu moddaki resimlerin matbaada baskis1 yapilamaz. Resmin
Coziiniirliigli ve Boyutu Resimlerin dijital ortamda kullanma veya baski alma durumuna gore farkl
¢oOziiniirliikte olmasi tercih edilebilir. Photoshop’ta resimler genelde 300 ppi, 72 ppi veya 96 ppi olarak
goriintiilenmektedir. Ornegin web sayfalarinin hizli agilmasini saglamak icin dijital ortamdaki resim
¢Oziiniirligl 72 ppi veya 96 ppi olarak diisiik ¢oziiniirliikte kullanilmaktadir. Ancak baski alinacak
resimlerde baski1 kalitesini artirmak i¢in resmin 300 ppi gibi yliksek ¢oziiniirliikte olmast
gerekmektedir. Bir resmin ppi degeri ne kadar biiyiikse ¢ozliniirliigii yani kalitesi de o kadar yiiksektir.
Resimleri yeniden boyutlandirirken goriintiiniin dort 6zelligi degistirilebilir; piksel boyutu, Photoshop’ta
acildigindaki goriintii boyutu, belge boyutu ve yazdirilan goriintii ¢oziiniirliigi. Resim boyutlandirilirken
goriintiide ayn1 miktarda veriyi koruyarak bu degerlerin degistirilmesiyle boyutlandirma yapilabilecegi
gibi, Yeniden Ornekle béliimiinden goriintiideki veri miktarinin artirilmasi veya azaltilmasi yapilabilir.
Resim boyutu Goriintli boyutu penceresinden degistirilebilecegi gibi fare ile serbest olarak da
degistirilebilir. Ancak bu islemi yapabilmek i¢in resmin arka plan olarak degil katman halinde olmasi
gerekmektedir. Resmi serbest doniistiirme moduna getirmek i¢in Diizenle meniisiinden Serbest
Doniistiirme segilir ya da klavyeden Ctrl+T tus bilesenine basilir. Resmi Kirpma Bazi durumlarda
resmin tamami yerine bir kismini1 kullanmak gerekebilir. Bu durumda resim kirpma iglemi
gergeklestirilerek resmin istenmeyen boliimleri kirpilabilir. Diger yandan resim kirpma araciyla
resmin kenarlarini genisletmek de miimkiindiir. Ara¢ kutusundan Kirpma aracina tiklanarak ya da
klavyeden C tusuna basilarak resim kirpma moduna getirilir. Daha sonra resim istenilen sekilde
kirpilabilir. Resmi kirpma esnasinda diizlestirmek ve perspektifini doniistiirmek de miimkiindiir. Ayrica
kirpma esnasinda resim etrafinda bosluklar olusursa bu bosluklar resmin igerigine uygun olarak
doldurulabilir. Resmi Y 6nelimini Belirleme Resimleri kullanim yerine goére belli agilarla veya dikey
ya da yatay olarak dondiirmek gerekebilir. Resim dondiirme islemi i¢in Goriintii meniisiinden Goriintii
Dondiirme komutunun altindaki segeneklerden istenilen segilir ya da klavyeden Ctrl+T tus bilesenine
basilarak istenilen yonde dondiiriiliir. Resmi Doniistiirme Bir katmanda yer alan resim iizerinde
dondiirme, uzatma, genisletme, esnetme gibi islemler yapilabilir. Bir resmi bu gibi islemler
uygulamak tizere doniistiirmek i¢in Diizenle meniisiinden Doniistiir komutu segilir. Doniistiir alt menii
komutlariyla istenilen doniistiirme islemi uygulanir. Resmin Renk ve Ton Ayarlamalari Photoshop’un
sunmus oldugu gelismis ara¢larla resmin renk ve tonlamasi ayrintili bir sekilde diizenlenebilir. Resmin
renk ve tonlamasini uygun sekilde ayarlamak ideal bir goriintii elde etmek i¢in dnemlidir. Renk ve ton
ayarlamalari i¢in kullanilan araclar Goriintli meniisiinde yer almaktadir. Goriintli meniisii altindaki
Ayarlamalar komutundaki seceneklerle amaca uygun renk ve ton ayarlamalari yapilabilir. Resmi daha
parlak ve canli goriinlime getirmek, siyah beyaz resmi renkli yapmak, renkli resmi siyah beyaz yapmak
bu boliimdeki ayarlamalarla gergeklestirilebilir. Ayrica Photoshop’ta resimler {izerinde otomatik
olarak renk, kontrast ve tonlama ayarlar1 hizlica uygulanabilir. Goriintii meniisii altindaki Otomatik
Tonlama, Otomatik Kontrast ve Otomatik Renk secenekleri resmin renk ve tonlamalarini otomatik
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olarak ayarlar. Resmin renk ve tonlamayla ilgili ayarlamalarin1 Ayarlar panelinden de yapmak
miimkiindiir. Ayarlar panelinde kullanmak istenilen diizenleme arac1 segildiginde Ozellikler penceresi
acilir. Bu pencereden istenilen diizenlemeler yapilabilir. Ayarlar panelinden istenilen segenek
se¢ildiginde otomatik olarak yeni bir ayarlama katmani olusur. Renk ve tonlamayla ilgili islemlerde
ayarlama katmani olusturuldugunda resmin piksel degerleri kalici olarak degistirilmeden renk ve
tonlama ayarlar1 yapilmaktadir. Bu nedenle resmin ton araligini ve renk dengesini ayarlamak i¢in
ayarlama katmanlarinin kullanilmasi 6nerilmektedir.
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AYARLAR VE YOLLAR PANELLERI iLE CALISMA

Ayarlar Paneli (Adjustments) Ayarlar paneli olarak adlandirilan renk ve ton ayarlamalari i¢in
kullanilan araglarin bulundugu bir paneldir. Eger programiniz igerisinde Ayarlar paneli agik degilse
Pencere->Ayarlar meniisiinden goriiniir hale getirebilirler. Ayarlar paneli igerisinde renk ve ton
ayarlamalar1 i¢in kullanilan araglar bulunur. Bu araglara tikladiginizda hem bir ayar segilir ve
otomatik olarak bir diizenlemelerin yapildig1 ayarlama katmani olustur. Renk ve ton ayarlamalari
olusturulan bu yeni katmanda saklanir. Boylelikle yapilan degisiklikler orijinal goriintiiyii
degistirmedigi i¢in istenildigi an gdriintiiniin ilk haline gelmesi saglanabilir. Ayarlar paneli ile yapilan
ayarlamalarin avantajlar1 soyle siralanabilir:

* Orijinal gdriintii iizerinde degisiklik yapmadigi i¢in istenildigi an gdriintiiniin ilk haline doniis
yapilabilir.

» Gorsele zarar verici bir diizenleme yapilmaz.

* Ayarlar panelinde segilen her bir 6ge kendisi i¢in ayr1 bir katman olusturdugu i¢in yapilan
diizenlemelerinde birbirleriyle karigma ihtimali bulunmamaktadir. Boylelikle istenilen 6ge tizerinde
degisiklik yapilabilir.

* Bir gorsel iizerinde Ayarlar paneli ile yapilan diizenlemeler bagka gorsellere kopyala yapistir yoluyla
uygulanabilir.

* Diger katmanlarda oldugu gibi Ayarlar ile olusturulan katmanlar, gizlenebilir, saydamlastirilabilir ve
gruplayabilirsiniz. Ayarlar paneli ile yapilan islemler Goriintii -> Ayarlamalar bdliimiinden de
yapilabilmektedir ancak bu yontem goriintii katmaninda degisiklik yapmaktadir. Ayarlar paneli
iizerinden herhangi bir 6ge se¢ildiginde bu 6ge i¢in Katman panelinde yeni bir katman
olusturulmaktadir. Ayarlar panelinde segilen dgenin 6zelliklerinin diizenlenebilecegi Ozellikler
(Properties) paneli de agilmaktadir. Unutulmamali ki Ayarlar paneli iizerinde daha 6nce diizenleme
yapilmis bir 6ge tekrar se¢ildiginde bu 6ge icin yeni bir katman daha olusturulur. Parlaklik / Kontrast
(Brightness / Contrast) Parlaklik ve Kontrast 6zellikleri sayesinde goriintii tizerinde basit diizeyde ton
ayarlamalar1 yapilmasina imkan tanir. Parlaklik degerini arttirdiginizda goriintiiniin agik tonlarin1 daha
parlak bir hale gelmesi saglanirken, parlaklik degerini azaltmak ise goriintliniin gélgelerinin artmasini
saglar. Diizeyler (Levels) Panel lizerinde goriintiideki golge, orta diizey ton ve agik tonlarin yogunluk
diizeyleri ayr1 ayr1 ayarlanabilmektedir. Egriler (Curves) Egriler 6zelligi sayesinde grafik iizerindeki
diyagonal ¢izgi araciligiyla goriintiiniin tonlarinin ayarlanmasi saglanir. Pozlama (Exposure) Pozlama,
asir1 golgelere az etkide bulunur, ac¢ik tonlu boliimleri ayarlar iken Uzaklik ag¢ik tonlu boliimleri ¢ok az
etkileyerek golgeleri ve orta tonlar1 koyulastirir. Canlilik (Vibrance) Canlilik siirgiisii goriintiideki
doygunlugu az olan renkleri, doygunlugu yiiksek olan renklere gore degistirir. Goriintiideki tiim renklerin
ayn1 miktarda doygunluk diizeyini degistirmek i¢in ise Doygunluk siirgiisiinii tagiyimn. Ton/Doygunluk
(Hue/Saturation) Ton/Doygunluk 6zellikleri goriintiide bulunan belirli renk araliklarinin ton, doygunluk
ve agikligini degistirmemize olanak saglar. Renk Dengesi (Color Balance) Renk Dengesi boliimii ile
goriintiideki renklerin karigimini bir biitlin olarak degistirir. Ton bdliimiinden golgeler, orta tonlar veya
acik tonlar segilerek belirli renk araliklarin degistirilmesi saglanabilir. Goriintlinilin parlakligin
degismesini engellemek i¢in Parlaklig1 Sakla se¢enegi segilebilir. Siyah Beyaz (Black & White)
Siyah ve Beyaz ayarlamasi, renkli bir goriintiiyli gri tonlamaya doniistiirmenize olanak saglar. Fotograf
Filtresi (Photo Filter) Fotograf Filtresi 6zelligi ile kameranin oniine renkli bir filtre konulmug gibi
diizenleme yapilmasina imkan tanir. Bu renkli filtre, objektiften gegen ve filmi pozlayan 15181n renk
dengesini ve renk sicakligini ayarlar. Kanal Karistirici (Channel Blending) Yiiksek kaliteli gri
tonlamali, sepya veya bagka tonlu goriintiileri Kanal Karistiric1 ayarinda her renk kanalinin yiizdesini
degistirerek tasarlayabilirsiniz. Renk Arama Daha 6nceden yapilmis ve kaydedilmis, 6rnek farkli renk
tonlarini goriintiiniize uygulayabilmenize imkén sunar. Ters Cevir (Invert) Ters Cevir komutu
goriintlideki renkleri ters gevirir. Bu komutu, pozitif goriintiiyii negatif yapma veya negatif goriintiiyii
pozitif yapmak i¢in kullanilir. Posterlestir (Posterize) Posterlestir 6zelligi goriintii izerindeki parlaklik
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degerlerinin sayisini azaltarak poster benzeri bir goriintii olusturabilir. Goriintii iizerindeki renk
sayisinin degistirilmesine, azaltilmasina imkéan tanir. Esik (Threshold) Esik 6zelligi ile goriintii
iizerinde bulunan agik tonlar1 beyaza, koyu olan tonlar1 siyaha yakinlastirarak gri veya renkli
goriintiilerde yiiksek kontrastli siyah beyaz goriintiiler olusturulmasina yardime1 olur. Se¢meli Renk
(Selective Color) Segmeli Renk 6zelligi goriintii izerinde bulunan birincil renk bilesenlerinin her
birinin ayr1 ayr1 igerisindeki renk diizeylerini, goriintli iizerinde buluna diger birincil renk bilesenlerini
etkilemeden diizenlemeye yonelik bir tekniktir. Degrade Esleme (Gradient Map) Degrade Esleme
ozelligi ile segilen iki farkli renk, goriintiiniin agik tonlarinin bir ugtaki renkle, koyu tonlarinin diger
uctaki renkle eslesmesi saglanir. Ortadaki tonlarda aradaki gegislere eslenir. YOLLAR PANELI
Yol, birden ¢ok diiz ve egri parcadan olusabilir. Bu parcalar taginirken degisebilir, yeniden
sekillenebilir. Yollar paneli, yollarin tasinmasini kolaylastirarak, degisime ugramasini engelleyen
onemli bir aragtir. Yollar paneli, lizerine kaydedilen yollarin ¢alisilan goriintii tizerine hizli bir sekilde
uygulanmasi i¢in kullanilan bir paneldir. Bu panelde kaydedilen yolun adi, kii¢iik bir resmi
goriintiilenir. Kalem Araci Karmasik yollar veya sekiller olusturabilmek i¢in kullanilan araglardan
biride kalem aracidir. Kalem aracini kullanirken eger diiz yol olusturmak istiyorsaniz tek tiklamaniz
yeterlidir. E§er yumusak ya da kavisli yol olusturmak istiyorsaniz ikinci veya daha sonraki noktalara
tikladiginizda birakmadan saga-sola-yukari-agagi ¢ekerek istediginiz sekli olusturabilirsiniz. Yeni Yol
Olusturma Yeni bir yol olusturmak istediginizde Yollar panelinden Yeni Yol olustur butonuna tiklanir.
Daha sonra ara¢ kutusunda kalem araci segilerek olusturulmak istenen yol tasarlanir. Yol
olusturulurken eger baska bir yol seg¢ili ise tasarlayacaginiz yeni yolu da diger yolun iizerine
kaydedecektir. Yollar1 Diizenleme Cok sayida diiz ve egri ¢izgilerden olusturulabilen yollarin
olustururken kullanilan yon noktalari araciligiyla tekrar {izerinde diizenleme yapilabilir. Yol
Bilesenlerini Hizalama ve Dagitma Yollar panelinde tek bir yolda tanimlanmis olan igerikleri
birbirlerine gore hizalayabilir veya dagitabilirsiniz. Yol Bilegenlerinin Diger Dosyalara Transferi
Olusturdugunuz yol veya yollar1 diger goriintiiler iizerinde de kullanabilmeniz i¢in yollar1 transfer
etmeniz gerekmektedir.
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Dosyalar1 Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF ve PDF)
Kitabin bu iinitesinde ¢alisma dosyasinda yer alan tasarimlarin kaydedilmesi sirasinda ne tiir
farkliliklar oldugu ve kaydetme segeneklerinin neler oldugu detayli bir sekilde agiklanmistir. Unite
iceriginde ¢alisma dosyalarinin kaydedilmesi, disa aktarma tercihlerinin yonetilmesi, disa aktarmanin
gercgeklestirilmesi ve farkli formatlarda kaydetme basliklar1 detayli bir sekilde agiklanmistir.
Dosyalar1 Kaydetme Bir ¢alisma dosyasinda yapilan tasarimin kaydedilmesi i¢in dosya meniisii altinda
bulunan kaydet isimli butonun kullanilmas1 gerekmektedir. Calisma dosyasinin ilk kez kaydedilmesi
asamasinda dosyanin hangi konuma kaydedilecegi, kaydedilirken hangi formatin kullanilacag: gibi
ozelliklerin kullanici tarafindan segilmesi istenmektedir. Ilk kayit isleminde bu 6zellikler
belirlendikten sonra ki her kayit isleminde otomatik olarak bu 6zellikler kullanilarak kayit iglemi
tamamlanmis olacaktir. Kayit islemi Ctrl + S klavye kisayolu kullanilarak da hizli bir sekilde
tamamlanabilir. Kaydetme iglemi sirasinda farkl: tiirde bir dosya formati se¢ilmedigi siirece dosyalar
Photoshop programinin temel dosya formati olan PSD uzantili olarak kaydedilecektir. Bunun yani sira 2
GB’1n iizerinde olan ¢alisma dosyalar1 biiyiik belge formati olan PSB olarak kaydedilecektir. Disa
Aktarma Bir ¢alisma dosyasi farkli tiirlerde kaydedilebilir. Bunun i¢in kaydet ve farkli kaydet
secenckleri kullanilarak farkli dosya formatlarina sahip ve farkli 6zelliklerde kayit islemi
gergeklestirilebilir. Ayrica disa aktar 6zelligi de kullanilarak farkli formatlarda kayit iglemi ve disa
aktarma islemi gerceklestirilmis olur. Disa aktar 6zelligi farkli kaydet ile benzer 6zelliklere sahip
oldugu noktalar bulunmaktadir. Fakat disa aktar 6zelliginde bulunan su 6zellikler agisindan farkl
kaydetme 6zelliginden ayrigsmaktadir; Calisma Yiizeylerinden Dosyalara: Bu 6zellik kullanilarak
tasarim igerisinde olusturulmus olan ¢alisma yiizeylerinden dosyalara ¢ikt1 almak (disa aktarmak)
miimkiindiir. Calisma Yiizeylerinden PDF'e: Bu 6zellik kullanilarak tasarim icerisinde olusturulmus
calisma yiizeylerinden PDF dosyalarina ¢ikti almak (disa aktarmak) miimkiindiir. D1sa aktarma islemi
gergeklestirilirken ¢ok sayfaya sahip tek bir PDF dosyasi tercih edilebilecegi gibi her bir ¢alisma
yiizeyinin farkli PDF dosyalarinda yer alacagi sekilde bir tercih de yapilabilmektedir. Dosyalara
Katman Kompozisyonlart: Ozellikle tasarimcilar tarafindan kullanilan ve farkli tasarimlarin veya bir
tasarima ait farkli stiriimlerin bir klasor altinda tutulmasina imkan saglayan katman kompozisyonlarini
dosyalara ¢ikt1 almak (disa aktarmak) miimkiindiir. Katmanlardan dosyalara: Photoshop programinda
islemler katmanlar {izerinden ilerlemektedir. Bu katmanlardan dosyalara ¢ikti almak (disar1 aktarmak)
miimkiindiir. PDF'ye Katman Kompozisyonlari: Olusturulmus olan katman kompozisyonlar1 dogrudan
PDF olarak ¢ikt1 alinabilir. Zoomify: Web ortaminda yiiksek ¢oziiniirliiklii resimlerin
paylasilabilmesine imkan saglayan 6zelliktir. Bu 6zellik sayesinde web ortamina aktarilan resimler
kullanicilar tarafindan daha detayli bir sekilde incelenebilmektedir. Farkli Formatlarda Kaydetme
Unite igerisinde yer alan son boliimde farkli kaydetme segenekleri igerisinde yer alan dosya
formatlarinin neler oldugu detayli bir sekilde anlatilmistir. Farkli kaydetme ekranina ara¢ ¢cubugunda
yer alan dosya meniisii altindaki farkli kaydet butonu kullanilarak erisilmektedir. Farkli kaydetme
ekrani acildig1 zaman dosyanin nereye kaydedilecegi, dosya isminin ne olacagi ve hangi formatta
kaydedilecegi kullanicidan istenmektedir. Kullanicidan istenen bu formatlardan en yaygin olanlar su
sekildedir; JPG: Sahip oldugu sikistirma algoritmasi sayesinde oldukga kii¢iik boyutlara sahip olan
yaygin bir resim formatidir. PNG: Goriintii kalitesinde bozulma meydana gelmeyen nispeten yeni bir
resim formatidir. GIF: Cok katmanli yapisi sayesinde hareketli gorseller hazirlanmasina imkan
saglayan resim formatidir. EPS: Bircok ¢izim ve sayfa diizenleme programlar: tarafindan desteklenen
vektor formatindaki bir dosya uzantisidir. PDF: Diger formatlardan farkli olarak PDF dosyalar bir
resim formati degil taginabilir belge formatidir. PDF uzantisina sahip dosyalarin géonderimi, farkli
ortamlarda goriintiilenmesi olduk¢a kolay oldugu icin disa aktarma tercihleri i¢erisinde PDF dosya
formatlar1 da yer almaktadir. BMP: Sikistirma algoritmasina sahip olmadigi i¢in diger resim
formatlarina kiyasla daha ¢ok yer kaplayan Microsoft firmasina ait dijital bir resim formatidur.
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BIRDEN FAZLA DOSYA UZERINDE TOPLU iISLEMLER (BATCH PROCESSES)

Photoshop programinda birden fazla dosyaya ayni islemi uygulamak i¢in ayri ayr1 ugragsmak zahmetli
olabilmektedir. Bunun yerine Toplu Is komutu ile birden ¢ok gorsel tek seferde diizenlenebilir, formati
degistirilebilir veya boyutlari iizerinde diizenlemeler yapilabilir. Ornegin; bir firmanin katalog ¢cekimi
sonrasinda ¢ok sayida fotografin boyutunu kii¢iiltmek, rengini degistirmek ya da iizerine yazi yazmak vs.
istendiginde her bir fotograf icin tek tek ugrasmak vakit kaybina sebep olmaktadir. Photoshop ve bir¢cok
goriintii isleme programinda benzer islemleri yapmak i¢in toplu islem uygulanmaktadir. Toplu islemler
herhangi bir kullanici etkilesimi olmadan ya da en az insan etkilesimi ile yiiriitiilen, kaynak izni olarak
kendi baslarina baslayacak sekilde programlanabilen islemler i¢in kullanilan genel bir terimdir. Toplu
islemlerin kullanilmasinin baslica faydalar1 sunlardir;

* Bilgisayar kaynaklarini kullanicilar ve programlar arasinda paylagsma

» Islem siiresini azaltma (Zamandan tasarruf saglama)

* Manuel miidahale ve denetim ile bilgisayar kaynaklarinin gereksiz kullanilmasini engelleme

* Bilgisayarin aginmasini engelleme Photoshop programinda toplu islem yapabilmek i¢in programda
onceden tanimlanmis eylemlerin var olmas1 gerekmektedir. Kullanilan eylemler ya yeni olusturulmus
ya da daha once olusturularak yiiklenmis olabilir. Eylemler Eylem, tek dosyada ya da dosya grubunda
ylriitebileceginiz menii komutlari, panel segenekleri, arag eylemleri ve benzer gorevler dizisidir. [3]
Photoshop programinda eylemler yapilan hareketleri (islemleri) diizenleme, yeni islem ekleme, silme
ve hazir islemlerden yararlanma gibi olanaklar saglayan bir 6zellik olarak tanimlanabilmektedir.
Eylemler, otomatik olarak yinelenen gorevleri gerceklestirerek zamandan tasarruf etmeyi saglayan ve
ayni goriintii adimlarini bir¢ok goriintilye uygulamaniz gerektiginde ¢oklu goriintiilerin islenmesi igin
Photoshop programinda gii¢lii bir 6zelliktir. Eylemler ¢ok fazla sayidaki gorsel tizerinde her tiirlii
Photoshop komutuyla yapilan islem adimlarini otomatik olarak hizli bir sekilde gergeklestirmektedir.
Photoshop programinda bir gorsel lizerinde yapilan her tiirlii renk, 151k diizenlemeleri, efekt
uygulamalari, ¢ozilniirlitkk degisiklikleri vs. komutlar programin hafizasina kaydedilerek daha sonra
secilen klasérdeki birden fazla gérsele otomatik olarak uygulanabilmektedir. Ozellikle web tasarim
uygulamalarinda, web nesneleri ufak tefek degisikliklerle tekrar tekrar kullanilmaktadir. Olusturulan
eylemler sayesinde, bu tip nesneler kolayca istenilen renk ve boyutta tek tugla olusturabilir, fotograflari
hizlica diizenlenebilir. Photoshop’ da eylem olusturmak, uygulamak i¢in Eylemler paneli
kullanilmaktadir. Eylemler paneline Pencere / Eylemler adimlari takip edilerek ulagilmaktadir.
Eylemler paneli eylemleri kaydetme, oynatma, diizenleme ve silmek i¢in kullanilabilecegi gibi eylem
dosyalarini kaydetmeye ve yiiklemeye de olanak saglamaktadir. Eylem Olusturma Photoshop
programinda ihtiya¢ duyulan islemlere ait eylemler olusturulabilmektedir. Eylem olusturmak i¢in de
Eylemler panelinin en altinda bulunan Yeni Eylem Olustur diigmesi veya Eylemler Paneli meniisiinde
yer alan Yeni Eylem komutu kullanilmaktadir. Olusturulan eylemler ile yapilan biitiin islemler ses
kayit cihazi gibi kaydedilir ve daha sonra Se¢imi Oynat diigmesiyle kaydedilen komutlar tekrar tekrar
farkli gorsellere uygulanir. Eylemler panelinin en altinda yeni eylem ve kiime olusturma, olusturulan
eylemi oynatma, silme, kayd1 baslatma ve durdurma islevlerine sahip diigmeler bulunmaktadir. Yeni
Eylem Olustur diigmesine ya da Yeni Eylem se¢enegine tiklandiginda Yeni Eylem iletisim kutusu
a¢ilmaktadir. Olusturulan eyleme Ad kismindan eylemin ad1 belirlenmektedir. Eyleme agiklayici bir
isim (O6rnegin; Gorseli 800x600'e s1gdir) verilmesi ¢caligmalarda kullanirken kolaylik saglayacagi
unutulmamalidir. Ata kisminda eylemin kaydedilecegi eylem kiimesi belirlenmektedir. Olusturulan
eylem Varsayilan eylemler kiimesine ya da olusturulmus olan yeni bir kiimeye atanabilir. Burada
dikkat edilmesi gereken nokta ise eylemin daha sonraki ¢aligmalarda kolay ulagilmasini saglayacak bir
kiimeye yerlestirilmesidir. Islev tusu ile eyleme kisayol tusu verilebilir. Gerekli ayarlamalar
yapildiktan sonra Kaydet butonuna tiklanmalidir. Eylemle ilgili ayarlamalardan itibaren gorsel
tizerinde yapilacak olan her tiirli islem Oynatmay1/ Kaydi Durdur diigmesine tiklanana kadar
kaydedilecektir. Se¢imi Oynat diigmesi ile eylem igindeki islemler adim adim goriilebilmekte ve
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gorsele uygulanabilmektedir. Mevcut Eylemleri Kullanma Photoshop programinda 6nceden
tanimlanmis eylemler de bulunmaktadir. Photoshop programinin CC 2018 siirlimiinde birbirinden farkl
eylemler igeren Varsayilan Eylemler, Komutlar, Cergeveler, LAB- Siyah Beyaz Teknigi, Video
Eylemleri ve Uretim, Kuyruklu Yildiz, Dokular, Metin Efektleri eylemler kiimesi bulunmaktadir
(Sekil 12.7). Bu eylem kiimelerinde yer alan eylemler sayesinde yeni bir eylem olusturmadan da
gorseller iizerinde ihtiya¢ duyulan islemler yapilabilmektedir. Eylemler paneli meniisiinde aktif olan
eylem kiimelerinin bu alanda listelenecegi unutulmamalidir. Eylem kiimelerini etkinlestirmek igin her
birinin tizerine tiklamak yeterlidir. Eylem Yiikleme Photoshop programinda daha 6nce baska bir yerde
olusturulmus bir eylemin taginarak yiliklenmesi de miimkiindiir. Photoshop eylem dosyalar1 *.atn
formatindadir ve Photoshop programinin Presets / Actions klasériinde depolanmaktadir. Eylemlerin
yliklenmesinin ii¢ yolu vardir: Birincisi; eger Photoshop CS3 ve {izeri bir siiriim kullaniliyorsa eylem
dosyasinin iizerine ¢ift tiklandiginda dosya otomatik olarak Photoshop programinin eylemlerinin
depolandi1 klasoriin iginde yerini almaktadir. Ikinci bir yol ise; Eylemler paneli meniisiinden
Eylemleri Yiikle se¢enegini kullanmaktadir. Eylemi yiiklemenin bir bagka yolu da eylem dosyasini
bulundugu klasérden Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Actions klasoriiniin igerisine
siiriikleyip birakarak ya da kopyala-yapistir komutu ile Eylemler meniisiine eklemektir. Eylem
olusturma, mevcut eylemleri kullanma, eylem yiikleme var olan eylemi kopyalamanin (Cogalt komutu
ile) yan1 sira bir eyleme herhangi bir menii 6gesi, durma, kosullu ifade ve yol da eklenebilmektedir.
Bunun igin de Eylemler paneli meniisii kullanilmaktadir. Otomatik Toplu Isleme Var olan veya
olusturan bir eylemi birden ¢ok gorsel iizerinde tek seferde uygulamak i¢in Dosya / Otomatiklestir /
Toplu Is segenegi kullanilmaktadir. Toplu is komutu bir eylemin otomatik ve toplu olarak bir dosya
grubuna uygulanmasi saglar. Toplu Is komutunun uygulanabilmesi igin uygulanacak eylemin
belirlenmesi, kaynak ve hedef klasoriin tanimlanmasi, dosya adlandirmalarinin olusturulmasi ve hata
s0z konusu oldugunda programin tepkisi ile ilgili ayarlarin yapilmasi1 gerekmektedir. Bu ayarlamalar
Toplu Is iletisim kutusunda yer alan Oynat, Kaynak, Hatalar, Hedef ve Dosya Adlandirma béliimleri
araciligi ile saglanmaktadir. Oynat; uygulanacak olan eylemin se¢ildigi alandir. Kaynak; eylemin
uygulanacagi klasoriin belirlendigi alandir. Kaynak boliimiinde ayrica asagidaki ayarlamalarin
yapilmasi gerekmektedir; Eylemdeki “A¢” Komutlarin1 Gegersiz Kil: Toplu Is komutu ile secilen
dosyalarin, eylemin A¢ komutunda belirtilen dosyay1 agmadan islenmesini saglar. Bu se¢enek etkin
oldugunda kaynak dosyalar kaynak klasérden sadece acgik adimlarla ag¢ilir. Tiim Alt Klasorleri Kat:
Kaynak olarak gosterilen klasoriin alt dizinlerindeki dosyalarin da islenmesini saglar. Dosya A¢ma
Secenekleri Iletisim Kutularin1 Geg: Dosya agma segenekleri iletisim kutularini gizler. Renk Profili
Uyarilar1 Verme: Renk ilkesi mesajlar1 ekranini kapatir Hatalar; eylemler uygulanirken olugan
hatalarin nasil isleneceginin belirlendigi alandir. Bu alanda asagidaki se¢eneklerden birinin se¢ilmesi
gerekmektedir; Hatalarda Durdur: Hata mesaj1 i¢in onay verilene kadar islemi beklemeye alir.
Hatalar1 Giinliige Kaydet: Her hatay1 islemi durdurmadan dosyaya kaydeder. Hedef; bu bdliimdeki
ayarlar ile islenen dosyalarin kaydedilecegi konum belirlenmektedir. Yok se¢enegi; eger eylem Kaydet
komutu i¢cermiyorsa degisiklikleri kaydetmez ve dosyalar1 agik birakir. Kaydet ve Kapat; dosyalari
gecerli konumda dosyalarin orijinal halinin iizerine yazar ve kaydeder. Klasor segenegi ise “Se¢”
tiklanarak belirtilen hedef klasore islenen dosyalari kaydeder. Dosya Adlandirma alani ise dosya
adlandirmasinin nasil yapilacaginin belirlendigi alandir. A¢ilan meniilerden 6geler secilmeli ve
alanlara metin girilmelidir. Toplu is iletigim kutusundaki gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra tiim
gorsellere secilen eylem uygulanir. Eylemlerin uygulanma siiresi gérsel sayis1 uygulanan eylemlere
gore degisebilmektedir. Dosyalar toplu islenirken tiim dosyalar agik birakilabilir, orijinal dosyalar
kapatilabilir, degisiklikler kaydedilebilir veya dosyalarin degistirilmis sliriimleri yeni bir konuma
kaydedilebilir. Islenen dosyalar yeni bir konuma kaydediliyorsa, toplu islemeye baslamadan énce
islenen dosyalar i¢in yeni klasor olugturulmalidir.
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HAREKETLI RESIMLER OLUSTURMA

Adobe Photoshop CC programi araciligiyla hareketli, animasyonlu gorseller olusturulabilir.
Animasyon, hareketsiz resimleri ve goriintiileri hareketli hale getirme, canlandirma olarak
tanimlanmaktadir (Ling, 2003). Adobe Photoshop CC programi araciligiyla da goriintii kareleri zaman
icerisinde siralanir ve her bir kare kendinden 6nceki bir kareden biraz farklilik gostermektedir.
Ozellikle GIF (Graphics Interchange Format) uzantili dosyalar kare kare olusturulan animasyon dosya
tiirlerindendir. Adobe Photoshop CC programi ile animasyonlar Photoshop Extended 6zelligi sayesinde
gergeklestirilmektedir. Photoshop programinin 6nceki siirlimlerinde animasyonlar Animasyon paneli
araciligiyla yapilirken, Adobe Photoshop CC programinda gorsellere hareket Zaman Cizelgesi
(Timeline) paneli araciligiyla kazandirilmaktadir (Adobe, 2011). Zaman Cizelgesine Pencere->Zaman
Cizelgesi segenegi segilerek ulasilabilir. Zaman Cizelgesi Zaman Cizelgesi aracilifiyla goriintiiye
hareket vermek i¢in Kare Animasyon Olustur segenegi se¢ilir. Animasyon yapabilmek i¢in dncelikle
hareket verilmek istenen gorsellerin ekranda olusturulmas: gerekmektedir. Zaman ¢izelgesi panelinde
gorseller kare halinde goziikmektedir ve her bir kare i¢in ne kadar siire ekranda kalacagi da bu kisimda
belirlenmektedir. Kare Animasyon Zaman Cizelgesi Kare animasyon ¢izelgesinin 6zellikleri 6rnek
araciligiyla sunulmustur. Ornek animasyon olusturulurken 2 yéntem kullanilmaktadir. Birinci yontemde
animasyon kareleri kullanici tarafindan tek tek diizenlenmektedir, ikinci yontemde ise animasyon
karelerinin program tarafindan otomatik olusturulmasi saglanmaktadir. Animasyon karelerinin
kullanici tarafindan olusturulmasi Animasyon kareleri kullanici tarafindan ¢ogaltilarak ve tek tek
diizenlenerek olusturulmaktadir. Animasyon tasarlandiktan sonra Animasyonu Oynat segilerek
animasyon izlenebilir. Animasyon karelerinin aray1 doldurarak olusturulmasi Photoshop araciligiyla
olusturulmak istenen animasyon i¢in karelerin tek tek diizenlenmesi saglanabilir. Ancak aradaki
karelerin diizenlenmesi olduk¢a zaman alici olabilir. Ayrica gorsel {izerinde yapilan degisiklikler elle
yapildig1 i¢in yeterince dogru bir hareket akis1 igermeyebilir. Bu durumlarda Animasyon Kareleriyle
Aray1 Doldur butonu olusturulan iki ana kare arasindaki ara karelerin otomatik olarak olusturulmasini
saglayacaktir. Aray1 doldur segeneklerinden secilen karelerin arasi, dnceki kare veya ilk kare segilerek
hangi iki kare arasindaki karelerinin olugturulacagi belirlenir. Arada olusturulacak kare sayisinin
arttirilmasi ise olusturulacak olan animasyonun daha akici olmasini saglayacaktir. Tiim katmanlarin
m1, yoksa sadece secilmis olan katmanlarin m1 animasyona dahil edilecegi belirlenir. Son olarak
olusturulacak animasyonda konum, opaklik veya efektler parametrelerinde hangileri arasinda gegis
yapilmas1 gerektigi secilir. Video Animasyon Zaman Cizelgesi Kare animasyon olusturduktan sonra
zaman ¢izelgesi panelinin sol alt tarafindan bulanan video zaman ¢izelgesine doniistiir segenegi
secildiginde gorsel katmanlar halinde zaman ¢izelgesi lizerinde goriintiilenecektir. Video zaman
cizelgesi boliimiinde olusturulan animasyonun video olarak tasarlanmasi saglanmaktadir. Burada
animasyon i¢in ses eklenebilir ve olusturulan video Dosya->Disa Aktar->Video Goriintiisii Olustur
meniisiinden diizenlemeler yapilarak kaydedilebilir. Olusturmus oldugunuz videolara Video Zaman
Cizelgesi paneli lizerinden ses dosyalar1 ekleyebilirsiniz. Video Zaman Cizelgesinin se¢enekleri ile
Kare Animasyon Zaman Cizelgesinin se¢enekleri arasinda bir takim farkliliklar bulunmaktadir. Video
Zaman Cizelgesinde bulunan Dogrusal Enterpolasyon ile Kare Animasyon Zaman Cizelgesinde
bulunan Aray1 Doldur fonksiyonlarinin gorevleri benzerdir. Animasyonun Kaydedilmesi Olusturulan
videolar veya animasyonlar QuickTime filmleri, PSD dosyalari1 olarak kaydedilebilir. Ancak
olusturulan animasyonlarin web {izerinden goriintiilenebilmesi i¢in GIF uzantili olarak kaydedilmelidir
ve olusturulan animasyonun web tarayicisi tarafindan kolay indirilebilir olmasini saglamak i¢in
Animasyonu En lyilestir yapilmas1 gerekmektedir. Boylelikle olusturdugunuz animasyon iceren GIF
dosyanizin boyutu oldukga kiigiik olacaktir. Animasyonu En lyilestir segildiginde agilan pencerede
program tarafindan secili olarak sunulan Sinirlayict Kutu ve Gereksiz Piksel Silinmesi se¢enekleri
se¢ili birakilarak Tamam butonu secilir. Boylelikle animasyonunuz kaydetmek i¢in hazir hale gelmis
olur. Animasyonu kaydetmek i¢in Dosya->Disa Aktar->Web i¢in kaydet segenegi segilir veya kisayol
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olarak Alt+Shift+Ctrl+S tus kombinasyonuna basilir. Gelen pencerede bulunan Onizleme butonuna

tiklanarak animasyon tekrar kontrol edilebilir. Bu pencere araciligiyla olusturulan animasyonun boyutu
(goriinti boyutu), saydamlik, renk diizenlemesi (renk tablosu) ve animasyonun tekrar sayisi (animasyon-

dongii segenekleri) gibi segenekler diizenlenebilir. Diizenlemeler yapildiktan sonra Kaydet butonuna
basilarak GIF uzantili animasyonun kaydedilecegi konum belirlenir ve kaydedilir.

IKON OLUSTURMA

Ikon dosyalar1 Windows isletim sistemindeki ¢esitli klasorlerin ve yazilimlarin simgeleridir. Bu
gorseller Adobe Photoshop CC 2018 programi igerisinde dogrudan ikon (.ico) dosyasi olarak
kaydedilememektedir. Dosya meniisiinden Farkli Kaydet se¢ildiginde kayit tiirii olarak *.ico dosyast
tiirlinde kay1t yapilmadigi goriilmektedir. Goriintiileri *.ico uzantili olarak kaydedebilmek i¢in bazi
eklentilerin yiiklenmesi gerekmektedir. Bu eklentilerin yiiklenebilmesi i¢in 6ncelikle

http://www .telegraphics.com.au/sw/ adresinden isletim sistemi tiiriiniizii segerek eklentiyi
indirebilirsiniz. Web sayfasindan indirilen sikistirilmis dosyada bulunan ICOFormat64.8bi dosyasini
C:\Program Files\Adobe\Adobe Photoshop CC 2018\Plug-ins konumuna yerlestiriniz. Photoshop
programi agiksa tekrar kapatip actiginizda Dosya->Farkli Kaydet segeneginde kayit tiirii olarak ICO
Windows Icon/Favicon (*.ICO) se¢eneginin geldigi goriilecektir.
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KARTVIZIT

Bir kisinin veya kurumun tanitim amaciyla iletisim bilgilerini paylastigi belgeye kartvizit
denilmektedir. Kartvizitler kisilerin ve kurumlarin kendilerini tanitmasi i¢in dnemli belgelerdir. Bu
sebeple kartvizitlerin hosa gidecek tasarimlar igermesi ve etkileyici olmasi 6nem tagimaktadir.
Kartvizit tasarlarken genel olarak su bilgilerin edinilmis olmasi gerekmektedir:

* Dosya > Yeni meniisiine tiklanir ve yeni bir dosya olusturulur

* Her bir calisma dosyasini ayrica diizenleyebilmek i¢in katmanlarla ve gruplarla ¢alisilmasi1 gerektigi
unutulmamalidir. Yeni bir arkaplan katmani1 olusturulur.

* Cesitli sekiller ve yazilar olusturularak eklenir. Sekilleri deforme etmek i¢in Ctrl+T kullanilir.

» Sekillerin ayarlar1 Pencere > Ozellikler meniisiine tiklandiginda agilan panelden diizenlenebilir.

» Kopyala yapistir islemi i¢in; Diizen>Kopyala meniisiinden kopyalanip Diizen>yapistir meniisiinden
asil dosya lizerinde ayri bir katmana yapistirilir.

* Bir gorseli diger gorselin iizerine maske olarak eklemek i¢in o gorselin bulundugu katmana sag
tiklanip “Kirpma Maskesini Olustur” segilir.

* Bir katmana efekt vermek i¢in o katma sag tiklanip Katman Stili penceresi agilir ve bu pencerede
istenen ayarlar yapilir.

* Dikdortgen, elips, kare gibi sekiller ara¢ gubugundan segilerek siiriikleme yontemiyle ¢izilebilir.
AFIS

Afigler; tanitim veya reklam amagcli kullanilabilecek 6nemli tasarimlardir. Tanitim amaciyla
kullanilacagi i¢in 6zgiin olmasi ve dikkat ¢ekmesi 6nem tasimaktadir. Afis tasarlarken genel olarak su
bilgilerin edinilmis olmasi gerekmektedir:

* Dosya > Yeni meniisiine tiklanir ve yeni bir dosya olusturulur.

* Afis ile ilgili deforme edilecek hazir gorseller edinilebilir.

» Gerekli gorseller ige aktarilip Ctrl+T ile deforme edilerek diizenlenebilir.

» Zemini beyaz ve lizerindeki yazilarin renkli olan bir gérselin arkaplanini yok etmek i¢in Katmanlar
panelinde yer alan Cogalt ayar segilir.

* Bir metinin karakter ayarlari i¢cin Metin > Paneller > Karakter meniisiin takip edilerek acilan
panelden yapilmaktadir.

» Dikdortgen, elips, kare gibi sekiller ara¢ cubugundan segilerek siirlikleme yontemiyle ¢izilebilir.

* Ctrl tusuna basili tutarak farkli katmanlar ayni anda segilerek gerekli islemler yapilabilir.

* Metin > Lorem Ipsum Ogesini Yapistir meniisiinden hazir bir metin eklenir.

BROSUR

Tanitim amaciyla tasarlanabilecek materyallerden bir digeri ise brosiirlerdir. Afislerden farkli olarak
brosiirlerde daha fazla bilgiyi yer verilmektedir. Afislerde daha ziyade kisa ve etkili bir gekilde tanitim
yapilmas1 hedeflenirken brosiirlerde bu tanitimin yani1 sira bazi bilgilerin okuyucuya etkili bir bigimde
verilmesi de hedeflenmektedir. Brosiir tasarlarken genel olarak su bilgilerin edinilmis olmas1
gerekmektedir:

* Dosya > Yeni meniisiine tiklanir ve yeni bir dosya olusturulur.

* Tasarlanacak konu ile iliskili 6rnek gorseller elde edilir.

* Ctrl+T ile deforme edilerek istenilen goérseller eklenebilir. Deformasyon yapilirken en boy oranini
korumak i¢in Shift tusuna basili tutulmalidir.

* Calima alanini kilavuzlar yardimiyla bélebilmek icin Goriiniim > Yeni Kilavuz Mizanpaji
meniisiinden gerekli ayarlar yapilabilir. LOGO Bir 6nceki basliklarda afis ve brosiir tasarimi 6rnekleri
ele alinmistir. Bu iki tasarimin aksine logolar, bir tanitim yapmaktan ziyade bir markanin veya degerin
simgesi-sembolii degerindedir. Bu sebeple ¢esitli marka, kurum ve kuruluslar logo tasarimlarina 6nem
vermekte ve bazi araliklarla logosunu giincellemektedir. Logo tasarlarken genel olarak su bilgilerin
edinilmis olmas1 gerekmektedir:

* Dosya > Yeni meniisiine tiklanir ve yeni bir dosya olusturulur.
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* Bir katmana efekt vermek i¢in o katma sag tiklanip Katman Stili penceresi agilir ve bu pencerede
istenen ayarlar yapilir.

» Maske eklemek i¢in katmanlar panelindeki maske butonu kullanilabilir.

* Logolarin temsil ettigi degerleri net bir sekilde yansitmasi gerekmektedir.

INFOGRAFIK

Infografik kelimesi info (bilgi) ve grafik kelimelerinin birlesmesinden olusmaktadir. Bu gorsellerde
asil amag; materyaldeki bilgiyi, okuyucuya etkili bir sekilde iletmektir. Dolayisiyla infografik
tasarimlarinin olabildigince kisa, net, acik, anlasilir ve etkili olmasi biiylik 6nem tagimaktadir.
Infografik tasarlarken genel olarak su bilgilerin edinilmis olmas1 gerekmektedir:

*Dosya > Yeni meniisiine tiklanir ve yeni bir dosya olugturulur.

* Bir katmana efekt vermek i¢in o katma sag tiklanip Katman Stili penceresi agilir ve bu pencerede
istenen ayarlar yapilir.

» Gerekli gorseller ige aktarilip Ctrl+T ile deforme edilerek diizenlenebilir.

* Dikdortgen, elips, kare gibi sekiller ara¢ gubugundan segilerek siiriikleme yontemiyle ¢izilebilir.
* Ctrl tusuna basili tutarak farkli katmanlar ayni anda segilerek gerekli islemler yapilabilir.

* Ozel karakterle ilgili ayarlar Metin > Paneller > Glifler Paneli meniisiin takip edilerek beliren
ekrandan yapilabilir.
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