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YAZAR  Do¢c.Dr. MAHMUT KAYA

INTERNET

Internet bir bilgisayar veya herhangi bir elektronik aygitin; diinya iizerindeki milyarlarca bilgisayar
veya elektronik aygitlarla iletisim kurmasini, bilgi paylagsmasini saglayan ortak kiiresel ¢apli aga
verilen isimdir. Internet ortaminda veri aktarimlari, ag ortam standartlarinin belirlendigi gesitli
protokollerle gerceklestirilmektedir. Internet ag1 iizerinde bilgi aktarim1 TCP/IP protokoliiyle
gerceklestirilmektedir. Giinlimiizde internet sayesinde haberlesme aliskanliklar1 degismis, bilgiye
erisim daha ucuz ve kolay bir yapiya biiriinmiistiir. Bilgiye erisime saglanan kolaylik ve igeriklerin
internet ortaminda paylasimaiyla, teknolojik gelismelerde hizli bir ilerleme siirecine gegilmistir.
INTERNETIN ORTAYA CIKISI

Giinlimiiz internetinin temelleri, ABD Savunma Bakanliginin birimler arasi haberlegsmeyi saglama
amaciyla verdigi desteklerle atilmistir. i1k baslangigta askeri amagl bir ag hedefiyle olusturulan
projeler, gelistirildikten sonra zamanla bireysel kullanicilarin erisimine de agilmistir. internet aginin
ilk baglangici olarak 1969 yilinda Kaliforniya Universitesi (UCLA) ile Stanford Arastirma Enstitiisii
arasinda kurulmus olan internet ag baglantis1 6rnek verilebilir. ARPANET olarak adlandirilan bu proje
zamanla gelistirilmis ve bu projeye 1977 yilinda énce TCP protokolii, sonra da IP protokolii eklenmesi
bugiinkil internet aginin gelismesinde dnemli bir yapi tast olmustur. 1989 yilinda Tim Berners-Lee
tarafindan “Web” olarak ifade ettigimiz “WWW” (World Wide Web) bilgi sistemi fikri ortaya
atilmigtir. Bu bilgi sistemi HTML (Hypertext Markup Language) adli metin isaretleme dilini temel
almaktadir. Giiniimiiz web sayfalarinin da hala bu alt yap1iy1 kullandig1 web ortaminda daha sonralari
arama motorlar1 ve ticari icerikli sayfalarin olusumuyla beraber diinya ¢apinda yaygin bir kullanima
ulasmistir.

TURKIYE'DE INTERNETIN ORTAYA CIKISI VE YAYGINLASMASI

Tiirkiye'de internetin ortaya ¢ikisi ve giinlimiizdeki internetin yayginlagsmasi siireci 1980'li yillarda
iiniversitelerin ve TUBITAK m merkezde oldugu bir yapi ile baglanmistir. {1k internet ag1 olusturma
amactyla Tiirkiye Universiteler ve Arastirma Kurumlart Ag1 (TUVAKA) kurulmustur. Bu kurulusun
destekledigi calismalarla 1987 yilinda ilk genis alan internet baglantis1 kurulmustur. i1k gelistirilen
genis alan ag baglantis1 daha sonra kaldirilarak; 1992 yilinda Tiirkiye ile Hollanda arasinda bir ag
baglantis1 kurulmustur. Siire¢ icerisinde yasanan gelismelerle baglangicta sadece {iniversite ve
kurumlarin dahil oldugu internet agi, TURNET adli internet saglayici servisinin verdigi hizmetlerle
bireysel kullanicilarin da erisimine agilmistir. 2003 yilina gelindiginde ¢evirmeli baglant1 yerine
ADSL teknolojisi kullanilmis ve internet hizlarinda 6nemli performans iyilestirmeleri saglanmistir.
Giiniimiize gelindiginde hane halkinda internet erisimi %92 seviyelerine ulasmistir. Internet iizerinden
ticari Uriinler satin almalarda ise bu oran %44,3 seviyelerine ulagmistir.

TEMEL INTERNET KAVRAMLARI

Internet ortaminda gezinti yaparken kullandigimiz bazi temel internet kavramlar bulunmaktadir. Kisa
climlelerle bu kavramlar: tanitalim. Intranet/Extranet: Giivenlik amaciyla sinirli 6zel amacl
gelistirilmis kapali aglardir. Extranet daha genis bir ag1 ifade eder. IP: Internet ortaminda her cihaza
atanan adrestir. Statik ve dinamik IP adresleri bulunmaktadir. Bant Genisligi: Internet agindaki
maksimum veri aktarim miktarini ifade etmektedir. WWW: Diinya capinda ag olup, hiper metin
belgelerinden olusan igerik sisteminin adidir. HTTP/HTTPS: HTTP, bir kaynaktan dagitilan bilgi
sistemleri i¢in hiper metin aktarim protokoliidiir. HTTPS bilgilerin sifrelendigi giivenli protokol
versiyonudur. URL: Web sayfalarina ait adres bilgisini ifade etmektedir. DNS: Web ortamindaki her
bir siteye erigim i¢in IP adresi bulunmaktadir. Ancak IP adreslerini hafizada tutmak zor oldugundan
URL adresleri ile erisim saglanmaktadir. DNS sunuculari alan adlarini, IP adresleri ile eslestirerek
web sayfalarina erisim saglarlar. Web Barindirma: Web sayfalarinin iceriklerinin tutuldugu depolama
hizmetinin adidir. Istemci: Internet agina erisim talebinde bulunan son kullaniciy1 ifade etmektedir.
Sunucu: Verilerin tutuldugu bilgisayar sistemidir. Vekil Sunucu: Kullanici ile erisim yapilmak istenen
internet ag1 arasinda ara sunucu vazifesi gormektedir. Anonim erigim imkani sunmakla beraber,
performans iyilestirmesi de saglayabilir. Ayrica izleme ve filtreleme imkaniyla giivenli bir iletigim
kurulmasini da saglar. FTP: Dosya paylasimina ve aktarimina imkan veren protokoldiir. SMTP: E-posta
gondermek i¢in kullanilan protokoldiir. IMAP: E-posta almak i¢in kullanilan protokoldiir. E-posta
okuma siirecinde yerel bilgisayar {izerinden sunucuya erisim saglanmakta ve mesajlar sunucu iizerinden
okunmaktadir. POP: E-posta almak i¢in kullanilan protokoldiir. Bu protokol ile sunuculardan alinan
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hizmette kullanici e-postalarina erismek istediginde sunucudan e-postalar bilgisayara indirilir.
INTERNETIN GELIiSiMi VE WEB

Internet aginin ortaya ¢ikisiyla ve getirilen yeniliklerle web teknolojisi de gesitli gelisim evrelerinden
gecmistir. Baglangicta statik igeriklerin oldugu donemden daha sonra dinamik igeriklere gecis
olmustur. Daha sonra internetin evrimi ile web teknolojisindeki geligmeler de hizlanmis ve bilgi
cagimin getirdigi yenilikler ve akilli teknolojilerle ¢cok daha ileri seviyelere dogru bir gecis donemi
miimkiin olmaktadir. Bilgilerin aktarilma ve kullanilma bi¢gimine gére web teknolojisi Web 1.0, Web
2.0 ve Web 3.0 gelisme donemleri olarak ii¢ farkli donem ile ifade edilmektedir. Web 1.0: Web
doneminin baslangi¢ evresi olup en ilkel donemi ifade etmektedir. Bu donem statik igeriklerin
bulundugu, ¢ogunlukla okunma amagli kullanilan sade ve genellikle metin tabanli bir tasarim dénemini
ifade etmektedir. Web 2.0: Statik i¢eriklerden dinamik igeriklere ge¢isin oldugu bilgi paylagmaya
odakl1 bir désnemdir. Igerik paylasimi1 imkani bulunmasi, zenginlestirilmis ve etkilesimli ara yiiz
tasarimlarinin bulunmasi, kullanicilar arasinda etkilesimin yogun olmasi ve dinamik igeriklerle Web
1.0 déneminden ayrigsmaktadir. Sosyal medyanin etkin oldugu bir donemdir. Web 3.0: Web igeriklerinin
son kullaniciya hitap edilirken anlamsal ag igeriklerinin de oldugu yeni donemi ifade etmektedir. Bu
dénemde yapilmasi planlanan merkeziyetsiz ag yapilariyla Web ortaminda ¢ok biiyiik yenilikler
beklenmektedir. Yapay zekanin da etkin olacagi bu donemde kullanicilar arasinda platformsuz igerik
paylasimlarinin yapilmasi hedeflenmektedir. Her yerde bulunma felsefesinin hiikiim siirmesi beklenen
bu dénemde igeriklerin ara bir sunucu yerine dogrudan kullanicilar arasinda paylasimi
hedeflenmektedir.
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YAZAR  Do¢.Dr. MAHMUT KAYA

WEB PROGRAMLAMA

Web 1.0 donemi diinya ¢apinda ag iizerinde bulunan metin, goriintii, ses, video ve link baglantilari
iceriklerinden olugsmaktadir. Web tarayicilar ile web sayfalarina erigim saglanmaktadir. Web 1.0
doneminde web sayfasi igerikleri statik iceriklerden olugmaktaydi. Kullanici etkilesimi bulunmazdi.
Web 2.0 donemine gegisle beraber dinamik igeriklere erisimler saglanmigtir. Bdylece kullanicilar web
igerikleri ile etkilesim igerisinde olmustur. Web 1.0 doneminde HTML ve CSS gibi dillerle
kullanicilar tarafindan goriiniir kisimlarda yapilan degisiklikler ve bilgiler yer almaktaydi. Ancak Web
2.0 donemine gegis ile beraber ASP.NET ve PHP dilleri gibi programlama dilleri gelistirilmis ve
dinamik veri eklemeleri, veri gilincellemeleri ve veri silinmesi silire¢leri olusmustur. Bu tiir veriler de
veri tabanlarinda giivenle saklanmaktadir. Bu siiregte verilerin tutuldugu sunucular ve sunucu hizmet
yazilimlar1 da dnem kazanmistir. Bunlarla birlikte sunucu tarafinda dillerle uyumlu web gelistirme
ortamlar1 da web programlamanin gelistirici arasinda pratik bir yoniinii saglamistir. Web programlama
betik diller, programlama dilleri, gelistirme araglari, veri tabanlar1 ve sunucu yazilimlar1 olarak bir
biitiin olarak ele alinmaktadir. Bu biitiinliik igerisinde web programlama, yapilan isin biiyiikligii ve
islerin farkliligindan dolay1 6n yiliz web gelistirme (istemci tarafi) ve arka yiiz web gelistirme (sunucu
tarafi) olmak tizere iki yoniiyle ele alinmaktadir.

ON YUZ WEB GELISTIiRME

On yiiz web gelistirme, web sayfasinin son kullaniciya hitap eden goriiniir kisimlar1 olarak ifade
edilmektedir. On yiiz gelistirme bir web sayfas1 ya da uygulamasinin istemci tarafi web gelistirme
kismi olarak ayrica ifade edilmektedir. Bu boliimde web gelistiricileri, tasarimlarini iyilestirerek web
sayfalarini1 kullanicilar i¢in ilgi ¢ekici hale getirmeyi amaglamaktadirlar. On yiiz web gelistirme,
gelistiriciler agisindan iki ydniiyle ele alinmaktadir. Ik yonii 6n yiiz web gelistirmede kullanilan betik
ve stil dillerdir. Ayn1 zamanda bu dilleri temel alan daha gelismis 6zelliklere sahip baz1 dillerdir. On
yiiz web gelistirmenin bir diger araci ise, On yiiz web gelistirme ortamlar1 olarak kullanilan
yazilimlardir. Bu tiir gelistirme amaclar pratik, etkin ve kullanigli olmalar1 yoniiyle web
gelistiricilerine yardimec1 olmaktadirlar. On Yiiz Web Gelistirme Dilleri On yiiz web gelistirme
dilleri olarak en temel dilleri inceledigimizde HTML, CSS ve Java Script dilleri karsimiza
¢ikmaktadir. Bu dillere ait kodlar web sayfasinin goriiniir kisimlarinda yer almaktadir. HTML, bir web
sayfasinin iskeletini olusturma gorevine sahiptir. CSS ile HTML’den bagimsiz stiller olusturularak
kullanicilar agisindan web sayfasi goriiniimii ilgi ¢ekici hale getirilir. HTML ve CSS gibi diller tam
olarak bir programlama dili olarak ifade edilmezler. Bu diller betik dil ve stil dili olarak ifade
edilmektedir. JavaScript ise bu dillerden farkli olarak hem bir betik dil hem de bir programlama dili
olarak ifade edilmektedir. On yiiz web gelistirmede bu dillerin disinda JavaScript’i temel alan jQuery
ve TypeScript dilleri gelistirilmistir. CSS’1 temel alarak gelistirilen Sass uzant1 dili de ayrica
kullanigl bir dildir. JQuery, TypeScript ve Sass gibi diller, JavaScript ve Sass dillerini daha etkin ve
kullanigh hale getirmek igin gelistirilmis dillerdir. On Yiiz Web Gelistirme Ortamlar1 On yiiz web
gelistirme dillerini ve 6zelliklerini daha etkin ve pratik sekilde kullanmak i¢in baz1 web gelistirme
ortamlar1 gelistirilmistir. Bu diller hem yazim kolayligi hem de tasarim kolaylig1 saglamaktadir. Cok
sayida web gelistirme ortam1 bulunmakla beraber; en ¢ok tercih edilen 6n yiiz web gelistirme ortamlari
olarak Sublime Text, Sketch, Anguar. JS, Chrome DevTools, Visual Studio Code, Bootstrap, GitHub ve
CodePen 6rnek olarak verilebilir.

ARKA YUZ WEB GELISTIRME

Arka yiliz web gelistirme dinamik igerikler web sayfalarinda bulunmasiyla kendine web diinyasinda yer
edinmistir. Arka yiiz gelistirme yapilan isin ¢esitliliginden dolay1 bir¢ok yoniiyle ele alinmaktadir.
Oncelikle dinamik igerikler olusturmak ve kullanma amaciyla web programlama dilleri
bulunmaktadir. Arka yiiz web programlama dillerinin etkin kullanimui i¢in gelistirilen web gelistirme
ortamlar1 da arka yiiz web gelistirmenin bir diger yoniidiir. Bir diger yonii ise kullanicilarin etkilesimde
bulundugu dinamik igeriklerin saklandig1 veri tabanlar1 yazilimlaridir. Arka yiiz web gelistirmenin
diger bir yonii de, verilerin tutuldugu sunucularda programlama dilleri ve veri tabanlar1 yazilimlariyla
uyumlu sunucu yazilimlaridir. Arka Yiiz Web Gelistirme Dilleri ve Dil Ortamlar1 Arka yiiz web
gelistirme dilleri statik HTML ve CSS gibi betik ve stil dilleri yerine web programlama dilleri ile
gerceklestirilmektedir. Giinlimiizde dinamik web sayfalar1 olusturmada en sik tercih edilen web
programlama dilleri ve dil ortamlar1 olarak ASP.NET, PHP, Java ve Python dillerini 6rnek olarak
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verebiliriz. Arka Yiiz Web Gelistirme Ortamlar1 Sunucu tarafinda gelistirme araglari1 olarak kullanan
programlama dilleriyle uyumlu web gelistirme ortamlarindan olusmaktadir. Gelistiricilerin daha pratik
sekilde kod yazabilmelerine olanak saglamaktadir. Django, ASP.NET Core, Node.js, Laravel ve Java
EE en sik kullanilan arka yiiz web gelistirme ortamlar1 olarak 6rnek verilebilir. Arka Yiiz Web
Gelistirme Veri Tabanlar1 Sunucu tarafinda kullanicilarin etkilesimde bulundugu igerikler veri
tabanlarinda tutulmaktadir. Veri tabanlarina bilgiler eklenip, silinip, giincellenebilmektedir. Web
iizerindeki verilerin veri tabanina islenmesi siireglerinden sorumlu popiiler veri taban1 yonetim
sistemleri olarak MongoDB, MySQL, PostgreSQL ve SQL Server drnek olarak verilebilir. Web Sunucu
Yazilimlar1 Web sunucular1 web sayfalarina ait bilgileri depolama, isleme ve kullanicilara sunma
hizmetlerini saglamaktadirlar. Web sunucu yazilimlari vasitasiyla bu islemler gerceklestirilirken; bu
yazilimlar kullanicilarin iceriklere erigsme siire¢lerinin tamamindan sorumludur. Apache HTTP Server,
Internet Information Server ve NGINX popiiler sunucu yazilimlaridir.

WEB GELISTIiRIiCi PROFILLERI

Giiniimiizde is yiikleri ve uzmanliklara gore web gelistirici profilleri de farklilik gdsterebilmektedir. s
yiikiiniin fazla oldugu biiyiik 6l¢ekli projelerde istemci tarafindaki web gelistirme kismini 6n yiiz web
gelistiricileri tistlenmektedir. Sunucu tarafindaki web gelistirme islemlerini ise arka yiiz web
gelistiricileri tistlenmektedir. Proje biiyiikliigiiniin kiigiik oldugu bazi web gelistirmelerinde ise tam
y1g1n gelistiricileri diye tabir edilen web gelistiricileri, hem istemci tarafinda hem de sunucu tarafinda
web gelistirme siire¢lerinden sorumlu olmaktadir.
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ASP NEDIR?

Web teknolojisinin ilk ¢iktigi donemlerde web igerikleri statik igeriklerden olusmaktaydi. Bu donemde
kullanict etkilesimi bulunmay1p web igerikleri metin, ses, goriintii vb. statik verilerinden olugsmaktaydi.
ASP (Active Server Pages) ve benzeri dinamik icerikler iiretilmesini saglayan web teknolojileri ortaya
¢iktiktan sonra, web ag1 da ¢ok hizli bir sekilde biliylimiistiir. Sunucu tarafli gelistirilen bu igeriklerle
bilgi paylasimi platformlar1 da dnemli bir artis géstermistir. ASP, Tiirk¢e kelime karsilig1 olarak
Aktif Sunucu Sayfalar1” anlamina gelmektedir. “Aktif” kelimesi ile kastedilen iceriklerin statik
olmayip dinamik i¢eriklerden olusmasidir. “Sunucu Sayfalar1” kavrami da igeriklerin dinamik olmasi
ve web gelistiricileri tarafindan bu igeriklerin sunucu tarafinda ¢alistirilmasini ifade etmektedir. ASP,
Microsoft tarafindan 1996 yilinda IIS 3.0 (Internet Information Server) teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla
beraber sunulmustur. ASP, sunucu tarafinda verileri isleyen bir betik motoru igermektedir. Bu betik
motor, sunucu tarafinda dinamik igerikli ASP dosyalarini isleyerek istemcilere iletmektedir. ASP, bir
programlama dili olmay1p farkli betik dillerin ¢aligtirilabildigi bir dil ortamidir. ASP dosya yapisinda,
hem sunucu tarafli hem de istemci tarafli calisan kodlar bulunmaktadir. Bu dosya yapisi igerisinde
istemci tarafinda ¢alisan kodlarin bulundugu HTML, CSS kodlar1 gibi kodlar ile sunucu tarafinda
calisan betik dillere ait kodlar bulunmaktadir. ASP sayfalarinda betik dillere ait kodlar, HTML kodlar1
igerisinde yer almaktadir. Betik dile ait kodlar “”” seklinde ASP etiketleri arasinda yazilmaktadir. ASP
ilk olarak 1996 yilinda IIS 3.0 (Internet Information Server) teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla web
gelistiricilerine dinamik igerikler olusturmak i¢in sunulmustur. 1997 yilina gelindiginde IIS 4.0 ile
ASP teknolojisi 2.0 siirlimiine yeni nesne modelleri eklenerek geg¢is yapilmistir. 2000 yilindan itibaren
ise giinimiizde de gegerliligini koruyan ASP 3.0 teknolojisi sunulmustur. ASP 3.0 ile yeni akis kontrol
yetenekleri, hata isleme ve yeni ASPError nesnesi, kodlanmis asp betikleri, sunucu betikleri,
performansi arttirilmis aktif sunucu bilesenleri ve performans iyilestirmeleri yapilmigtir. ASP
dosyalarinin ¢aligmasini ele aldigimizda bir web tarayicidan ASP igerikli bir sayfa sunucu tarafina
iletilir. Sunucu tarafinda ASP motoru gelen ASP sayfasini satir satir igler ve istemci tarafinda
goriintiilenebilmesi i¢in HTML ¢iktis1 olusturulur. Olusturulan HTML ¢1ikt1 sayfas1t web tarayicisina
iletilir ve tarayici ekraninda goriintiilenir. ASP uzantili dosyalar, yerel bilgisayarda ve sunucu
bilgisayarlarda ¢alisabilmektedir. ASP sayfalarini ¢alistirabilmek igin IIS (Internet Information
Server) sunucu yonetim yazilimi kullanilmaktadir. Tiim windows isletim sistemlerinde IIS destegi
bulunmaktadir. Windows isletim sistemlerinde IIS pasif durumda olup, uygulamalari ¢alistirabilmek
i¢in Windows igletim sistemi ayarlarindan web gelistiricilerinin I11S’yi aktif hale getirmesi
gerekmektedir.

ASP NESNELERI

ASP, temelde nesne modelleri lizerine kurulmus bir dil ortamidir. Giiciinli nesne modellerinin
ozelliklerinden alan ASP’nin, 1997 yilinda 2.0 siirlimiiniin gelisiyle beraber; gliniimiizde de siklikla
kullanilan temel ASP nesneleri ortaya ¢ikmistir. Bu nesneler Response, Request, Application,
ASPError, Session ve Server nesneleridir. Response nesnesi kullaniciya bilgi gondermek igin
kullanilmaktadir. Application nesnesi sunucu tarafinda global degiskenleri depolamak i¢in kullanilan
bir nesnedir. Request nesnesi, tarayici tarafindan sunucuya gonderilen bilgileri almaktadir. ASPError
nesnesi, hatalarin yonetimi ile ilgilenen nesnedir. Session nesnesi, herhangi bir kullaniciya ait oturum
bilgilerini saklamak amaciyla kullanilmaktadir. Server nesnesi ile sunucuda bulunan yontem ve
Ozelliklere erisim saglanmaktadir.

ASP BETIK DILLERI

Herhangi bir programlama dilinde yazilmis ve ¢alistirilmaya hazir kod bloklarinin olusturuldugu
diller, betik dil olarak ifade edilmektedir. ASP bir programlama dili olmay1p farkli betik dillerini
caligtirabilen sunucu tarafli bir dil ortamidir. Bu dil ortaminda sunucu tarafli islemleri gergeklestirmek
i¢in; baslangicta Microsoft tarafindan gelistirilmis olan VBScript betik dili tercih edilmistir. Ancak
daha sonra ASP’de farkli betik diller ile de kodlar ¢alistirilabilmesi miimkiin olmustur. ASP dil
ortami, giinlimiizde JavaScript, PerlScript ve Python dillerini de desteklemektedir. VBScript, nesne
tabanli bir betik dil olup, basit bir s6zdizimi yapis1 ile 6grenmesi ve uygulamasi kolay bir dildir.
JavaScript, Netscape firmasi tarafindan gelistirilmis, web sayfalarinin davranislarini programlama
amaciyla kullanilmaktadir. PerlScript betik dili ASP sayfalarinda kod yazilabilen bir diger betik dildir.
ActiveState firmasi tarafindan gelistirilen PerlScript betik motoru kullanilarak; PerlScript betik dili ile
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yazilan kodlarin ASP’de ¢alistirilabilmesi miimkiindiir. ASP 2.0 ile gelen Component Object Model
(COM) betik dil destegi ile Python dili kullanilarak ASP sayfalar1 olusturmak miimkiindiir. Python
diline ait kodlar1 ASP web sayfasinda ¢alistirabilmek i¢in; Python ActiveX betik motoruna ihtiyag
bulunmaktadir.

ASP ILE WEB PROGRAMLAMA

ASP igerisinde VBScript, JavaScript, PerlScript ve Java kodlar1 yazilip ¢alistirilabilmektedir.
VBScript ASP igerisinde standart olarak tercih edilen bir dil oldugu i¢in; ASP ile yazilan programlama
olaylar1 bu kitap béliimiinde VBScript betik dilindeki s6zdizimsel ifadelerle anlatilmistir. VBScript
dilinde degiskenler dogrudan tanimlanabildigi gibi “Dim” ifadesiyle de tanimlanabilmektedir. “Dim”
ifadesi ile ¢ok boyutlu dizi degiskenleri de tanimlanabilmektedir. Kosul ifadeleri, dongiiler ve
prosediirler diger programlama dillerinde oldugu gibi VBScript dilinde de benzer ¢alisma yapisina
sahip olup; sozdizimsel olarak farkliliklar icermektedir. Kosul ifadeleri olarak if...then...else,
If...Then...Elself, Select Case ifadeleri kullanilmaktadir. Tekrarlayan kod bloklarini ¢calistirmak i¢in;
dongii ifadeleri olarak For...Next Loop, For Each...Next Loop ve Do...Loop yapilart kullanilmaktadir.
Prosediir olarak ise iki farkli yap1 bulunmaktadir. Deger dondiirmeyen prosediir olarak Subroutine yapisi
kullanilirken, deger doéndiiren prosediir olarak ise Function yapisi kullanilmaktadir.

ASP’DE VERI TABANI iISLEMLERI

ASP dil ortaminda dinamik igerikleri islemek ve almak i¢in veri tabanlarindan yararlanmaktadir. Veri
tabanlarinda verileri ekleme, silme ve degistirme gibi bazi temel islemleri gergeklestirmek i¢in; ASP
dil ortaminda ADO (ActiveX Data Objects) nesnelerinden yararlanilmaktadir. ADO esnek yapisi
sayesinde verilere erismek i¢in ¢ok sayida bilesen nesne modeli (COM) icermektedir. Bu bilegenler
web gelistiricilerine bir¢cok kolaylik saglamaktadir. ASP web sayfalarindan veri tabanlarina erigim
saglamak ve islemler gerceklestirmek icin veri tabanlarinda bir ADO baglantisi olusturulur ve agilir.
Daha sonra Recordset nesnesinden bilgiler alinir. Gerekli igslemler tamamlandiktan sonra Recordset ve
veri tabani1 baglantis1 sonlandirilir.
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.NET Platformunun Dogusu ve Vizyonu

NET ilk olarak Microsoft tarafindan Temmuz 2000'de duyurulan bir platformdur. .NET platformu,
1990'larin sonlarina kadar kullanilmakta olan teknolojileri birbirine entegre eden, Windows
hizmetlerine ve API'lerine yonelik yeni bir programlama arabirimine sahip bir uygulama gelistirme
cergevesidir. COM+ bilesen hizmetleri, ASP Web gelistirme ¢ergevesi, XML ve nesne yonelimli
tasarim, SOAP, WSDL ve UDDI gibi yeni Web hizmet protokolleri icin destek .NET ¢ercevesine dahil
edilmistir. .NET platformu gelistirme aracglari, 6zellestirilmis sunucular, Web hizmetleri ve cihazlar
olmak {izere dort ayr1 {iriin grubundan olugmaktadir. Gelistirme araglari, C#.NET ve VB.NET gibi
programlama dillerini; Visual Studio gibi uygulama dizi gelistirme araclarini, Web ve Windows
uygulamalari olugturmak i¢in kapsamli bir sinif kiitiiphanesini ve bu ¢ercevede olusturulmus nesneleri
yuriitmek i¢in ortak dil ¢alisma platformunu ifade etmektedir. Microsoft .NET teknolojisi, bilgi islem
ve iletisim teknolojilerini birlestiren, yeni nesil gelismis bir yazilim platformudur. .NET,
gelistiricilerin, isletmelerin ve tiiketicilerin teknolojiyi kendi sartlarina gore kullanmalarini saglar.
NET'in arkasindaki temel fikir, odak noktasmin bireysel Web sitelerinden veya Internet'e bagh
cihazlardan daha genis, daha zengin ¢ozlimler sunmak i¢in birlikte ¢calisan bilgisayar, cihaz ve hizmet
kiimelerine kaymasidir.

.NET FRAMEWORK

Microsoft .NET, cesitli programlama dillerinde gelistirilmis uygulamalarin yiiriitiilmesi veya
calistirilmasi igin ortak bir platform saglayan bir ¢cercevedir. .NET, nesneye yonelik programlama
ortam1 saglamak, Windows tabanli uygulamalar ve Web tabanli uygulamalar gibi ¢esitli uygulama
tiirlerinin gelistirilmesi i¢in ortam saglamak ve .NET tabanli kodun baska herhangi bir kodla
biitiinlesebilmesini saglamak gibi amaglar dogrultusunda gelistirilmistir. Microsoft NET Framework,
cesitli Microsoft Windows isletim sistemlerinde kullanilabilen, yazilimla uyumlu bir yapidir. .NET
Framework, Windows platformu icin olusturulan ¢ogu yeni uygulama tarafindan kullanilmak {izere
tasarlanmistir. Cer¢evenin temel sinif kitapligini olusturan 6nceden kodlanmis ¢oziimler, kullanici
arabirimi, veri erisimi, veri taban1 baglantisi, kriptografi, web uygulamasi gelistirme, sayisal
algoritmalar ve ag iletisimi dahil olmak {izere bir¢ok alanda ¢ok cesitli programlama ihtiyaglarini
kapsar. .NET Framework’iin sundugu avantajlar agagidaki gibi siralanabilir:

* Tutarli ve nesne yonelimli bir programlama ortama.

» Kodun giivenli bir sekilde yiiriitiilmesini destekler.

* Yazilim dagitimi ve silirim ¢akigmalarini en aza indirir.

* Birden ¢ok cihazda ¢esitli Windows tabanli ve Web tabanli uygulamalarda hem gelistiriciler hem de
kullanicilar i¢in tutarh bir sekilde kullanilmasini saglar.

* NET Framework'e dayali kodun diger herhangi bir kodla biitiinlesebilmesini saglamak i¢in endiistri
standartlarina dayali iletigsim saglar.

« NET, HTTP, XML ve SOAP gibi protokolleri igeren agik internet standartlarina dayanmaktadr.
.Net Framework Siiriimleri ve Ozellikleri

.NET Framework'lin her siirimii yeni 6zelliklerle giincellenmektedir. .NET 1.0, .NET Framework'iin ilk
stirimiidiir ve .NET Framework uygulamalarini ¢alistirmak i¢in ihtiyaciniz olan her seyi igerir. CLR,
Sinif Kitapligi ve ASP.NET'i icerir. .NET 2.0, FTP destegi, yeni veri kontrolleri, gelismis kod arkas1
modeli ve dnbellege alma 6zellikleri gibi ASP.NET'in tiim alanlarinda 6nemli gelismeler
icermektedir. .NET 3.0, WPF, WCF, WWF ve Windows CardSpace bilesenlerini icerir. WPF esas
olarak zengin istemci uygulamalar1 ve Web uygulamasi pencereleri igin kullanilir. Zengin bir
kullanici arabirimi olusturmak igin Genisletilmis Uygulama Isaretleme Dili'ni (Extended Application
Markup Language-XAML) kullanir. Bu bilesen, donanim hizlandirmali, 2B ve 3B grafik efektlerinin
uygulanmasini destekler. WCF, sunucular ve istemciler arasinda ¢alisan dagitik, hizmet odakli
uygulamalar gelistirmeyi amacglar. WWF, .Net uygulamalarinda is akis1 olarak uygulamak i¢in bir API
ve bir siireg i¢i is akisi motoru saglar. Windows CardSpace, kullanicilarin kisisel bilgilerini
yonetmelerine ve kontrol etmelerine yardimci olur. Giivenli, giivenilir ve basit bir sekilde dijital bir
kimlik sunarak kullanicilara Web hizmetinde veya Web sitesi kimlik dogrulamasinda yardime1 olmay1
amagclayan istemci yazilimidir. .NET 3.5, modern uygulamalarin olusturulmasina yardimei olmay1
hedeflemektedir. Ayrica ASP.NET, Ajax destegini almistir ve LINQ (Language —Integrated Query)
ADO.Net tarafindan erisilebilir hale gelmistir. .NET 4.0, dagitik veya ¢ok ¢ekirdekli sistemleri
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hedefleyen paralel bilgi isleme destegini etkinlestirmek i¢in uzantilar igermektedir. .NET 4.5, Visual
Basic, C# veya F# gibi programlama dillerinin birlikte kullanilarak Windows uygulamalar
olusturulmasini desteklemektedir. .NET 4.6, acik kaynakli NET Framework paketlerini i¢erir. .NET
4.7, giivenilirlik ve performans gelistirmeleriyle donatilmistir. .NET 4.8, .NET Core 2.1'den tagian JIT
gelistirmelerini, WPF uygulamalari igin yiliksek DPI gelistirmelerini, erisilebilirlik iyilestirmelerini,
performans giincellemelerini ve giivenlik gelistirmelerini igermektedir.

.NET’IN TEMELLERI

NET'in temel stratejisi yazilim1 bir hizmet olarak etkinlestirmektir. NET ayrica dagitik bilgi igleme,
bilesenlestirme, kurumsal hizmetler, Web paradigmasindaki degisiklikler ve tecriibe kazanimina yanit
vermeye ¢alismaktadir. Bilesenlestirme, farkl: iireticiler tarafindan gelistirilen yazilim bilesenlerinin
entegrasyonunu ifade etmektedir. Kurumsal hizmetler, islemlerin giivenligini ve yonetilebilirlik i¢in
kod yazmadan kurumsal uygulamalarin gelistirilmesine izin verilmesini ifade etmektedir. Web
paradigmasindaki degisiklikler, Web uygulamalarinin gelistirilmesini basitlestirmek i¢in Web
teknolojilerindeki degisiklikleri ifade eder. Tecriibe kazanimi, yazilim endiistrisinin biiyiik 6l¢ekli
kurumsal ve web uygulamalar gelistirirken kazandigi tecriibeleri ifade etmektedir. Microsoft .NET
Framework'iin temel tasarim hedefleri, bilesen destegi, dil entegrasyonu, uygulamalarin birlikte
calisabilirligi, basit gelistirme ve giivenlik olarak siralanabilir. Bilesen destegi, gelistiricilerin
kiitliphane dosyasi gibi bilesenleri uygulamalarina kolay bir sekilde entegre edebilmeleri ifade
etmektedir.

ASP.NET

ASP.NET, Microsoft NET Framework'e dayali Web uygulamalari gelistirmeye yonelik bir sunucu
tarafi teknolojisidir. ASP.NET te, sayfadaki kod sunucu tarafindan okunur ve ardindan tarayiciya
gonderilen standart HTML/JavaScript/CSS olusturmak i¢in dinamik olarak kullanilir. ASP.NET
kodunun islenmesi sunucuda gerceklestiginden, sunucu tarafi teknolojisi denilmektedir. ASP.NET
agagidaki avantajlara sahiptir: * ASP.NET, esnek bir sekilde programlama dillerinin kullanilmasini
saglar. * ASP.NET sayfalar1 derlenir, yorumlanmaz. Her dinamik sayfa istendiginde kodunuzu okuyup
yorumlamak yerine, ASP.NET dinamik sayfalari sunucunun ¢ok hizl bir sekilde ¢alistirabilecegi
binary dosyalar halinde derler. « ASP.NET, .NET Framework'iin islevlerine tam erigime sahiptir.
XML, Web Hizmetleri, veri tabani etkilesimi, e-posta, diizenli ifadeler ve diger bir¢cok teknoloji
destegi dogrudan .NET'te yerlesiktir. « ASP.NET, sayfalarinizdaki sunucu tarafi kodunu HTML
diizeninden ayirmaniza olanak tanir.

.NET MiMARiSi VE PROGRAMLAMA DIiLLERI

NET Framework Ortak Dil Belirtimi (CLS), Temel Sinif Kiitiiphaneleri (BCL) ve Ortak Dil Calisma
Zamani (CLR) bilesenlerinden olusmaktadir. CLS, .NET dil uyumlularinin onaylamasi gereken
minimum standartlar1 tanimlar. Béylece, bir NET derleyicisi tarafindan derlenen herhangi bir kod, .
NET Framework ile birlikte ¢alisabilir. BCL, her tiirlii yazilim uygulamasini olusturmak i¢in
kullanilabilecek tiirleri tanimlar. Ayrica, temel sinif kiitiiphaneleri, belirli bir bilgisayardaki dizin ve
dosya sistemiyle etkilesime girmek, iliskisel veri tabanlariyla (ADO.NET araciligiyla) iletisim
kurmak vb. i¢in tiirler saglar. BCL, islevsellik ve uygulamalardan olusan tutarli, nesne yonelimli bir
kiitiiphanedir. CLR, uygulama yiiriitme i¢in ortak ¢caligma zamani saglayan, dilden bagimsiz bir
gelistirme ve yiiriitme ortamidir. CLR'nin temel amaci, programci adina .NET nesnelerini yiiklemek,
bulmak ve yonetmektir.

.NET SINIF KUTUPHANELERI

NET Framework smnif kiitiiphaneleri, Windows Software Development Kit'e (SDK) dahil edilen
siniflar, arabirimler ve deger tiirlerinden olusmaktadir. NET Framework sinif kiitiiphaneleri, asagidaki
islevleri destekleyen binlerce sinif igerir:

* Temel ve kullanici tanimli veri tiirleri

« Istisnalarin islenmesi i¢in destek

* Giris/¢ikis ve akis islemleri

* Temel sistemle iletigim

* Verilere erisim

* Windows tabanli ara yiiz uygulamalar1 olusturma yetenegi

* Web-istemci ve sunucu uygulamalari olusturabilme

* Web hizmetleri olusturma destegi.

DIL ENTEGRASYONU

Dil entegrasyonu, tamamen farkli bir dilde olusturulmus bir koddan sinif tiiretme, farkli bir dilde
yazilmis kodun istisnalarini yakalama veya farkl dillerdeki polimorfizmin avantajlarini kullanma gibi
konular1 kapsamaktadir. Namespace, isim ¢akismalarini azaltir. Arayiiz, arabirimi ortaya ¢ikaran
nesneler tarafindan uygulanmasi gereken yontemleri ve 6zellikleri belirtir. Kapsiilleme, nesne
yonelimli dillerde, bir sinifin tiim verilerini ve davranisini kapsiillemesine izin verir. Kalitim, bir
sinifin, {ist sinifin uyguladigi zengin islevselligi yeniden kullanabilmesi igin bir iist siniftan miras
almasina izin verir, boylece gelistirme ¢abasini ve programlama hatalarini azaltir. Polimorfizm,
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gelistiricilerin, tliretilmis bir sinif tarafindan gegersiz kilinabilecek bir temel sinifta davraniglar
belirlemesine veya uygulamasina izin verir. Bu ¢ok gii¢lii bir 6zelliktir ¢linkii gelistiricilerin
basvurulan ¢alisma zamani nesnesine dayali olarak dogru davranisi segmesine olanak tanir. Istisna
isleme, anlasilmas1 daha kolay kod yazilmasina izin verir. Tiim hatalarin ortak ve anlasilir bir diizende
yakalanmasin1 saglar.
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GIRIS

C#, C ve C++'dan tiiretilmis basit, modern nesne yonelimli ve giivenli bir programlama dilidir. Visual
C# .NET, Microsoftun C# gelistirme aracidir. Etkilegsimli bir gelistirme ortami, pencereler ve Web
uygulamalar1 olusturmak i¢in gorsel tasarim yardimcilari, derleyici ve hata ayiklayict igerir. Visual
C# .NET, Visual Basic .NET, Visual C++ .NET ve Jscript komut dosyas1 dilini de igeren Visual Studio
NET iirlinlinlin bir pargasidir. Bu dillerin tiimii, ortak bir yliriitme motoru ve genis bir sin1if kitaplig1
iceren Microsoft NET Framework'e erisim saglar. C#'in modern tasarimi, en yaygin C++ programlama
hatalarini ortadan kaldirir. C#, programciy1 manuel bellek yonetimi yiikiinden kurtaran otomatik ¢op
toplama, otomatik olarak baslatilan degiskenler ve tip giivenli degiskenler saglayarak geleneksel C/C++
programcisini gii¢lendirir.

DEGIiSKENLER

Ct#’ta degisken, belirli bir veri tiirline ait veri degerini igeren yapilardir. Her degiskenin boyutunu,
degiskende saklanabilecek deger araligini ve degiskene uygulanabilecek islemler kiimesini belirleyen
bir tiirii vardir. C#'taki temel degisken tiirleri int, double, char, string ve bool’dur. Sabitler Sabitler,
mevcut degerlerinin iizerine yazmak istemedigimiz degiskenleri ifade etmek i¢in kullanilir. Sabitleri
tanimlamak i¢in const anahtar sdzciigii kullanilir. const anahtar sdzciigi, bir degiskenin her zaman ayni
degeri saklamasi istenildiginde kullanighidir.

OPERATORLER

Operatorler, derleyiciye belirli matematiksel veya mantiksal islemleri ger¢ceklestirmesini sdyleyen
sembollerdir. C#’ta aritmetik operatdrler, iliskisel operatdrler, mantiksal operatorler, bitsel operatorler,
atama operatorleri gibi operatorler bulunmaktadir. Aritmetik Operatorler Aritmetik operatorler
toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bdlme gibi temel aritmetik hesaplamalar i¢in kullanilir. Iliskisel
Operatérler iliskisel operatorler, iki islenen degerinin esit olup olmadigini belirlemek gibi iki degisken
arasindaki iliskiyi kontrol etmek icin kullanilmaktadir. iliskisel operatérler, yalnizca degiskenler
arasindaki iliski dogru oldugunda true degerini dondiiriir. Aksi takdirde false dondiiriir. Mantiksal
Operatorler Mantiksal operatorler, AND, OR ve NOT gibi iki degisken arasinda mantiksal iglem
gerceklestirmek i¢in kullanilir. Mantiksal operatorler her zaman Boole ifadeleriyle (true veya false)
calisir ve Boolean deger dondiiriir. Bitsel Operatorler Bitsel operatorler, bitler {izerinde ¢alisir ve bit
bit islem gerc¢eklestirir. Boolean ve tamsay1 veriler lizerinde bit diizeyinde islemler
gergeklestirilebilir. Atama Operatorleri Atama operatdrleri, bir degiskene yeni bir deger atamak i¢in
kullanilir ve bu operatdrler yalnizca bir degiskenle calisir. Operatdrlerde Islem Onceligi Operator
onceligi, bir ifadedeki terimlerin gruplandirilmasini ifade eder. Bu iglem, bir ifadenin
degerlendirilmesini etkiler. Baz1 operatorler digerlerinden daha yiiksek oncelige sahiptir. Ornegin
carpma operatorii, toplama operatdriinden daha yiiksek dncelige sahiptir.

DiZILER

Diziler, aym tiirdeki 6geleri sabit boyutlu ve siral1 bir sekilde depolayan veri yapilaridir. Dizide
bulunan 6gelerin veri tiirleri char, int, double gibi herhangi bir gegerli veri tiirii olabilir. Dizinin
uzunlugu, dizide bulunan 6gelerin sayisini ifade eder. C#'da diziler i¢in bellek tahsisi dinamik olarak
yapilir. Diziler bir tiir nesnedir. Bu nedenle 6nceden tanimlanmis islevleri kullanarak boyutlarini
bulmak kolaydir. Dizideki degiskenler siralanmigtir ve her birinin 0'dan baglayan bir indeksi vardir.
Dizilere, indeks numaralari kullanilarak asagidaki 6rnekte goriildiigii gibi deger atamasi1 yapilabilir.
Dizi elemanlarina indeksler kullanilarak erisilebilir. Dizi adindan sonra [] operatorleri arasina
erisilmek istenen indeks numarasi yazilarak istenilen dizi elemanina erisilir. Dizideki eleman sayisini
belirlemek i¢in length metodu kullanilmaktadir. Tek Boyutlu Diziler Tek boyutlu dizilerde, dizi
elemanlarini saklamak i¢in yalnizca bir satir bulunmaktadir. Tek boyutlu dizinin tiim degerleri, 0'dan
dizi boyutuna kadar sirali olarak depolanir. Cok Boyutlu Diziler Cok boyutlu diziler, dizi elemanlarini
depolamak icin birden fazla satir icermektedir. Her satir uzunlugu ayni sayida eleman igerdigi i¢in C#
dilinde dikdortgen dizi olarak da bilinir.

KONTROL YAPILARI

Kosullu ifadeler, belirli kosullarin karsilanmasi sartiyla bilgisayara belirli eylemleri
gerceklestirmesini sOyleyen programlama dillerinin 6zellikleridir. Kosullu ifadeler, bilgisayara bazi
kosullar verildiginde verecegi karar konusunda talimat vermek i¢in ¢esitli programlama dilleri
araciligiyla kullanilir. Bu kararlar, programcinin aklindaki fonksiyonlara bagli olarak, yalnizca
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onceden belirtilen kosullar dogru veya yanlis ise verilir. S6z dizimi yapis1 bir programlama dilinden
digerine biraz farklilik gosterse de tiim programlama dillerinde kosullu ifade s6zdizimi vardir. if Kosul
Ifadesi if kosul ifadesi, s6z dizimi olarak acik ve kapali parantezler igine karsilastirilmas: veya
kontrol edilmesi amaglanan sartlarin yazildig: bir yapiya sahiptir. if kosul ifadesi, parantez i¢indeki
kosulun (veya kosullarin) dogru mu yanlis m1 oldugunu karsilastirir. Dogru ise, if kod blogu yiiriitiiliir.
Yanligsa, yiiriitme kontrol edilerek bir sonraki bloga geger. if, boolean kosulun degerine dayal1 olarak
yiriitiilecek bir ifade secer. else if deyimi (veya Python'daki kullanimiyla elif), if deyimine benzer bir
s0zdizimine sahiptir ve ardindan else if blogu gelir. else if ifadelerinde kosullar yukaridan asagiya
dogru kontrol edilir, eger ilk blok true donerse, ikinci ve {igiincii bloklar kontrol edilmez, ancak birinci
if blogu false donerse ikinci blok kontrol edilir. Bu kontrol, bir blok ger¢ek bir sonu¢ dondiirene kadar
devam eder. else ifadesi, tiim programlama dillerindeki tiim kosullu ifadelerin varsayilan ifadesidir.
Yani, tim if ve else if kosullar1 false dondiirdiigiinde (yukaridan asagiya), son (varsayilan) else blok
ifadesi yiiriitiiliir. switch Ifadesi switch ifadelerinde, her blok bir break anahtar sdzciigii ile
sonlandirilir. switch igindeki ifadeler case ile ifade edilir. switch ifadesi, kontrolii govdesindeki case
ifadelerinden birine ileterek birden ¢ok se¢cimi ve numaralandirmayi igleyen bir kontrol ifadesidir.
switch ifadesinde her durum, gergek bir deger dondiiriilene kadar test edilir. Ardindan kod yiiriitme
islemi, break anahtar sézciigiine ulasir. Tiim durumlar false dondiiriirse, varsayilan blok yiiriitiiliir.
DONGULER

Bir programlama dilinde dongii, ifadeleri yiiriitmek i¢in degerlendirilecek kosulun sonucuna baglh
olarak bir ifadeyi veya bir dizi ifadeyi birden ¢ok kez yiiriitmenin bir yoludur. Dongiiler i¢inde ifadeleri
ylriitmek i¢in sonug¢ kosulu dogru olmalidir. Déngiiler, giris kontrollii doniiler ve ¢ikis kontrollii
dongiiler olmak iizere temel olarak iki kategoriye ayrilir. Girig kontrollii dongiiler, dongii gdvdesinin
baslangicinda test edilecek kosulun bulundugu dongiilerdir. while dongiisii ve for dongiisii giris kontrollii
dongiilerdir. Cikis kontrollii dongiiler, dongili gévdesinin sonunda test kosulunun bulundugu dongiilerdir.
Cikis kontrollii dongiilerde, dongii gévdesinin sonunda test kosulu mevcut oldugundan, dongii gévdesi en
az bir kez degerlendirilecektir. do-while dongiisii ¢ikis kontrollii dongiilere rnektir. while Dongiisii
while dongiisii, belirtilen kosul false dondiirene kadar bir kod blogunu art arda yiiriitmek i¢in kullanilir.
while dongiisii, while anahtar kelimesiyle baslar ve parantez iginde true veya false dondiiren bir boole
kosullu ifade igerir. Belirtilen kosullu ifade false dondiirene kadar kod blogunu yiiriitiir. do-while
Dongiisii do deyimi, belirtilen bir ifade false olarak degerlendirilene kadar tekrar tekrar parantezler
icine alinmig bir deyimi veya bir deyim blogunu yiiriitiir. do-while yapisi bir siire¢ sembolil ve bir
kosuldan olusur. ilk olarak, blok igindeki kod calistirilir ve ardindan kosul degerlendirilir. Kosul
dogruysa, blok i¢indeki kod yeniden yiiriitiiliir. Bu islem, kosul yanlis olana kadar tekrarlanir. for
Déngiisti for dongiisii, belirli sayida yiirlitmesi gereken bir dongiiyii verimli bir sekilde yazmaniza
olanak tantyan bir tekrar kontrol yapisidir. for dongiisii, belirtilen bir ifade yanlis olarak
degerlendirilinceye kadar bir ifadeyi veya bir ifade blogunu tekrar tekrar yiiriitiir. for dongiisii, diziler
iizerinde yineleme yapmak ve sirali isleme i¢in kullanighidir. foreach Dongiisii Bir programlama
dilinde dongii, degerlendirilecek bir kosulun sonucuna bagli olarak bir deyimi veya bir dizi deyimi
birden ¢ok kez yiirlitmenin bir yoludur. Déngiiler i¢inde ifadeleri yiiriitmek i¢in elde edilen kosul dogru
olmalidir. foreach dongiisii, koleksiyonun 6geleri {izerinde yineleme yapmak i¢in kullanilir.
METOTLAR

Metotlar (fonksiyonlar), belirli eylemleri ger¢eklestirmek i¢in kullanilir. Metotlar, yalnizca
cagrildiginda ¢alisan kod bloklaridir. Ornegin, bir daire olusturmak ve onu renklendirmek igin bir
program yazilacagi varsayildiginda, daireyi ¢izmek i¢in bir metot, daireyi renklendirmek i¢in ise
bagka bir metot kullanilir. Bu sayede karmasik bir sorunu daha kii¢iik parcalara bolerek, programin
kolay anlasilir ve yeniden kullanilabilir bir hale getirilmesi saglanir. Metotlar geri doniis tipi, metot
ad1 ve metot govdesi alanlarina sahipti. NESNEYE YONELIK PROGRAMLAMA

Nesne yonelimli programlama, kavramlar1 nesneler olarak temsil eden, veri alanlar1 ve iligkili
metotlara sahip bir programlama mantigidir. Genellikle sinif 6rnekleri olan nesneler, birbirleriyle
etkilesim kurmak i¢in kullanilir. C#'taki tiim kod ve veriler bir sinifa dahil edilmelidir. Bir sinifin
disinda bir degisken tanimlanamaz ve bir sinifta olmayan herhangi bir kod yazilamaz. Siniflar, sinifin
bir nesnesi olusturuldugunda yiiriitiilen kuruculara (constructors) ve sinifin bir nesnesi yok edildiginde
ylriitiilen bir yikiciya (destructor) sahiptir. Kalitim C#'ta kalitim, bir nesnenin {ist nesnesinin tim
Ozelliklerini ve davranislarini otomatik olarak elde ettigi bir siirectir. Bu sekilde, baska bir sinifta
tanimlanan 6znitelikler ve davraniglar yeniden kullanabilir, genisletilebilir veya degistirilebilir. Siiper
sinif, 6zellikleri miras alinan sinif, sliper sinif (temel sinif veya iist sinif) olarak bilinir. Alt sinif,
diger sinift miras alan sinif, alt sinif (tiiretilmis sinif veya genisletilmis sinif) olarak bilinir. Alt sinif,
iist sinif alanlarina ve yontemlerine ek olarak kendi alanlarini ve yontemlerini ekleyebilir. Yeniden
kullanilabilirlik, yeni bir sinif olusturmak istendiginde ve istenilen kodun bir kismini1 igeren bir simif
zaten varsa, yeni sinif mevcut siniftan tiiretilebilir. Nesne Olusturma Sinif, bir nesne i¢in sablon
tanimlar. Bir sinif, kendisine ait olan nesnelerin igerigini (degiskenler, metotlar) tanimlar. Nesneler,
siniflarin 6rnekleridir. Nesneler kendi siniflarinin davraniglarina sahiptir. Nesne, programlarin gergek
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bilesenidir. Sinif ise drneklerin nasil olusturuldugunu ve nasil davrandiklarini belirtir. Soyut Siniflar ve
Metotlar Veri soyutlama, belirli ayrintilar1 gizleme ve kullaniciya yalnizca temel bilgileri gdsterme
islemidir. Soyutlama, soyut siniflar ya da arabirimler araciligi ile gerceklestirilebilir. Soyut anahtar
kelimesi, siniflar ve yontemler i¢in kullanilabilir. Soyut sinif, nesneler olusturmak icin
kullanilamayan kisitli bir siniftir. Soyut siniflara erismek i¢in baska bir siniftan miras alinmasi
gerekir. Soyut yontem yalnizca soyut bir sinifta kullanilabilir ve bir gévdesi yoktur. Govde, tiiretilmis
sinif tarafindan kalitimla saglanir. Soyut bir sinif hem soyut hem de normal yontemlere sahip olabilir.
Kapsiilleme Kapsiilleme, verilerin tek bir birim altinda toplanmasi olarak tanimlanir. Kodu ve
manipiile ettigi verileri birbirine baglayan bir mekanizmadir. Kapsiilleme, verilere bu kalkanin
disindaki kodun erigmesini engelleyen koruyucu bir kalkandir. Kapsiillemede, bir sinifin degiskenleri
veya verileri diger herhangi bir siniftan gizlenir ve yalnizca bildirildikleri kendi sinifinin herhangi bir
iye islevi araciligiyla erisilebilir. Kapsiillemede, bir siniftaki veriler diger siniflardan gizlenir, bu
nedenle veri gizleme olarak da bilinir. Polymorphism Polimorfizm (¢ok bi¢imlilik), bir sinifa ayn1 ada
sahip birden ¢ok uygulamaya sahip olma yetenegi saglar. C#'da statik (¢alisma zamani polimorfizmi)
ve dinamik (¢aligma zamani polimorfizmi) olmak iizere iki tiir polimorfizm vardir.
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UNITE ADIASP.NET: MVC

UNITE NO 6

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. iBRAHIM CiHAN YETIiSKEN

ASP.Net MVC ve Gelistirme Ortami

ASP.Net MVC Bu boliimde ASP.Net MVC konusu ele alinmistir. ASP.Net, Microsoft firmasi
tarafindan gelistirilen bir web uygulamasi gelistirme ¢atisidir. Uygulama gelistirme ¢atilari, bir
platformda uygulama gelistirebilmek i¢in gerekli olan kiitliphaneleri, editorleri, programlama dillerini
sunan yazilimlar biitliniidiir. Bu ¢atilar sayesinde istenilen platformda daha hizli uygulama gelistirmek
miimkiindiir. ASP.Net {icretsiz olarak indirilip kurulabilir. Bu platformda yazilim gelistirmek i¢in
Visual Studio yazilimi1 kullanilabilir. Visual Studio yine Microsoft firmasinin gelistirdigi timlesik bir
yazilim geligtirme ortamidir. Bu yazilim ile beraber bir uygulamanin kodlama, test, hata ayiklama gibi
tim siirecleri gergeklestirilebilmektedir. Uygulama ayni zamanda kod yaziminda programcilara
yardimci olarak kolayliklar saglamaktadir. Visual Studio’nun Community siiriimii iicretsiz olarak resmi
web sayfasindan indirilebilir. Bu bdliimiin yazildig: 2022 yilinda giincel siiriimii Visual Studio 2022°dir.
Klasik ASP

Klasik ASP ASP.Net dncesinde ASP (Active Server Pages) ile kullanilmaktaydi ve hem sunucu hem de
istemci tarafli kodlar ayn1 sayfa icerisine yazilmaktaydi. Tiim kodlarin ayn1 sayfaya yazilmasi,
gelistirme ve hata ayiklama siireclerinde karmasaya neden olan bir islemdi. Klasik ASP ile gelistirilen
dosyalarin uzantisi “.asp” idi. Sunucu ve istemci kodlarinin ayni sayfalara yazilmasinin getirdigi
zorluklardan dolay1 Microsoft, ASP.Net catisini1 gelistirmistir. Bu ¢at1 birlikte bu kodlar birbirinden
ayrilarak daha diizenli bir kod yazim ortami olusturulmustur. ASP.Net ¢atisinin ilk lanse edildigi
donemde, web uygulamalari gelistirmek i¢in Web Form ortami tanitilmaistir.

Web Form Uygulamalar:

Web Form Uygulamalart Web Form uygulamalari, Windows form uygulamalarina benzer olarak olay
tabanli web uygulamasi gelistirmeye olanak saglayan web uygulamasi gelistirme ortamidir. Bu
ortamin Windows form uygulamalarina benzer olmasi, masaiistii uygulama gelistiren yazilimcilarin
dikkatini ¢gekerek web ortaminda da hizl bir sekilde uygulamalar gelistirmelerini saglamistir. Web
Form ile gelistirilen sayfalarin dosya uzantis1 “.aspx” idi. Bu platformda sunucu tarafli kodlar, "code
behind" ismi verilen teknikle arayiizii olusturan istemci kodlarindan ayristirilmistir. Uygulamay1 temel
anlamda iki boliime ayiran bu yontem ile bircok basarili web uygulamasi gelistirilmistir ancak
uygulama gelistirilirken alinan bu performans, uygulamanin ¢aligmasi esnasinda bazi sinirliliklardan
dolay1 alinamamistir. Ornek olarak

ASP.Net MVC Uygulamalari

web form uygulamalarinda sayfada kullanilan kontrollerin durumlarinin, sayfanin kaynak kodunda
saklanmasi, olusturulan kontrollerin sunucu kontrolleri olarak olusturulmasindan kaynakli sunucunun
render acisindan ig yiikiin artmas1 gibi sebepler gosterilebilir. ASP.Net MVC Uygulamalari Web Form
uygulamalarinin sonrasinda, MVC teknigi ile uygulama gelistirme platformu sunulmustur. MVC,
Model-View-Controller kelimelerinin bas harflerinden olusmaktadir ve bir uygulama gelistirme
desenidir. Microsoft bu deseni kendi iirettigi ASP.Net ¢atisina uyarlayarak yazilim gelistiricilere
sunmustur. Firmanin, ASP.Net MVC adin1 verdigi bu yeni gelistirme ortami, yazilim gelistiricilere
kodlar1 ¢cok daha iyi ayristirarak, test edilebilir, hata ayiklamasinin daha kolay yapildig: kodlar iireterek
uygulama gelistirme imkan1 sunmustur. Gliniimiizde bir¢ok web uygulamasinin bu yontem ile
gelistirildigi goriilmektedir. Controller Yapist

Controller Yapisi

MVC yapisinin bir par¢asi olan Controller'lar, kullanicidan gelen istekleri karsilayarak gerekli
islemleri i¢lerinde bulundurdugu action metod ad1 verilen metodlarla gergeklestirmekte ve kullaniciya
View'lar aracilig1 ile sonuglar1 gostermektedir. Bu islemler sirasinda verileri gosterirken gerektiginde
model katmanini da kullanmaktadir. Controller dosyalarinin uzantis1 “.cs” dir. Her controller bir class’
dir.

View Yapisi

View'ler ise kullaniciya iglenen verilerin gosterildigi katman olarak tanimlanmaktadir. View'ler
igerisinde istemci taraflt HTML, CSS, JavaScript gibi kodlarla birlikte ayn1 zamanda sunucu tarafli
kodlar da yazilabilmektedir. Bu kodlarin yazilabilmesi ve okunabilmesi Razor ad1 verilen yazim
kurallar1 ile saglanmaktadir. Bir View igerisinde sunucu tarafli bir kod yazilmak istendiginde, “@”
isareti kullanilmaktadir. Birden ¢ok satirli sunucu tarafli kod yazimlarinda ise “@{}” blok yapilar
kullanilmaktadir.

6. Unite - ASP.NET: MVC 13



Layout View Yapisi

Kullaniciya her sayfada gosterilmek istenen verileri i¢in Layout View ad1 verilen kavram
kullanilmaktadir. Ornegin uygulamanin gezinme meniisii, Layout igerisinde kodlanarak her sayfada
ayni sekilde gosterilebilir. Bunun getirdigi kolaylik ise, bir degisiklik yapilmasi gerektiginde tek yerde
yapilarak bu degisikligin her sayfaya yansitilmasidir.

Model Yapisi

Model katmaninda, uygulama igerisindeki verilerin bellekte temsil edilebilmesi i¢in gerekli class'lar
bulunmaktadir. Ornegin veri tabanindaki 6grenci tablosunda bulunan her grencinin uygulama iginde
temsil edilebilmesi icin gerekli olan 6grenci sinifi, bu katman igerisine yazilmalidir.

Controller Yapilarindan View Yapilarina Veri Tasima islemleri

Controller katmani sunucu tarafli ¢caligan bir katman oldugundan, veri tabanlar1 ya da diger
kaynaklardan elde ettigi verileri kullaniciya gdstermek i¢cin View’lere tagiyabilir. Controller’dan View
’lere veri tagimak icin, ViewData, ViewBag, TempData ve ViewModel yontemleri kullanilabilir.
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ASP.NET ve Veri Tabani Diinyasi

ASP.NET:VERI TABANI ASP.Net Microsoft firmasinin gelistirmis oldugu bir web uygulamasi
geligtirme platformudur. Giliniimiizde birgok modern web uygulamasi bu platform kullanilarak
gelistirilmektedir. Kullanic1 etkilesimlerinin yogun olarak gerceklestirildigi web 2.0 uygulamalarinda
veri tabani kullanimi1 kaginilmazdir. Yazilim diinyasinda birgok veri tabani yonetim sistemi bulunsa
da, bu boliimde Microsoft tarafindan gelistirilen ve sektdrde 6ncii veri taban1 yonetim sistemlerinden
olan MS-SQL kullanilarak bir uygulama gelistirilmistir. Uygulamalarin veri tabanlarina erisip temel
veri islemlerini yonetebilmesi i¢in veri tabani baglant1 kiitliphanelerine ihtiyaclari bulunmaktadir. Veri
erisimi i¢in Microsoft tarafindan gelistirilen kiitiiphane ¢atisina ADO.Net ismi verilmektedir.
ADO.Net ile veri erigsim ve temel islemlerin gerceklestirilebilmesi i¢in gerekli olan kodlar
yazilimcilara sunulmaktadir. Bu boliimde bir ASP.Net MVC uygulamasi gelistirilmis ve veri tabani
temel CRUD (Create-Read-Delete-Update) islemleri i¢in ADO.Net’in bir parcas: Entity Framework
kiitliphanesinden faydalanilmaistir.

Veri Tabam ve iliskisel Yapilar

Veri Taban1 Bilgisayar ortamlarinda verilerin sistematik olarak saklanmasi i¢in veri tabanlari
kullanilmaktadir. Bilgisayar ortaminda veriler bircok formatta saklanabilmektedir. Ornegin
kullanicidan alinan veriler bir metin dosyasinda da saklanabilmekle birlikte bu veriler {istiinde
sonradan sorgulamalar ve analizler yapmak zor olmaktadir. Verilerin sistematik olarak saklanmasi,
veri tabanlarinda olugturulan tablolar araciligi ile saglanmaktadir. Tablo yapilari iistiinde saklanan
verilerde sorgulama islemleri, istatiksel islemler gibi birgok ihtiya¢ duyulan islem SQL sorgulama
dili ile gerceklestirilmektedir. Bir uygulamanin kullandig1 ve saklanmasi gereken tiim varlilar1 i¢in
veri tabanlarinda tablolar olusturulabilmektedir. Bu tablolar, iligskisel veri taban1 sistemleri ile
birbirleri ile iliskilendirilerek verilerin daha diizenli ve tutarli verilerin tutulmasini da
saglamaktadirlar. Ornegin dgrenciler ve siniflar birbirlerinden ayr1 varliklar olarak
tanimlanmaktadirlar. Bu durumda 6grenciler i¢in bir tablo olusturulurken, siniflar i¢in de ayri bir tablo
olusturulmaktadir. Ogrencilerin tablosunda, her bir 6grencinin okudugu smif, smiflar tablosunda
tanimlanan Sinifld degeri ile birlikte tutulmakta ve iki tablo birbiri ile iliskilendirilmektedir.
Tablolarin iliskili olmasi, veri biitiinliigii agisindan 6nemlidir.

Entity Framework

Entity Framework Entity Framework, Microsoft tarafindan gelistirilen a¢ik kaynakli bir veri erigim
kiitiiphanesidir. Bu kiitiiphane ile baglanilacak veri tabani sistemi fark etmeksizin veri erisim islemleri
gelistirilebilmektedir. Bunun avantaji, uygulamanin kullandig1 veri tabani sonradan degistirilse bile,
uygulama kodlarinda yapilacak degisikliklerin en az seviyede olmasidir. Bununla birlikte herhangi bir
SQL komutu yazmadan temel veri taban1t CRUD(Create-Read-Update-Delete) islemlerinin
yapilmasina olanak saglamaktadir. Veri tabani iglemleri her yazilimda gergeklestirilen
islemlerdendir. Rutin olarak yapilan bu islemlerin kisa siirede ve miimkiin mertebe az kod yazarak
gercgeklestirilebilmesi, yazilim gelistirme siire¢lerinde 6nem arz etmektedir. Entity framework bu
noktada yazilim gelistiricilere dnemli avantajlar saglamaktadir.

Entity Framework Yaklasimlari

Entity Framework Yaklasimlar: Entity framework ile veri islemlerinin yapilabilmesi i¢in temel
anlamda 2 yaklasim bulunmaktadir. Bu yaklasimlardan birinci code-first yaklagimidir. Code first
yaklagiminda veri tabani olusturulmadan 6nce model siniflar1 ve veri islemlerinin yapilabilmesi i¢in
DbContext sinift yazilmaktadir. Bu siniflarin yazilmasinin ardindan, veri tabani ve igindeki tablolar
otomatik olarak Entity framewrok tarafindan olusturulmaktadir. Code First yaklasimi ile olusturulacak
olan tablolar ve alanlarin 6zellestirilebilmesi icin Data Annotation Attribute'leri veya Fluent Api
teknigi kullanilmaktadir. Her iki teknik de tablolarin ve alanlarin 6zelliklerini belirlemek i¢in
kullanilmaktadir. Data Annotations ile 6zellestirilmek istenen alanlarin iistiine Attribute’ler yazilirken,
Fluent Api tekniginde bu 6zellestirme islemleri DbContext sinifi i¢inde bulunan OnModelCreating()
metodu override edilerek zincirleme metodlar ile gergeklestirilmektedir. Code first yaklagimi ile veri
tabani1 nesneleri olusturulurken SQL kullanmaya gerek olmadigindan, programlama diline SQL’den
daha hakim yazilimcilarin kullanabilecegi bir tekniktir. Entity framework kiitiiphanesinin ikinci temel
yaklasimi ise Database First yaklagimidir. Adindan da anlasilacagi iizere, geleneksel yazilim
gelistirme modeline daha yakin olan bu yaklagimda dncelikle veri taban1 olusturulmaktadir. Projede
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kullanilacak olan model ve DbContext siniflar1 ise bu veri tabani yapisina gore yine Entity Framework
tarafindan olusturulmaktadir. Bu yaklagimda SQL yapilarina hakim olan programcilarin daha rahat
kodlama yapabilecegi ortam saglanmaktadir. Birbirlerinin tam tersi sekilde ¢alisan bu iki
yaklagimlardan birisi ile veri taban1 iglemleri yapilan proje gelistirilebilmektedir. Y azilimecilar, kendi
gelistirme aliskanliklarina gore yaklasimlardan birisini segebilmektedirler.

Kurulum ve Proje Entegrasyonu

Her iki yaklasimda da Entity Framework kiitiiphanesinin bir MVC projesinde kullanilabilmesi i¢in
NuGet Package Manager araciligi ile projeye dahil edilmesi gerekmektedir. NuGet Package Manager
ile dahil edilmesi gereken paketler, Microsoft. EntityFramewrokCore.SqlServer ve
Microsoft.EntityFramewrokCore.Tools paketleridir. Bu paketler eklenirken uygulamanin siirimii
dikkate alinarak paket siiriimleri se¢ilmelidir. Microsoft.EntityFramewrokCore.SqlServer paketi ile
temel veri tabani islemlerinin yapilabilecegi siniflar eklenirken,
Microsoft.EntityFramewrokCore.Tools paketi ile veri tabani islemlerinin yapilabilmesi i¢in gerekli
olan komutlarin projeye dahil edilmesi saglanmaktadir.

ASP.Net MVC Uygulamasi Gelistirilmesi ve Sablonlar

Veri Tabani islemleri Yapan ASP.Net MVC Uygulamasi Gelistirilmesi ASP.Net MVC proje
uygulamasinda, veri tabaninda yapilacak olan CRUD islemlerinin hizli bir sekilde yapilabilmesi i¢in
gelistirilmis olan sablonlar bulunmaktadir. Bu sablonlar controller siniflar1 ekleme sirasinda segilerek,
entity framework ile veri islemlerinin yapilmasi saglanabilmektedir. Temel veri islemlerinin
yapilabilmesi i¢in sablonlar araciligi ile CRUD islemlerinin View’leri de otomatik olarak
olusturulmaktadir. View’ler ile birlikte controller igerisinde bulunan metodlar ile veri islemleri
yapacak kodlar da olusturulmaktadir. Bu yontem temel veri CRUD (Create-Read-Update-Delete)
islemleri i¢in gelistiricilere biiylik kolayliklar saglamaktadir. Olusturulan kodlar iistiinde sonradan
degisiklikler yapmak da miimkiin oldugundan ayn1 zamanda esnek bir sistemdir. Bununla birlikte,
yazilim gelistiriciler sablon kullanmadan yine entity framework kullanarak kendi veri erisim kodlarini
da yazabilme imkanina sahiptir.
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PHP’YE GIRIS

PHP dili web sayfalar1 gelistirmek icin kullanilan sunucu tarafli dillerden en popiiler olanlarindandir.
Bu dilde yazilacak web sayfalar1 PHP uzantisi ile kaydedilir ve bir web sunucusu tarafindan
yorumlanmalidir. Bunun i¢in herhangi bir web sunucusuna ayrica PHP yorumlama desteginin
eklenmesi gerekir. Bu boliimde PHP dilini ¢alistirabilmek i¢in 6ncelikle uygun bir web sunucusu
kurulumu anlatilmis, ardindan dilin komutlar1 gosterilmeye ¢alisilmistir.

PHP DESTEKLI WEB SUNUCUSU KURULUMU

PHP 6grenmeye ¢alisan cogu dgrenci igin XAMPP paketinin kullanimi énerilmektedir. Ucretsiz olan
paketi https://www.apachefriends.org adresinden indirip kurulumu tamamlayimiz. Kurulum bittiginde
bilgisayarinizda belirlediginiz bir klasorde paketin tiim bilesenleri (Apache web sunucusu, MariaDB
veri tabani, PHP yorumlayicis1) kurulmus olacaktir. Sunucunuzu baglatmak icin bilgisayarinizdaki
XAMPP Kontrol Paneli uygulamasini agip, Apache servisini ¢alistirmaniz yeterli olacaktir. Bundan
sonra XAMPP klasorii altindaki htdocs klasorii web sunucunuzun ana dizini olacaktir. Yazacaginiz PHP
dosyalarini bu ana dizin i¢ine kaydetmelisiniz. Ardinda tarayicinizda http://localhost/phpkodlari.php
gibi ifade ile PHP dosyalarinizi ¢alistirabilirsiniz. Kod yazmak i¢in herhangi bir metin editoriini
kullanabilirsiniz. Sunucuyu test etmek i¢in asagidaki kodlar1 bir metin editdriinde ilksayfa.php adi ile
htdocs klasoriine kaydedip, ardindan tarayicinizda http://localhost/ilksayfa.php yazip Enter tusuna basin.
Tarayicinizda “Merhaba” yazisin1 gdrmelisiniz.Merhaba PHP Sunucunuz PHP ile ilgili bir cok ayar1
mevcuttur; bunlar1 gérmek i¢in tarayiciniza http://localhost/dashboard/phpinfo.php yazip Enter tusuna
basin. Birkac sayfa uzunlugundaki listede PHP ile ilgili siiriim notlar1, kurulum yollar1 ve bir¢ok ayar
goreceksiniz. Bu ayarlar1 degistirmek icin XAMPP kurulumunu yaptiginiz klasérde PHP alt klasorii
igindeki php.ini dosyasini agip diizenlemeler yapmalisiniz. Ornegin sunucuya web tarayicisi iizerinden
yiikleme yapabileceginiz dosya boyunu limiti; olasi hatalarda hata mesajlarinin tarayicida goriiniip
goriinmemesi ya da oturum siiresini buradan degistirebilirsiniz. Degisikliklerin gegerli olmasi1 i¢in
php.ini dosyasinin kaydedilmesi ve web servisinin durdurulup tekrar ¢alistirilmasi gerekir.

PHP DILININ YAPISI

PHP diliyle yazilmis komutlar, genellikle HTML sayfalarindaki HTML kodlarinin icine ifadeleri
arasina gomiilerek yazilir. Bu ifadeler HTML komutlar i¢inde birden fazla sayida acgilip kapatilabilir.
Acilan bu PHP kod bloklar1 arasina istenildigi kadar PHP komutu yazilabilir. PHP komutlar1 sonuna
noktal1 virgiil konulur, bu kosul ile yan yana ya da alt alta yazilabilirler. Asagidaki 6rnekteki echo
komutu, yanina yazilan ifade ya da degiskenlerin degerlerini tarayiciya yazar. PHP"; // Merhaba PHP ?
> PHP komutlar1 arasina agiklama veya yorum satir1 eklemek i¢in iki yol vardir: Satirin basina //
sembollerini eklemek ya da a¢iklama metninin basina ve sonuna /* ve */ ifadelerini yazmak. Bu
sekilde yaratilan agiklama satirlar1 ¢alisma sirasinda goz ardi edilir. Degiskenler PHP’de degiskenler
tanimlanmadan ilk degerlerini verilerek kullanilir. Degiskenlerin isimlerinin basina $§ sembolii
eklenmelidir. Sonrasinda bosluksuz ve noktalama isareti olmadan (sadece alt tire sembolii
kullanilabilir) isimlendirme yapilmalidir. {1k karakter hari¢ rakamlar da kullanilabilir. Degiskenlerin
tiirleri atanan degere gore otomatik degisecektir. Degisken tiirli olarak, string, integer, float, boolean,
array ve object tiirleri vardir. Degiskenler tanimlandiklar1 yere gore yerel, genel, statik veya parametre
kapsamli degisken olabilirler. Degisken sahip oldugu kapsam 6zelligine gore erigilebilme veya
degerini koruyabilme farkliligina sahip olurlar. Degiskenlere ek olarak, define komutu ile sayfa
icerisinde gecerli olan ve tanimlandiktan sonra degeri degistirilemeyen sabitler tanimlanabilir.
Matematik ve Atama Operatorleri Toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bélme gibi islemler sirasiyla +, - | *
ve / operatorleri ile yapilir. Ek olarak % sembolii ile mod bulma ve . (nokta) operatorii ile metin
birlestirme iglemleri yapilir. Tek esittir ile yapilan atama islemine ek olarak, yukaridaki 5 matematik
operatoriinde degiskenin kendisi iizerinde islem yapilacak ise +=, -=, *=, /= ve %= operatorleri ile
yazim kisaltilabilir. Sayisal degiskenlerin mevcut degerini bir artirmak veya bir azaltmak i¢in ++ ve —
operatdrleri kullanilir. Ayni satirda birden fazla iglem yapilacak ise iglem onceligi ¢arpma, bélme ve
mod alma, sonrasinda toplama ve ¢ikarma seklindedir. Onceligi degistirmek i¢in normal parantezler
kullanilabilir. Diziler Ayni1 anda birden fazla degeri tutabilen yapilara dizi denir. PHP de diziler ya
array komutu ile ya da direk olarak degerler acik bigimde bir degiskene atanarak olusturulur. Bu
durumda ilk deger dizinin sifirinci elemani olur. Eger istenirse her bir degerlere farkli sayisal veya
metin tiriinde anahtar atanabilir. Bu durumda dizi elemanlarina anahtar ile erisilebilir. Dizideki
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elemanlarin her biri farkli veri tiiriinde olabilir. Ornegin $dizi=array (“baslik” => “PHP Nedir?, «
baslikNo” =>1); seklinde tanimlama yapilabilir. Dizinin her bir eleman1 diger degiskenler gibi
kullanilabilir. Tiim diziyi tarayiciya yazdirmak i¢in var_dump() ya da print_r() komutlar
kullanilabilir. Bu komutlar dizideki elemanlarin hem anahtarlarini hem de degerlerini yazar. Dizilere
ilk yaratildiklar1 andan sonra yeni eleman eklenebilir veya mevcut bir eleman ¢ikarilabilir. Eleman
eklemek i¢in dizinin adin1 ve bos koseli parantezleri yeni bir degere esitlemek yeterlidir. Eleman
¢ikarmak i¢in ise unset komutu kullanilmalidir. Bunun disinda dizileri kii¢likten biiyiige siralamak i¢in
sort(), tersten siralamak icin rsort() veya dizinin elemanlarini dizi i¢inde ters ¢evirmek i¢in array
reverse() fonksiyonlar1 kullanilabilir.

KONTROL YAPILARI

Programin akisini degistiren ya da belirli komutlarin tekrar edilmesini saglayan ifadelere kontrol
yapilari denir. If Komutu Programin akigini mantiksal ifadelere gore degistirir. Tek basina, if-else
seklinde veya if-elseif seklide kullanilabilir. Tek basina kullanildiginda bir mantiksa ifadenin
sonucunun dogru (true) olmasina gore devamindaki komutlarin ¢caligmasini saglar. ifade dogru degilse,
komutlar ¢aligmadan akis sonraki komutlara gecer. Eger ifade dogru olmadiginda farkli komutlarin
caligsmasi istenirse if-else seklinde kullanilir. Eger mantiksal ifadeler birden ¢ok ise if-elseif seklinde
birden fazla mantiksal ifadelerin kontrolil yoluna gidilebilir. Mantik ve Karsilastirma Operatorleri Bir
degiskenin degerini bir baska degisken ya da acgik deger ile karsilagtiran >, =, >=, =— = |= |=—,
operatorleri sonuca gore dogru (true) degerini iiretir. Eger kosul birden fazla karsilagtirma gerektiriyorsa
ayni if iginde “ve” veya “veya” (&& ve ||) operatdrleri ile sonuglar birbirine baglanir. Unlem sembolii
(1) ise dogru ya da yanlis degerlerinin tersini liretir. Switch Komutu Bir degiskenin alabilecegi
degerlere sahip olup olmadigini kontrol eder, eger herhangi birine sahip ise programin akigini o yonde
degistirir. For Dongiisii Tekrar edilmesi gereken komutlarin bir saya¢ degiskeninin baslangic ve bitis
degerleri igin tekrar ¢aligtirilmasini saglar. Saya¢ degiskeninin ilk degeri, artis ya da azalis miktari ile
sayacin son degeri for satirinda belirtilir. Ornegi for($a=0; $a
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PHP’DE ILERi KONULAR

Bu iinitede fonksiyonlar, PHP'deki global degiskenler olan $ GET, $§ POST, § REQUEST, $
SERVER, $_SESSION ve $§ COOKIE iizerinde durulmustur. Ayrica bu degiskenler ile birlikte siklikla
kullanilan HTML formlarindan veri alma ve kontrolii ile gerektiginde PHP komutlarinin ¢aligmasinin
durdurulmasi veya sayfanin bagka sayfalara yonlendirilmesi konularindan bahsedilmistir.

DIS DOSYALARIN DAHIL EDILMESI

Farkli sayfalarda tekrar kullanilmas1 gereken birgok komut ayri bir PHP sayfasi halinde kaydedilip,
istenilen PHP sayfasina include veya require komutlari ile dahil edilebilir. Require komutu dosyay1
bulamazsa hata vererek ¢aligmanin durmasina neden olur. Bu komutlar ile dahil edilen dosyanin tekrar
ayni sayfaya eklenmesi risk olusturur, bu riske girmemek i¢in include_once() veya require_once()
komutlar: ile dahil edilmesi tavsiye edilir. Bu sayede dahil edilen komut tekrar dahil edilmez.
FONKSIYONLAR

Belirli komutlarin bir isim altinda toplanmasiyla olusan yapilara fonksiyon denir. Fonksiyonlar
parametreli ya da parametresiz olabilir. Parametreli fonksiyonlar tanimlandigi basliktaki sayida
parametre ya da deger ile ¢agrilmalidir. Fonksiyon i¢inde yapilan islemlerin sonucunda geriye deger
dondiirebilir ya da dondiirmeyebilir. Geriye deger dondiiriilmesi istendiginde fonksiyon i¢inde bu deger
return kelimesi ile birlikte ¢gagrilmalidir. Fonksiyon taniminda istenilen parametrelere varsayilan deger
atanabilir. Bu degerler ¢cagrilma satirinda yazilmaz ise varsayilan deger gegerli olur. Fonksiyon
isimlendirme kurallar1 degisken isimlendirme kurallar1 ile aynidir. Fonksiyonlara génderilen
parametrelerin sadece degeri gonderilir. Ancak tanimlama satirinda parametre adinin dniine &
eklenirse, adres gonderilmis olur. Bu durumda fonksiyon i¢indeki deger degisikligi, cagridaki
parametrenin de degerinin degismesine neden olur. Fonksiyonlara diziler gdnderilebilir veya fonksiyon
geri doniis degeri olarak dizi geri dondiiriilebilir.

HTML FORM ETIiKETLERI iLE CALISMA

Formlar kullanicilarin veri girdikleri arayiiz elemanlaridir. Bir forma girilen bilgiler paket olarak
sunucuya gonderildiginde, formun metot 6zelligine gére sunucudaki § GET ya da § POST global
degiskeni igerisinde saklanir. Ayrica metottan bagimsiz olarak ayni bilgileri § REQUEST global
degiskeni i¢inde de saklanir. HTML'deki formun i¢indeki etiketlerin name ve value degerleri,
sunucudaki global degiskende anahtar ve deger olarak bir dizi olusturur. Sonrasinda, érnegin formun
metot 6zelligi “get” ise, sunucuda echo $_GET["kullaniciAdi"]; seklinde bu degere erisilebilir, degeri
degistirilebilir. Form Verilerinin Kontrolii HTML sayfasindan gelen bilgilerdeki eksiklik ya da bi¢im
farki, sonraki islemlerde hatalara neden olabilir. Ayrica art niyetli kisiler, veri olarak JavaScript veya
SQL betikleri girmis olabilir. Bu nedenle gelen verilerin ii¢ agidan kontrolii 6nerilir:

1) Zorunlu verilerin girilip girilmedigi;

2) girilen verilerin bi¢iminin uygun olup olmadig,

3) girilen verilerde riskli icerik ya da karakter olup olmadig:.

Isset() parametre olarak aldig1 degiskenin var olup olmadigini; empty() fonksiyonu ise parametre olarak
aldig1 degiskenin, tiiriine uygun bi¢cimde, bos olup olmadigini kontrol eder. Bu fonksiyonlar ile ilgili
global degiskenin igerisindeki verilerin dncelikle kontrol edilmesi 6nerilir. Bigim kontrolii i¢in filter
var(), is_numeric(), is_string() vb. komutlar, girdinin eposta, URL, tam say1 ve diger baz1 veri tiirii
bi¢imlerine uygun olup olmadigini kontrol eder. Diizenli ifadeler yoluyla bigim veya karakter dizilimi
kontrolii yapmak i¢in preg_match() fonksiyonu kullanilabilir. Girdideki riskli karakterler trim(),
stripslashes() ve htmlspecialchars() fonksiyonlar1 yok edebilir veya doniistiirebilir.

$_SERVER DEGISKENLERI VE YONLENDIRME

PHP komutlar1 igerisinde, web sunucusu ya da o sayfa hakkinda detayli bilgi almak gerektiginde $_
SERVER global degiskeninin icindeki birgok bilgi kullanilabilir. Ornegin web sayfasinin adresi,
sayfanin adi, sayfanin disk iizerindeki fiziksel adresi gibi bilgiler metin olarak bu degisken igerisinden
ulasilabilir. Bir sayfaya gelen istek, farkli nedenler ile bir bagka sayfaya yonlendirilmek istenirse
header() komutu ile bu islem yapilabilir. Bunun i¢in header(“Location: baskaSayfa.php); benzeri
komut yeterlidir. Yonlendirme gerekirse baska bir web sitesine de yapilabilir. Sayfa icerisinde
¢alismanin durdurulmasi gerektiginde exit() veya die() komutlar: kullanilabilir. Bu komutlardan sonra
sayfadaki diger kod ya da komutlar ¢alistirilmaz.

$_SESSION DEGIiSKENi VE OTURUM YONETIiMi
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Web sunucusunu ziyaret eden her kullanici i¢in, sunucu iizerinde bir oturum baglatilir. Bu oturum igine,
istenirse PHP aracili81 ile bilgi eklenebilir. Bu bilgilere oturum sonlanmadigi siirece farkl
sayfalardan erisilebilir. Oturum, ancak tarayici kapatildiginda, PHP i¢erisinde oturum kapatma komutu
(session_destroy) verildiginde veya dnceden belirlenmis oturum siiresi sona erdiginde yok edilir.
Oturum bilgileri $§ SESSION global degiskeni igerisine anahtar - deger bi¢iminde bir dizi olarak
eklenebilir, degistirilebilir ya da silinebilir. Oturumun sona erme siiresi, sunucu {izerindeki farkl
sayfalara gidildiginde yeniden baglatilir. Kullanici tarayicisini uzun siire kapatmaz ya da farkh bir
sayfaya gitmezse siire sinira ulasabilir (bu siire sinir1 php.ini dosyasinda belirlenir) ve oturum
sonlandirilir. Tiim oturum degiskenlerine ulagmak icin foreach dongiisii kullanilabilir. Oturumun
saklama siiresi sona ermeden yok edilmesi gerekirse session_destroy() komutu ile yok edilebilir. Bunun
yerine $§ SESSION degiskenlerinden biri ya da hepsi silinmek istenirse unset() ile bir tanesi, session_
unset() komutu ile tim degiskenler silinir, ancak oturum yine hayatta kalir.

$ _COOKIE VE CEREZ YONETIMI

Cerezler, kullanicinin tarayicisi iizerinde web siteleri tarafindan saklanan verilerdir. Kullanicilar
isterse bu verilerin saklanmasina engel olabilir. Cerezler herhangi bir sayfaya iligkin sunucuya istek
gonderilirken tarayici tarafindan otomatik gonderilir ve PHP ile § COOKIE global degiskeni iginde
tutulur. Bu global degiskene setcookie() komutu ile yeni ¢erez eklenebilir, ya da mevut degisken
degistirilebilir. Bu ekleme veya degistirme islemi, ayn1 sayfanin tekrar yiikklenmesi veya farkli bir
sayfaya gidilmesi iizerine gegerli olur. Bir ¢erezi silmek igin setcookie() fonksiyonu, ¢erezin saklanma
siiresine iligskin parametreye ge¢cmis bir tarih belirterek cagirilmalidir. Cerezler, tanimlandiklar: anda
belirlenen siire sonunda otomatik silinirler. Cerezlere erisim ayni zamanda istemci tarafli dil olan
JavaScript ile de miimkiindiir. Bu sayede istemci tarafinda ¢erez destegi sorgulanabilir
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PHP ve Veri Tabanina Erisim

PHP: VERI TABANI PHP, dinamik web sayfalar1 olusturmak i¢in kullanilabilen, sunucu tarafinda,
HTML'ye gomiilii bir betik dilidir. Cogu isletim sistemi ve web sunucusu i¢in mevcuttur. PHP, agik
kaynak kodlu olanlar da dahil olmak iizere en yaygin olan 20'den fazla veri tabanini destekler. Veri
Tabanina PHP ile Erisim PHP'den veri tabanlarina erigsmenin iki yolu vardir. Biri, veri tabanina 6zgii
bir eklenti kullanmak, digeri ise veri tabanindan bagimsiz PDO (PHP Data Objects) kitapligini
kullanmaktir. Her iki yaklasimin avantajlar1 ve dezavantajlar1 vardir. Genellikle veritabanina 6zgii
eklentiler gii¢lii performans saglar. PDO baglantisinin ise, veri tabanina 6zgii islevleri bir soyutlama
katmani araciligiyla arka planda yaptigindan dolay1 veri tabani sistemleri arasinda gecis yapmasi ¢ok
kolaydir.

Iliskisel Veri Tabani ve SQL

[liskisel Veri Taban1 ve SQL iliskisel veri tabani, birbirileriyle iliskili verilerin aralarinda baglant:
kurularak tasarlanmasi ile olusturulmus, veri tekrarini ve hatali veri girisini engelleyen, tablo
yapilarini sadelestiren, veri tutarliligini saglayan ve yiiksek performans saglayan bir veri tabani tiiriidiir.
Iliskisel Veri Taban1 Y&6netim Sistemi (Relational Database Management System, RDBMS) ise
verileri sizin i¢in ydneten bir sunucudur. Yapisal Sorgulama Dili’ni iligkisel veri tabanlarini
olusturmak, degistirmek ve sorgulamak i¢in kullanabilirsiniz. SQL s6zdizimi iki boliime ayrilmistir.
Birincisi, Veri Isleme Dili (DML)’dir. DML komutlarmin bazilar1 “SELECT, INSERT, UPDATE ve
DELETE® eylem veya fiil kelimeleridir. Digeri Veri Tanimlama Dili (DDL)’dir. DDL, “CREATE,
ALTER, DROP, TRUNCATE” gibi veri taban1 yapisin1 etkileyen komutlardan olusur.

PDO (PHP Data Objects)

PDO (PHP Data Objects) PDO; PHP'den veri tabanlarina erismek i¢in kullanilan basit, tutarli bir ara
birimdir. Veri tabaninin kendine 6zgii eklentisi ile baglanmak daha performansli sonuglar verebilir.
Ancak PDO Kiitiiphanesi kullanilirsa farkli veri tabanlari ile uyumlu ¢alisacagi dikkate alinmasi
gereken bir avantajdir. Baz1 6zellikleri sunlardir: C Programlama dili ile yazilmistir, ara bellekteki
verileri kullanir, yaygin veri tabani 6zellikleri vardir ve veri isleme (transaction) teknigini kullanir.
PHP ve MySQL Islemleri

PHP ve MySQL Giiniimiizde kullanilan ve pek ¢ok yaygin web sitelerinin bel kemigi olan MySQL,
PostgreSQL ve Oracle gibi iligkisel veri tabani sistemleri vardir. PHP, MySQL veri tabanina
baglanmak i¢in kendi eklentisi olan mysqli() fonksiyonunu kullanir. PHP nin mysqli() baglanti
fonksiyonu alt1 parametre alir ve basarili oldugunda bir MySQL baglant1 tanimlayicisi (link identifier)
veya basarisizlik durumunda FALSE dondiiriir. PHP, bir MySQL sorgusu ¢alistirmak i¢in mysqli->
query() fonksiyonunu kullanir. Bu fonksiyon iki parametre alir ve basar1 durumunda TRUE veya
basarisizlik durumunda FALSE dondiiriir. Bagka bir PHP fonksiyonu olan close() kullanilarak istendigi
zaman MySQL veri tabaniyla baglantiy1 kesilebilir.

MySQL Veri Tabani ve Tablo Yoénetimi

MySQL Veri Tabani1 Olusturma SQL komutlarinda “CREATE DATABASE ” yapisi, yeni bir veri
tabani olusturmak icin kullanilir. Bu islem i¢in veri tabaninda yeterli yetkiye sahip olmas1 gerekir.
MySQL Veri Tabani Silme SQL komutlarinda “DROP DATABASE ” yapisi, mevcut bir veri tabanini
silmek i¢in kullanilir. Silme islemi ¢ok dikkatli yapilmalidir, ¢iinkii bu islemin geri doniisii yoktur.
Veri tabani i¢indeki biitliin nesneler veri tabaniyla birlikte silinecektir. MySQL Veri Tabani Se¢imi
PHP’de ¢alisilmak istenen veri tabanini segmek i¢in mysqli_select _db() fonksiyonu kullanilir. Bunun
nedeni, MySQL sunucusunda birden fazla veri tabani bulunabilmesidir. MySQL Tablosu Olusturma
SQL komutlarinda “CREATE TABLE ()” yapisi, yeni bir tablo olugturmak i¢in kullanilir.
Olusturulacak olan tablo ismiyle ayn1 isimde baska bir tablonun mevcut olmamasina dikkat
edilmelidir. MySQL Tablosu Silme SQL komutlarinda “DROP TABLE ” yapisi, mevcut bir tabloyu
bulundugunuz veri tabanindan silmek i¢in kullanilir. Silme islemi ¢ok dikkatli yapilmalidir, ¢iinkii bu
islemin geri doniisii yoktur. Biitiin veriler tabloyla birlikte silinecektir.

MySQL Veri Manipiilasyonu (CRUD)

MySQL Tablosuna Veri Ekleme SQL komutlarinda “INSERT INTO (, , , ...) VALUES (,, , ...)”
yapisi, tabloya veri eklemek i¢in kullanilir. MySQL Tablosundan Veri Alma SQL komutlarinda “
SELECT,,, ... FROM,,, ... WHERE OFFSET LIMIT ” yapisi, tablo veya tablolardan veri almak
i¢in kullanilir. SELECT ile tablodan kayit alirken OFFSET parametresini kullanarak belirteceginiz M
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sayist kadar kaydi atlayabilirsiniz (6rnegin M yerine bes yazarsaniz besinci kayittan sonraki veriler
alinir). Varsayilan olarak ofset sifirdir. MySQL Tablosunda Veri Giincelleme SQL komutlarinda *
UPDATE SET =, =, =... WHERE ” yapisi, tabloda veri giincellemek i¢in kullanilir. MySQL
Tablosundan Veri Silme SQL komutlarinda “DELETE FROM WHERE ” yapisi, tablodan verileri satir
bazinda silmek i¢in kullanilir. Bu SQL komutu ¢ok dikkatli kullanilmalidir, ¢ilinkii silinen verinin geri
doniisii yoktur.
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PYTHON PROGRAMLAMA DIiLINE GIiRi$

Python, 1989 yilinda Guido van Rossum tarafindan olusturulmus, sunucu tarafli, agik kaynak kodlu,
diger programlama dillerine gore 6grenmesi daha kolay, iist seviye bir bilgisayar programlama dilidir.
Python ile program gelistirme hayal giicii ile sinirlidir. Hemen hemen her alanda kullanilabilmektedir.
Pek cok farkli isletim sistemi iizerinde ¢alisabilir. Ingilizce s6z dizimine benzer yapidadir. Derleme
(compile) yerine Yorumlama (interpreter) yoluyla ¢alisir ve bu sayede ¢ok daha hizli program
iretilebilir. Yontemsel (procedural), nesne yonelimli (object-oriented) ve fonksiyonel (functional)
ozellikleri destekler..

Python Programlama Dili Tarihgesi ve Popiilerligi

Python Programlama Dili Python 1.0 versiyonu 1994 yilinda kullanima sunulmustur. Aralik 2008
yilinda onceki siiriimiiyle uyumsuz versiyon 3.0 piyasaya siiriilmiistiir. Aralik 2021 itibariyle Python’in
resmi web sitesi olan python.org’da 3.10 versiyonu kullanicilarin erigsimine a¢ilmistir. Berkeley
Universitesinden alian istatistiklere gére 2021 yilinda en ¢ok tercih edilen programlama dili olmustur.
Kurulum ve IDLE Arayiizii

Kurulum En yaygin kullanilan isletim sistemleri olan Windows, Linux ve macOS i¢in kurulum
dosyalar1 https://python.org sitesinde licretsiz ve agik kaynak koduyla hizmete sunulmaktadir. Windows
ve macOS'da kurulum sonrasi etkilesimli ara yiizii IDLE ile program yazmak miimkiin hale gelir. IDLE
ile derlemeye (compile) gerek kalmadan yorumlama (interpreter) yoluyla program kodlar1 hizli bir
sekilde igletilebilir. Linux ve macOS'un terminal baglantilar1 ile de Python etkilesimli ara yiiziine
erisim miimkiindiir. Baz1 isletim sistemleri lizerinde Python kurulu olarak gelir, bazilarinda ise
sonradan kurmak gerekir. Her iki durumda da son siiriim kullanmak en faydali olandir.

Ik Python Programimz ve Temel islemler

[Ik Python Programiniz En basit haliyle bir Python program fonksiyonu olan print() fonksiyonu igine ¢ift
tirnak veya tek tirnak arasinda olmak kaydiyla istediginiz metni yazarak ilk programinizi
olusturabilirsiniz. Ornegin, print("Merhaba Diinya!") komutu ekrana Merhaba Diinya! kelimelerini
basacaktir. Temel Bilgiler IDLE etkilesimli ara yiiziindeki komut satir1 gelismis bir hesap makinesi
olarak kullanilabilir. Python’da matematik islemleri yapilirken bilinen matematik kurallar1 gegerlidir.
Ornegin ayn1 anda yapilan bolme, ¢ikarma, toplama ve ¢arpma islemlerindeki dncelik siras1 komut
satirinda da gecerlidir. Python programlamada metin, sayisal, dizi, sozliik, kiime, boolean ve ikili veri
tiirleri mevceuttur.

Soz Dizimi ve Girinti Yapisi

S6z Dizimi Python kodu ¢alistirmanin etkilesimli ara yiiz (komut satir1) ve betimleme ara yiizii olmak
iizere iki metodu vardir. Diger programlama dillerinin aksine “girinti” Python programlama dilinde
O6nemli bir s6z dizimidir. Kod blogu girintilerle belli olur ve en az bir karakter girinti boslugu
verilmelidir.

Degiskenler ve Bellek Yonetimi

Degiskenler Degiskenler, degerleri depolamak i¢in ayrilmis bellek konumudur. Degisken olusturmak
i¢in egittir (=) isareti kullanilir. Yorumlayici, degiskenin veri tipine bagh olarak hafizada yer ayirir ve
burada nelerin saklanabilecegine karar verir. Python degiskenleri, bellek alan1 ayirmak i¢in herhangi
bir bildirime ihtiya¢ duymaz. Bir degiskene deger atadiginizda bildirim otomatik olarak gerceklesir.
Degiskenlere deger atamak igin esittir isareti (=) kullanilir. Isaretin solundaki degiskenin ad1 olur.
Sagindaki ise degiskende depolanan degerdir.

Veri Tiirleri

Veri Tiirleri Python 5 standart veri tiiriine sahiptir. Bunlar: say1 (number), metin(string), liste (list),
demet (tuple) ve sozliik (dictionary)'tiir. Say1 (number) veri tiirii, sayisal degerleri depolar. Python, int,
float ve complex olmak iizere 3 farkli sayi tiiriinii destekler. Python'daki metinler, tirnak isaretleri
iginde gosterilen bitisik bir dizi karakter olarak tanimlanir. Python, tek veya ¢ift tirnak ¢iftine izin
verir. Liste (list), Python'daki farkli veri tiirlerinin bir arada kullanilabildigi en kullanish olan dizi veri
tiriidiir. Bir liste, virgiille ayrilmis ve koseli parantez ( [] ) i¢ine alinmis dgeler icerir. Demet (tuple),
listeye benzer baska bir dizi veri tiirlidiir. Demetler, parantez ( () ) i¢ine alinir ve giincellenemezler.
Demetler salt okunur listeler olarak diisiiniilebilir. Python’in sézliikleri bir tiir karma-tablo (hash-table)
tiirtidiir.

Operatorler, Karar Verme ve Dongiiler
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Operatorler Operatorler islenenlerin degerini degistiren yapilardir. Python programlama dilinde;
aritmetik, karsilagtirma, atama, mantik, bit, iiyelik ve kimlik baslica operatorlerdir. En ¢ok
kullanilanlar: aritmetik, karsilastirma, atama ve mantik operatorleridir. Karar verme Karar verme, bir
programin yiiriitiillmesi sirasinda ortaya ¢ikan kosullarin ve o kosullara gore yapilan belirli eylemlerin
ongoriilmesidir. Karar verme yapilari, sonug olarak DOGRU veya YANLIS iireten birden ¢ok ifadeyi
degerlendirir. Sonug¢ DOGRU veya YANLIS ise hangi islemin gergeklestirilecegine ve hangi
ifadelerin yiiriitiilecegine 6nceden karar vermek gerekir. Dongiiler Programlamada, bir fonksiyondaki
kod blogunun tekrar gerektiren ifadelerinin kolay bir sekilde olusturulmasinda kullanilan yapilardir.
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DERS ADI internet Programcihg 1T
UNITE ADI Python ile Web Programlama
UNITE NO 12

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. UGUR YILDIRIM

PYTHON iLE WEB PROGRAMLAMA

Yaygin kullanilan internet tarayicilar1 Python Programlama dilini direk ¢aligtiramaz. Python sunucu
tarafli ¢calisan bir programlama dilidir ve Python ile bir web uygulamasi olusturmak i¢in, bu dilin yani
sira HTML (Hypertext Markup Language, Hiper Metin Isaretleme Dili), CSS (Cascading Style Sheets,
Basamakl: Stil Sablonlari) ve JavaScript gibi biitiin tarayicilarin destekledigi ve istemci tarafinda
caligtirilabilir olan dilleri de bilmek gerekir. Tarayicilar tarafindan direk desteklen tek
programlanabilir dilin JavaScript oldugu sdylenebilir. Bu nedenle Python gelistiricileri kendi web
uygulamalarini olusturmak i¢in Python ve JavaScript’in birlikte ¢calistig1 hazir sistemleri kullanirlar.
Bunlardan en yaygin olanlari; Flask, Django, Web2py, Tornado ve Bottle sayilabilir. PYTHON VE
WEB

Web lizerinde ¢alisan bir Python uygulamas: gelistirmek icin giincel isletim sistemi olan ve Python
programlama dilinin yiiklii oldugu bir bilgisayar, metin editorii, web servisi ve web ¢er¢evesine ihtiyag
vardir. Profesyonel anlamda kullanimda olan bir web ¢ergevesi (baz1 Tiirk¢e kaynaklarda cerceve
yerine ¢at1 kelimesi de kullanilmaktadir) se¢ilmesi, iiretilecek programa performans ve siireklilik
acisindan fayda saglayacaktir.

PYTHON VE IIS

Windows Isletim sisteminin bir uygulamasi olan Internet Information Services'de Python
uygulamasinin ¢alisabilmesi i¢in baz1 ayarlarin yapilmasi gerekir. py dosya uzantisinin tanitilmasi,
CGI desteginin yiiklenmesi, kok dizin ve sanal uygulama olusturulmasi bunlardan bazilaridir. CGI
destegini eklemek i¢in Windows komut satirina yonetici olarak girip, %owindir%
\system32\OptionalFeatures.exe komutu ¢alistirilarak 6zellik ekleme penceresine erisim saglanabilir.
Ayni sekilde %windir%\system32\inetsrv\iis.msc kisa yol komutu ile IIS ydnetim paneli acilip web
sunucusu ayarlari yapilabilir.

PYTHON ILE ILK UYGULAMA

Python programlama dilinde print komutu tirnak i¢inde yazilan metnin ekrana basilmasini saglar.
merhaba_dunya.py adinda bir dosya olusturup bu dosyanin igine print("Merhaba Diinya!") yazip bunu
internet tarayicimizda goriintiiledigimizde Python ile ilk uygulamamiz yazilmis olacaktir.

PYTHON VE FLASK

Python programlama dili ile web i{izerinde uygulama yapmak icin genellikle ¢er¢eve yap1 kullanilir.
Cerceve yapi; herhangi bir programlama dilinde {lizerine program yazabileceginiz hazir yapilar olarak
tanimlanabilir. Bu yap1 sayesinde olusturulacak olan programa en bastan baslamak yerine, hazir olan
bir seviyeden baslamak ¢ok daha kolay olacaktir. Program olustururken ¢ergeve yap1 kullanmak zaman
kazandirir. Her seyi sifirdan yazmak gerekmez, bu nedenle hata yapma riski azalir. Bunun yani sira bu
yap1 daha 6nceden uzman yazilimcilar tarafinda test edildigi i¢in giivenle kullanilabilir. Flask Nedir?
Flask, Python programlama dili ile yazilmis iicretsiz ve acik kaynak kodlu bir web uygulama mikro
cergeve yapili yazilimdir. Mikro gerceve olarak tanimlanmasinin sebebi 0zel araglara veya program
kiitiiphanelerine ihtiya¢c duymamasindandir. Flask, 2004 yilinda kurulan uluslararasi bir Python
meraklilar1 grubu olan Pocoo’dan Armin Ronacher tarafindan olusturulmustur. Flask, Ronacher’in 2010
yilindaki 1 Nisan sakasi olarak baslamis ve giiniimiizde bir¢ok uygulamada kullanilan bir ¢ergeve
yapisina doniismistiir. Flask Kurulumu Flask, iki farkli sekilde kurulabilir. Birincisi agik kaynak kodu
indirip el ile kurulum yapmaktir. ikincisi pip komutu kullanarak kurulum yapmaktir. Web sunucusu ile
Python arasinda, WSGI ve FastCGI kullanarak koprii vazifesi goren wfastcgi eklentisinin de kurulmasi
gerekir. escape() Dekoratorii escape() dekoratorii, internet {izerinden olas1 bir saldiridan korunmak diger
bir deyisle kagmak i¢in kullanilir. Bir HTML dondiigiinde kullanicinin gonderdigi degerlerin kontrolii
otomatik olarak Jinja tarafindan yapilir. Eger kullanici tarafindan gonderilen veri, escape() siizgecinden
gectikten sonra sonucunu dondiiriirse, program ¢alistirilmaz onun yerine gelen deger ekrana metin
olarak basilir. route() Dekoratorii Python, bu sebeple bir islevi belirli bir adrese yonlendirmek igin
route() dekoratdriinii kullanir. Kullanicilar hatirlayabilecekleri bir adresi genellikle daha sik ziyaret
ederler. Python, bu sebeple bir islevi belirli bir adrese yonlendirmek i¢in route() dekoratoriinii kullanir.
Degisken Doniistlirme Bir web adresine degisken isim atanarak o adresin dinamik hale gelmesi
saglanabilir. Bunu yapmak i¢in degisken isimler kiigiiktiir () karakterleri arasina yazilir. Degisken,
istenilen veri tiiriine ¢evrilebilir.

Python programlama dilindeki donitistiiriilebilir veri tiirleri ve agiklamalari sunlardir:
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* string: Boliim (/) isareti olmayan her metni kabul eder

« int: Pozitif tam sayilar1 kabul eder.

* float: Pozitif ondalik sayilar1 kabul eder

* path: String ile ayn1 fakat Boliim (/) karakterini de kabul eder.

+ uuid: UUID string tiiriinii kabul eder. url_for() Dekoratdrii url for() dekoratorii, 6zel fonksiyonlar i¢in
dinamik URL olustururken kullanilir. Benzersiz URL'ler Werkzeug kiitiiphanesi, kapsamli bir WSGI
web uygulama kiitiiphanesidir ve Python programlama dilinde olusturulan URL'lerin benzersiz olmasini
saglar. Ornegin; adres olarak “/python” veya “/python/” kullanmak ayniymis gibi goziikiir ancak *“/
python” klasorii i¢in tanimlanan bir route fonksiyonu “/python/” adresinden ¢agrilirsa 404 — Bulunamadi
hatasi ile sonuglanir. HTTP iletisim Metotlart HTTP protokolii World Wide Web’de veri iletisimi i¢in
kullanilir. Acilimi1 Hypertext Transfer Protokol olan HTTP, bu iletisimi saglarken farkli metotlar
kullanir. Bu metotlar GET, HEAD, POST, PUT ve DELETE metotlaridir. GET metodu, verileri
sifrelenmemis bir sekilde sunucuya iletir. En yaygin kullanilan metottur. POST metodu, sunucuya
HTML form verisi gondermek i¢in kullanilir. POST yodntemiyle alinan veriler sunucu tarafindan
onbellege alinmaz. Varsayilan olarak FLASK yo6nlendirmesi GET isteklerine yanit verir. Ancak route()
dekoratoriine parametre verilerek degistirilebilir. Sablonlar (Templates) Belirli bir URL'ye bagli bir
fonksiyonun ¢iktisini, HTML bi¢imine déndiirmek miimkiindiir. Python kodundan HTML igerigi
olusturmak; 6zellikle degisken veriler ve kosul veya dongiiler gibi Python dili 6gelerinin konulmasi
gerektiginde ¢ok zahmetlidir. Bu, HTML'den sik sik kagmay1 gerektirir. Boyle durumlarda Flask’in
temel olarak aldig1 Jinja2 sablon motoru kullanilir. Fonksiyon icerisine sabit HTML kodu yazmak
yerine, render_template() fonksiyonu ile disarida olusturulmus bir HTML dosyas1 kullanilabilir.
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DERS ADI internet Programcihg 1T
UNITE ADI Web Servisleri

UNITE NO 13

YAZAR  Doc¢.Dr. ADEM TEKEREK

Web Servisleri ve Genel Tanim

Bir web servisleri, internet iizerinden kullanima sunulan standartlastirilmis, XML mesajlagsma sistemi
kullanan bir yazilim pargasidir. Web servisler farkli yazilimlarin birbirleriyle veri alig verisini
saglamak i¢in kullanilan XML tabanl teknolojilerdir. Web servis genellikle farkli platformlar
arasinda belirlenen ortak bir bi¢im ile veri aligverisi yapmak i¢in kullanilir. Web servisler, HTTP
kullanarak hizmet saglayan yapilarin biitiiniine verilen isimdir. Web servisler, istemci tarafindan
gonderilen istekleri yorumlayarak gonderilen istege gore istemciye yapisindan bulundurdugu bilgileri
aktarmaktadir. Web servisler, istemci tarafindan gonderilen istekleri yorumlayarak gonderilen istege
gore istemciye tasidigi bilgileri aktarir.

Web Servis Mimarisinin Temel Birimleri

Web servisleri modeli li¢ ana birimin etkilesimine dayanir. Bu birimler Servis Saglayici (Service
Provider), Servis Istemcisi (Service Requester) ve Servis Kayit Birimi (Service Registry).

Platform Bagimsizlik ve Iletisim Standartlari

Web servis genellikle farkli platformlar arasinda belirlenen ortak bir bigim ile veri aligverisi yapmak
i¢in kullanilir. Web iizerinden HTTP ile hizmet veren program pargalar1 olarak da tanimlanabilir. Bir
kullanicinin HTTP iizerinden bir web servisi kullanmasi islemine Remote Procedure Call (RPC) denir.
HTTP iizerinden yapilan bu ¢agrimlara karst SOAP, XML c¢iktilart iiretir. Veri transferi XML ¢iktilari
ile yapildig1 i¢in platform bagimsiz bir yapis1 vardir. Web servisi kullanmak istenilen program
parcasinin hangi dilde yazildig1 6nemli degildir. Ciinkii sonucta Web servisten alinan veri tipi
XML'dir. XML, tiim iletigimleri bir web hizmetine kodlamak i¢in kullanilir. Bundan dolay1 C# ile
yazilmis bir Web Servis Java tarafindan Java ile yazilan bir Web Servis .Net teknolojileri tarafindan
kolayca kullanilabilir. Bu yazilimlarin ¢alistiklar1 platformlarinda pek dnemi yoktur Linux isletim
sistemi lizerinde ¢alisan bir uygulamayla Windows isletim sistemi iizerinde ¢alisan bir uygulama ayni
Web Servisi sorunsuzca kullanabilirler. Ornegin, bir istemci bir XML mesaji gondererek bir web
hizmetini ¢cagirir ve ardindan karsilik gelen bir XML yanitini bekler. Tiim iletisim XML ile
gerceklestigi, web hizmetleri herhangi bir isletim sistemine veya programlama diline bagli degildir.
Java, Perl ile konusabilir; Windows uygulamalar1 Unix uygulamalar ile konusabilir. Web servisler,
iirlinler, stirecler ve tedarik zincirleri olusturmak i¢in ag tizerinden tanimlanabilen, yayinlanabilen,
konumlandirilabilen veya cagrilabilen bagimsiz, modiiler, dagitilmis, dinamik uygulamalardir. Bu
uygulamalar yerel, dagitilmis veya web tabanli olabilir. Web hizmetleri, TCP/IP, HTTP, Java, HTML
ve XML gibi acik standartlarin iizerine insa edilmistir. Ornegin; Cok kullanicili olan bir firmada Java
programlama diliyle gelistirilen muhasebe bilgi sistemi veya varlik yonetim uygulamasi,
kullanicilarin istegi izerine Android isletim sistemli cep telefonlarinda da kullanilmak istenebilir.
Platformlarin birbirleriyle iletisim kurabilmesi i¢in ortak bir bi¢imi kullanmasi gerekir. Bu durumda
platformlar arasi ortak bir bigimi kullanan web servis yazilarak iletisim saglanir.

SOAP (Simple Object Access Protocol)

Giinlimiizde farkli web servis yontemleri kullanilmaktadir. Bu yontemlerin yapilar1 farkli olsa da yine
XML dilini kullanirlar. SOAP: Uygulama biitiinlestirme i¢in gelistirilmis XML ile formatlanmis
bilgilerin iletigimini saglayan bir protokoldiir. Uygulama, biitiinlestirme i¢in middleware olarak
adlandirilan daha 6nce bir¢ok ¢oziimler sunmustur. RPC (Remote Procedure Call) , DCOM, IIOP
(Internet-Inter-ORB Protocol) ve Java RMI bu ¢oziimlerden bazilaridir. Bu middleware ¢éziimleri
internet ortaminda iletisim saglama konusunda yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle XML tabanli bir
protokol olan SOAP giderek yayginlagmaktadir. SOAP istemcilerin sunucularda olan nesne
yontemlerini ¢agirmasini ve sonuglarin alinmasini saglayan basit istek/yanit (request/response)
protokoliidiir. SOAP mevcut internet altyapisinda olan router, firewall ve Proxy sunucularinda herhangi
bir degisiklik yapilmadan kolayca ¢alisabilmektedir. SOAP mesaj yapist XML yazim kurallarina
uygun olarak su boliimlerden olugur: Envelope, Header, Body ve Fault alanlarini barindirir.

REST (Representational State Transfer)

REST: Sunucu ile istemci arasinda veri aligverisini saglayan en basit web servis ¢esidi diyebiliriz.
Veri aligverisinde HTTP kullanir. Istemci tarafinda servisi gagirmak i¢in herhangi bir objeye ihtiyag
yoktur. CSV, XML, JSON ve metin mesajlagsma yapabilmektedir. Bu konuda SOAP’tan ¢cok daha
esnektir. Facebook ve Twitter tarafindan gelistiricilere agik olan REST web servisleri bulunmaktadir.
Islemler resource ile yapilir. URI yazisinda resource’a dair bilgiler iletmistim. REST servisler URI
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ile ilgili metoda HTTP iizerinden istekte bulunur. GET, POST, PUT, DELETE gibi HTTP metotlar ile
islemler ger¢eklestirilebilmektedir. SOAP gibi bir WDSL gerektirmez. REST servisler SOAP’a gore
daha esnek ve hizlidir.

UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration)

UDDI: Ticari internet hizmetleri i¢in XML tabanli bir kayit hizmetidir. Bir hizmet saglayici, hizmeti
UDDI gibi bir Web Services Registry agikca kaydedebilir veya Web Services Inspection Language
(WSIL) belgeleri gibi kesfi kolaylastirmay1 amaglayan ek belgeler yayinlayabilir. Hizmet
kullanicilar1 veya tiiketiciler, web hizmetlerini manuel veya otomatik olarak kullanabilirler. UDDI
sunucularinin ve WSIL motorlarinin uygulanmasi, Web hizmetlerinin bulunmasina yardimci olmak
icin basit arama API'leri veya web tabanli GUI (Graphical User Interface) saglamalidir. Web
hizmetleri entegrasyonu igin bir ¢erceve sunmaktadir. UDDI spesifikasyonu, XML, HTTP ve Domain
Name System (DNS) gibi World Wide Web Consortium (W3C) ve Internet Engineering Task Force
(IETF) standartlarini kullanmaktadir. Ayrica platformlar arasi programlama i¢in dnerilen SOAP
mesajlagma yonergelerinin ilk siirlimlerini kullanmaktadir.
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UNITE ADI Giivenli Web Programlama
UNITE NO 14

YAZAR  Do¢.Dr. ADEM TEKEREK

Web Uygulamalari ve Giivenli Yazilim Gelistirme Siirecleri

Web uygulamalar1 giiniimiizde en ¢ok kullanilan yazilimlardir. Web uygulamalar1 erisimi kolay oldugu
icin siber saldirilarin dogrudan hedefi haline gelmektedir. Dolayisiyla web tabanli uygulamalarin
glivenligini saglamak i¢in giivenlik yazilim gelistirme veya giivenli web programlama ilkelerine
uyulmasi gereklidir. Ayrica giivenli yazilim gelistirme, yazilim giivenlik risklerini belirlemek ve
yonetmekle ilgilidir. Uygun gereksinim miihendisligi, tasarim ve mimari uygulamalari varsayilacak
olursa, bir yazilimin risklerini tanimlamanin ve yonetmenin bir sonraki en etkili yolu, gelistirilen
kodun tekrarli olarak analiz edilmesidir. Yazilim giivenligini saglamak i¢in gelistirilme asamasinda
glivenli yazilim gelistirme yontemleri kullanilarak yazilimlarin gelistirilmesinin saglanmasi ve
yazilim giivenlik zafiyetlerinin en aza indirilmesi gereklidir. Yazilim giivenligi yazilim gelistirme
yasam dongiisiiniin veya siireclerinin her asamasinda gz 6niinde bulundurulmalidir. Béyle gelistirilen
yazilimlar1 giivenlik riskleri en aza indirilmis olmaktadir. Kesfedilen bir yazilim giivenlik zafiyeti,
siirekli tekrarlanmaya ve goriinlirde sonu olmayan ciddi zararlara sebep olmaktadir.

Bilgi Giivenliginin Temel Ozellikleri (CIA Triad)

Yazilim giivenligi ile ilgili bir¢ok giivenlik terminolojisi vardir. Bunlardan bazilari, tehdit, saldiri,
giivenlik ag¢ig1, kimlik dogrulama ve yetkilendirmedir. Yazilim giivenliginin amaci yazilim ile
yonetilen ve islenen verinin giivenligini saglamaktir. Giivenli yazilim gelistirme yontemleri
kullanilarak yazilimlarda islenen bilginin giivenligini saglamak i¢in gizlilik, biitlinliik ve
kullanilabilirlik olmak {izere ii¢ temel bilgi giivenligi 6zelliginin saglanmas1 amag¢lanmaktadir.
Bilginin giivenligini saglamak i¢in bu {i¢ temel 6zelligin saglanmas1 gereklidir. Bunlar herhangi bir
bilgi sisteminin giivenliginin saglanmasi i¢in temel beklentilerdir. Yiiksek giivenlik, verilerin ifsa
edilmeyecegi anlamina gelir. Verilere ve yazilim kodlarina uygun olmayan (gizlilik) bir sekilde
degistirilmeyecek veya yok edilemeyecek (biitiinliikk) ve her zaman uygun erigim saglanmasidir
(kullanilabilirlik) olarak tanimlanir.

Giivenli Kodlama ve Zafiyet Analizi

Giivenli yazilim gelistirme, yazilimlarin gelistirme siirecinde, giivenli yazilim gelistirme ilkelerine
dikkat edilmeden gelistirilen yazilimlarda meydana gelecek, giivenlik agiklarinin kétii amagh
kullanimlar1 6nlemek ve karsi koruma saglayacak sekilde bilgisayar yazilimlarinin gelistirilmesidir.
Yazilim kusurlari, hatalar ve mantik kusurlari, siirekli ve yaygin olarak kullanilan yazilim giivenlik
agiklarinin birincil nedenidir. Giivenli yazilim gelistirme, yazilimlari siber saldirilara veya giivenlik
aciklarina kars1 korunmak i¢in yazilimin nasil kodlanacagina giivenlik hususlar1 uygulayan bir dizi
kurallardir. Zafiyetler, hatalar ve mantik kusurlari, yaygin olarak kullanilan yazilim giivenlik
acgiklarinin baslica nedenlerindendir. Giivenli kodlama standartlari, giivenlik agiklarini kodda birakma
riskini azaltan veya ortadan kaldiran giivenlik dnlemleri sunar. Hem kullanicilar hem de sistemler i¢in
bir proje ve gereksinimleri tanimlandiktan sonra, en iyi uygulamalara iliskin hususlar ve giivenli kod
planlar1 bu gereksinimleri goz oniinde bulundurarak belirlenir ve uygulanir. Giivenlik agiginin analizi
sayesinde, gilivenlik agiklarinin ¢ogunun nispeten az sayida yaygin yazilim gelistirme hatalarindan
kaynaklandigini ortaya koymustur. Bu yazilim giivenlik zafiyetlerine sebep olacak hatalara yol agan
gilivenli olmayan kodlama uygulamalarini belirleyerek ve yazilim gelistiricileri giivenli alternatifler
konusunda egiterek, yazilimin kullanimdan 6nce yazilimda bulunan giivenlik agiklarini 6nemli 6l¢iide
azaltmaya veya ortadan kaldirmaya yardimei olacak proaktif 6nlemler alinabilir.

Temel Giivenlik ilkeleri ve Tanimlar1

Giivenli yazilim gelistirmek i¢in, girdi dogrulama, kimlik dogrulama, parola yonetimi, sifreleme
uygulamalari, hata igleme ve giinliige (log) kaydetme, veri koruma, iletisim giivenligi ve gelistirme
diline gore giivenli bir kodlama standardi benimsenmelidir. Bunlardan bazilar1 asagidaki gibi
tanimlanmigtir. Girdi Dogrulama: Yazilimlarin ara yiizlerinden ve form alanlarindan girilen verilerin
tip ve igerik olarak uygunluk dogrulamalarinin yapildig1 islemlerdir. Dogrulanan tiim veriler ve girdiler
siteler arasi betik yazma (XSS) veya SQL enjeksiyonu saldirilarinin yiiriitiilmesini dnlemek igin
HTML sayfasina déndiiriildiigiinde kodlanmalidir. Ornegin, (, ) kodlama tiirii, kullanici tarafindan
dogrulanan verilerin eklendigi sayfanin mimari yapisina 6zgiidiir. Kimlik Dogrulama: Yazilimlara iiye
olan veya tiyelik girisi yapan kullanicilarin gergek kisi olup olmadiklarinin dogrulama islemlerinin
yapilmasi siiregleridir. Kimlik dogrulama islemlerinin temel amaci robot yazilimlar kullanilarak
yapilacak kullanici kayitlarini ve giriglerini engellemektir. Yetkilendirme: Kullanicilarin yazilim
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iizerinde hangi islemleri gergeklestirebileceklerinin tanimlanmasi siirecidir. Normal kullanicilar ile
yoOneticilerin erisebilecekleri veya yonetebilecekleri kaynaklarin sinirlandirilmasi iglemleridir.
Yetkilendirme ile ilgili zafiyetler, web uygulamalari i¢in dnemli bir bilgi giivenligi zafiyetidir.
Yetkilendirme islemlerinin yanlis kullanilmasindan kaynaklanan zafiyetlerin etkisi, yetkileri ele
gegcirilen bir kullanicinin kaynak kullanimi hem bi¢gim hem de énem agisindan olduk¢a degiskendir.
Parola Yonetimi: Kullanici parolalarinin giivenlik seviyelerinin belirlenmesidir. Kolay tahmin
edilebilir parola kullanimina izin vermeyecek bir yazilim giivenlik mekanizmasinin olusturulmasi
islemleridir. Giinliikk (Log) Verilerinin Kaydedilmesi: Yazilimlarda gergeklestirilen islem hareket
verilerinin kaydedilmesidir. Geriye doniik olarak takip edilecek siireclerde LOG verilerine
basvurularak 6zellikle adli siire¢lerin aydinlatilmasi gergeklestirilir.

Web Uygulamalarina Yonelik Saldir: Tiirleri

Giivenli web programlama kullanilmadan gelistirilen yazilimlardaki giivenlik agikliklar1 veya
zafiyetler saldirganlarin web uygulamalarinit manipiile etmelerine sebep olmaktadir. Bu tiir zafiyetler,
istenmeyen koétiiciil komutlarin yiiriitilmesine izin veren, kullanict girdileri ile meydana gelmektedir.
Tipik olarak, bu tiir karigikliklar, meta karakterlerin (noktalama isaretleri) uygun olmayan sekilde
kullanilmasina veya uygunsuz alintilardan kaynaklanmaktadir. Web uygulamalarina en ¢ok yapilan
saldir tiirleri arasinda SQL enjeksiyon, XSS enjeksiyonu, XML enjeksiyonu, kaba kuvvet saldirilar
gibi HTTP tizerinde kullanici istekleri yoluyla gerceklestirilen saldir1 tiirleri bulunmaktadir. SQL
enjeksiyonu veri tabani uygulamalarinda, yazilimlarda bulunan SQL ciimlelerinin manipiile edilmesi
ile gerceklestirilmektedir. Yazilimin veri tabanindaki verilerin ele gecirilmesi, silinmesi veya
degistirilmesi gibi islemlerin gergeklestirilmesine sebep olur. XSS enjeksiyonu ise 6zellikle
javascript betik dili ile kullanicilarin ¢erez bilgilerinin ¢alismasi ve yazilimlara yetkisiz erisimlerin
gerceklestirilmesine sebep olur. Kaba kuvvet saldirilari ise yazilimlarin veri giris formlarini veya
kullanict ad1 ve sifre girisi i¢in kullanilan web formlar {izerinden yapilir. Web form alanlarina
kullanict ad1 ve sifre bilgilerini tahmin etmek i¢in siirekli deneme yapilir ve kullanici adi ve sifre
bilgileri tahmin edilinceye kadar tekrar edilir. Eger sifreler kolay tahmin edilebilir olursa, kaba kuvvet
saldirilarinin da basar1 oran1 artar. Giinlimiizde kaba kuvvet saldirilar1 genelde robot yazilimlar
kullanilarak gerceklestirilir. Kaba kuvvet saldirilarint engellemek i¢in genel CAPTCHA dogrulama
ozellikleri kullanilir.
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