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YAZAR Prof.Dr. LOKMAN TURAN

COCUK VE COCUK EDEBIYATI KAVRAMLARINA GENEL BiR BAKIS
Birlesmis Milletler Genel Kurulunda 20 Kasim 1989’da kabul edilen Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’ne
gore “on sekiz yasina kadar her insan, ¢ocuk sayilir.” (Madde 1). Cocukluk Dénemi, bazi bilim
adamlarina gore ilk ve son ¢ocukluk olarak ikiye ayrilir. Ilk devre (0-6), ikinci devre (6-17) yaslar
arasidir. Bu iki devrede insan beden gelisiminin yani sira zihinsel, dilsel ve davranigsal bakimdan
gelisimini tamamlar ve ergenlik ¢cagina adim atar.
Cocugun Dil ve Zihin Gelisimi
Edebiyatin temel malzemesi dildir. Dil, insanlarin kendi aralarinda iletisim kurmalarini; duygu,
diislince ve isteklerini, birtakim olaylar ¢esitli mesajlarla birbirlerine nakletmelerini temin eden
isaretler toplulugunun genel adidir. Dil sayesinde diisiinme, bellek, problem ¢6zme ve planlama
seklinde adlandirilabilecek siiregler gerceklesir. Psikologlar, cocugun dil edinimiyle ilgili ti¢ temel
kuram gelistirmiglerdir: Davranig¢1 Kuram: Bebeklerin ¢ikardigi sesleri yetiskinlerin pekistirmesiyle
bebek sesleri kullanacak, tekrar edecek ve bu sekilde dili §grenecektir. Sosyal Ogrenme Kuramu:
Seslerin siirekli tekrar edilmesi ve yetigkinler tarafindan bunlarin pekistirilmesi suretiyle
Ogrenilecektir. Psikolinguistik Kuram: Dilin dogustan getirilen norolojik bir 6zellik oldugunu iddia
eden bu kurama gore normal bir dogumla diinyaya gelen ¢ocuk, dili kendiliginden 6grenebilecektir.
Cocugun 6grenme yeteneginin gelismesinde ii¢ kavram: Oyun, Hayal ve Merak’tir. Cocuk edebiyati
kitabinda oyun, hayal ve merak kavramlaria agirlikli olarak yer verilmesinin nedeni, s6z konusu
edebiyatin alanina giren biitiin konularin bu {i¢ kavram etrafinda kolaylikla ele alinip islenebilmesidir.
Buna gore tekerleme, bilmece, parmak oyunlari, dramatizasyon... oyun; biyografi, ani, makale, fen ve
tabiat olaylarini anlatan tiirler... merak; destan, efsane, fabl, hikaye, roman, siir... hayal mantigiyla ele
alinabilecek tiirlerdir. Gergekte bu tiirleri birbirinden oyun, merak ve hayal diye ayrigtirmak zor olsa
da, bu tiirlerde hangi unsurun daha baskin oldugu dikkate alindiginda, bu {i¢ kavramdan birinin digerine
gore daha fazla one ¢iktig1 hemen fark edilebilir. Mesela siir, cocukta eglendirici 6zelligiyle oyunun;
bilgilendirici yoniiyle merak duygusunun; tabiatiyla bir hayal iirlinii olmas1 bakimindan hayal kavrami
iginde degerlendirilebilir.
Oyun
Oyun her yasta insanin hayatinda 6nemli yeri olan bir etkinliktir. Yetigkin i¢in eglenmek, dinlenmek,
bos zaman etkinligi gibi anlamlar ifade eden oyun ¢ocuk i¢in, i¢inde yasadig1 diinyayi, ¢evresindeki
insanlar1 anlama ve tanima aracidir.
Hayal
Cocugun biitlin yaraticiligi hayallerinde gizlidir. Cocuk, hayal iilkesinde yasayan bir kahramandir. O,
kendince bu iilkede mantigin hakimiyetine girmeden biitiin yaraticiligini ortaya koyar. Nesnelere sarth
bakmaz. Onlari oldugundan farkli gérebilme yetenegine sahiptir. Ornegin, yetiskinler i¢in bir tencere
sadece yemek pigirilen bir aragken; ¢cocuk icin sapka, araba direksiyonu; oyuncak kutusu, miizik aleti
(davul), i¢inde kagittan gemilerin yiiriitiildiigii bir kii¢iik havuz olabilir.
Merak
Cocugun benlik enerjisi, arastirma ve bilme merakini harekete gecirir. Diinyay1 tanimak ve 6grenen
aklin1 tatmin etmek i¢in gozlerini agan ¢ocugun zihinsel faaliyetlerinden en yogun olani siiphesiz
meraktir. Cocugun evren karsisinda merakli ve kaygili bir durusu vardir. Cocuk edebiyatindaki “
¢ocuksu duyus ya da ruh hali ve ¢ocuksu bakis” kismen ¢ocugun zihinsel faaliyetlerinin nasil isledigini
anlamaya caligmak i¢in ortaya atilan kavramlardir. Cocuk; meraki, soru sormasi, nesne ve olaylar
karsisinda gecirdigi saskinliklar bakimindan ele alindiginda, “cocuksu duyus” ya da “bakis”in ne
oldugu ortaya ¢ikar.
Cocuk ve Edebiyat Kavramlari
Cocuk, bebeklik ve ergenlik ¢agi arasindaki gelisim devresini yasayan insandir. Cocukluk bazi
kaynaklarda iki baz1 kaynaklarda dort bolimde incelenmektedir. Cocuklugu ilk devre (0-6) ve ikinci
devre (6-16) olarak ikiye ayirirlar. Bu iki devrede ¢ocuk, beden gelisiminin yani sira zihinsel, dilsel ve
davranigsal anlamda geligimini tamamlar ve ergenlik ¢agina adim atar. Piaget, cocugun zihinsel
gelisimi baglaminda ¢ocuklugu,

* Psikomotor Donemi (0-2)

+ Islem Oncesi Dénem (3-7 yas)

+ Somut Islemler Dénemi (7-11 yas)
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+ Soyut islemler Dénemi (11-16 yas) olarak dort boliimde ele almaktadir.
Biyolojik bir varlik olarak tanimlama egilimlerinin yani sira sosyal bir varlik olarak da ¢ocugu
anlamaya caligmak gerekir. Sosyal bir varlik olarak ¢ocuk; oyun, merak ve hayal kavramlariyla
dogrudan iliskili bir varliktir. Edebiyat ise, Tiirk Dil Kurumu Sozliigii’ne gore “Olay, diisiince, duygu ve
hayallerin dil araciligiyla sdzlii veya yazili olarak bigimlendirilmesi sanati”dir. Simsek’e gore “Olay
ve kisi eksenli metinlerde anlatma; duygu ve hayale dayali metinlerde sezdirme; olay ve kisileri
canlandirmaya yonelik metinlerde ise gosterme sdz konusudur. Masal, hikaye, roman birinci gruba
giren edebi metinlerdir. Siir, ikinci grubu olusturur. Tiyatro ise iiglincii grupta yer alir. Okuyucuya zevk
vermek ve onda giizellik duygusu uyandirmak edebiyatin baslica islevidir.
Cocuk Edebiyatinin Hedefleri Nelerdir?
* Cocugun dil ve zihin gelisimini desteklemek ¢ Degisik yaslarda ilgi duydugu konular1 dikkate almak
* Cocuga ilk kitap egitimini vermek * Cocuga ilk edebi ve estetik degerleri kazandirmak ¢ Olumlu
kisilik 6zellikleri kazanmasi i¢in ¢ocuga ortam hazirlamak
* Cocuklart giinliik hayatin gergekleri konusunda bilgilendirmek
* Cocuklarin yaratici hayal giiclerini uyandirmak
* Okuma, dinleme; anlama, anlatma ve gorsel okuma becerilerini gelistirmek
« Iyi kitap kavramin1 uygun &rneklerle kazandirmak
* Diisiinen, elestirebilen ve sorgulayan bir okuyucu yapmak
* Bireysel, genel ve milli kiiltiir bakimindan seviyesini yiikseltmek
» Secme iradesine kalite anlayis1 getirmek
* Cocugun hayal diinyasin1 zenginlestirmek, merak ve sagirma duygusunu kamgilamak
* Cocugun 6grenmesi istenen kavramlari oyun mantigiyla pekistirmek
Cocuk ve Kitap Tliskisi
Cocuklara kitap egitimi kazandirmak i¢in okuma ve yazma 6grenmelerini beklemek gerekmez.
Dolayisiyla kitap egitimi, okuma ve yazma egitiminden énce baglamalidir. 11k basta bir oyun araci
olarak gordiigii kitabin giderek ¢ocuk tarafindan fark edilmesini saglamak ebeveyn ve 6gretmen igin bir
gorevdir. 0-6 yas ¢ocuklarin kitapla tanistiklar: ilk donem olarak degerlendirilmektedir. Kitap
egitiminin temellerinin atildig1 bu ilk donemde kitap sevgisi, kitab1 kullanma kurallar1 ¢ocuklara
kazandirilmasi gereken ilk kavramlardir. Siireg, kitaba dokunma ve elle tutma ile baslar, resimleri
okuma, anlama ve metni okuma bi¢giminde devam eder.
Cocuk Kitaplarinin Tasnifi
Cocuk kitaplari, yaslara gore farklilik gdsterir. Cocuklarin ruhsal ve zihinsel gelisimleri, dil becerileri
kitaplarin gruplandirilmasinda dikkate alinan konulardir. Buna gore ¢ocuk kitaplarini {i¢ baslik altinda
incelemek miimkiindiir. Ancak resimli kitaplar, 6zellikle okul dncesi ¢ocuklarinin dikkatini ¢eken
onemli kitaplar oldugu i¢in bu tiiriin 6zellikleri iizerinde ayrica durulacaktir. “Cocuklarin yas
gruplarina ve cinsiyetlerine gore cocuk kitaplari hem sekil hem de icerik agisindan farklidir.
Cocuk kitaplarint:
* Edebi olmayan kitaplar
* Edebiyata hazirlayan kitaplar
* Edebi kitaplar olmak iizere {i¢ baglikta incelemek miimkiindiir.
Edebi olmayan kitaplar
Alfabeyi 6gretme amaciyla hazirlanan kitaplardir. Bunlar resimli kitaplarin bir alt tiiriidiir. 1-3 yas
¢ocuklar1 i¢indir, 6greticidir; konu, olay, tip vs. gibi bir hikdyede bulunmasi gereken unsurlar
bulunmaz. Bu tiir kitaplarda her resmin altinda tek kelime ve kisa bir climle yer alir. Cocugun
¢evresinde bulunan kisi ya da nesnelerin resimlerini ve adlarini igeren kisa ifadeler bulunur.
Edebiyata hazirlayan kitaplar
Bunlar resimli kitaplardir. Daha ¢ok okul 6ncesi i¢indir. Anne ve baba, ¢ocuklariyla kitap sayesinde bir
araya geldigi i¢in ¢ocuk suuraltinda kitaba farkl bir sevgiyle yaklasir.
Edebi kitaplar
Bu tiir kitaplarin yas grubu yoktur. Cocuklarin okuyacag diisiiniilerek hazirlanan kitaplarin edebi
degerinin bulunmasi gerekir. Yas grubu bulunmadigi i¢in bu tiir kitaplarin kahramanlarinin ¢ocuklar
arasindan sec¢ilmesi sart degildir. Bu bagliklara ilave olarak bir de resimli kitaplar1 konuya déahil
edebiliriz. Resimli ¢ocuk kitaplar1 “¢ift anlatimli” metinlerdir. Metnin ve resmin kendilerine mahsus
anlatim yontemleri vardir. Metnin ve resmin dili, anlatilan hikdyeyi farkli yontemlerle (biri dil, digeri
¢izgi ve renklerle) anlattiklar1 i¢in bunlara biz “¢ift anlatimli” metinler diyoruz. Elbette bir hikaye
dille ve resimle birlikte anlatildiginda her ikisinin ayn1 hikayeleri anlatmasi veya kimi zaman farkli
hikayeler anlatmalar1 miimkiindiir. Bir hikayeyi resmeden illustratoriin (tasarimci) hikdye anlaticisi
kadar hikayeye hakim olmas1 gerekir ki, gorsel zenginlikle anlatilmak istenen olayi tam yansitabilsin.
Bu bakimdan eger metin ve resimler ayni hikayeyi anlatiyorsa miiziksel bir ifadeyle ortada bir “diiet”
vardir. Ayn1 hikdyeyi anlatan iki farkli ara¢ var demektir. Eger resim, metnin anlattig1 hikadyeden kimi
zaman sapmissa ortada bir “cok seslilik” (polifoni) vardir. Bir ¢ocuk hikayesinde resmin -konuyu ve
anlatilan olay1 goz ard1 etmeden- hikdyenin bazi noktalarindan sapmasi yadirganacak bir durum
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degildir. Aksine bu, hikayeyi zenginlestiren bir yaklagim olarak degerlendirilmelidir. Ayrica
kitaplardaki resimler; siisleyici, agiklayici, tamamlayict ve yorumlayict mahiyette olabilir. Resimli
kitaplarda sayilan bu dort yaklasimdan birinin veya birkaginin bulunmasi yeterlidir.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Cocuk Yaymlarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler
UNITE NO 2

YAZAR Prof.Dr. LOKMAN TURAN

XXI. yiizyildan itibaren zamaninin ¢cogunu medya ile i¢ i¢e gegiren insanlar, gittik¢e artan bir oranda
medya mesajlari ile yiiz yiize gelmektedir. Insan beynini yogun bir sekilde mesgul eden bu tiir
mesajlari sorgulayan bireyler yetistirebilmek i¢in, medya okuryazarligi kavrami dnem kazanmaktadir.
MEDYA OKURYAZARLIGI

Medya; kitap, gazete, dergi, bilgisayar, televizyon, internet, video oyunlari, miizik, film, CD-ROM,
DVD, cagri cihazlari, cep telefonlari, billboardlar olarak tanimlanabilir.

Medya Okuryazarhigmin Ozellikleri

* Medya iletilerinin hepsi kurgulanmistir. « Medya iletileri belli kurallar ¢cergevesinde kendine 6zgii
yaratici bir dil kullanmaktadir.

» Aynui ileti, farkli insanlar tarafindan farkli algilanabilir. « Medyada degerler ve bakis agilari rtiiktiir.
* Medya iletileri, iktidar ve ticari kazan¢ amaciyla olusturulur.

Bu amaglar dogrultusunda ¢ocuklarin kazanimlari ise su sekildedir:

* Televizyon programlarini izlerler ve programdaki hikdyenin gercek mi yoksa senaryo mu olup
olmadigini belirleyebilirler.

* Film sahnelerini ve sahne kesimlerini tanimlayabilirler; filmin kesilen sahnelerini ayirt edebilirler.
* Video grafikleri, bilgisayar grafikleri gibi ¢esitli tiirdeki animasyonlari agiklayabilirler.

» Sadece filmi Ozetleyerek degil, yonetmenin resimleri filme igslemesini, kesmeleri, diyaloglari,
sesleri, fikirleri degerlendirerek filmi elestirebilirler.

* Programlarin senaryolarini degerlendirebilirler.

Medya Okuryazarh@ Egitimi ile Ogrencilere Kazandirilmak istenen Degerler

+ Ozel yasamin gizliligine saygi

* Estetik duyarlilik

* Diiriistliik

* Sorumluluk

* Etik kurallara baglilik

* Farkliliklara saygi duyma ¢ Kiiltiirel miras1 yasatmaya duyarlilik

* Aile igi iletisime 6nem verme

* Bilingli tiikketim

* Toplumsal hayata aktif katilim

* Bilimsellik

* Esitlik

* Yardimlasma

* Dayanisma

* Paylagma

COCUK YAYINLARINDA BULUNMASI GEREKEN OZELLIKLER

Okul 6ncesi donemi ¢cocuk edebiyatinin genel hedeflerini sdyle siralayabiliriz:

* Cocuklarin; giiven, sevgi, sevilme, sevme, 0grenme, bir gruba ait olma, oyun, degisiklik ve estetik
gibi ruhsal ihtiyag¢larini kargilamak

* Cocuklarin degisik yaslarda ihtiya¢ duyduklar1 konular1 g6z oniine almak

* Cocuklarin alic1 ve ifade edici dil gelisimlerine katkida bulunmak

* Cocugun algi gelisimini desteklemek ( Gorsel, isitsel, dokunsal alg1 vb.)

* Cocuklarin sosyal ve duygusal gelisimlerini desteklemek

* Cocuklarin zihinsel gelisimlerine katkida bulunurken kavram gelisimini desteklemekCocuga ilk kitap
sevgisini agilamakCocuga ilk edebi ve estetik degerleri vermek * Cocuklar1 yasam gerceklerine
hazirlamak

* Cocuklarin yaratici gii¢lerini harekete gecirmek

* Dinleme yetenegini gelistirmek

* Elestiri yetenegini gelistirmek

* Kitabin bilgi ve eglence kaynagi oldugunu 6gretebilmek

» “Iyi gocuk kitab1” kavramin1 verilen uygun drneklerle kazandirmak

* Cocuk kitaplarinin tiirlerini tanitmak

* Cocuklara uygun fiziksel 6zelliklerde kitaplar sunmak

» Hikdye ve masallari; kitap, renkli resimler, kukla, gélge oyunu, pandomim, ¢ubuk figiirler sembolleri
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gibi yontemlerle anlatabilmek * Cocuklara uygulanan egitim programlarini destekleyici 6zelliklere
sahip kitaplar verebilmek

OKUL ONCESIi EGITIMDE KULLANILAN BASILI YAYINLARIN BiCiM VE iCERIK
OZELLIKLERI

0-6 yas okul dncesi donemi ¢ocuklarinin egitiminde kullanilan yayinlar; basili ve gorsel yayinlar olmak
iizere iki boliimde incelenir.

Basili Yayimnlar

Okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in hazirlanmis basili yayinlari asagida gosterildigi sekilde siniflandirabiliriz:
Alfabe kitaplar1i: Edebi olmayan kitaplardir. Sadece alfabeyi 6gretmek maksadiyla hazirlanirlar. Bu tiir
kitaplardan dykiilerle Alfabeyi Oykiilerle 6greten kitaplar bu tiire 6rnek gosterilebilir.

Sayi kitaplari/kartlari: Kartondan, mukavvadan, tahtadan sayilarla cocuklara say1 kavramini 6gretmek
amaciyla hazirlanan kitaplardirb Bu tiir kitaplarda, ¢ocuklarin 6zellikle standart olmayan 6lgii
birimleri (ayak, kalem, kiirdan, kitap vb.) kullanarak dogal 6l¢gme ¢aligmalar1 yapmalarina 6zen
gosterilir. Sayi kitaplari/kartlari; iliski kurma, eslestirme, gruplama, Oriintii olusturma, siralama,
sayma, toplama, ¢ikarma, geometrik sekilleri (sembolleri) tanima ve grafik hazirlama ¢alismalari
yapmak amaciyla hazirlandiklari i¢in matematigin en temel etkinliklerini icerirler. Kavram kitaplart:
(renkler, sekiller, sayilar, ¢izgiler; duygular, zit kavramlar, mekén ve zaman bildiren kavramlar):
Kavram, nesne veya olaylarin ortak 6zelligini simgeleyebilen igsel bir siirectir. Bu simgelemeler bir
s0zciik/s6zclik grubu veya bir isimle yapilir. Kavramlar, soyut veya somut olabilir. Yazisiz kitaplar: Bu
tiir kitaplar, ¢ocuga resmi okumay1 ve anlamlandirmay1 6gretmek maksadiyla hazirlanir. Resimlerde
belli bir tema islenir. Bir sayfadan diger sayfaya gegerken tema iizerinde yogunlasan ¢izgiler, gocugun
ana fikri anlamasina ve anlatmasina yardim eder. Yazisiz kitabi, dykiiyii bilmeyen ¢ocuklara okutmak
gerekir ki, ¢ocuk resmi okuyabilsin ve yaraticiligini ortaya koyabilsin. Okumaya baglama kitaplari:
Okumaya heniiz baglamis ¢ocuklarin okuma becerilerini adim adim gelistirmek i¢in hazirlanan
kitaplardir. Resimli ¢ocuk kitaplarinin sekil 6zellikleri

« Iki yasa kadar ¢ocuklari ellerine verilen kitaplar kolay tutabilme, sahip olabilme ve benim
diyebilmeleri i¢in kii¢iik boyutta olmalidir.

» Kapak albenili olmali; kitap kapagindaki renkler, konuya uygun olarak se¢ilmeli ve ilgi ¢ekici
olmalidir.

* Kitabin ¢ocugun elinde bozulmamasi i¢in cildinin saglam olmasi gerekir.

* Kitabin satirlarinda belli bir oranda aralik ve sayfa kenarlarinda bogluklar bulunmalidir.

* Harf biiyiikliigii cocugun yasina ve gelisim diizeyine uygun olmalidir.

» Tek 6zneli, gocugun anlayabilecegi nitelikte basit climleler kullanilmalidir.

» Oykiideki ayrintilar resimde de olmali, metin resim biitiinliigii saglanmalidir. Resimler hareket ve
duyguyu yansitabilmelidir. Resimli ¢ocuk kitaplarinin igerik 6zellikleri

» Karakterler; ¢ocuk, yetiskin, gercek ya da kisilik verilmis hayvan, makine ya da egyalar olabilir.

« Oykiideki yeni kelimeler, cocugun yas ve kavram diizeyine uygun olmalidir,

* Ses tekrarlari igeren kelimeler bulunmalidir.

+ Oykii aniden kesilmemeli, olumlu bir sonla bitmelidir.

* Cocuklar1 korkutacak (6cii, canavar gibi) ifadeler kullanilmamali, hayal diinyalarini olumsuz
etkileyebilecek anlatimlara yer verilmemelidir.

Yaslara Gore Cocuklar ve Resimli Cocuk Kitaplariin Ozellikleri

Ug-dért yas doneminde cocugun duygusal gelisimi: Kendini kontrol edebilmeye baslar, baz1 hayal
kirikliklarinin {istesinden gelebilir.

Ug-dért yas doneminde degerler: Yakin gevresindeki yetiskinlerden toplumsal deger ve roller ile
dogruyu ve yanlis1 ayirt etmeyi 6grenir. Ana babadan ayrilmay1 ve bagimsizca hareket edebilmeyi
Ogrenir.

Ug-dért yas doneminde gocukta kisilik gelisimi: Kendi kisiliginin farkindadir ve kendini diger
insanlarla karsilastirir. Giiglii tercihleri vardir. Basarisiyla gurur duyar. Sahip olma olgusunu anlamaya
baslar.

Ug-dért yas doneminde ¢cocugun zihinsel (diisiince) gelisimi: Hayal ve gergedi ayirt etmekte zorlanur.
Dikkat siireci kisadir, kolayca dikkati dagilir, konudan konuya geger. Objelere isim vermeye baglar.
Benzer objeleri ve benzer fonksiyonlari olan objeleri gruplandirmaya, kategorilere sokmaya baglar.
Ug-dort yas doneminde dil gelisimi: Dil kullaniminda yasitlarindan farkli olabilir, eger kabul
goriiyorsa daha akici konusur. Soyut ve fonksiyonel kelimeler kullanir. Kelime dagarcig: hizla artar,
konusmaktan hoslanir, kendi ismini soyleyebilir.

Bes-yedi yas doneminde ¢cocugun duygusal gelisimi: Korku, hoslanma, duygusallik, 6fke, utangaclik,
kiskanglik gibi duygularini 6zgiirce ve genelde u¢ noktalarda ifade ederler. Anne-babadan ayrilma
durumunda daha kabul edici ve rahat bir tutum gosterirler. Yetiskinlerden kendi yaptiklari ile ilgili
konularda onay beklerler. Sevildiginden emin olmak isterler. Mizah duygusu anlamsiz sozciikler, pratik
sakalar ve sasirtici sorularla ifade edilir.

Bes-yedi yas doneminde degerler: Gorev sorumlulugunu kazanmistir ve basarili olmanin 6nemini anlar.
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Bilingli bir sekilde davranmaya baglar. Hareketlerinin sonuclar1 hep uglarda seyreder. Davraniglar ya
hep dogrudur ya da hep yanlistir. Baz1 kurallar oldugunu kabul etmeye baglar, ama bu kurallarin
arkasinda yatan prensipleri anlayamaz.

Bes-yedi yas doneminde kigilik gelisimi: Yetiskin ve cocuk diinyas1 arasindaki farkliliklar1 ayirt eder.
Fiziksel agidan kendine bakma konusunda bagimsizligini kazanir. Giinliik yasam i¢in gerekli olan
pratik bilgiyi elde eder. Gecikmis bir bagar1 i¢in hemen 6diillendirilmeyi beklemekten vazgecer.
Bes-yedi yas doneminde diisiince gelisimi: Hayal ve gergek diinyasini daha net bir sekilde ayirt eder. 7
yaginda dikkat siiresi 6nemli Olgiide genigler, dikkatini bagka yone ¢evirebilir. Olgular genellikle
fonksiyoneldir. Bilgiler, anlaml1 bir biitiin halinde verildiginde ¢ocuk tarafindan daha kolay hatirlanir.
Yargilama yapabilmesi ve karar verebilmesi i¢in uzun siireye ihtiya¢ duyar.

Bes-yedi yas doneminde dil gelisimi: Sozciikler ve resimlerin gergek objeleri temsil ettigini 6grenir.
Bugiin ve ge¢mis olaylarla ilgili 6ykiilere ilgi gosterir. Kelime hazinesindeki somut kelimelerin sayisi
daha fazladir. Ornegin, aktiviteleri ve objeleri temsil eden kelimeleri bilir. Anlama kabiliyeti,
konusma kabiliyetine nazaran daha geligsmistir. Kelimeleri sert bir sekilde ifade edebilir. Yetiskinler,
iletisimi Onleyen ve hatirlamay1 gerektiren konularda onlarin dili kullanma zorluklarinin
farkindadirlar. Benzerlikleri ve zitliklar1 kelimelerle ifade edebilirler.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Cocuk Yayinlarimin Degerlendirilmesi
UNITE NO 3

YAZAR Prof.Dr. LOKMAN TURAN

COCUK YAYINLARININ DEGERLENDIRILMESI (COCUK EDEBiYATINDA BASILI
YAYINLAR II)

Tekerlemeler

Tekerleme, bazi1 sdzciiklerin veya seslerin tekrarlanmasi, 6lcii ve kafiye gibi 6gelere baglh kalmak
suretiyle anlamli ve anlamsiz, belirli bir konusu olmayan s6z dizelerine verilen addir. Herhangi bir
konuya bagli kalmak zorunlulugu yoktur. Bu nedenle tekerlemelerde mantik aranmaz. Tekerlemelerin
yaraticilar1 genellikle ¢ocuklardir. Tekerlemeler, oyun mantigi i¢inde ¢ocuga dil egitimi kazandiran
onemli bir tlirdiir. Cocuk, oyun i¢inde asil maksadi bir seyler 6grenmek olmamakla birlikte
arkadaglariyla eglenirken kelime hazinesini gelistirir, bagarma arzusunu tatmin eder ve miisabaka
ruhuyla hareket eder. Ayni sekilde tekerlemelerin isleyisinde de boyle bir siire¢ vardir. Cocugun mantik
ve muhakemenin hakimiyeti altina heniiz tam olarak girmemis varlik oldugu dikkate alinirsa,
tekerlemelerin de mantiksiz (non-sense) yapilariyla ¢gocugun hosuna gitme nedenleri anlasilabilir.
Tekerlemeler cinas ve aliterasyon gibi ritmik ses tekrarlarindan dolay1 cocugun hosuna giden tiirlerdir.
Bilindigi gibi oyun, sadece ¢ocukluga mahsus bir etkinlik degildir.

Tekerlemeler alt1 baslik altinda incelenebilir:

1.Masal Tekerlemeleri: Masalin baginda, ortasinda, sonunda ve bazen de uygun yerlerinde sdylenen ve
genellikle ses tekrarlarina dayanan, belli bir anlam1 bulunmayan s6zlerdir. Masal tekerlemelerinin
tekrarlanan yere gore farkli fonksiyonlar1 vardir.

2.Sayigsmaca/Ebe Se¢mece: Yaraticilar: ¢ocuklar olan veya biiyliklere has yaraticilikla kendi
geleneklerine ustalikla uygulamalarinin {irliniidiir. Genellikle siir niteligi tasiyan bu tekerlemelerden
en yaygin olani, oyunlarda ebe ¢ikarmada faydalanilan, basi ve sonu kafiyeli olan, belli bir ahenk ile
sOylenen s6z kaliplaridir.

3.0yun I¢i Tekerlemeler: Karsilikli konusma, sdylesme ve atisma seklinde sdoylenen tekerlemelerdir.
4.Toren Tekerlemeleri: Cocuklarin kendilerine mahsus torenlerle yetiskinlerin katildiklar1 bazi
torenlerde soylenen tekerlemeler olarak ikiye ayrilir. 5.Yaniltmaca/Sasirtmaca Tekerlemeleri: Benzer
kelimelerin ve seslerin sik¢a tekrarlanmasiyla olusturulan anlamsiz s6zlerdir. Daha ziyade s6z
cambazligina dayanir. Siirselligi olmayan bu tiir tekerlemelerde sdyleyeni sinama amaci giidiiliir.

6.Y akistirmalar: Ses benzerlikleri iizerine kurulan sézlerdir. Zeka oyunlarina dayanir, esprili bir
anlatimlar1 vardir. Kavram, olay ve nesnelere sakaci bir yaklagimin sergilendigi anonim iriinlerdir.
Bilmeceler

Bilmeceler anlama ve anlatma becerisinin gelisimine katki saglar. Cogu zaman dil oyunlarina dayal
bir tiirdiir. Cocugun zeka gelisimi bakimindan 6nemli olmakla birlikte dil gelisimi a¢isindan da
vazgecilmezdir. Ayrica ¢ocugun siir egitimi bakimindan ritim ve ahenk duygusunun gelisimine katki
saglayan diger ¢cocuk edebiyat1 tiirleri icinde dnemli bir yere sahiptir. Belli bir cevaplama siiresi olan
bilmeceler ¢ocukta miisabaka (yarigma) ruhunu gelistirir. Bilgiyi 6l¢en, eglendirirken diisiindiiren, bir
nesneyi zit 6nermeler ile tanimlayarak ¢6ziimii zorlastiran bilmeceler, cocugun anlama ve anlatma
becerilerine katki saglarken siir egitimi a¢isindan da 6nemlidir.

Cocuk Sarkilan

Okul sarkilar1 adiyla bilinen ve anaokulundan ilkogretimin bitimine kadar ilgi géren pargalardir.
Ogrenci diizeyine uygun séz ve miizik dgeleri tasirlar. Oyun esliginde sdylenebilen Kiiciik Kurbaga,
Usiidiim, Yag Satarim Bal Satarim, Mini Mini Bir Kus, Ali Babanin Ciftligi, Bir Aslan Miyav Dedi
gibi sarkilar okuldncesi i¢in; Bir Diinya Birakin, Cocuklar Kardes Oldu mu?, Siiper Babaanne,
Arkadasim Egek gibi parcalar da ilkdgretimde kullanilabilir.

Parmak Oyunlar

Bir 6ykil, siir veya sarkinin sézlerine uygun olarak olaylarin canlandirilmasi; bir sayinin veya kavramin
ogretilmek amaciyla parmaklarin kullanilmasidir. Parmak oyunlari ¢ocuklarin akillarinda tutabilecegi
kelimelerden olugmalidir. Ciimleler uzun olmamali, konu ¢ocugun yakin ¢evresinden se¢ilmelidir.
Egitimsel Degeri

* Dramatik oyunlara hazirlikta 6nemli bir merhaledir. ¢ El g6z koordinasyonuna katki saglar. « Cocugun
yeni kelimeler 6grenmesini kolaylagtirir.

* Dil gelisimine olumlu katkilar saglar.

* Dinleme yetenegi kazandirir.

* Dramatizasyon (canlandirma) ve pandomim gibi dramatik etkinliklere hazirlar.
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Pandomim: S6zsiiz tiyatro demektir. Pandomimde yiiz mimikleri, el-kol ve beden hareketleri
kullanarak tema anlatilmaya calisilir.

* Taklit yetenegini gelistirir.

* Parmak kaslarinin gelismesini saglar.

» Kavram 6gretiminde ¢ok farkli imkanlar sunar.

Ornegin bas, orta, serce veya 1, 2, 3 ...yon: sag, sol...gibi.

» Hareketli cocuklarin daha sempatik gelebilecek bir yontemle sakinlestirilmesinde etkilidir. Bellek
becerilerini gelistirir, cocuklarin hayal diinyasini zenginlestirir.

Cocuk Masallan

Arapga “mesel” kelimesinden dilimize ge¢mis olan ve Anadolu’da masal olarak kullanilan kavram,
diger Tiirk yurtlarinda “ertegii”, “ertek”, “¢ocak™ gibi kelimelerle karsilanir. Masallar; agizdan agiza,
kusaktan kusaga anlatilagelen ve halkin hayal giiciine dayanan, tamamen olaganiistii olaylarin
anlatildig1 dykiilerdir. Masallarin kdkeniyle ilgili ilk teoriler Alman asilli Wilhelm Grimm’e aittir.
Grimm ve kardesi “Kinder und Hausmarehen” (Cocuk ve Ev Masallar1) adli kitabin 6n s6ziinde
masallarin ¢ok eski devirlere kadar gittigini veya eski mitlerin par¢alanmis sekilleri oldugunu iddia
eder. Bu iki teoriden, masallar1 Hint-Avrupa mitolojisinin devami olarak géren (Mitolojik Goriis) ve
masallarin kokeninin Hindistan oldugunu ileri siiren (Hindoloji) iki teori daha ortaya ¢ikmistir.
Masalin Ozellikleri

Masallarda iyi-koti, dogru-yanlis, hakli-haksiz, adalet-zuliim, algakgoniilliiliik- kibir gibi karsit
kavramlar1 temsil eden kahramanlarin miicadelesi vardir. Ulagilmas1 giic hedefler, bu hedeflere
ulagma iradesi yaninda giiciin sinanmasi, aklin test edilmesi ve liyakat kazanma gibi 6zellikler islenir.
Kimi zaman mahalli 6gelerle zenginlesirler. Boylece masalin anlatildigi kiiltiir ve medeniyet
dairesinin milli 6zellikleri ve karakteristigi de masalin diinyasina girer. Masallarda genellikle tek olay
anlatilir. Hayal-ger¢ek, soyut-somut, maddi- manevi unsur ve motifler, bir yandan insanlar1 eglendirme
islevi yiiklenirken 6te yandan 6rnek ve model olustururlar. Masallarda zaman ve mekan belirsizdir.
Masal kahramanlari belli bir yer ve zamanda yasayan kisiler degildir.

“Zamanin birinde bir padisah varmis.”,

“Bir zamanlar bir kiz varmis.”,

“Bir adamla bir kadin varmis.”,

“Bir padisahin ii¢ oglu varmis.”,

“Bir tiiccar varmis.”, “Bir ¢ift¢i varmis.”,

“Dervisin biri yola ¢ikmis.”

gibi ifadelerle kimlikleri belirsiz olarak tanitilirlar. Kimi zaman belli bir ad1 olan kahramanlara da
rastlanir. Bunlar da kahramanin bir 6zelligine vurgu yapmak i¢in konulmus adlardir. Keloglan, Koca
Nene, Yilan Bey, Hiisnii Yusuf, Hoca Efendi, Giilanber Hanim, Giil Sinan, Tavuk Kiz, Tiyli gibi.
Masallarin boliimleri Masallar temel olarak ii¢ bélimden olusurlar:

* Masalin girig bolimii (Masalbas1 / doseme)

* Asil masal bolimii (Govde)

* Masal sonu boliimii (Dua veya ii¢ elma)

Masal Tipleri

Tiirk masallarinda toplumun her kesiminden kisilere rastlanir. Padisah, vezir, sehzade gibi devlet
kademesinden insanlar yaninda tiiccar, dervis, seyh, koylii, cadi, hirsiz gibi farkli ¢evrelere ait insanlar
da vardir. Bu kahramanlar, kisilik ve davranis 6zellikleri bakimindan Tiirk toplumuna ait drneklerdir.
Diiriist-sahtekar, akilli-aptal, adil-zalim insan tipleri kars1 karsiya gelir. Bu olumlu-olumsuz tipler
araciligryla 6rnek alinacak ya da sakinilacak davranig bigimleri dikkatlere sunulur. Biitiin masallarda
olumlu o6zellikler iyi, giizel ve dogru olanda; olumsuzluklar ise kotii, ¢irkin ve yanlis olanda odaklanir.
Masalin sonunda daima olumlu tipler kazanir. Olumsuz tipler cezalandirilir. Biitiin masallarda
meziyetler giizelde, iyide ve gii¢liide; kusurlar ise ¢irkinde, kdtiide ve zayiftadir. Masal cesitleri
Masallarin bes ¢esidi vardir:

* Hayvan Masallar1: Egiticilik ve eglendiricilik 6n plandadir.

* Olaganiistii Masallar: Cin, peri, dev, ejderha gibi varliklar etrafinda gelisen akil dig1 masallardir.

» Gergek Masallar: Kisi ve olaylar ger¢ege yakindir. Padisah, vezir, Keloglan, tacir, kad1 vb.

* Giildiiriici Masallar: Bu masallar kisa, 6z ve niiktelidir. Daha ziyade yetigkinlere seslenir.

» Zincirlemeli Masallar: Kahramanlari biiyiik bir ¢ogunlukla hayvanlardir. Onemsiz olaylar birbirini
takip eder, bazen bastan en sona, bazen de sondan basa dogru diizensiz gidis gelisler vardir.

Masal Parodileri

Masal kahramanlarini gliniimiiz problemleriyle kars1 karsiya getiren ve olaylarin giincellenerek cesitli
problemlere ve ¢6ziim yollarina ¢ocugun dikkatini yogunlastiran masal parodileri 6zellikle okul 6ncesi
cocuklarin egitiminde kullanilabilecek 6nemli dil etkinliklerindendir. Masal parodileri genellikle
giildiiriicii 6geler tagidigi i¢in dinleyende hos duygular birakir.
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OYKU

Anlatmaya dayal1 bir edebi tiir olan 6ykiiyii, olmus veya olmasi miimkiin olaylar1 anlatan masala gore
gercekci, romana gore kisa anlatimi olan yazilar olarak tanimlamak miimkiindiir. Tek bir olayin
anlatildig1 dykiilerde, sahis kadrosu dar ve genellikle fiziki tasvirler 6n plandadir. Oykiilerde Fransiz
edebiyatinda Maupasant (1850-1893), Rus edebiyatinda Cehov (1860-1904) ve Amerikan edebiyatinda O
"Henry (1862-1931) oncii olarak kabul edilir. Tiirk edebiyatinda ise 6ykii ve roman ihtiyac1 Tanzimat
Donemi’ne kadar mesnevi nazim sekliyle verilen manzum ve mensur oykiilerle karsilanirken, Bati
tesirindeki Tiirk edebiyatina gecisle birlikte ilk 6rnekleri Ahmet Mithat Efendi (1844-1913), Halit Ziya
Usakligil (1866-1945), Mehmet Rauf (1875-1931), Hiiseyin Cahit Yal¢in (1874-1957) gibi yazarlar
tarafindan verilmistir. Cocuklara anlatilacak ya da okunacak dykiilerin siiresi de dnemlidir. Oykiilerin
anlatim siiresi, ilkdgretimin birinci sinifindan besinci sinifina kadar sirasiyla 3-5, 5-8, 8-10, 10-15, 15-
20 dakikay1 agsmamalidir. Masal ya da oykiiler hacim olarak da 4. sinif i¢in 150-200, 5. sinif i¢in 200-
300, 6. sinif igin 350-450, 7. sinif icin 400-500, 8. sinif i¢in 450-550 kelimeyi ge¢gmemelidir. Ayrica
metni olusturan ciimlelerin de on iki-on {i¢ s6zciigii asgamamasina dikkat edilmelidir. Cocuk
Oykiilerinde Bulunmasi1 Gereken Ozellikler Cocuklarin ilgiyle okudugu metinler, temada anlama ve
kavrama diizeyine uygunluk, dil ve anlatimda canlilik gibi 6zellikleriyle dne ¢ikarlar. Eglendirmek,
estetik haz/giizellik duygusu uyandirmak, bakis acgis1 kazandirmak ve bilgilendirmek, s6z konusu
metinlerin islevleri arasindadir. Ancak anlatmaya dayali 6ykii ve roman gibi metinlerde bilgi verme
islevinin ¢ok belirgin olmamasina 6zen gosterilmelidir. Ciinkii edebi metinler, okuyucuya dogrudan
dogruya bilgi aktarmay1 amaglamaz. Oykiilerin temel islevleri 6gretmek degil; sezdirmek, hissettirmek
ve yasatmaktir. Ancak dis diinyaya, insana ve hayata ait gézlemler, izlenimler ve deneyimler 6ykii
tiirlinlin anlatim imkanlar1 i¢inde ifadesini bulacaktir. Cocuk okuyucu, yetiskinlerin hayatina ait bu
unsurlar1 kendi deneyimlerine ekleyecek ve i¢ diinyasini zenginlestirecektir. Dolayisiyla dykiiler,
cocugun ileride bir {liyesi olacagi topluma uyum saglamasinda dolayli olarak egitici bir islev goriirler.
Cocuk dykiilerinde bulunmasi gereken 6zellikler birkag maddede 6zetlenebilir:

» Islenen tema ve konu ¢ocugun ilgili bulundugu unsur, obje ve varliklardan segilmeli; kavrama
diizeyine uygunluk gdstermelidir.

» Oykiide olay basit, anlasilabilir, hareketli ve siiriikleyici olmalidir.

* Kisa climle ve paragraflardan olusan, bol konusmali, canl1 bir dil ve anlatim tercih edilmelidir.

* Giris, gelisme ve sonug¢ boliimleri mantiga uygun bigimde planlanmalidir.

» Uzun karmagsik tasvirlere, ayrintili ruh ¢dzliimlemelerine yer verilmemelidir.

* Asiriliga kagmamak kaydiyla giildiirii 6gesinden de yararlanilmalidir.

* Metinler ¢ocugun yas ve ilgi alanlar1 dogrultusunda bigimlendirilmeli; politik, ideolojik ve cinsel
cagrisimlara meydan verilmemelidir.

» Oykiiyii siislemek, aciklamak ya da tamamlamak {izere cizilen resimlerin, ¢ocugun yas diizeyine
uygun nitelikte ve miktarda olmasina 6zen gosterilmelidir.

* Anlatilan kisi olay ve durumlar, ¢ocugun i¢ diinyasinda ¢eliskilere neden olmamali; karamsarliga,
imitsizlige ve yilginliga yol agmamalidir. » Metne yonelik heyecan1 ve ilgiyi canli tutan ayrintilara da
yer verilmis olmalidir. Tiirk

Cocuk Edebiyatinda Oykii

Tirk edebiyatinda Batili anlamda oykii tiirii Tanzimat’tan sonra goriiliir. Bizde daha 6nce geleneksel
anlatma tarzlarindan biri olarak halk dykiileri ve ders verici kisa hikdyeler vardi. Cumhuriyet Dénemi’
ne kadar, ¢ocuklara yonelik 0ykiiye rastlanmaz. Cocuklar i¢in kaleme alinmasa da Resat Nuri Giintekin
’in Gamsizin Oliimii; Omer Seyfettin’in Ant, Kasag, ilk Cinayet, Falaka, Perili Kosk gibi dykiileri
cocuk edebiyat1 alanina girebilir. Tema ve anlatim yoniinden s6z konusu dykiilerde ¢ocuk duyarligi
belirgindir. Tiirk ¢ocuk edebiyatinda oykii tiirii 1980’11 yillardan sonra hizla bir gelisme gosterir.
Dénemin {inlii dykii yazarlari, cocuklara ydnelik metinler kaleme almaya baslarlar. Muzaffer 1zgii’niin
Yumurtadan Cikan Ogretmen (1991), Ekmek Paras1 (1993), Anneannem Askere Gidiyor (1994), Hokus
Pokus (1995) gibi kitaplar1 Tiirk ¢ocuk edebiyanin 6ykii tiirlinde dikkat ¢ekici drnekleridir. Tarik Dursun
K., lyilik¢i Tilki (1994); Erhan Bener, Burcu Ogretmenin Oykiisii (1993); Hiiseyin Yurttas, Camli
Kuledeki Giz (1995) gibi kitaplariyla ¢ocuk edebiyatimiza katkida bulunmuslardir. Niyazi Birinci,
Yaramaz Piti (1972) adl1 ilk kitabinin ardindan yayimladig: ylizden fazla 6ykii kitabiyla 6nemli bir
isimdir. Oykii (Hikaye) Kartlar1 Hikdye kartlar1 ile hikdye anlatim1 ¢ocuklari ilgisini ¢eker. Cocuk
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hem gorerek hem de duyarak hikaye ile muhatap olacagi i¢in ¢ok daha biiyiik bir etki meydana gelir.
Hikéye kartlarinin 6zellikleri

* Kartlar sert kartonlara yapistirilmalidir.

* Hikaye kartlarindaki resimler, ¢ocuklarin gorebilecegi biiyiikliikte hazirlanmali; ¢ocuklarin
gorebilecekleri sekilde oturtulmali ve hikaye sirasiyla ¢ocuklarin goz hizalarina uygun sekilde
gosterilerek anlatilmalidir.

» Kartlardaki resimler boyalarla renklendirilmeli, resimlerin hikdyede gecen olay1 ve karakterleri iyi
bir sekilde anlatmasina dikkat edilmelidir.

« Siire, ¢cocuklarin karttaki resimleri tamamen gorebilecekleri sekilde ayarlanmalidir. Hikaye kartlar1
nasil hazirlanir?

» Oncelikle bir hikaye tespit edilir.

* Eski gazete, dergi ve brosiirlerdeki resimler kesilerek belli bir kompozisyon i¢inde bir araya
getirilebilir ve hikaye kart1 hazirlanabilir.

* Hikaye giris, gelisme, sonug boliimlerine ayrilir.

* Sayfanin bir yiiziinde hikaye diger yiiziinde resim olacagi i¢in resim-metin iligkisi g6z oniinde
tutulmalidir. Bas kahraman digerlerine gore daha biiyiik ¢izilmeli ve kompozisyon buna gore
sekillenmelidir.

* Hazirlanan resimli hikaye kitab1 i¢in ¢esitli kitaplardaki ¢izgi ile ¢izilmis figiirler stilize edilerek
resim kartonuna kopyalanir.

» Kopyalanan resimler boyanir.

* Boyamak icin guaj boya, ispirtolu boyalar, pastel boya, sulu boya, kuru kalem boyalar ve artik
malzemeler kullanilabilir.

* Her yaprak ayr1 ayr1 hazirlandiktan sonra kapak sayfasi karton veya ince mukavvaya yapistirilir.

» Oykii, kitabin iizerine yazilir.

 Tiim sayfalar siraya konur ve hepsi birden zimbalanarak, dikilerek, spiral cilt yaptirilarak vb.
birlestirilir.

* Boylece hikaye kitab1 cocuklara anlatilmaya hazir hale gelmis olur. Ogretmene diisen gorevler

+ Ogretmen anlatacagi hikdyeyi daha dnce okumali ve ¢ok iyi hazirlanmalidir.

» Ogretmen hikayeyi anlattiktan sonra kartlar1 cocuklara vererek onlarin kendi dykiilerini yaratmalarina
firsat vermelidir. « Ogretmen hikaye kartlarinin arkasina numara vererek kartlari numara sirasina gore
siralamalidir. « Hikdye metni kartlarin arkasina ya da bir dosya kagidina yazilip kartlarla birlikte
zarflara konularak saklanmalidir. Cocuk dykiilerinde konu, catigsma, ileti, tip, karakter ve kahraman
kavramlar1 Konu: Yazida iizerinde durulan seydir. Konusmada, yazida edebi metinlerde ele alinan
durum, diislince, olay, olgu, sorun, hayatin i¢inde var olan ya da diislenen her seydir. Bir edebi eserde
iyi ya da kotii konu yoktur. Iyi ya da kétii islenen konu vardir. Bu bakimdan ¢ocuk &ykiilerine her sey
konu olabilir ve bunlar degerli ya da degersiz olarak nitelendirilemezler. Cocuk dykiilerinde her tiirlii
konu islenebilir. Ask, sevgi, 6liim, kiskanc¢lik, kin, ayrilik, dostluk; mikrop, bitkiler, sebzeler,
meyveler... Bununla birlikte 6yki, kin ve nefret duygular1 agilayamaz. Diismanlik asilayan konulara
cocuk kitaplarinda yer verilemez. Konular somuttan soyuta dogru yalin ve anlasilir bir sekilde
verilmelidir. Catisma, konuyu yapilandiran en 6nemli 6gelerden biridir. Bir ¢ocuk dykiisiinde ¢atigsma,
ayni zamanda problemdir. Bu bakimdan ¢atisma dogrudan olay veya olay orgiisiiyle ilintilidir. Olay,
ortaya ¢ikan, olusan durum demektir. Cocugun metnin ¢ekim alanina girebilmesi i¢in kurgulanan olay
ve olaylara yol agan ¢atigmalarin niteligi belirleyicidir. Olaya dayali edebi metinlerden olan dykiilerde
catisma dort baslik altinda incelenebilir:

* Kisi-kisi catigmasi

* Kisinin kendisiyle olan ¢atigsmasi * Kisi-doga ¢atismasi

* Kisi-toplum catigmasi Bu dort baglik altinda cereyan eden olaylar1 bir 6ykiide ayn1 zamanda problem
olarak adlandirabiliriz. Ozellikle okul éncesi dénemi i¢in hazirlanan dykiilerde bu ¢atigma
unsurlarindan en fazla biri bulunmalidir. Yas, ilgi ve ihtiyaglara gore catigsma unsurlar1 daha karmasik
bir hale gelebilir. Ileti: Oykiide verilmek istenen mesajdir. Her ykiiniin bir iletisi vardir. Iletiyi
konuyla karistirmamak gerekir. Aralarindaki iliski, soru cevap iliskisi gibidir. Eger konu soruysa,
cevap iletidir. Konu tek bir kelime veya kelime grubu olabilecekken ileti, yargi bildirdigi i¢in tam bir
ciimle olmalidir. Ornegin, dykiiniin konusu, arkadaslik ise; ileti, “Hayatta en degerli varligimiz
arkadaslarimizdir.” olabilir.

Tip: Edebi eserlerde bazi insan 6zelliklerini abartarak yansitan kisiye denir. Benzerlerinin ortak
yénlerini kendisinde toplayan, onlar1 simgeleyen kisilere “tip” denir. Ornegin yazar cimrilik konusunda
bir 6ykil yazacaksa pek ¢cok kimsede bulunan bu olumsuz 6zelligi toplayip tek bir kahraman iizerinde
yogunlagtirabilir. Bu durum tiplestirme eyleminin kaginilmaz bir sonucudur. Ayni sekilde olumlu
ozelliklere sahip tipler de bu yolla yaratilabilir. Yine bu da pek ¢ok kimsede ayr1 ayr1 bulunabilecek
glizel yonleri bir insanda toplama seklinde olabilir.

Karakter: Bir edebi eserde duygu, tutku ve diisiince yonlerinden ele alinan kisidir. Oykii ve romanda,
duygu, diisiiniis, davranis ve tutkulari yoniinden islenen kisidir. Bir yazar karakter gelistirirken onlar1
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asagidaki sekillerde okuyucuya tanitir;

* Davranis ve eylemleriyle

» Konugmalariyla

* Fiziksel 6zellikleriyle

* Diger karakterlerin yorumuyla

* Kendi yorumuyla Bu yontemler aslinda giinliikk hayatta bizim insanlari tanima yontemimizle benzerlik
gosterir. Karakterler acik ve kapali; devingen ve duragan olmak iizere dort baglik altinda incelenebilir.
¢) Agik karakter: Bir dykiide ¢esitli yonleriyle ele alinan, tanitilan, ger¢cek diinyadan alinmiglik hissi
uyandiran ve okuyucunun tanidigi karakterdir. Yazar, bu karakter lizerinden iletiyi verir. A¢ik
karakterler, bir 6ykiiyili ilk okumaya basladigimizda yukarida verilen karakter gelistirme
yontemlerinden birini veya bir kagin1 kullanarak tanitilan karakterlerdir. Kapali karakter: Haklarinda
fazlaca bilgi verilmeyen karakterlerdir. Bir ¢ocuk Oykiisiindeki anne, baba; babaanne, dede genellikle
kapali karakterdir. Onlarin sifatlar1 hakkinda fazla bilgi verilmez.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI COCUK SiiRi VE COCUK EDEBIYATINA YANSIYAN OLUMSUZLUKLAR
UNITE NO 5

YAZAR  Prof.Dr. LOKMAN TURAN

Siir

Cocuk edebiyatinin en 6nemli tiirlerinden biri siirdir. Bu tinitede siir ve ¢ocuk siiriyle ilgili konular
iizerinde durulacak ve ¢ocuk egitiminde siirden nasil faydalanabilecegimiz konusunda degerlendirme
yapilmistir. Ayrica ¢ocuk edebiyatina yansiyan olumsuzluklar ve 6zellikle ¢ocuklari medyanin
olumsuz etkilerinden koruyabilmek i¢in ebeveyne, 6gretmenlere ve usta 6greticilere diigen gorevler
hakkinda bilgi verilmistir. Siir, “zengin sembollerle, ritimli s6zlerle, seslerin uyumlu kullanimiyla
ortayagikan edebi anlatim bi¢imi” olarak tanimlanmaktadir. Cocuklar i¢in siir ise, daha ¢ok ses
tekrarlarindan meydana gelen ritimli ve ahenkli s6z olarak tanimlanabilir.

Cocukta Siire Kars: Ilgi

Cocuklarin siire ilgisi erken yaslarda baglar. Diinyaya geldikleri andan itibaren annelerin soyledikleri
ninniler ve daha sonraki yaslarda dinledikleri masallar ve tekerlemeler cocugun siirsel metinlere
ilgisini artirir. Ninni ve masal metinlerinde ses tekrarlari, ses benzerlikleri ve ritmik soéyleyisler bu
ilginin artmasini saglayan unsurlardir. Baslangigta miizik ihtiyacini s6z konusu metinlerdeki s6z ve
melodik yap1 sayesinde giderir. S6zleri anlamasa da bu metinlerdeki melodik yap1 sayesinde ¢ocuk
siire biraz daha yaklagmis olur. Cocuklarin anlatilan masali, sdylenen bir ninni ve sarkiy1 ilgiyle
dinlemelerinin sebebi budur. Cocuk Siiri Nedir? Giyasettin Aytas “cocuk” kavraminin niteliginin bir
ayrim yapmayi gerektirdigini sdyleyerek “g¢ocuk siiri”ni bir zorunluluk olarak goriir. Aytas’a gore,
¢ocuklar i¢in edebiyat ve ¢cocuklar i¢in siir, usta kalemlerce ele alinmasi gereken bir tiirdiir. Cocuk
siirlerinde nitelik Sedat Sever bu konuda ¢ocugun ilgilerini, ihtiyaclarini, dil evrenini géz oniinde
tutmak gerektigini, hazirlanacak okuma metninin bunlarla értlismesinin bir zorunluluk oldugunu belirtir.
Cocuksulukla dilin acemice kullanim1 son yillarda sayisal artis gosteren sinif dergilerinde ve belki de
okul kitaplarinda bolca goriiliir. Cocuk dergilerinde yer alan bu siirlerin pek cogu 6gretici bir amagla
kaleme alinmakta, ¢cocuklarin anlama sinirlarini asan kelimeler ve deyimler kullanilmakta ve bu
nedenle de ortaya kuru ve sikict manzumeler ¢ikmaktadir.

Form

Cocuk siirleri serbest formda m1 yoksa geleneksel kuralci yapida m1 olmalidir? ibrahim Alaaddin
Govsa, cocuk siirlerinin vezinli ve kafiyeli olmas1 ve onlara serbest yazilmais siirlerin okutulmamasi
gerektigine inanir. Enver Naci Goksen ise, Govsa’nin diisiincelerinin ¢ok gerilerde kaldigini ve
cocuklara serbest formda kaleme alinmais siirleri de okutmak gerektigini belirterek sunlar1 soyler: “
Bugiin serbest tarzdaki giizel siirleri de ¢ocuga ezberletmek icabettigine gore, durak ve hece vezni ile
ilgili olan vasiflari, okul 6ncesi cagindaki ¢ocuklara veya ilkokul birinci devre 6grencilerine
ezberletilecek siirlerde aramak gerekir.” der. Cocuk siiri “6lgiisiiz ve uyaksiz da olabilir. Ancak kolay
soylenislilik, kulaga hos gelme gibi nitelikler g6z 6niine alinmalidir.

Konu

Cocuk edebiyatinda oldugu gibi, ¢ocuk siirlerinde de her sey konu edilebilir. Fakat neyin ne kadar yer
almas1 gerektigine, ¢ocugun dil gelisiminin ve bakis acisinin sinirlar1 l¢iisiinde, ¢ocuklar i¢in yazan
sairler karar verebilir. Cocuklar I¢in Yazan Sairlerin Siir Yazma Metotlar1

Buraya kadar ¢ocuk siiri ¢evresinde yapilan tartigmalar, ¢ocuk siirinin nitelikleri hakkinda ileri siiriilen
gorisler lizerinde duruldu. Bu béliimde ise ¢ocuk siiri yazan sairlerin siirlerini nelerden hareketle
kaleme aldiklar1 anlatilacaktir. Mustafa Ruhi Sirin’in “Cocuk ve Sair” adli siiri bu konuda fikir
verebilir. Sirin’e gore, ¢ocuk siiri yazan bir sairin ses, hayal ve kelimelerin 6tesindeki anlamlari
dogurgan bir yapi igerisinde ¢ocuga hissettirmesi gerekir: “Hayat gercek, hayal uzun / Pusulasiz
gemilerle liman arasinda Yeni anlam ve miizik dogurgan1” “Bir boyda goriir ¢ocuklugu ile kendini
Anilari saklayan tenha aynada” “Miizikli diirbiinleri olsa da kaldirag Uzanamaz istedigi her bilinmez
yere” “Aydan patika yollarin 15181yla/ Cocuk yiikseltir sairi goklere” Mustafa Ruhi Sirin, siirdeki
tenha ayna” imgesini ¢ocuksu bakis a¢is1 yerine kullanir. Boyle bir bakis acgisina sahip olan sairin de
elinde sonsuz ¢agrisimlar meydana getiren bir kaynak vardir.

Sairlerin giir yazma metotlarini genel hatlariyla su basliklarda ele alabiliriz:

* Siirlerde mantiksal olusumlara fazlaca yer vermemek ¢ Kelimelerle diizenli bir bicimde oynamak ¢
Siirlerde uyku ve riiyanin olaganiistiiliikk bakimindan sundugu imkéanlar1 kullanmak

* Masal ve ilgili unsurlar1 kullanmak Cocuklarin siirden hoslanma nedenleri

* Siirin dig 6zelliklerinden biri olan 6l¢ii (vezin), cocukta ahenk duygusunu gelistirir.

* Uyaklar, s6z oyunlari, ses tekrarlar1 gibi miizikal 6geler ¢ocuklarin ritim duygularina seslenir.
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* Cocuk, hayal diinyasinda var olan giizelliklerin bir béliimiinii siirde de bulur.
* Dogaya ve ¢evreye olan ilgisinin sair tarafindan paylasilmis olmas1 ¢ocuga ilging gelir.
* Cocuk, siir yardimiyla kigisel yasantisini, gézlem, izlenim ve duygularini zenginlestirir. Cocuk
Siirinde Bulunmasi1 Gereken Ozellikler * Benzetmeler ¢ok karmasik olmamali, mecazli ve istiareli
(egretilemeli) sdyleyislere fazla yer verilmemelidir.
* Siirde islenen duygu, diisiince ve hayaller cocuk yasantistyla iligkili olmalidir.
* Siir, uzun misralardan kurulmamals; dile getirilen duygu, diislince ve olay bir beyitte ya da bir
dortliikte anlatilmalidir.
 Kullanilan vezin, tam ve yarim uyaklar, misra tekrarlar: siirde ahenk olusturmalidir.
* Olay, durum ve diisiinceler, kisa ve agikca anlatilmalidir.
» Insan, tabiat ve cansiz varliklarla ilgili tasvirler yalin ve anlagilir olmalidir.
» Islenen temalarla gocuga aile, yurt ve millet sevgisi asilanmali, yasama sevincini artirmali, yapma
ve bagarma iradesini gelistirmelidir.
* Climle diizeni Tiirkce s6z dizimine uygun, sdzciikler anlasilir olmalidir.
* Yazim ve noktalama isaretlerine 6zen gosterilmelidir.
Maisra baglarini kiigiik yazmak, noktalama isaretlerini terk etmek, kisisel yazimlar gibi fantezilerinden
kac¢inilmalidir.
* Dogal bir tislup tercih edilmeli; ¢ocuga ders veren bir yetiskin tavrindan da, ¢ocukga sdylemeye
Ozenen bir sOyleyisten de uzak durulmalidir.
Siir korolar
Siir korolar1 okul dénemi ¢ocuklari igin ilgi ¢ekici toplu etkinliklerdir. Bir giirin bazi dizelerinin tek
tek, bazi dizelerinin de toplu olarak seslendirilmesi bi¢giminde ger¢eklestirilir.
Cocuk Yaymlarinda (Gorsel ve Isitsel) Yer Alan Baz1 Olumsuzluklar
Son ¢eyrek yiizyilda ekonomi politikalarinin sosyal politikalarin 6niine gegmis olmasi nedeniyle
toplumda siddet artmis ve siddet igerikli yayinlar kontrol edilemez bir bigimde yayginlagsmaya
baslamistir. Her vesileyle oviindiigiimiiz aile degerlerinin erozyona ugramasi nedeniyle aile i¢i siddet
ve Ozellikle cocuk ve siddet konusu her alanin oldugu gibi ¢ocuk edebiyatinin da 6nemli bir konusu
haline gelmistir. Siddet Nedir? Siddetin, birbirinden farkli bir¢ok anlami bulunmaktadir. Her tanimin
ortak noktast bu kavramin odaginda “gii¢ kavram1”nin bulunmasidir.
Bu tanimlara gz attigimizda su ifadelerle karsilasiriz.
Siddet: “sert ya da acimasiz kisilik, giic”, “bir kisiye, gii¢ veya bask1 uygulayarak istegi digsinda bir sey
yapmak veya yaptirmak”, “cinayet, iskence darbe ve etkili eylem, savasg, baski, sucluluk, terdrizm vs.”,
“bir karsilikl1 iligkiler ortaminda taraflardan biri veya bir kaginin bedensel biitiinliigiine veya torel
biitiinliigline, mallarina veya simgesel, sembolik ve kiiltiirel degerlerine, orani ne olursa olsun zarar
verecek sekilde davranmasidir.” Tanimlar dikkate alindiginda siddet kavramini {i¢ baslikta incelemek
miimkiindiir:

» Fiziksel siddet

» Sozel siddet

* Simgesel siddet
Fiziksel siddet, “Kisilere veya hayvanlara kars1 fiziksel giiciin kullanilmasi ya da ifade edilmis agik
bir bigimde fiziksel giiciin tehdit unsuru olarak kullanimidir.”
Sozel siddet, “insanin kargisindakini kiiglik diigiiriicii, kirici, alay edici s6zler kullanmasi, dogrudan ya
da dolayl olarak onu asagilamasi, kotiilemesi, kisiligine saldirmasi, umudunu, beklentisini kirmasi,
tiirlii sdylentiler ¢ikarmasi, sert, kaba konusmalarla siirekli engellemeler yapmasi” olarak
a¢iklanabilir.
Simgesel siddet ise eylem Oncesi simgesel dil ve isaretlerdir. Simgesel siddette daha ¢ok yiiz ifadeleri,
mimik ve isaretler egemen unsurlardir. Bir 6gretmenin 6grencisine, biiyiik ¢ocuklarin kiigiiklere,
giigliilerin gli¢siizlere, anne-babalarin ¢ocuklarina uzaktan gonderdikleri yiiz ifadeleri birer simgesel
siddettir.
Cocuklarin ve Ailelerin Cocuk Yayimnlarimi Kullanmalarina Rehberlik Etmek
Okul 6ncesi, ¢ocuga en temel egitimlerin verildigi bir ddnemdir. Bu dénemde alinan dogru egitim ve
cocuga kazandirilan olumlu nitelikler, onun hayat: boyunca mutlu, saglikli ve basarili bir birey
olmasini saglayacaktir. Bu donemdeki ¢ocuklara olumlu 6zellikler kazandirabilmek; onlar1 tanimaktan,
anlamaktan ve ona gore davranmaktan gecer. Bu donemde ¢ocuga olumlu 6zellikler kazandirmak, onu
olumsuzluklardan korumak gorevi anne ve babalara (ebeveyn) diismektedir. Dogumdan sonraki ilk iki
yilda ¢ocugu medyadan uzak tutmak, onu daha ¢ok insanlarla iliski kurabilecegi ortamlara gotiirmek
daha dogru bir yaklagim olacaktir. Cocuklarin ve ailelerin basili ve gorsel yayinlar: kullanmalarini
gozlemek/izlemek Okul 6ncesi ¢ocuklarin ve ailelerin medya ara¢ ve geregleri karsisindaki
tutumlarini gézlemlemek i¢in yakin iligkiler kurulmalidir. Ailelerin ¢ocuk yayinlarini
kullanmalarindaki olumlu ve olumsuz &zellikleri belirlemek Iyi bir gozlemden sonra yine aile odakli
olarak medyay1 kullanma konusundaki olumlu y6nleri sdylemek ve olumsuz yonlere dikkat cekmek
gerekir. Basili ve gorsel yayinlar1 kullanmalar1 konusunda rehberlik etmek Zaman zaman basili ve
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gorsel yayinlar1 kullanmak konusunda 6rnek teskil edecek etkinlikler diizenlemek ve bu konuda
rehberlik etmek gerekir. Zamani belirlemek (Okuma saati, TV saati, bilgisayar saati vb.) Televizyona
ilave olarak bilgisayar ve buna bagli olarak internetin yayginlagsmasi ¢ocuklarin zamanlarinin ¢ogunu
bunlarin karsisinda ge¢irmesine neden olmaktadir. Bu sebeple televizyon seyretme, bilgisayar
kullanma konusunda zaman sinirlandirilmali ve okuma saati belirlenmelidir. Ornegin giinliik olarak bir
saat bilgisayar, bir saat televizyon ve bir saat de okumaya zaman ayrilmalidir. Cocuk, okuma saatinden
taviz verilmedigini; televizyon seyredebilmek veya bilgisayar kullanabilmek i¢in okuma etkinligi
yapmasi gerektigini bilmelidir. Ortam1 belirlemek Cocuklarin bilgisayar1 kullanabilecekleri yer de
bilgisayar kullanma saati kadar 6nemlidir. Gliniimiizde ¢ocuk istismarcilar1 6zellikle interneti
kullandiklarindan, ¢ocuklarin evde herkesin gorebildigi bir yerde bilgisayar kullanmalarina 6zen
gosterilmelidir. Televizyondaki uyarici simgeleri ve anlamlarini tanitmak Giinlimiizde televizyon
programlarina uyarici nitelikte ¢esitli semboller getirilmistir. Uygunsuz igerik, siddet ve cinsellik, +7
yas, + 16 yas veya genel izleyici olarak belirlenen uyaranlar ¢esitli sembollerle ifade edilmektedir. Bu
semboller hakkinda daha sonraki {initelerde agiklama yapilacaktir. Televizyonun olumsuzluklarindan
¢ocuklar1 koruyabilmek i¢in bu sembollerin iyice 6grenilmesi ve ¢ocuklara 6gretilmesi gerekir.
Reklamlardaki sagliga zararli ve yararh iirlinleri tartismak Televizyon reklamlari, ¢ocugu tiiketimin
bir nesnesi olarak gormekte ve hedef kitle olan ebeveyne ¢ocuklar iizerinden ulagsmay1 planlamaktadir.
Yeni ¢ikan bir oyuncak, ¢ikolata veya baska bir tiiketim iiriinii gocugun istahin1 kabartmakta, ¢cocukta
reklamlarda gordiigii her seyi almasi gerektigi seklinde bir alg1 olusturmaktadir. Reklamlarda goriilen
isitilen her seyin satin alinmasi ihtimali yoktur. Bu nedenle tanitimi yapilan {iriinlerin tamaminin
alinamayacagi ve bunlarin ¢ogunun zararli oldugu ¢ocuklara anlatilmalidir. Basili ve gorsel yayimlarin
kullanim becerisine model olmak Bu konudaki en 6nemli gérev, anne ve babaya diismektedir. Bununla
birlikte okul 6ncesi donem ¢ocuklarina anaokullarinda belli zamanlarda medya araglariyla ¢esitli ¢izgi
filmler seyrettirilmeli ve bunlara ayrilan siireye dikkat edilmelidir. Yayinlar: elestirel bakis agisi ile
kullanmak Gerek gorsel ve gerekse yazinsal metinlerdeki olumsuzluklarla miicadele edebilmesi i¢in
temel gorevlerden biri, ¢ocukta bu tiir yayinlara karsi elestirel bakis agis1 gergeklestirmektir. Cocugun
oykiilerde oldugu gibi gorsel medyada rastladigi ¢izgi film, film vb. programlarda diislincesini rahatga
ifade edebilmesine imkan taniyacak sorular sorulmalidir. Cocuk, bu tiir konularda soru sormaya
basladig1 andan itibaren kendi oniine konulan, kendisini edilgenlige iten uygulamalara daha hazirlikli
olacaktir.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Yayinlar1 Kullanirken Uygulanacak Yéntemler-I
UNITE NO 6

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TACETTIN SIMSEK

Yayinlar1 Kullanirken Uygulanacak Yontemler I

Okul 6ncesine yonelik ilk basili yayinlar boyama kitaplari, resimli kitaplar, sesli ve miizikli
kitaplardan olusur. Bu materyaller ¢cocuklarin el becerilerini gelistirir, kavram diinyalarini
zenginlestirir. Masal, hikaye, siir, deneme vb. tiirlerde yazilmis metinlerin 6grencilere okunmasi,
onlarin edebiyatla bulugsmalarina ortam hazirlar. Bu, okul 6ncesi 6grencilerinin dinleme ve konugma
becerisi edinmesine ve hayal gili¢lerinin gelismesine yardimci olur. Olaylar ve kavramlar arasinda
iliski kurmalarini, hayati ve evreni tanimalarini saglar. Cocuklara metin anlatmanin ¢esitli yontemleri
vardir. Metnin tiiriine ve dzelligine gore yontem secilir. Okul dncesinde 6grencilere resim gosterme ve
olay anlatma etkinliklerinin birlikte kullanildig1 yontemler tercih edilmelidir.

Yayinlar1 Kullanirken Uygulanacak Yontemler

Masal Okuma

Masal okuma, ailede oldugu gibi okul dncesinde de edebiyat metinlerinin ¢ocuga sunulmasinda en ¢ok
kullanilan yéntemdir. iki yasindan itibaren ¢ocuklara masal okunabilir. Aile bireyleri ¢ocuga bir masal
kitabindan metin okurlar. Ailede baslayan bu etkinlik, okul 6ncesinde ana sinifi 6gretmeni tarafindan
stirdiiriiliir. Masal okuma, ¢ocugun bilincine ve bilingaltina ileti gdnderir. Cocuk uyumak iizereyken
degil, uyanikken okunmalidir.

Sozlii Anlatim

Cocukla g6z temas1 kurma imkan1 sagladigi i¢in okumaktan daha etkili bir yontemdir. Aile bireyleri ve
Ogretmenler, anlatmak istedikleri masali, hafizasina kaydetmeli ve ¢ocuklara anlatmalidirlar.
Hikadye-Masal anlatma Dogrudan (Aragsiz Anlatim)

Hazirlik gerektirmeyen ve her ortamda uygulanabilen bir yontemdir. Anlaticiya serbest¢e hareket
edebilme imkan1 sunar. Anlatic1 jest ve mimiklerini daha verimli kullanir; ¢ocuk dinleyicilerin
dikkatini kendi iizerinde toplama konusunda beden dilinden etkin bigimde yararlanir. Ogrencilerin
dikkatinin anlatic1 {izerinde yogunlagmasini saglar. Ogretmen, hikdyenin dgrenciler iizerindeki etkisini
gozlemleyebilir. Dikkat daginiklig1 ve ilginin kaybolmas1 gibi durumlarda hikdyenin akisini
degistirebilir.

Hikaye Kartlariyla Anlatma

Bir yliziinde metin, diger yliziinde metni gorsellestiren resmin bulundugu kartlarla hikaye anlatma
yontemidir. Okul dncesi 6grencilerinin resim okuma becerilerinden yola ¢ikilarak tiretilmistir.
Gosterilen resmin nasil bir hikayesi oldugu 6grencilere sorulur ve ardindan hikaye anlatilir.
Ogrencilerle resimden hikaye olusturma alistirmasi yapilabilir.

Pazen Kaph Tahta ile Anlatma

Pazen kapli panolar, mantar ya da miknatisli panolar kullanilarak hikaye anlatma yontemidir. Panonun
oniinde hikdyede ad1 gecen figiirlerin konulacagi bir cep ya da kutucugun bulunmas: yararl olur.
Ogretmen, hikaye ile ilgili figiirleri metindeki siraya gore tahtaya yerlestirir, her figiirii yerlestirirken
hikayenin o figiirle ilgili boliimiinii anlatir.

Televizyon Seridiyle Anlatma

Kartondan ya da ahsaptan yapilmis televizyona benzer bir kutunun iginde iki rulodan olusan bir diizenek
kurulur. Rulolar kagittan ya da kumastan hazirlanabilir. Uzerindeki resimler yagl boya ya da kumas
boyasiyla ¢izilebilir. Rulolar {izerindeki resimler, kenardaki ¢gubuklar yardimiyla yukariya ya da
asagiya hareket ettirilerek hikaye anlatilir.

Akilli Tahta ile Anlatma

Onceden taginir bellege (flas disk) yiiklenen metinle ilgili gorseller, akilli tahtadan sirasiyla
ogrencilere gosterilir ve hikdyen resimlerle es zamanli olarak 6grencilere anlatilir.

Saydamla (Slaytla) Anlatma

Anlatilacak metnin resimlerinden olusan saydamlar (slaytlar), yanst makinesinden (projeksiyondan)
gosterilerek hikaye anlatilir.

Tepegozle Anlatma

Hikayenin resimleri 6nce patron kagidina (milaj kagidi) ¢izilir ardindan asetat kalemiyle asetatl
kagida kopyalanir. Resimler siraya konarak hikayenin akisina uygun bi¢imde diiz bir yiizeye yansitilir
ve es zamanli olarak hikaye 6grencilere sunulur.

Cep Telefonuyla Anlatma

Ogretmen, 6nceden cep telefonuna kaydettigi hikiyenin resimlerini 6grencilere izletirken, kendisi
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hikayeyi anlatabilir ya da daha 6nceden telefona kaydettigi hikayeyi, mikrofonunu agarak dgrencilere
dinletebilir.

Kuklalarla Anlatma

Okul 6ncesi 6grencilerinin en ¢ok sevdigi yontemdir. Hikaye ya da masallar, 6zel olarak hazirlanan
kuklalara kigilik verilerek anlatilir. Bir canlandirma bi¢imidir. Kuklalarin insan gibi konusmasi,
ogrencilerin ilgisini ¢eker. Anlatim sirasinda metnin 6zelligine gdre kuklalar tasarlanir. Kese kagidi
kukla, ¢corap kuklasi, comak kukla, tahta kasik kuklasi, ipli kukla, gblge kuklasi, yiiziik kuklasi, parmak
kuklasi, el kuklasi, el iistli ve avug ici kukla, eldiven kukla gibi kukla tiirlerinden yararlanilabilir.
Kuklalar1 6gretmen ve 6grenciler birlikte hazirlayabilir. Ogretmen kuklalari kullanarak hikayeler
anlatabilecegi gibi, 6grencilerden de kendi kuklalariyla kendi hikayelerini anlatmalarini isteyebilir.
Kuklalarla anlatimda metnin dnceden bilinmesi ve kuklalarin dnceden hazirlanmis olmasi gerekir.
Hazir kuklalar satin alinarak hikaye kurgulamak da miimkiindiir. Okullarda imkanlar 6lgiisiinde kukla
sahnesi kurulmali, kukla kdsesi ve arsivi bulunmalidir. Ogrenciler giiniin her saatinde kuklalardan
yararlanabilmeli, ders saatlerinde ya da ders dis1 serbest zamanlarda kukla oynatma konusunda tegvik
edilmelidirler. Kese kagidi kukla, bir elin icine s1gabildigi kese kagidindan iiretilir. Uzerine resim
cizilir ve figiir olusturulur. Corap kuklasi, ¢orabin tabaninin genellikle bas olarak tasarlandigi; boyanip,
atik parcalarla zenginlestirildigi bir kukla tiiriidiir. Comak kuklalar, kartondan yapilmis figiiriin
arkasina takilan ¢ubuk yardimiyla oynatildig1 kuklalardir. Tahta kagik kuklalari, tiimsek kism1 insan
yiizii olarak tasarlanan, iizerine ipliklerle sa¢ yapilan, sapina elbise giydirilen kukla 6rnekleridir. Ipli
kukla, art1 bigiminde bir kontrol tahtasina ipliklerle baglanan ve hareket ettirilen kukla ¢esididir. Golge
kuklasi, Karagdz’den ilham alinarak olusturulan kukla tiiriidiir. Yiiziik kuklasi, parmaga yiiziik gibi
takilarak elle birlikte hareket ettirilir. Parmak kuklasi, parmaga takilabilecek kumag ya da trikodan
yapilmis kukladir. El kuklasi, bir elin i¢ine girebilecegi biiyiikliikte bir figiirden olusur ve kumastan
yapilir. El iistii ve avug i¢i kuklalar, elin iistiine ya da avug igine ¢izilen resimlerle olusturulur. Eldiven
kuklalar ise, bir eldivenin her parmagina ayri bir karakter resmi ¢izilerek olusturulan kuklalardir.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Yayinlar1 Kullanirken Uygulanacak Yéntemler-IT
UNITE NO 7

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TACETTIN SIMSEK

YAYINLARI KULLANIRKEN UYGULANACAK YONTEMLER II

Edebiyat metinlerinin 6grencilere sunulusunda gesitli yontemler kullanilabilir. Bunlar gérselligi 6ne
cikaran yontemler olabilecegi gibi isitsellige agirlik veren yontemler de olabilir. Her gegen giin
diinyaya biraz daha hakim olan gdrsellik, 6grencilere metinlerin sunulusunda da yenilikler yapmay1
gerekli kilmaktadir. Olaya dayali metinlerde s6zlii anlatim en ¢ok kullanilan yontemdir. Olay, kisiler,
zaman ve yer gibi dgeler tasidiklari i¢in canlandirilmaya elverisli metinlerdir. Bu nedenle 6grenciler,
olay eksenli metinlerdeki kisilerin rollerine girebilir ve metinleri canlandirabilirler. Rol oynama bu
metinlerde 6nemli bir yontemdir. Siirlerde s6z korosu, siir ezberleme gibi yontemler kullanilabilir.
Sesli ve Miizikli Kitaplarla Anlatma

Gelisen teknolojinin getirdigi yenilikler arasinda sesli ve miizikli kitaplar vardir. Kitapta anlatilan
olayin kahramanlarinin sesleri, sarkilari kitaptaki butonlara basilarak duyulabilmektedir. Metnin
okunusu sirasinda bir hayvan ya da tasitin ad1 gecince ¢gocuk butona basmakta, hikayesi anlatilan hayvan
ya da tasitin sesini duymaktadir.

Masal Makinesiyle Anlatma

Icine masal kitab1 konularak ¢alistirilan, manyetik algilayicist sayesinde agilan sayfay1 okuyan ve
kulaklikla dinleme imkéni olan bir makineyle masalin anlatilmasidir. Okul 6ncesi ¢agindaki
ogrenciler makinelere ilgi duydugu i¢in masal makinesiyle anlatma onlar1 olumlu yonde etkiler.
Dijital Hikdye Anlatma

Ogretmen ve 6grencilerin resim, miizik, fotograf gibi gorselleri, video ¢ekimlerini, dogal ortamlardan
kaydedilmis ses efektlerini kullanarak kendi hikayelerini olusturma ve paylasma etkinligidir. 2-3
dakikalik video goriintiileri, ses kayitlari, miizik pargalari, fotograf ya da resimler kullanilarak hikaye
iretme ¢aligmalaridir.

Rol Yapma

Bir insani, bir hayvani, bir bitkiyi, hatta bir esyay1 canlandirarak anlatma ydntemidir. Ogrencilere
yaparak yasayarak anlama ve dgrenme ortam1 sunar. Ogrenci merkezli egitim anlayisina uygun ve
ogrenciyi aktif kilan bir yontemdir.

Canlandirma (Drama)

Anne baba ya da 6gretmen tarafindan okunan bir olay metni, ¢ocuklar/6grenciler tarafindan
canlandirilir. Bu, metnin iletisinin daha iyi anlagilmasini saglar. Masal ve hikdye kahramanlariyla
empati kurmaya imkan verir. Canlandirilan role uyum gostermek i¢in kostiim (giysi), makyaj, aksesuar
(donatimlik) gibi 6gelerden de yararlanilabilir. Hayvanlar diinyasindan se¢ilmis olay kahramanlari
canlandirilirken maskeler kullanilabilir.

Pandomim

Bir olayin, durumun ya da kavramin sozlii dili kullanmadan, beden diliyle canlandirilmasidir. Sessiz
sinema oyunu, en ¢ok bilinen 6rnegidir. Bir gosteri bi¢imi olarak tiyatronun tiirleri arasinda yer alir.
Zihindeki tasariy1 gorsel hale getirme sanatidir. Olay, durum ya da kavrami beden diliyle anlatmak,
Ogrencinin jest ve mimiklerini etkili kullanma becerisini gelistirir.

Masal Yazma

Egitimci, hayal giiciiniin elverdigi 6l¢iide, okul dncesi 6grencileri i¢in 6zgiin masallar yazabilir.
Yazdig1 bu masallar1 grencileriyle paylasabilir. Ogrencilerini masallarin kahramani olarak segebilir.
Bu, 6grenciler icin ilgi ¢ekici olacaktir. Masalin gectigi yeri okul, sinif, okul bahgesi olarak
tasarlayabilir. Ogrencilerle birlikte masal resimleme alistirmalar1 yapabilir. Bu miimkiin degilse halk
kiiltiiriinden derlenmis masallar lizerinde ¢alisabilir ve bu masallar1 68rencilerin seviyesine gore
yeniden yazabilir.

Siir Ezberleme

Ogrencilerde dil zevkini gelistirmesi yaninda onlara Tiirkgenin giizellik ve inceliklerini kesfettirmesi
bakimindan da énemlidir. Okul dncesinden itibaren ritmik sdyleyislere ilgi duyan dgrencilere
tekerleme tadi veren siirler okumak ve onlarda siir zevki olusturmak 6gretmenin sorumluluklari
arasinda yer alir. Ogretmen, 6grencilerin giizel siir 6rneklerini dinleyerek ezberlemeleri icin ortam
hazirlar. Siiri sevdirmek icin ¢aba harcar. Giizel siir 6rnekleri okuyarak 6grencileri heveslendirir.
Secilmis bir siirden bir dize okur, 6grencilerin o dizeyi tekrarlamasini ister. Siir bittikten sonra ayni
uygulamay1 tekrarlar. CD’den, cep telefonundan siirler dinleterek de ezberleme ve seslendirme
uygulamalari ger¢eklestirebilir.
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Siir Korosu

Bir metni toplu olarak seslendirme yontemidir. Bir grubun iiyesi olmak, es zamanli bir etkinlige
katilmak, birlikte is gorebilmek, grup ¢alismalarina uyum gostermek gibi yararlar saglar. Ogretmen,
Ogrencileri gruplara ayirir. Birinci grup, ikinei grup, iiclincii grup gibi adlandirmalar yapar. Okudugu
bolimii kendisinden sonra hangi grubun seslendirecegini parmaklariyla gosterir.

Metin Resimleme

Okul 6ncesi 6grencileri duygularini resim yoluyla ifade etmekten hoslanirlar. Dinledikleri metinleri
resimlemek de onlar icin eglenceli bir etkinliktir. Bu, soyut olanin somut hale gelmesidir. Isitsel
yoldan aliciya ulasan bir metnin gorsellik kazanmasidir. Ogrenciler, gdrsellestirebildikleri olay, durum
ya da kavramlar1 daha kolay ig¢sellestirir ve kendilerine mal ederler. Bu yontemde hikayeler, masallar
ve siirlerden yararlanilabilir. Ancak dikkat edilmesi gereken nokta, resmi ¢izilecek metnin gorsel
niteliklere sahip olmasidir.

Siir Resimleme

Metin resimleme yonteminde siirler de kullanilabilir. Ancak dikkat edilmesi gereken nokta, resmi
cizilecek siirin gorsel nitelikler tagimasidir. Siir okundugunda 6grencilerin zihninde bazi goriintiileri
canlandirabilmeleri resim ¢izmenin 6n kosuludur. Hikdye Resimleme Okul 6ncesi i¢in tiretilmis
yayinlarin kullaniminda hikaye resimleme yonteminden siklikla yararlanilir. Bu amagla segilen
hikayelerin gorsel zenginlik tagimasi, 6grencilerin resim tasarlamasini kolaylastirir.

Hikdye Tamamlama

Ogrencilerin hayal giiciinii kullanmalar1 ve ana dilini kullanma becerisini ortaya koymalari i¢in metin
tamamlama tekniginden yararlanilir. Ogrenci diizeyine uygun olarak secilen masal ve hikaye tiirlerinde
bir metin, belli bir boliime kadar okunur. Yarim birakilan metnin devamini 6grencilerin sozel olarak
getirmeleri ve metni tamamlamalari istenir.

Hikaye Olusturma

Ogretmenin bir ciimle kurmasi, 6grencilerin sira ile birer ciimle ekleyerek hikdye ya da masali
gelistirip tamamlamalari bi¢iminde uygulanir. Metin tamamlama uygulamasindan daha kapsamlidir.
Bastan sona dogaglama olarak bir hikdye ya da masalin grup tarafindan kurgulanmasidir. Ogrencilerden
kendilerinden 6nce ciimle kuran arkadaslarini dikkatle dinlemeleri, onlarin anlattigi hikdyeyi devam
ettirmeleri istenir. Hikdyeyi bitirmek degil, siirdirmek énemlidir. Metni son 6grenci bitirmelidir.

7. Unite - Yayinlari Kullanirken Uygulanacak Yéntemler-I1 18



DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Etkili Yontemleri Uygulamak
UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TACETTIN SIMSEK

Okul 6ncesi igin iiretilmis yayinlarda yontem, metin se¢imi kadar 6nemlidir. Hangi metnin hangi
yontemle 6grencilere sunulacagi, tizerinde titizlikle diistiniilmesi gereken bir konudur. Yontemi
belirlemek, 6gretmenin sorumlulugundadir. Yontem se¢iminde 6grencilerin ilgi ve meraki mutlaka goz
oniinde bulundurulmalidir. Sadece gorsel ya da isitsel yolla degil, birden ¢ok duyu organini igse kosarak
etkili bir uygulama gercgeklestirilebilir.

ETKILIi YONTEMLERI UYGULAMAK

Anaokulu / ana sinifi 6grencilerine sunulacak yayinlar basili, yazili ya da goriintiilii olabilir. Basili
driinler hikaye, masal, siir gibi tiirlerde kaleme alinabilir. Her metnin ayn1 yontemle sunulmasi
miimkiin degildir. Yayn kisa film, ¢izgi film gibi goriintiilii; resim, fotograf, karikatiir, illiistrasyon
gibi gorsel nitelik tasiyabilir. Kullanilacak yontem hem yayinin tiiriine hem de 6zelligine gore
degiskenlik gosterir. Yayinin Tiirline Gére Kullanilacak Yontemi Se¢mek Siir ya da sarkilar i¢gin
kullanilacak en etkili yontem ezberleme ve siir korosuyla seslendirmedir. Siir bir olaya vurgu yapiyor,
bir doga manzarasini tasvir ediyorsa siir resimleme tekniginden de yararlanilabilir. Hikaye, masal,
efsane gibi olay agirlikli metinler kullanilacaksa okuma, diiz anlatim, canlandirma, kukla ile anlatma,
resimleme, metin tamamlama gibi yontemler kullanilabilir. Coklu medya ortamlarindan elde edilmis
fotograf, resim, karikatiir, illiistrasyon gibi gorsellerden ve filmlerden yararlanilacaksa dijital anlatim
yontemi tercih edilecektir.

Figiirler Kullanma

Kagittan ya da kartondan elde edilecek cesitli figiirlerle hikdye anlatilabilir. Okul Oncesi Ogretim
Programi’ndan segilecek, dil egitimine yonelik kavramlardan; 6z bakim, iletisim becerileri gibi
konulardan se¢im yapilarak bir hikaye olusturulur ve figiirler yardimiyla 6grencilere aktarilabilir.
Film izleme

Ogrenciler film izlemekten hoslanirlar. Cizgi film, konulu film, animasyon ya da belgesel filmlerden
segilecek egitici, eglendirici kisa drneklerin 6grencilere izletilmesi yararlidir. izlenen filmler iizerine
ogrencilerle sohbet etmek, onlarin konusma becerisinin gelismesi bakimindan 6nemlidir. Taklitler
Yapma Ana sinifi / anaokulu 6grencileri basta kedi, kopek olmak {izere birgok hayvanin taklidini
yapmaktan hoslanirlar. Hayvanlarin seslerini taklit edebildikleri gibi hareketlerini de
canlandirabilirler. Ogretmen, anlattig1 hikdyede gecen kahramanlarin, 6zellikle hayvanlarin taklitlerini
yapmalarini 6grencilerden isteyebilir.

Yaymn Ozelligine Gore Kullanilacak Yéntemi Se¢mek

Her metin, tiiriiniin ve igeriginin gerektirdigi tarzda 6grenciye sunulur. Sunulug bi¢imini belirleyen,
metnin tasidig1 gorsellik, isitsellik, somutluk, soyutluk, dykiileyicilik gibi 6zelliklerdir. Oykiileme
tekniginin kullanildig1 metinler i¢in en etkili yontem, drama/canlandirmadir. Olay metinleri,
resimlenmesi kolay metinlerdir. Metinden hareketle cizilecek resimler, metnin hikaye kartlar1 yoluyla
ogrencilere sunumunu saglar. Olay yazilarinda, 6zelikle diyalog tizerine kurulu metinlerde kukla ile
anlatma en etkili yontemler arasindadir. Bir metnin toplu olarak seslendirilmesi ya da ezberlenmesi de
ogrencilere edebi zevk kazandiracak yontemlerdir. Ozellikle siir tiiriine yonelik ¢alismalarda bu
yontemin uygulanmasi, 6grencilerin hafizasina siir 6rnekleri yerlestirmesi bakimindan yararlidir.
Yontem i¢in gerekli arag-gere¢ Edebi metinlerin 6grencilere sunulmasinda drama yontemi
kullanilirken maske, kostiim ve makyajdan yararlanilabilir. Bu dgeler, 6grencilerin role motive
olmasini saglar. Etkinligi izleyen 6grencilerde de gerceklik duygusu uyandirir. Kartondan maskeler,
taclar, yelpazeler, gozliikler yapilabilir. Hikaye kartlar1 i¢in ¢esitli renklerde boya kalemlerine,
kartlara ihtiyag¢ vardir. Kesme yapistirma yoluyla yapilacak resimler icin el isi, fon ve grafon kagitlari
kullanilabilir. Kuklalar i¢in her tiirlii artik malzemeyi kullanmak miimkiindiir. Yontem i¢in arag¢ gereg
hazirlama Yayinlarin 6grencelere sunumunda kullanilacak arag gere¢ piyasadan hazir olarak temin
edilebilecegi gibi 6gretmen ve 6Zrenciler tarafindan da liretilebilir. Kullanilacak arag¢ gereg, egitim
ortamina ilk defa getirilmigse 6grencilere mutlaka tanitilmali, nasil ¢calisti§1 ve nasil kullanilacagi
konusunda 6grenciler bilgilendirilmelidir.

Kukla Hazirlama

Ogretmen ve dgrenciler, ayr1 ayri ya da birlikte, gesitli malzemelerden kuklalar hazirlayabilir ve kukla
oynatarak hikayeler anlatabilirler. Ornegin kagit bir tabaga boya kalemleriyle agiz, burun ve goz
cizilebilir. Yiin iplikler belli boyda kesilip sa¢ olarak yapistirilabilir ve comak kukla elde edilebilir.
Maske Hazirlama Kagit, karton, kege, kumas ya da benzeri malzemelerden kalip ¢ikarilip kesildikten
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sonra boyanarak hayvan ve bitki maskeleri yapilabilir. Hikaye anlatimi sirasinda maske kullanmak,
6grencilerin konuya ve olaya motive olmasini sagladigi gibi, eglenmelerine de sebep olur.

Karagoz Figiirleri ve Sahnesi Hazirlama

Ogretmen ve dgrenciler birlikte Karagdz, Hacivat figiirleri ve gélge oyunu sahnesi hazirlayabilecegi
gibi, hazir Karagdz ve Hacivat figiirleri satin alarak da gdlge oyunu etkinlikleri yapabilirler. Yontem
i¢in gerekli ortam Hikaye anlatma calismalarinda ortamin yeterli aydinligi tagimasi ve fiziksel
giiriiltiiden uzak olmas1 gerekir. Ogrenci sayisina gére diizenlenmis olmali, 6grencilerin tamaminin
anlaticiy1 cepheden gorecegi sekilde U diizeninde oturmasi saglanmalidir. Metin canlandirma
calismalarinda sinif ortami fiziksel bakimdan elverisli olmayabilir. Metnin gerektirdigi 6lclide
harekete izin veren genis bir ortama ihtiyag¢ vardir. Okulda bir drama sinifi olmasi durumunda metin
canlandirma ¢alismalar1 burada gergeklestirilebilir. Okulun spor salonu da bu amagla kullanilabilir.
Canlandirmalar sinif ortaminda gergeklestirilecekse ortada bir bosluk olusturulacak sekilde siralarin
kenara ¢ekilmesi yeterlidir. Mevsimin ve dig mekanin elverigli olmas1 durumunda canlandirma
caligmalart okul bahgesinde yapilabilir. Ortami, olayin gegtigi yere benzetecek bir dekor olusturmak ve
donatimliklar (aksesuarlar) kullanmak gerekebilir.
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UNITE ADI Cocuk Edebiyat1 Eserleri-I

UNITE NO 9

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TACETTIN SIMSEK

UZUN OZET Tiirkiye’de ¢ocuk edebiyat 1908’de ilan edilen II. Mesrutiyet’ten sonra baslar. i1k telif
metinler siirlerdir. II. Mesrutiyet’ten Cumhuriyet’e kadar gecen siirede 6zellikle egitimci yazar ve
sairler cocuklara ydnelik siirler yazarlar. ibrahim Aldettin Govsa Cocuk edebiyat1 alaninda
yayimlanmis ilk ¢ocuk siir kitabinin sahibidir. 1911°de Cocuk Siirleri adli kitabini yayimlamistir.
Kitapta otuz dort siir yer alir. Dogrudan ahlak dersi veren siirler yaninda sonucu ¢ocuklarin zekasina
birakilan siirlere de yer vermistir. Sairin amaci, ¢ocuklarin duygularina yon vermek, onlari
diistindlirmek; kalplerinin dogruluk, fedakéarlik, vatan ve millet i¢in ¢arpmasini saglamaktir. Ali Ulvi
Elove Sat1 Bey’in ¢agrisina ilk cevap veren ve ilk ¢ocuk siirlerini yazan isim olmasina karsin,
siirlerini kitaba doniistiirme konusunda ikinci sirada gelen sairdir. 1912°de Cocuklarimiza Nesideler
kitabin1 yayimlamistir. Sairin amaci, ¢ocuklarda iyilige egilim uyandirmak ve onlara ahlaki
telkinlerde bulunmaktir. Tevfik Fikret Tiirk ¢cocuk siirinin kurucu isimlerindendir. 1914’te yayimlanan
Sermin adli kitabini1 Sati Bey’in kurdugu Yuva adli anaokulunun 6grencilerine ithaf eder. Otuz bir siirin
yer aldigi kitapta sair oyun, oyuncak, doga ve hayvan sevgisi, acima duygusu, okul, calisma gibi
temalar islemistir. Ziya Gokalp Kiilliyati Gokalp edebiyati bir egitim araci olarak kullanir. Metinler
yoluyla ¢ocuklara bilgi vermek, ahlaki ve milli duygular asilamak ister. Kizil Elma, Yeni Hayat ve
Altin Isik adli kitaplarinda yer verdigi masal, destan, kosma ve manzumeler egitici 6gretici
metinlerdir. Dede Korkut hikayelerini ve Tiirk destanlarin1t manzum olarak yeniden yazar. Ala Geyik
adlt manzum hikayesi tiirlin ilk ve dnemli 6rneklerindendir. Ali Ekrem Bolayir II. Mesrutiyet’ten sonra
yazdig1 manzumeleri Siir Demeti adiyla 1924°te yayimlamistir. Altmis ii¢ siirden olugan kitapta
masal, fabl, fikra gibi tiirlerde din, ahlak, vatan, okul, doga sevgisi, aile sevgisi gibi temalar islemistir.
Sabri Cemil Yalkut 1917°de yayimladigi Cocuklara Mahsus Kii¢iik Siirler kitabinda elli siire yer
vermistir. Aile, okul, vatan ve bayrak sevgisi, ahlak, inang gibi temalar1 ele almistir. ibrahim Asgki
Tanik Cocuklarin Siir Defteri kitabinda (1917) aile, vatan, bayrak, inang, insan, ¢ocuk, hayvan sevgisi,
ibadet, bilgi, ¢aliskanlik gibi iletiler verir. Fuat Kopriilii 1918’de yayimlanan alt1 béliimden olusan
Mektep Siirleri kitabinda yasadigi donemin iinlii sairlerinden sectigi 6rnekleri bir araya getirmistir.
Egitim kurumlarinda, derslerde egitim amagli kullanilmak iizere yapilmis bir derlemedir. Kopriild,
Nasreddin Hoca fikralarini da manzum olarak ilk defa yazmigstir. Cumhuriyet Dénemi’nde Tiirk Cocuk
Edebiyat1 Eserleri Siir Tiirk ¢ocuk edebiyatt Cumhuriyet Donemi'nde biiylik gelisme gosterir.
Baslangicta yetiskin insanin ¢ocuga duygu, bilgi, gorgii, deneyim ve 0giit aktarimi1 bigiminde yazilan
metinlerin yerini 1970’1i yillara dogru "6znesi ¢ocuk olan" bir edebiyat almaya baslar. Bunda Fazil
Hiisnii Daglarca’nin éncii rolii vardir. Siirde Daglarca ile birlikte Yalvag Ural, ismail Uyaroglu,
Mustafa Ruhi Sirin, Refik Durbas, A.Vahap Akbas, Abdulkadir Bulut, Ali Akbas, Mevlana Idris,
Gokhan Akgicek gibi isimler giiniimiiz Tiirk ¢ocuk edebiyatina 6nemli katkida bulunurlar. Roman,
Hikaye ve Masal 1930’Iu yillarda Mahmut Yesari, Rakim Calapala, Huriye Oniz ve Cahit Uguk gibi
yazarlarla ilk 6rneklerini veren cocuk romanlar1 Kemalettin Tugcu, Giilten Dayioglu, Muzaffer Izgii,
Cabhit Zarifoglu, Sevim Ak, Behi¢ Ak, Fatih Erdogan, Tarik Dursun K., Ayla Cinaroglu, Niyazi Birinci,
Necati Tosuner, Uzeyir Giindiiz, Nur I¢6zii, Giilsiim Cengiz, Feridun Oral, Sara Giirbiiz Ozeren, Nehir
Aydin Gokduman, Serpil Ural, Mehmet Giiler, Mavisel Yener, Aytiil Akal, M. Salih Zengin, Gokhan
Ozcan, Aysel Giirmen, Nurefsan Caglaroglu gibi isimler tarafindan zengin bir alana déniisiir. Deneme
Cemal Siireya, Yalvag¢ Ural, Mustafa Ruhi Sirin, Mevlana idris, Yusuf Caglar, A. Vahap Akbas, H.
Salih Zengin, Gokhan Ozcan gibi isimler Cumhuriyet Dénemi Tiirk gocuk edebiyatinda deneme tiiriiniin
temsilcileridir. Tiyatro Orhan Asena, Ulker Koksal, Unver Oral ve Ulkii Ayvaz ¢ocuklara yonelik
tiyatro yazarlarindandir. Cizerler Vehip Sinan, Ayda Kantar, Sait Munzur, Behi¢ Ak, Mustafa Delioglu,
Fatih Erdogan, Dagistan Cetinkaya, Muammer Erkul, Sevgi i¢igen, Demirhan Kadioglu, Cem Kiziltug,
Bilal Ozcan, Giilinaz Safak, Bekir Sitk1 Turhan, Serpil Ural, Hakk1 Uslu, Reha Yalnizcik, Ahmet
Yozgat, Reza Hemmatirad gibi ¢izerler ilgi alanin1 ¢ocuk kitabi resimleyenlerdendir. Diinya Cocuk
Edebiyat1 Eserleri Masallar Diinyada Pangatantra, Kelile ve Dimne ile baglayan, Ezop’la devam eden
masal gelenegi 17. yiizyildan itibaren yaziya gegirilen; La Fontaine, Perrault, Grimm, Andersen
masallariyla ¢ocuklar i¢in zengin bir kaynak olusturur. Cocuk Klasikleri 18. yiizyildan giiniimiize "
cocuk klasikleri" olarak iin yapan Gulliver’in Gezileri, Kdyiin Ikizleri, David Copperfield, Tom Brown
in Okul Giinleri, Bir Esegin Hatiralari, Alis Harikalar Diyarinda, Kimsesiz Cocuk, Tom Sawyer’in
Maceralari, Heidi, Define Adasi, Pinokyo, Oz Biiyiiciisii, Pal Sokagi Cocuklari, Nils Holgersson’un
Seriivenleri, Peter Pan, Polyanna, Tenten’in Maceralar1, Ugan Sinif, Kii¢iik Prens, Seker Portakali,
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Momo gibi eserler ¢cocuk edebiyati adina 6nemli kazanimlardir. Cocuklar i¢in yazilan metinlerde
seriiven duygusu, "cocuga gorelik" ilkesi ve fantastik 6geler olmazsa olmazlar arasindadir. Tiirk ve
Diinya Cocuk Edebiyatinin Ozellikleri Seriiven Seriiven, cocuk edebiyati eserlerinin genel 6zelligidir.
18. yiizy1lda ¢ocuklarin yetiskinler i¢in Alexandre Dumas (Pére) tarafindan yazilmis Ug Silahsorlar
romanini okumasi, ¢ocuklardaki seriiven merakinin gdstergesi olarak degerlendirilmistir. Bu, yazarlar
tarafindan ¢ocuklar icin yazilan eserlerde goz 6niinde bulundurulacak bir 6zellik olarak dikkate
alinmistir. Cocuga Gorelik “Cocuga gorelik”, cocuklara yonelik metinlerde en 6nemli ilkedir. Cocuk
edebiyati metinlerinin 6ncelikli hedefi ¢ocuklar olduguna gére metinler dil, anlatim, tema ve gorsellik
bakimindan ¢ocugun gelisim diizeylerine uygun olmalidir. Fantastik Masallardan gelen aliskanlikla
¢ocuklar fantastik anlatimlara ilgi duyarlar. Cocuklar tarafindan ilgiyle okunan Gulliver’in Gezileri,
fantastik tiiriin ilk drneklerindendir. Carrol’un Alis Harikalar Diyarinda, Lagerl6f’iin Nils Holgersson’
un Serilivenleri, Exupéry’nin Kii¢iik Prens’i tasidiklar1 fantastik 6gelerle ¢cocuk klasikleri arasina
girmistir. Harry Potter, fantastik tiirlin son 6rnekleri arasindadir.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Cocuk Edebiyat1 Eserleri-II

UNITE NO 10

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TACETTIN SIMSEK

Cocuk Edebiyat1 Eserleri

Tiirk ve Diinya Cocuk Edebiyati Eserlerini inceleme

Gorsel Tasarim

Gorseller, okul 6ncesi cocuk kitaplarinin en 6nemli dgeleridir. Temel okuryazarlik egitiminden dnce
kavram gelisimini destekler. Konu, olay, mekan ve kahramanin zihinde canlandirilmasini saglar.
Cocugun algilamakta giiclitk cekecegi kavramlar resimlerle gosterilir. Siisleme amagli olabildigi gibi
agiklama ve tanimlama amagli da olabilir. Stisleme amagli olan gorseller kitabi ¢ekici hale getirir.
Aciklama amaclh gorseller, anlatim1 somutlagtirir. Metni tamamlayan resimler ise sayfa tasarimiyla
ilgilidir ve metinde eksik kalan boliimleri doldurur. Okul 6ncesi 6grenciler, parlak, sicak ve canli
renkleri severler ve resimlere ilgi duyarlar. Cocuk kitaplarinda resimler sanat degeri tagimali,
cocuklarda estetik duyguyu gelistirmelidir. Okul dncesinde dortte bir metin, dortte ii¢c resim dengesi
kurulmalidir.

Dil ve Anlatim

Okul 6ncesine yonelik metinlerde s6z varligi, ciimle, s6z sanatlar1 6nemlidir.

Soz Varhg

Bir kimsenin anlamini bildigi ve gerektiginde kullanabildigi sdzlerin tamam1 demektir. Okul dncesine
seslenen metinlerde ¢ocuklarin anlamini bildigi kelime dagarcigini dikkate alinmalidir. Cocuklar,
aileden ve ¢evreden edindikleri dil birikimiyle s6z varligini olustururlar. Etkin s6z varlig1 ve edilgin
s0z varlig1 olmak tizere iki tiirlii s6z varligindan sz edilebilir. Etkin s6z varlig1 giinliik konusma
dilinde anlam1 bilinen ve gerektiginde kullanilan kelime sayisi; edilgin s6z varlig ise kisinin
anlamini bildigi ancak konusma dilinde kullanmadig1 kelimelerin tamamidir. Okul dncesi 6grencilerin
etkin bin bes yiiz-iki bin dolayinda iken, edilgin s6z varlig1 on bine yakindir. Edebi metinlerde etkin ve
edilgin s6z varliginin i¢ine az kullanilan ve anlami ¢ocuk tarafindan bilinmeyen kelimeler
serpistirilebilir.

Ciimle

Okul 6ncesine seslenen metinlerde en 6nemli dil 6gelerinden biridir. Ciimleler dilin kurallarina uygun,
diizgiin ve anlasilir olmalidir. Okul 6ncesi 6grencilerin dikkat siireleri kisadir. Uzun ciimleleri takip
etmekte giicliik ¢ekerler. Bu nedenle basit, kuralli ciimleler kullanilmali, devrik cliimlelere fazla yer
verilmemeli, climleyi olusturan kelime sayis1 az olmalidir. Kurulan ciimleler ortalama bes kelimeden
olusmalidir.

Soz Sanatlar:

Cocuklar, dili 6grenmeye basladiklart andan itibaren benzetmelere egilimlidirler. “Melek kizim” ve “
arslan oglum” hitaplarina tepki gostermezler. Bazen “dondurma dag” gibi dogal benzetmeler
yapabilirler. Masallardaki teshis (kisilestirme), intak (konusturma) ve abartmalar1 yadirgamazlar.
Hikayelerde hayvanlar, bitkiler konusabilir. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik edebi metinlerde dil
gelisimi dikkate alinmak kaydiyla abartma, benzetme, kisilestirme ve konusturma gibi s6z sanatlarina
yer verilebilir. S6z sanatlari1 ¢ocuklara dilin inceliklerini fark ettirir ve dil zevki ve dil sevgisi
kazandirir.

Konu

Okul dncesine yonelik yayinlarda konu, ¢ocuklarin yakin ¢evresinden se¢ilmeli; aile sevgisi, doga,
hayvanlar, olaganiistii nesne ve olaylar1 islemeli; ¢ocuklari diis kurmaya yonlendirmelidir. Konunun
islenis bigimi de 6nemlidir. Konunun ilging olmasi yaninda ¢ocugun zihninde ve gonliinde iz birakmasi
da gerekir. Ozgiinliik konuda degil, konunun islenisindedir. Siradan bir konu da olsa, onu farkli bigimde
islemek, metni ilgi ¢ekici yapar. Cocuk yayinlarinda iglenen konularin ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina
cevap vermesi, aileye ve ¢cevreye sevgiyi agsilamasi, hayal diinyasini zenginlestirmesi; sefkat,
merhamet, ¢aliskanlik, yardimseverlik gibi degerleri yiiceltmesi; ideolojik dayatmalara yer
vermemesi; inandiricit olmasi; sebep sonug iliskisini vurgulamasi beklenir.

ileti-Mesaj

[leti, metnin tasidig1 ana diisiincedir. Bir ¢ocuk hikayesinde bilgi de verilebilir, bir diisiince ve davranis
da Onerilebilir ancak bu, dogrudan degil, dolayl1 yoldan verilmelidir. Cocuklarin iletiyi metinden
¢ikarmasina firsat taninmalidir. Ileti yazar tarafindan degil, bir kahramanin dilinden, kendi
deneyimlerinin sonucu olarak yansitilmasi saglanmalidir.

Kiiltiirel Ozellikler
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Edebiyat eserleri kiiltiir aktarim1 gergeklestirir. Toplumum degerler sistemi, edebiyat araciligiyla
cocuklara kazandirilir. Biitiin kiiltiir 6geleri ve motifleri edebi metinler yoluyla ¢ocuk okurlara sunulur.
Geleneklerden atasdzleri ve deyimlere, tiirkiilerden halk oyunlarina biitiin toplumsal 6geler kiiltiir
kapsamindadir. Edebiyatla bu 6geler geng kusaga ve gelecege tasinir.

Kahramanlar

Masal, hikaye, roman, tiyatro gibi edebiyat {iriinlerinde olayin basindan gectigi kisidir. Okul dncesi
Ogrencileri iyi ya da kotiiyii temsil eder kahramanlar araciligiyla tercihlerini yapar, kimden yana
olmalar1 gerektigini belirlemis olur. Cocuklar, edebi metinlerin kahramanlariyla 6zdeslik kurarlar ve
onlar1 kendilerine 6rnek alirlar. Bunun i¢in kahraman, 6grencinin yas grubuna yakin ve gergek hayattaki
gibi inanilir ve glivenilir biri olmalidir. Kusursuz, mitkemmel kahramanlarla 6zdeslik kurmak zordur.
Cocuk okuyucu bu tiir kahramanlar1 gercek¢i bulmaz. Yazarlar, ulasilmaz, ideal tipler olusturmamali,
¢ocuk gercekligini gézden uzak tutmamalidir.

Ortam

Masal, hikdye, roman gibi tiirlerde olayin gectigi yerdir. Cocuk edebiyati metinlerinde ortam, gercek
hayatta karsilastig1 ortamlara bire bir benzemese de, ¢ocugun girebilecegi, zihninde canlandirabilecegi
bir ortam olmalidir. Olay, diissel (fantastik) bir ortamda da gegebilir. Ancak ¢ocugun diinyasina uygun
olmalidir.

Tasvirler (Betimlemeler)

Cocuk edebiyati metinlerinde tasvirler olayin, kahramanin ve mekanin zihinde canlandirilmasini
saglar. Bu nedenle tasvirler, yalin, agik ve anlasilir olmalidir. Cocuklar, karmasik ruh tasvirlerini
sikict bulurlar. Ancak kisi, olay ve mekanla ilgili ayrintili tasvirler ilgi ¢ekicidir. Metindeki
tasvirlerin ne dl¢iide basarili oldugu, 6grencilere metinden hareketle resim ¢izdirerek denetlenebilir.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Cocuklara Yénelik Medya Yaynlari-I
UNITE NO 11

YAZAR  Prof.Dr. BAHADIR GUCUYETER

MEDYA NEDIR?

Medya; gazete, radyo, televizyon, internet vb. kitle iletisim araclarinin tamamini1 kapsayan ve modern
diinyada yaygin olarak kullanilan bir kavramdir. Bu ¢er¢evede medya, kitle iletisiminde gerekli
araglarin tamamini ve iletisim siirecinin ger¢eklestigi ortam1 da ifade etmektedir. Baglangigta sadece
gorsel ya da isitsel olarak adlandirilan ve dar kapsamli bir kavram olan medya, teknolojik gelismelerin
neticesinde gelismis ve ¢esitlenmistir. Bu ¢esitlenme giiniimiizde ¢ok daha farkli boyutlara ulasmaya
baslamistir. Onceleri belirli zaman ve mekanlarla sinirli olan medya araglari internet teknolojisindeki
gelismelerle birlikte bu sinirlardan kurtulmustur.

Medyanin Gelisim Siireci ve Medya Cesitleri

Insanoglunun bilgiye daha hizli ulasma arzusunu karsilamak iizere ortaya ¢ikan medya, zaman
igerisinde hizli bir gelisim kaydederek etrafimiz1 kusatmistir. Baslangicta sadece gorsel ya da isitsel
olarak adlandirilan ve dar kapsamli bir kavram olan medya, teknolojik gelismelerin neticesinde
gelismis ve cesitlenmistir. Iletisimin merkezine yerlesen ve her gecen giin biraz daha etkinligini
artiran medya araclari, ¢ocuklarin gelisim siirecine de tesir etmeye baglamistir. Genel anlamda
matbaanin icat edilmesinin ardindan gazetenin ortaya ¢ikmasiyla birlikte toplumun glindeminde yer
etmeye baslayan medya araglarinin etkisi radyonun, televizyonun icadi ve internet teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte oldukca fazla bir sekilde artmistir. Bugiin gelinen noktada biitiin medya araglar1
birbirinin icerisine girmis bir durumda bulunmaktadir. Internet ortaminda bir gazeteyi okurken bir
televizyon programi ile karsilasilabilmekte ayni sayfada radyo haberleri dinlenebilmektedir.
Medyanin Toplum Uzerindeki Etkisi

Kitle iletisim iglevi géren medya araglar1 kullanim bigimlerine gore; igitsel medya araglari, gorsel
medya aracglari, gorsel-isitsel medya araglari, etkilesimli medya araglar1 seklinde gruplandirilabilir.
Internet teknolojilerinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan ve hizla yayilan etkilesimli medya araglari,
kullanicilart edilgen olmaktan kurtarmistir. Etkilesimli medya araglarini kullananlar siirece dahil
olmakta ve medyanin bir parcasi hdline gelmektedirler. Medya arac¢larinin gelisimiyle birlikte igerik
iiretimi ve igeriklerin ¢esitlenmesi de hizlanmistir. Bu hizlanma birtakim olumsuz etkilerin ortaya
¢ikmasina zemin hazirlamistir. Bu olumsuz etkilerin yansimalari 6zellikle ¢ocuklar {izerinde kendisini
gostermektedir.

Medyanin Cocuk Gelisimi Uzerindeki Etkisi

Ekolojik Sistem Teorisi goz oniine alindiginda medyanin ¢ocugun ve toplumun yasantisinda énemli bir
konumda oldugu goriilmektedir. Teoride eksosistemde yer aldig1 ifade edilen medya araglari
gliniimiizde daha etkili bir hale gelmistir. Burada ebeveynlere diisen gérev medya araglarinin ¢ocuklar
iizerindeki olumsuz etkisini azaltmak i¢in Ekolojik Sistem Teorisi'nde bulundugu yerde kalmasini
saglamaktir. Cocuk gelisimi {izerinde yapilan aragtirmalar gelisim siirecinin biyolojik 6zellikler ve
cevresel faktorlerden etkilendigini ortaya koymustur. Biyolojik faktorler daha ¢ok kalitimla ilgilidir ve
bedensel durumu ifade eder. Oysaki ¢evresel faktorler kisilik gelisimini olumlu veya olumsuz yonden
etkileyerek bireyin yasam standardini belirleyebilmektedir. Medya araglarinin olumlu ve olumsuz
etkileri incelendiginde bu araglarin ¢evresel faktdrler arasinda ¢ok 6nemli bir konumda bulundugu
goriilecektir. Medya araglarina kontrolsiiz bir sekilde maruz kalan ¢ocuklarda ¢esitli olumsuz etkiler
goriilmektedir. Bu sebeple ¢cocuklarin medya araglarini kullanmalar1 noktasinda dikkatli olunmasi ve
medya araglarinin olumsuz etkilerinden ¢ocuklar1t korumak i¢in tedbirler alinmalidir. Giinlimiiz medya
araglarinda yer alan iceriklerin kontrolsiiz bir sekilde iiretilmesi ve yayilmasi ciddi anlamda birtakim
problemlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Cocuklarin kendilerine uygun olmayan
igeriklere maruz kalmamalar1 i¢in dikkatli olunmali ve tedbirler alinmalidir. Cocuklarin medya
araglarimi kontrolsiiz ve sinirsiz kullanmalarina miisaade edilmemelidir.

Medyanin ¢ocuklar lizerindeki olumlu etkileri su sekilde siralanabilir:

* Cocuklarin dil gelisimine katk1 saglar.

* Yeni kavramlarin 6grenilmesine yardimei olur.

* Egitim amagl hazirlanan igeriklerin sunulmasiyla akademik basar1 artirilabilir.

* Birden fazla duyu organina hitap eden materyaller cocugun algisinin ve kavramasinin giiglenmesine
yardim eder.

* Cocugun yakin ¢evresinde géremeyecegi varlik ve nesneleri tanimasini; etrafinda siklikla
yagsanmayacak olaylari ve durumlar1 gérmesini saglar.
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* Olumlu davraniglarin 6grenilmesine ve pekistirilmesine yardimei1 olur. Medyanin olumsuz olarak
nitelendirilebilecek etkileri ise sunlardir:

* Kontrolsiiz bir sekilde kullanilan medya araglari gocugun sosyallesmesini engeller. Cocuklar sokaga
cikip arkadasliklar kurmak yerine bilgisayar ve telefon gibi medya araclari ile bu ihtiyaglarini
karsilama egilimine girmektedirler.

* Medya araglarindaki yanlis modeller, ¢ocugun yanlis davranis kaliplar1 olusturmasina neden olur.

* Siddet ve saldirganlik ihtiva eden medya igerikleri ¢ocuklarda bu davraniglarin yerlesmesine sebep
olur.

* Gergegi ve kurguyu ayirt edemeyen ¢ocuklarda gercek diinya ile sanal ortamdaki uyumsuzluklar
davranig bozukluklarina yol agabilir.

* Belli bir plan ve sistem dahilinde kullanilmayan medya araclar1 akademik basarinin diismesine sebep
olabilir.

* Medya araglar1 basinda gecirilen kontrolsiiz zamanlar, ¢ocugun zaman yonetimi konusundaki
becerilerinin azalmasina neden olur. Cocuklarin kigisel gelisimlerini tamamlayabilmeleri i¢in aileler
tarafindan firsatlar yaratilmali ve ¢ocuklarin medya araglarinin esiri olmalarinin 6niine gegilmelidir.
Bu noktada aileler, toplum ve devlet kurumlari {izerlerine diisen gorevleri yerine getirmelidir.
Cocuklarin medyanin olumsuz etkilerinden korunmalari i¢in su hususlara dikkat edilmelidir:

* Cocuklar medya araglarin1 kullanma konusunda egitilmelidir.

* Medya araglarini yanlig kullanmanin verecegi zararin farkinda olmayan kii¢iik yastaki ¢ocuklarin
aileleri bu araglarin kullanimi noktasinda dikkatli olmalidir.

* Cocuklar medya araglarini kullanirken yalniz birakilmamali mutlaka bu araglar1 kontrolli bir sekilde
kullanmalar1 saglanmalidir.

* Aileler ¢ocuklariyla kaliteli zaman gec¢irmenin yollarini arastirmali, ¢ocuklar i¢in medya araglar
ikinci planda kalacak sekilde siiregler planlanmalidir.

* Okullarda medya araclarinin yanlis kullaniminin doguracagi sonuglar hakkinda bilgilendirmeler
yapilmali medya okuryazarligi konusunda ¢ocuklar bilinglendirilmelidir.

* Ebeveynler ¢cocuklara medya araclarinin kullanimi noktasinda 6rnek olmalidirlar.
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DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya

UNITE ADI Cocuklara Yonelik Medya Yaynlari-IT
UNITE NO 12

YAZAR  Prof.Dr. BAHADIR GUCUYETER

COCUKLARA YONELIK MEDYA YAYINLARI

Degisen aile ve toplum yapisi ile birlikte potansiyel bir medya tiiketim grubu haline gelen ¢ocuklar,
medya pazarlamacilarinin ulagmaya calistiklar1 6nemli bir kitle olmustur. Bu agidan bakildiginda
cocuklar, medya agisindan hem tiiketici hem de malzeme konumunda bulunmaktadir. Medya organlar:
hem c¢ocuga yonelik yayinlar yapmakta hem de bu siireg igerisinde ¢esitli sekillerde medyada ¢ocuga
farkli roller de yiliklenmektedir. Bu sebeple hem ¢ocuk i¢in {iretilen medya hem de ¢ocugun kullanildig:
medya ciddi bir sekilde sorgulanmaya baslamistir. Bu sorgulamanin neticesinde ¢ocuklara yonelik
iiretilen medya yayinlarinin kalitesi ve bu yayinlarda bulunmasi gereken 6zellikler tizerinde yeni
disiinceler ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu konuda Birlesmis Milletler’in aldigi kararlar son derece
dikkat ¢ekicidir. Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin 1. maddesinde ¢ocuk: “Bu sézlesme uyarinca ¢ocuga
uygulanabilecek olan kanuna gore daha erken yasta resit olma durumu harig, on sekiz yasina kadar her
insan ¢ocuk sayilir.” ifadesiyle tanimlanmistir. Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin yani1 sira bu konuda
bagka kurumlar da birtakim kurallar benimsemislerdir. Uluslararas1 Gazeteciler Federasyonu, bu
konudaki en geliskin ilkeleri hazirlayan kuruluslardan biridir. Federasyon’un “Cocuklarla flgili
Konularda Haber Yapmada Gozetilecek Yollar ve ilkeler” metni, 1998 yilinda 70 iilkeden gazeteci
kuruluglarinin katildig: uluslararasi konferansin ardindan 2001 yilinda Seul’deki yillik kongrede kabul
edilmistir Gazete ve dergilerle baglayan ¢ocuklar i¢cin medya yayinlari radyo, televizyon, bilgisayar ve
internetle devam etmistir. Teknolojik gelismelere paralel olarak ¢ocuk yayinlarinin hem ¢esidi artmis
hem bu araglara ulagim kolaylagmis hem de bu yayinlarin kalitesi yiikselmistir. Gazete ve Dergi
Cocuklar i¢in yayin yapan ilk gazete 1751 yilinda The Lilliputian Magazine adiyla John Newbery
tarafindan Ingiltere'de yaymlinmaya baslamistir. Tiirkce yayinlanan ilk ¢ocuk dergisi ise 1869 yilinda
Sidki Efendi tarafindan ¢ikarilan Miimeyyiz isimli dergidir. Miimeyyiz’in ardindan 1875’te Sadéakat
isimli ikinci ¢ocuk dergisi ¢ikarilmistir. Sadéakat, sayfalarinda dgretici yazilara yer vermesinin yani
sira eglendirirken 6gretmeyi amaclamistir. Yazilarin ¢ogu yabanci dilden ¢evrilmistir. Derginin
igeriginde kiiciik hikayeler, soru - cevaplar, okuyucu mektuplari, durub-1 emsal (atasézleri) gibi koseler
bulunur. Dili olduk¢a sadedir. Sik sik lisanimizin Tiirk¢e olduguna vurgu yapmistir. Gelisen teknoloji
sayesinde hem dergilerin baski kalitesi yiikselmis hem de dergilerin ¢esidi artmistir. Cikarilan
dergilerin bir kismi eglendirip 6gretmeye yonelik yayinlar yaparken bir kismi ise televizyon ve
sinemalardaki bir kisim yayinlarin devami niteligindedir.

Radyo

[1k sesli medya araci olma 6zelligini tasiyan radyo da gocuklara yonelik yapilan yayinlarla dnemli
islevler gérmiistiir. Radyolarin ¢ocuklar lizerindeki en dnemli etkisi dil gelisimine sagladig: faydalar
noktasinda olmustur. Yalnizca kulaga hitap eden radyo, giinliik hayatta 6nemli bir yer tutan dinleme
becerisinin gelismesine 6nemli katk: saglamanin yani sira gorsel materyaller igermemesi dolayisiyla
¢ocugun hayal diinyasinin gelismesine de katkida bulunmaktadir. TRT Radyo 1’de 1942 yilinda
yaymlanmaya baslanan “Cocuk Saati” programi uzun yillar boyunca devam eden ve ¢ocuklarin merakla
takip ettikleri bir program olmustur. Televizyon 20. ylizyilin baginda goriintii ve sesi birlestirerek bir
iletisim devrimine yol agan televizyon g¢ocuk yayinlarini da etkilemistir. Onceden sadece belirli giin ve
saatlerdeki ¢ocuk kusagi yaymlarinin yanina yedi giin yirmi dort saat yayin yapan ¢ocuk televizyonlari
eklenmistir. Oyle ki, her yas grubundaki cocuga hitap eden bir televizyon kanali bulmak miimkiindiir.
Egitimciler ve arastirmacilar, televizyonun bilgi kaynagi olarak ¢ocuk ag¢isindan son derece dnemli bir
etken oldugu konusunda uzlagmaktadirlar. Televizyonun egitsel katki unsuru olarak kullanim1 goz
6ntinde bulunduruldugunda, televizyonun egitimdeki bir katkisinin da beraberinde getirdigi uyarici
zenginlik oldugu anlasilir. Televizyon; hareket, renk ve sesi birlestirerek ilgi cekmekte, birden fazla
duyuya yoneldigi i¢in etkisi artmaktadir. Uyaricilarin sunulmasi yaninda bu uyaricilarin organize
edilmesi ve etkin bir bigimde kullanilmasi da biiyiik 6nem tagimaktadir. Bir program 6ncesinde,
izleme sirasinda ya da izleme sonrasinda olusturulacak etkinlikler ile cocuklarin izleme eylemini
edilgenlikten ¢ikarilabilir

Bilgisayar ve Internet

Bilgisayar ve internet lizerinden ¢ocuklara yonelik yapilan yayinlar oldukga ¢esitlidir ve sayilar1 da
fazladir. Cocuklar i¢in bilgisayar temelli olarak yapilan yayinlarin ilki ¢ocuklara yonelik hazirlanan
CD ve DVD’lerdir. CD ve DVD’ler kitap, miizik, film, oyun vb. i¢eriklere sahip olabilmektedir. Baz1
CD ve DVD ortaminda sunulan programlar ve oyunlar bilgisayar teknolojisini interaktif, yani
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etkilesimli bir sekle doniistirmektedir. Bu noktada ¢ocuklarin egitimleri i¢in dzel yazilimlar
gelistirilmekte ve bu yazilimlar ¢ocuklarin biligsel ve duyussal gelisimlerini desteklemek i¢in
kullanilmaktadir. Baz1 CD ve DVD ortaminda sunulan programlar ve oyunlar bilgisayar teknolojisini
interaktif, yani etkilesimli bir sekle doniistiirmektedir. Bu noktada ¢ocuklarin egitimleri i¢in 6zel
yazilimlar gelistirilmekte ve bu yazilimlar ¢gocuklarin biligsel ve duyussal gelisimlerini desteklemek
i¢in kullanilmaktadir. Bu siire¢te ¢ocuklar i¢in hazirlanan bu materyaller de genel olarak “egitlence”
yazilimi seklinde adlandirilmaistir.

COCUKLARA YONELIK MEDYA YAYINLARINDA BULUNMASI GEREKEN
OZELLIKLER

Teknolojik gelismeler, sagladigi faydalarin yaninda ¢ocuklarin korunmasi gereken bazi tehlikeleri de
ortaya ¢ikarmistir. Cocuklara yonelik yayimn yapan medya araglarinin gelisim siireglerinin ve
Ozelliklerinin bilinmesi hem aileler hem de 6gretmenler i¢in son derece 6nemlidir. Cocugun gelisim
siirecinin zarar gérmemesi icin bu araglarin ne surette kullanilirsa faydali olacagi iizerine kafa yormak
bugiin bir zorunluluk halini almistir.
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UNITE ADI Yeni Medya ve Cocuk Yayinlari
UNITE NO 13

YAZAR  Prof.Dr. BAHADIR GUCUYETER

YENIi MEDYA KAVRAMI

Giinlimiizde medyay1 etkin bir sekilde kullanmaya ve tiilketmeye devam etmekteyiz, ancak eskiyle
kiyaslandiginda medyanin kullaniminda ve igerigin tiiketilmesinde bazi farkliliklarin oldugu da agik
bir gercektir. Yeni medya ile birlikte geleneksel kullanim aligkanliklarinin ve tiikketiminin de
farklilasmaya basladig1 goriilmektedir. Onceleri bir zamana ve mekana bagli olarak tiiketilen medya
tiriinleri bugiin biitlin bu sinirlardan kurtulmus bulunmaktadir. Bugiiniin yeni medya kullanicilar1 hem
igerik liretme hem de igeriklere ulagsma noktasinda gegmiste oldugundan ¢ok daha 6zgiir durumda
bulunmaktadirlar. 1990’larin ortalarindan itibaren d6nem kazanmaya baglayan yeni medya terimi, 1960’
lardan bu yana kullanilmaktadir. Her ne kadar yeni medya yogun bir sekilde bilgisayarlagmaya
dayanmaktaysa da, yeni medya sadece dijital medya degildir; yani sadece fotograf, video, metin gibi
diger medya cesitlerinin dijitallesmesi anlamina gelmemektedir. Alicilarin geleneksel medya
ortamindaki pasif izleyici, okuyucu, dinleyici konumu, yeni medya ile birlikte daha aktif bir yapiya
doniismiistiir. Bu sebeple artik tiim alicilar “kullanic1” olarak tanimlanmaktadir. Yeni medyanin bes
temel niteligi vardir. Bunlar: Sayisal temsil, modiilerlik, otomasyon, degiskenlik ve kod ¢evrimidir.
Yeni medya, biitlin bilinen farkli ortamlar: bir araya toplama yetisine sahip bir 6zelliktedir. Yeni
medya ile birlikte biitiin medya araclar1 form olarak belirgin bir sekilde degisime ugramis ve ugramaya
da devam etmektedir.

YENI MEDYA TURLERI

Dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte yeni medyadaki ¢esitlilik de artmistir. Bu yeni medya
tiirleri, bir yandan kendi igeriklerini ve tarzlarini olustururlarken diger yandan tiimlesik bir medya
olanagini da giindeme getirmislerdir. Geleneksel medya kapsamina giren biitiin tiirler yeni medya
igerisinde aligsilmisin disinda bir formla kullanilirken yeni medyaya has, sosyal medya, web
giinliikleri, interaktif oyunlar ve kisisel internet sayfalar1 gibi tiirler de ortaya ¢ikmaya baslamistir.
Dijital Gazete ve Dergiler

Dijital gazete ve dergiler, anlik bilgi paylasimi imkan1 sunmasi, internetin yayginlasmasi ve bu
yayinlarin {icretsiz olmalar1 sebebiyle basili gazete ve dergilerden daha ¢ok ragbet gérmektedirler. Bu
ragbetin bir neticesi olarak basili gazete ve dergilerin yerini dijital gazete ve dergilere birakacagi ileri
siirlilmektedir. Bu durumun nedeni olarak dncelikle ekonomik zorluklara isaret edilmektedir. Dijital
gazete ve dergilerin basili olanlara kars1 diger bir iistiinliigii ise hareketli goriintii ve ses dosyalar1
kullanarak igerigi zenginlestirme imkanina sahip olmalaridir. Dijital gazete ve dergilerin basili
olanlara gore bir diger avantajli oldugu husus interaktif yani etkilesimli yapida olmalaridir.

Dijital Radyo Yayincihigi

Ik sesli medya arac1 olma &zelligini tasiyan radyo, zaman igerisinde islev olarak degismese de radyo
kanallarina ulasim sekilleri degisiklik gdstermistir. Onceden yerlesik bir vericiden sadece belirli bir
kapsama alanina hizmet verebilen radyo kanallar1 dijital teknolojilerdeki gelismelerle birlikte ¢ok
daha genis alanlara yayin yapabilme imkanina kavusmuslardir. Radyolar dnce uydu iizerinden daha
genis kapsama alanina ulagmis, internet teknolojilerinin gelismesiyle birlikte de biitiin diinya
radyolarin kapsama alan1 igerisine girmistir.

Dijital Televizyon Yayinciligi

[letisim teknolojilerinde yasanan son gelismelerle birlikte televizyon izlemek isteyen insanlar
ellerindeki mobil internet baglantili diziistii bilgisayar, telefon veya tabletlerle istedikleri zaman ve
mekanda televizyon yayinlarina ulasabilmektedirler. Bugiin ayrica internet ortamindaki yayin
platformlarinda kullanicilar kendi kanallarini agabilmekte cep telefonundan bagka bir donanima ihtiyag
duymadan canli yayin da yapmak dahil olmak iizere kendi igeriklerini iireterek paylasabilmektedirler.
Bunun yani sira sadece internet tizerinden yayin yapan yayin platformlari da kullanicilar tarafindan
oldukga biiyiik bir ilgi gérmektedir. Bilgisayar, Internet ve Mobil Teknolojiler 11k kisisel bilgisayarmn
geligtirilmesi ise 1947 yillarinda “transistor”iin kesfi ile miimkiin olmustur. Transistorlerin “entegre”
haline getirilerek iiretilmeye baslanmasi ile ilk “denetleyici”ler, sonrasinda ise ilk igslemci
iiretilmistir. i1k islemciden sonra ise bilgisayarlarin boyutu gittik¢e kiiciilmiistiir. I1k islemcili
bilgisayarda Intel 8086 mimarisi kullanilmistir. Bu bilgisayarda ilk olarak Floppy disket siiriicii (yani
disket siiriicii) ile veri saklanmis, sonrasinda bu bilgisayara sabit disk eklenmistir. Devrelerin,
entegrelerin, islemcilerin ve diger bilgisayar bilesenlerinin boyutlarinin kiigiiltiilmesi, kapasitelerinin
artirilmasi ve iiretim maliyetlerinin diismesine paralel olarak bilgisayarlar hem boyut olarak kii¢iilmiis

13. Unite - Yeni Medya ve Cocuk Yayinlari 29



hem de bireysel kullanicilarin rahatlikla ulasabilecekleri bir teknoloji haline gelmistir.

YENIi MEDYA VE COCUK YAYINLARI

Farklilagan medya teknolojileri beraberinde daha biiyiik etki alanlarinin olusmasina ve medyanin
olumlu ya da olumsuz etkilerinin artmasina sebep olmaktadir. Medyay1 yogun olarak tiikketen gruplarin
basinda ¢ocuklarin geldigi diisiiniiliirse yeni medyanin ¢ocuklar iizerindeki etkisi de biiyiik 6nem arz
etmektedir. Gelisen yeni medya araglari cocuk edebiyati agisindan birgok firsati beraberinde
getirmekle birlikte bu araglarin kullaniminda dikkat edilmeyen hususlar birtakim zararlara da yol
agmaktadir. Yeni medya ortamlarinda igeriklere ulagsmanin getirdigi kolaylik, ¢cocuklarin ve genglerin
faydali iceriklere kolay ulagsmasini sagladigi gibi zararh iceriklerin de gelisim siirecindeki bireylere
daha kolay ulasmasina sebep olmaktadir. Bugiin ayrica yeni medya mecralari arasinda yer alan dijital
oyunlar ve mobil uygulamalar da ¢ocuklarin ¢ok fazla ilgisini ¢gekmektedir. Cocuklara yonelik yayin
yapan bir¢ok kurulus dijital oyun ve mobil uygulama ortamlarinda yerini almis bulunmaktadir. Bu
kuruluslar ¢cok sevilen ve takip edilen programlarini dijital oyunlara ve mobil uygulamalara
uyarlayarak ¢ocuklarin ilgisini cekmeye ¢aligmaktadirlar. Bu noktada 6zellikle egitim igerikli ve
pedagojik kaygilarla hazirlanan oyunlar ve uygulamalar ¢ocuklarin gelisimi i¢in oldukga faydali
olmaktadir. Ancak son zamanlarda ortaya ¢ikan ve ¢ocuklar: intihara kadar siiriikledigi ifade edilen
Mavi Balina, Momo ve Mariam gibi oyunlar yeni medya ortamlarindaki denetimsizligin de bir sonucu
olarak kotii 6rnekler seklinde ortaya ¢ikmistir. Yeni medya mecralarindaki denetimsizligin bir sonucu
olarak bu mecralarin ¢ocuklar lizerinde birtakim zararl etkileri de ortaya ¢ikmistir. Bu zararlar su
sekilde siralanabilir. Cocuklar, duygusal ve zihinsel gelisimlerini heniiz tamamlamamis olduklarindan
sanal diinyada goriip yasadiklarini ger¢ek diinyada da arama egilimine girmektedir. Bilgisayar ve diger
medya araglar1 baginda gegirilen uzun zamanin dogal bir neticesi olarak ¢ocuklar, zaman yonetimi ile
ilgili becerilerini gelistirememektedir. Yeni medya ortamlarina bagimli hale gelen ¢cocuklarin
cevreleriyle olusturmalar1 gereken iletisim baglari zayif kalmakta ve ¢ocuklar toplum yasantisina
uyum saglamakta giigliik cekmektedir. Ozellikle siddet barindiran igerikler cocuklarin siddete karsi
duyarsizlagsmalarina sebep olmaktadir. Siddete kars1 duyarsizlagsan ¢ocuklar hem saldirgan tavirlar
gostermekte hem de ¢evrelerindeki siddete tepki vermemeye baslamaktadir.

13. Unite - Yeni Medya ve Cocuk Yayinlari 30



DERS ADI Cocuk Edebiyati ve Medya
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ARSIV NEDIiR?

Bireylerin ve organizasyonlarin yiiriittiikleri faaliyetleri daha saglikli ve verimli siirdiirebilmeleri ig¢in
iirettikleri bilgileri saklamaya ve bu bilgilere yeniden kolayca ulagsmalarini saglayacak sistemlere
ihtiyaglar1 vardir. Uretilen bilginin saklanmasi ve bunlara yeniden kolayca ulasilabilmesi igin arsiv
sistemleri gelistirilmistir. Arsiv "Bir devletin, bir sehrin veya bir sahsin ge¢misine ait belgeler
toplulugu" seklinde tanimlanabilir. Arsivler, ¢esitli alanlarda arastirma yapmak isteyenlerin ve
geemise dayali haklarini aramak isteyenler i¢in vazgecilmez kaynaklar arasinda yer almaktadir.
Arsivler gegcmisle irtibat saglayip, gelecekte dogru yolun bulunmasina yardimci olacak en giivenilir
kaynaklardir. Arsiv sozciigii Tiirkce sozliikte “Belgelik™ sozciigii ile karsilanmakla birlikte: “Belge ve
yazilarin saklandigi yer, arsiv, belgelerin ya da bunlarin mikrofis / mikrofilm ortamindaki kopyalarinin
saklandig1 orgiit. Ferman, berat, mektup, evrak vb. yazili belgelerin saklandig1 yer. Tarihsel belgelerle,
devlete iligkin belgelerin korundugu yer, dosyalarin saklandigi oda. Sinema/TV. Filmlerin, gereginde
cesitli islerde kullanilmak iizere belge olarak saklandig: yer. Belgelerin saklandigi yer.” gibi
anlamlar1 vardir.

ARSIVIN TARIHI GELiSiMi

Arsivin tarihi ¢ok eski milletlere kadar dayanir. Eski Misir ve Roma'da bir¢ok devlet, tapinak ve aile
arsivleri bulunmaktaydi. Mezopotamya'nin Nippur sehrinde, MO 2000 yilindan baslayarak tablet
halinde belgelerin saklandig1 bir devlet arsivi bulunmustur. Hattusas (Bogazkdy)'ta yapilan kazilar
sonucunda da, MO 1800-1200 yillar1 arasinda Hititlere ait muharebe, antlasma, kanun, kral yilliklar1 ve
daha bir¢ok belgelerin saklandig1 biiyiik bir devlet arsivi ortaya c¢ikarilmistir. Bu arsiv muhtevasinin
onemli bir kism1 Istanbul’daki, bir kism1 da Ankara’daki arkeoloji miizelerindedir. Ge¢mis ile
glinlimiiz arasinda irtibat kurmak gibi 6nemli bir gérev yiiklenen arsivler, hi¢ siiphesiz bir milletin en
degerli hazinesi ve devlet varliginin da hafizasidir. Arsiv geleneginin kokeni ve nerden geldigi
bilinmemekle birlikte hazirlanan en eski kullanim rehberleri Alman asilzadesi Jacob von Rammingen’
in yazdigi rehberlerdir. Bu arsiv bilimlerinin 6ncii eserleri 1571 yilinda basilmis olsa da bunlarin
biiyiik olasilikla 1500°1i yillarin ilk yarisindan dnce yazildig diisiiniilmektedir. Avrupa devletlerinden
Fransa, 1790 yilinda ilk Fransiz Milli Arsivini kurdu. Ingiltere'de devlet adamlari mevkilerinden
ayrilirken kendi zamanlarina ait resmi evraki beraberlerinde gotiirmeleri adettendi. Bu sebeple resmi
evrakm dagmikligini dnlemek igin ingiltere'de 1838'de Public Record Office kurulmus, Alman devlet
arsivi ise 1867'de kurulmustur. Tiirkiye'de modern anlamda arsivcilik konusunda ilk ciddi tesebbiis,
devrin maliye nazir1 Safveti Paga'nin 1845'te Enderun'daki tarihi vesika ve defterleri bir tertip igine
almaya ¢aligmasi ile goriiliir. Tam manasiyla modern arsivcilik ise 1846'da Hazine-i Evrak
Nezareti'nin kurulmasiyla baslar Uretilen bilginin saklanmas1 ve ihtiya¢ duyuldugunda kolayca
ulasilarak yeniden kullanilabilmesi i¢in mutlaka arsiv ¢aligmas1 yapilmasi: gerekir. Amaca uygun bir
sekilde tasnif edilen ve sonraki zamanlarda kolaylikla ulasilabilen bu arsivler kullanicilari i¢in ¢ok
onemli iglevler gdrmektedirler.

ARSIV CESITLERI

Arsivler olusturulurken arsiv belgesi olarak secilecek olan malzeme iyice incelenir ve arsiv belgesi
niteliginde olanlarin saklanmasina gerek goriiliir.

Arsivist, argiv belgelerinin se¢ciminde 6ncelikli olarak su sorulara cevap aramalidir:

* Belgeler, ait oldugu kurulus veya devletin diger birimleri tarafindan tekrar ihtiyag¢ duyulacak bilgileri
igermekte midir?

+ Onemli veya daha 6nceden konulmus karar veya muamelelerin dokiimani midir?

+ Onemli kararlar1 nasil varildigina 151k tutmakta midir?

* Diger iilkeler, devletin diger birimleri, halka kapali kurum ve kuruluslar veya 6zel kisiler i¢in uzun
vadeli ylikiimliiliikler belgeliyor mu?

» Icerdigi bilgilere herkesin ulasmas1 miimkiin olacak mi?

* Her ne kesimden olursa olsun arastirmacilara yardimci olacak bilgiler igeriyor mu?

» Belgeler sadece bilgi agisindan m1, yoksa baska yonden de deger tasiyor mu?

Bu sorulara yanit alindiktan sonra gerekli goriilen belgelerin arsivlenmesine karar verilir. Bu belgeler
organizasyonun dogal faaliyetleri sonucu kendiliginden olusan belgelerdir.

COCUK YAYINLARINDAN ARSIV OLUSTURMA

Egitim-6gretim siirecinde de arsivlenmis bilgiler ve kaynak eserler biiyiik 6nem arz etmektedir. Bu
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siire¢ igerisinde yiiriitiilen faaliyetlerde kullanilan arag-gere¢ ve kaynaklarin tekrar kullanilabilir halde
tutulmas1 zaman ve emek tasarrufu agisindan fayda saglamaktadir. Cocuklara yonelik yayinlardan arsiv
hazirlanirken mutlaka; se¢ici davranilmali, islevsel bir tasnif sistemi kurulmali, arsivlenecek
malzeme i¢in uygun depolama ortamlari belirlenmeli, arsiv giincellenebilir sekilde olusturulmali ve
tasnif sistemi kurulurken malzeme tiirii ve yas degiskeni birlikte diisiiniilmelidir. Cocuk gelisimi
iizerine ¢alisan profesyonellerin 6niindeki en 6nemli problemlerden biri cocuklara yonelik yapilan bu
yayinlarin igerisinden nitelikli olanlarin1 segmek ve bunlar1 amaca uygun bir bicimde kullanmaktir.
Ancak bu malzemeyi segmenin ve kullanmanin yani sira bir diger 6nemli husus kullanilan bu
malzemeyi tekrar kullanilabilecek sekilde saklayabilmektir. Medya araclarindan temin edilen egitsel
malzemeler {izerinde ¢aligan kisilerin zaman ve emek kayb1 yagsamamalari i¢in, yiiriitecekleri
argivleme ¢aligmalar1 sirasinda birtakim hususlara dikkat etmeleri gerekir.

Bu hususlar su sekilde siralanabilir:

1. Arsivlenecek malzemenin se¢imi Oncelikli olarak ¢ocuklara ydnelik hazirlanan yayinlardan temin
edilen malzemenin arsivlenecek derecede faydali ve 6nemli olmasi gerekir. Bu tiir yayinlardan elde
edilen nitelikli veya niteliksiz biitiin malzemenin arsivlenmeye ¢alisilmasi hem zaman ve emek
kaybina sebep olacak hem de daha sonraki siliregte depolama ve erigsim sikintilarinin bag gdstermesine
yol agacaktir.

Arsivlenecek malzemelerin kalitesinin belirlenmesinde su sorulara verilecek cevaplar belirleyici
olacaktir:

* Eldeki malzeme ¢ocuklarin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisimi agisindan faydalt midir?

* Malzeme ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek Ozelliklere sahip midir?

* Malzeme daha sonra ihtiya¢ duyulacak muhtevaya sahip midir?

* Arsivlenecek malzemeye daha sonra ulagilmasinda veya ilgili malzemenin yeniden iiretilmesinde
zorluk yaganmas1 muhtemel midir?

* Arsivlenecek malzeme daha sonra kullanilmak iizere saklanilabilecek 6zellikte midir?

* Arsivde saklanilacak malzeme giincelligini koruyabilecek veya ihtiya¢ duyuldugunda
glincellenebilecek ozellikleri haiz midir?

2. Smiflandirma Cocuk yayinlarindan arsiv olustururken dikkat edilmesi gereken ikinci husus arsivleme
sirasinda amaca ve kullanima uygun bir tasnif sisteminin tespit edilmesi ve biitiin slire¢ boyunca bu
tasnife baglh kalinmasidir.

Siniflandirma sistemi hazirlanirken agagidaki hususlar géz dniinde bulundurulmalidir:

» Islevsellik: Hazirlanacak tasnif sistemi kullanim kolaylig1 saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
Siniflandirilacak malzemenin 6zelliklerinin tam olarak belirlenmesi tasnif sisteminin kurulmasi
bakimindan da fayda saglayacaktir.

* Modiilerlik: Modiiler kelimesi istenildiginde ekleme ¢ikarma yapilabilme imkani saglayan farkli
alanlara uyarlanabilme olasilig1 bulunan yapilar1 ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. Arsivde
kullanilacak siniflandirma sisteminin modiiler olmasi daha sonra ihtiya¢ duyuldugunda siniflandirma
sistemine ekleme ¢ikarma yapilabilmesi bakimindan 6nem arz etmektedir.

» Kullanim kolayligi: Siniflandirma sistemi miimkiin oldugunca basit bir yapida olmali, baska
kullanicilar tarafindan da kolayca anlasilabilir sekilde tasarlanmalidir.

3. Depolama ortamlar1 ve saklama kosullari

Arsiv olustururken dikkat edilmesi gereken iigiincii husus arsivlenecek malzemeye uygun depolama
ortamlarinin ve saklama kosullarinin hazirlanmasidir. Cocuk yayinlarmin 6zelliklerinden
bahsedilirken gelisen teknoloji ile birlikte bu yayinlardaki ¢esitliligin arttigindan da s6z edilmisti. Bu
¢esitliligin bir sonucu olarak farkli depolama ve saklama ortamlarinin da hazirlanmas1 gerekir.
Onceleri sadece kitaplari, dergileri, ses ve goriintii ihtiva eden kasetleri kitapliklara veya kapali
dolaplara koyarak yapilan arsivleme faaliyetleri, dijital teknolojilerin gelismesiyle farkli boyutlara
tasinmistir. Dijital ortamlarda olusturulan malzemelerin ¢ogaltilmasi ve saklanmasi dncekilere gore
daha kolay olmasina ragmen bu malzemeler somut olarak g6z oniinde olmamalarindan dolay1 unutulma
ve zaman igerisinde kaybolma riskini de beraberlerinde getirmektedirler. Bu ylizden tasnif sistemi
kurulurken dijital malzemelerin bu 6zellikleri de dikkate alinmalidir.

Teknolojideki gelismelere paralel olarak artan dijital malzemelerin arsivlenmesi;

* Arsivlenen malzemeye kolaylikla ve hizli bir sekilde ulasma imkéani sunmasi,

* Arsivleme faaliyetleri i¢in kullanilacak zaman ve mekandan tasarruf edilmesi,

* Arsivlenen malzemenin uzun siireler boyunca saklanabilmesi,

* Arsivlenen belgeler fiziksel olarak yipranma ihtimalinin bulunmamasi

* Arsivlenen malzemelerin ihtiya¢ duyuldugunda kolayca ¢ogaltilabilir ve paylasilabilir olmasi,

» Ayni anda birden fazla kisinin kullanimina imkan saglamasi, gibi bakimlardan kullanicilara avantaj
saglamaktadir.
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