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FOTOGRAFTAN VIDEOYA HAREKETLI GORUNTUYU DOGURAN iCATLAR

Sinema ve Televizyonun varlik nedeni goriintiidiir. Bu boliimde hareketli goriintiiniin elde edilme
siirecine dair tarihi bir perspektifikten goriintiileme araglarini ele alacagiz. Diinyay1 goriintiilerle
yeniden sunma istegi ilk defa karsimiza magara resimleriyle ilk ¢aglarlarda ¢ikmaktadir. Kuzey
Ispanya'nin Santander ilindeki Altamira Magarasi'nda 1879'da paleolitik donemden kalma renkli duvar
resimleri ortaya ¢ikarilmigstir. Bu resimlerde yer alan hayvanlarin kimi kez dort yerine sekiz ayakl
olarak ¢izilmis olmalaridir. Boylece hayvanin yerinde durmadigi, yiiridiigi, “hareket ettigi”
belirtilmek istenmistir. Bu resimler hem canlandirma sinemasinin hem de ¢izgi romanin uygarlik
tarihindeki ilk tohumu sayilabilir.

AGTABAKA IZLENIiMi

Hareketli goriintiiniin temeli aslinda ¢ok basit bir sekilde agiklamak gerekirse bir yanilsamadan
ibarettir. Elbette beynin yarattigi gorsel hareket yanilsamasi fotografin bulunmasindan ¢ok daha 6nce
biliniyordu. G6z algiladig: goriintliyli beyine ilettikten sonra kisa bir siireligine daha tutmaya devam
eder ve arka arkaya gelen goriintiilerin bu gecikme sayesinde iist iiste binmesi kesintisiz bir goriintii
yanilsamasina yol ac¢iyordu. Sinema gostericisinin objektifinin dniinden bir saniyede gecen 24 film
karesi, seyircinin beyaz perdede hareketli resimler gormesini saglar.

CAMERA OBSCURA

Fotograf makinesinin temeli kabul edilen Camera Obscura, fotografin bulunusundan yiizyillar 6nce
ressamlar tarafindan kullanilmistir. Latince karanlik oda demektir. Her tarafi tamamen kapali, i¢ine
rahatca bir insanin girebilecegi biiyiikliikte karanlik; yalnizca bir ylizeyinin ortasinda, 1511n ge¢mesini
saglayan bir deligi bulunan oda olarak da tanimlanabilir.

BUYULU FENER

On yedinci ylizyilin en 6nemli buluslarindan biri olan biiyiilii fener [Lanterna Magica] sinema
gdstericisinin Onciistidiir. Saydam bir nesne iizerine yapilmis bir resmin, bir 151k kaynagindan gelen
yogun 151k araciligiyla bir perdeye yansitilmasini saglar. Gliniimiizdeki saydam gostericisinin atasi
sayilan biiyiilii fener, on sekizinci yiizyilda panayirlarin baslica eglence araglarindan biri olmustur.
THAUMATROPE

Thaumatrope 6ziinde ¢ok basit bir aygittir. Her iki tarafinda bir gorsel bulunan bir diske baglanan iki
parca ipten ibarettir. Bu oyuncak icat edildiginde aslinda icat edilis amac1 kullanicisini
eglendirmekten ziyade optik bir yanilsamay1 tanitmak amaciyla yapilmistir. Disk, el yardimai ile
dondiiriilerek bagli oldugu ipler birer sarmal haline getirilir ve ardindan ipler hizli bir sekilde iki yana
cekilir. Iplerin gekilmesi sonucunda disk hizl bir sekilde donmeye baslar ve diskin her iki yiiziindeki
gorseller, sanki birbirleri ile i¢ ice gegmis sekilde goriintiilenir. insan gozii, bu iki gorseli sanki tek bir
gorselmis gibi algilamaya bagslar.

PHENAKISTISCOPE

Goziin agtabakasi iistiine diisen goriintiiniin, bunu olusturna nedenin ortadan kalmasindan sonra hemen
kaybolmayip, ¢cok kisa siire daha kaldigini kanitlayan ve sinemanin dayandigi bu temel 6zelligi
agiklayan Belgikali aragtirmaci Joseph-Antoine Ferdinand Plateau tarafindan bulunmustur. Ortasina bir
delik agilmis olan daire seklindeki diizenegin, ayna karsisinda dondiiriilemesi suretiyle, deliklerden
bakan goz, kartonun tizerindeki resimlerin aynada canlandiklarini, kendilerine 6zgii hareketler
yaptiklarini [adami ip atladigini] goriir; oysa donen bir ayna araciligiyla degil de 6nden baksaydi
resimlerin birbirine karistigini gorecektir.

ZOETROPE

Duragan resimleri deviniyormus gibi gosteren bir aygittir. Yanlarinda kiigiik delikler bulunan bir
silindirden olusur. i¢ kismi resimlerle kapli olan bu silindir déndiiriildiigiinde hareketli bir gdriintii
meydana gelir. Bir milin iizerine oturtulmus, {izerinde birbirine esit araliklar kesilmis dikine yariklar
olan bir silindirin i¢ine ¢izilmis birbirini takip eden hareketleri gdsteren resimlerin ¢izildigi bir banda
sahip cihazdir. Mili dondiiriip yariklardan igeriye baktiginizda i¢inde hareket eden sekiller
gorebilirsiniz. Bir zoetrope tarafindan yaratilan gorsel etki, giiniimiizde video akis1 gibi hareketli GIF
ve video goriintiileme teknolojileri olusturmak i¢in kullanilmaktadir.

KINEOGRAPH

1868 yilinda John Barnes Linnett tarafindan gelistirilmistir. Kineograph hareketli resim demektir. Bir
sayfadan digerine kademeli olarak degisen bir dizi resim igeren bir Kitaptir, boylece sayfalar hizli bir
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sekilde ¢evrildiginde, resimler, hareket veya baska bir degisiklik simiilasyonuyla canlandirilir.
Daireselden ziyade dogrusal bir goriintii dizisi kullanan ilk animasyon tiiriidiir. Bu 6zelligiyle, ilk
dongiisel olmayan yani kendini tekrar edip durmayan bunun yerine zamanda ileriye dogru hareket eden
canlandirma olarak tarihteki yerini almistir.

PRAXINOSCOPE

Canlandirma sinemasinin da onciisii sayilan Emile Reynaud praxinoscope adini verdigi gelismis bir
zootrope yapiyor: burada hayal dogrudan dogruya goriiniiyordu. Praxinoscope i¢in resimler elle
boyaniyor ve resim sayisina egit sayida yiizii olan bir prizma olugturan aynalarca yansitiliyordu.
Praxinoscope ¢ok kisa siire icinde donemin en yaygin oyuncagi oldu. Reynaud, praxinoscope’a bir de
biiyiilii fener ekleyerek, bir perde lizerinde canli resimler géstermeyi basardi. Teker teker ¢izimler
perdeye yansiyinca, hareket ettikleri izlenimi doguyordu.

ZOOPRAXISCOPE

1879 yilinda Eadweard Muybridge tarafindan tasarlandi ve onun iinlii Chronophotography*’sini
yansitmak i¢in 1880 yilinda insa edildi. Muybridge, diziyi yakalamak i¢in par¢anin yaninda bir dizi
kamera diizenledi. Her kamera atin elektronik bir kontrolden gectigi anda “koptu”. Goriintiiler daha
sonra bir cam diske aktarildy, siliietler olarak boyandi ve Zooprasxiscope denen bir cihazda gosterildi.
Hareketli bir goriintii iireterek hizli bir sekilde donen diskten goriintiiler yansitiyordu. Muybridge’in
yaptig1 sey, hareket eden goriintii oyuncaklarindan hareket eden hareketli hareket yanilsamasini 6diing
almak ve bunu sihirli fenerde somutlagan projeksiyon kapasitesiyle birlestirmekti. Chronophotography:
Bir dizi fotograf ¢cercevesindeki hareketi yakalayan antika bir fotograf teknigidir. Bu baskilar daha
sonra animasyon cels veya tek bir ¢er¢cevede katmanli olarak diizenlenebilir.

FOTOGRAF TUFEGI

Fotografin bulunmasi ile birlikte, fotograftan yararlanarak canlilarin hareketinin ¢éziimlenmesini
yapma istegini dogurdu. Stanford’la Muybridge’e safkan at lizerine yaptiklar: deneyleri analiz eden J. E.
Maray 1882 de hareketin analizi i¢in bir alet yapti: Bir saniyede 12 fotografin bir disk {izerine
alinmasina imkan saglayan bu alet sinemanin atasi sayilir. Marey, Insanin ve hayvanin yiiriimesini
grafik olarak saptayabilirse, zaman i¢indeki islevsel degisikliklerin, organlarda nasil bir degismeye
yol actigini da [evrim] ortaya ¢ikarabilecegini diigiiniiyordu. Saniyede pespese on iki fotograf ¢ekmeyi
basardi ve ugan bir kusun hareketlerini saptadi. Makine kiiciik, hafif, kullanish ve kuslar1 dogal
ortamlarinda saptamaya yeterli hizdaydi. Bu alet farkli goriintiileri hizla ¢ekebilen bir doner plakali bir
kameraydi. Giinlimiiziin motorlu kameralarina benziyordu. Onun fotograf silah1 daha dogru bir hareket
belgelerini ortaya ¢ikardi.

KINETOSCOPE

Kinetograph ile ilgili ilk deneyler Edison'un fonograf silindiri kavramina dayaniyordu. Kiigiik fotografik
goriintiiler, silindir dondiiriildiiglinde, hareket yanilsamasi yansiyan 1sik ile ¢ogaltilacakti. Bu sonugta
pratik olmadig1 kanitlandi. Filmin iki kenarina a¢ilmig deliklere giren tirnaklara ilerlemesini saglayan
bir aygit tasarlamistir. Ustelik poz verme sirasinda film duruyor, sonra yeniden ilerleyerek bir sonraki
karenin etkilenmesine olanak sagliyordu. Iki aygit da kenarlar1 delikli 35 mm'lik film kullanryordu.
Kinetoscope, filmin tek bir kisi tarafindan cihazin iistiindeki bir gozetleme deligi goriintiileyici
penceresinden goriilmesi i¢in tasarlanmistir. Kinetoscope bir film projektori degildi, ancak bir 151k
kaynaginin {izerinde bir 151k kaynaginin iizerine bir delikli film rulosu tasiyan bir serit tasiyarak hareket
yanilsamasi yaratarak, videonun gelisinden dnce tiim sinematik projeksiyon i¢in standart olacak temel
yaklagimi tanitti.

CINEMATOGRAPHE

Sinema tarihgilerine gore sinemanin babasi Lumiere Kardesler'dir. Lumiere Kardesler'in tasarlayip,
1894 yazinda Jules Carpentier adinda bir optik uzmanina yaptirdiklari ilk sinematograf, hem alic1 hem
de gosterici islevi goriiyordu; alicinin ¢ektigi goriintiilerin basim1 da sinematografin i¢inde
gerceklesiyordu. En donemlisi, goriintiileri gergege en yakin bir bicimde perdeye yansitabilmek i¢in
gerekli hiz bulunmugtu. Lumiere Kardesler'in ilk filmlerinde objektifin 6niinden saniyede on bes film
goriintiisii geciyordu. Cinematographe, Auguste ve Louis Lumiére kardesleri tarafindan tasarlanan bir
kamera, yazici ve ayn1 zamanda projektordiir. Fransiz kardesler Auguste ve Louis Lumiére ¢ogu zaman
ilk sinema kamerasini icat etmekle taninirlar, ancak digerleri ayni1 zamanda benzer icatlar
gelistirmislerdir. Ancak Lumiéres'in icat ettigi sey 6zeldi. Tasinabilir bir hareketli kamera, film
isleme tinitesi ve Cinematographe adli bir projektorii birlestirdi. 1895 yilinda, Lumiere ve kardesi,
birden fazla kisinin 6deme yapan bir kitlesi i¢in bir ekrana yansitilan fotografik hareketli resimleri
gosteren ilk kisi oldu.
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DERS ADI Hareketli Goruntii Tarihi
UNITE ADI Gériintiiniin Filme Alinmasi
UNITE NO 2

YAZAR  Dr. KADIiR YOGURTCU

GORUNTUNUN FILME ALINMASI

Gorilintiiniin filme alinmas1 hem fotografa hem de sinemaya 6zgii bir deyistir. Bu iki alanin gelisim
tarihi fizik bilimini ilgilendiren ve prensipleri 11. yiizyildan beri bilinen ve Ronesans donemi
ressamlarinca da kullanilan karanlik oda (camera obscura) teknigini esas alir. Gelecegin kimya
bilgisiyle bulugmasi sonucu ortaya ¢ikan fotografin kesfi, goriintiiniin kaydedilmesi tarihinde ¢ok
o6nemli bir agama olarak degerlendirilir.

KALICI GORUNTUNUN KESFINDE ONCU CALISMALAR

Fotografin dolayisiyla kalic1 goriintiiniin icat edilmesindeki temel motivasyon insanin yasami, dogay1
taklit etme ve kayit altina alarak ona bir anlam yiikleme diisiincesinden beslenir. Bu diislincenin bir
uzantisi olarak insanlik tarihinde fotograf ve sinema kiiltiirii ortaya ¢ikmistir. Fotografin icad1 18.
yiizy1lda Alman bilim adamlar1 Schultze ve Scheele’nin, Cenevre’den Jean Senebier’in ve Ingiltere’
den William Lewis’in giimiis nitrat ve giimiis kloriir gibi kimyasal tuzlarin 1s18a duyarliligindan
yararlanarak ilk aragtirmalar1 yapmaislardir. Goriintiiniin kalic1 olarak kaydedilmesi ilk kez 1826 yilinda
Fransiz arastirmacilar Joseph Nicéphore Niépce ve Jacques Mandé Daguerre tarafindan
gerceklestirilmistir. Bu kalic1 gdriintiiniin kalitesi birkag y1l i¢inde daha da arttirilarak dagerreyotip
(daguerreotype) adi verilen goriintii elde edilmistir. Fotografin Patentinin Alinmasi Fotograf kalitesinin
gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar uzun bir siire daha devam etmis ve nihayet Joseph Nicéphore
Niépce ve Jacques Mandé Daguerre tarafindan 1837°de elde edilen ilk fotografin, 1839 yilinda Fransa
Bilimler Akademisi’nde duyurulmasiyla bulusun resmi makamlarca onaylanmasi saglanmistir. Bu
nedenle fotografta ilk goriintiilerin elde edilmesi konusunda ilgili literatiire bakildiginda Fransiz bilim
adamlar1 Niépce ve Daguerre’in isimleri goriilecektir. Fotografin Belge Degeri Niépce ve Daguerre
sonras1 donemde fotografik goriintliniin kaydedilmesiyle ilgilenen arastirmacilar goriintliyli farkl
kimyasal malzemelerle farkli yiizeylerde kalic1 hale getirmeyi denediler. Artik fotograflarin sonsuz
sayida kopyasi da iiretilebiliyordu. Bu sekilde goriintiiniin mekaniksel bir siire¢ ddhilinde iiretilmesi,
fotografin yaratici bir etkinlikten ziyade ger¢ek yasamdan alinan goriintiileri belgeleyen bir arag olarak
goriilmesini sagladi. Bu kapasitenin fark edilmesiyle giiniimiize kadar uzanan belge fotografciligi /
haber fotografcilig1 ve sanat fotografciligi ayrimlar: daha da belirgin hale gelmistir. Fotografin Sanat
Degeri Fotografta endiistrilesmeyi takip eden donemde fotografin belge olarak kullanilmasi egilimi
kismen zayiflamis ve fotografin estetik acidan zengin goriintiiler iiretme potansiyeli 6n plana ¢ikmigtir.
Bu anlayisla birlikte fotografci ¢ektigi fotograflari perspektifle, objektifle, 1s1kla, agiyla ve
kompozisyonla kendince bir anlam yiiklemeye ¢aligmistir.

FOTOGRAFTAN HAREKETLiIi GORUNTUYE GECIisS

Fotograf, hareketli goriintiilerin kaydedilmesinde en temel malzemedir. Ciinkii, hareketli goriintiiler
cerceve seklindeki duyarl filmlere yani fotogramlara kaydedilir. Kisacas: fotogram, film seridinin en
kii¢iik birimidir. Bu sebeple fotografin kesfi ayn1 zamanda hareketli gériintiiniin gelisimini de
hizlandirmistir. Bu durumda fotograf icin gecerli olan kaydetme ve goriintiileme prensipleri hareketli
goriintii icin de gegerli olacaktir. Hareketli Goriintiiniin Kalicilig1 ilkesine Dayanan Kesifler Yasamin
bir taklidini elde etme istegi fotograf makinesinin icadiyla kismen karsilanmisti. Ancak fotograf,
nesneleri dondurarak ani goriintiiliiyordu. Diger yandan evren sonsuz sayida hareketi kesintisiz bir
sekilde biinyesinde barindirtyordu. Iste bu kesintisiz akis1 kavrayabilme ve fotograftaki duraganligi
asma istemi, arastirmalar1 hareketli goriintii elde etmeye yoneltmistir. S0z konusu siireci baglatmak
icin Oncelikle hareket yanilsamasi kavramini anlamamiz gerekir. Bu kavram 1824’de Peter Mark Roget
tarafindan tanimlanmigtir. Agtabakasi izlenimi bir nesne goz 6niinden kaybolduktan sonra da retinanin
(agtabakasi) bir siire daha (saniyenin 1/20’si ila 1/50’si arasinda) goriintiiyii saklama/tutma 6zelligidir.
Goriintliniin siirekliligini saglayan ilk aygitlar ise Belcikali fizik¢i Joseph Antoine Plateau’nun
Fenakistikop’u ve Avusturyalt geometri profesorii Simon Stampfer’in Stroboskop’u olmustur. Hareketli
Goriintliide Fotografin Kullanilmasi1 Hareketli goriintiilerde fotografin kullanilabilecegi ilk kez Fransiz
Dubosq tarafindan diigiiniilmiistiir. Dubosq, 1851 yilinda daha gergekgi goriintiiler elde etmek amaciyla
elle ¢izilmis resimlerin yerine fotograflar yerlestirdigi Bioskop adli aygit1 gelistirmistir. Bu bulustan
iki y1l sonra Avusturyali subay Franz von Uchatius, biiyiilii fener ve evre resimlerini birlikte
kullanildig1 Fenakistikop aygitin1 gelistirmistir. Bu yeni gosteri aygitinin 6zelligi, goriintiileri giiniimiiz
sinemasinda oldugu gibi bir izleyici kitlesine yonelik olarak yapabilmesidir. Bu kesiflerden kisa bir
siire sonra Ingiliz matematik¢i William George Horner tarafindan Zoetrop icat edilmistir. Zoetrop’tan
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sonra en onemli adim Emile Reynaud’nun 1877°de gelistirdigi Praksinoskop olmustur. Bu aygitin
farklilig1 ustaca ¢izilmis hareketli resimlerin yansitilmasini saglayacak dortgen aynalardan olusan
optik bir diizenege sahip olmasidir. Hareketli goriintiiniin gelisimindeki bir sonraki agama ise John
Arthur Roebuck Rudge’in 1875°te icat ettigi projeksiyon makinesinin bulunmasi agsamasidir. Bu makine
giliniimiiz projeksiyonlarina ¢ok benzeyen bir mekanizmayla ¢caligmaktaydi. Hareketin Sinematografik
Cozlimlemesi Hareket ¢oziimlemesi ¢aligmalarinda Amerikali Eadweard James Muybridge’in (1830
-1904), Fransiz Fizyolog Etienne-Jules Marey’in (1830-1904), Alman Ottomar Anschiitz’iin (1846-1907)
ve Polonya dogumlu Fransiz vatandasi Georges Demeny’in (1850-1917) canlilarin hareketlerini
fotograflama ve ¢ozlimleme caligmalar1 6ne ¢ikmaktadir. Muybridge 1880°de San Francisco’da
hareketin anlik goriintiilerini kesintisiz bir sekilde yansitan Zugiroskop’u (Zoogyroscope) tanitmistir.
Marey, 1882 baslarinda 1/720 6rtiicli hizinda ¢alisan bir fotograf tiifegi yardimiyla hareket halindeki bir
goriintiiyli donen bir cam plak iizerine saniyede 12 fotograf olacak sekilde kaydetmeyi basarmistir.
Ottomar Anschiitz de 1887 yilinda hayvanlarin hareket evrelerini fotograflamistir. Fotograf¢r Georges
Demeny ise 1892 yilinda patentini aldig1 Fonoskop’u ile igitme engellilerin konugabilmesinde yardimci
olacak hareket fotograflari cekmistir. Seliiloit Malzemenin Kullanilmas1 1885 yili itibariyle, Amerika’
daki George Eastman’a ait laboratuvarlardaki arastirmacilar yiizeyi bromiir kapli bir seliiloit filmi
fotograf makinesine monte etmeyi bagarmislardir. 1887°de Rahip Hannibal Williston Goodwin (1822
-1900) de bu malzemeyi goriintiiyli kaydetmek lizere kullanmistir. 1888 yilinda yiiz poz ¢ekme
kapasiteli olarak iiretilen Kodak, jelatin film rulo halindeki seliiloit filmlere kayit yapabilen ilk
fotograf makinesi olmustur. Yansitilan Fotograflarin Hareketlendirilmesi Fotograf kalitesinde elde
edilen dnemli bagariyla birlikte, goriintiileri ard1 ardina siralayarak biitiinliiklii bir gosteri sergileme
fikri de ortaya ¢ikmistir. Bu anlamda ilk ¢aligmalar1 yapanlar Philadelphia’li William ve Frederick
Langenheim kardesler olmustur. Langenheim kardesler 1850 yilinda Stereoskop’u icat etmislerdir. 1889
’da Friese-Greene ve Mortimer Evans Stereoskop’u daha da gelistirerek 7,5 cm?2 boyutlarinda resimler
cekebilen bir araca doniistiirmeyi basarmislardir. Alman Max ve Emile Skladanowsky kardesler 1892-
1895 yillar1 arasinda benzer ilkelerle ¢alisan ¢ift projektorlii Biyoskop’u (Bioscop) icat ettiler.
Biyoskop, saniyede 8 karenin yansitildig1 perforeli Eastman rulo filmleriyle ¢alistyordu. Projektorde
film seridinin ardigik hareketine imkan saglayan bir de disli mekanizma bulunmaktaydi.
HAREKETLI GORUNTUDEN SINEMAYA GECIS

Thomas Alva Edison (1847-1931), William Kennedy Laurie Dickson (1860-1937) ve Auguste Marie
Louis Nicolas Lumiére (1862-1954) ve Louis Jean Lumiére (1864-1948) kardesler ve Georges Méliés
(1861-1938) hareketli imgelerden sinemaya giden yoldaki ¢alismalariyla dikkat ¢cekmislerdir. Bu
zaman diliminde sinemanin seyirlik kapasitesinin farkina varilmis, sosyo-ekonomik ve kiiltiirel
anlamda dnemli gelismeler kaydedilmistir. Ik Seyirlik Filmlerin Kaydi: Edison ve Dickson
Muybridge ve Marey’in ¢alismalarini takip eden Thomas Alva Edison, 1s1ga duyarh seliiloit
malzemeden iiretilmis film rulosunun hareketli gériintiileri kaydetmede oldukga elverigli olacagini
Ongo6rmiistii. Bu nedenle bu goriintiilerin izlenebilecegi 6zgiin bir aygit icat etmek istiyordu. Bu
konudaki calismalarmin biiyiik bir kismin1 ingiliz asistan1 William Kennedy Laurie Dickson ile
birlikte yiiriittii. Nitekim arastirmacilar yaptiklar: ¢alismalar sonunda 1889’da Dickson Kinetograf’i,
Edison da 1892’de Kinetoskop’u icat etti. Ik Stiidyo Yapim1 Edison daha Kinetoskop’u icat etmemisken
film yapimai {lizerine birtakim planlar yapmaktaydi. 1877°de ses kayitlar1 yapabilen bir ara¢ olan
Fonograf’1 icat ettikten sonra ticari beklentilerinin de etkisiyle bu icadina eslik edecek hareketli
goriintiilerle calisan bir aygit icat etme diislincesine sahipti. Bu diisiincelerle 1892°de ‘Kinetoskop
Tiyatrosu’nu kurdu. Halk arasinda siyah renginden dolay1 Kara Maria olarak adlandirilan bu stiidyoda
Dickson’un ilk ¢ektigi film stiidyo ¢alisanlarindan Fred Ott adl1 bir kiginin hapsirma sahnesi olmustur.
Daha sonra ¢ekilen filmlerin gosteriminde kullanilmak iizere 14 Nisan 1894’te New York City’de,
icerisinde 10 kinetoskop bulunan ilk ticari gsteri salonu (Kinetoscope Parlors) agilmistir. Ilk Sinema
Gosterimi: Lumiére Kardesler Lumiére kardesler, 28 Aralik 1895°te Capucines Bulvari’ndaki Grand-
Café’deki ¢ektikleri filmleri 10 filmlik bir programla gostermeyi basarmiglardir. Bu uygulama
sinemanin baslangici olarak kabul edilmektedir. Lumiére kardesler tarihe gecen bu gdsterilerini kendi
gelistirdikleri ve Sinematograf adini1 verdikleri taginabilir bir kamera sayesinde yapabilmislerdir.
Lumiére’lerin 13 Subat 1895°te patentini aldiklar1 bu yeni aygit Edison’un Kinetoskop’undan farkli
Ozelliklere sahipti. Yaklasik 20 cm’lik kare bir kutu seklinde olan ve 35 mm filmle ¢alisan
sinematograf, goriintiileri hem kaydedebiliyor hem de yansitabiliyordu. I¢inde film rulosunu hassas ve
sarsintisiz bir sekilde ve saniyede 16 kare olacak sekilde manuel olarak ilerletmeye yarayan bir
mekanizmaya da sahipti. Sinematografin bu kullanisli 6zellikleri diinya ¢capinda taninmasini
saglamistir. Gergekligin Kamerayla Kaydedilmesi Lumiére kardeslerin belgesel 6zellikli filmleri
insanoglunun yagam gergekligini kaydetme isteginin bir yansimasi olmustur. Nitekim bu filmlerle bir
yandan ¢ok giiclii bir gerceklik duygusunu, diger yandan da giindelik yasamin basitligini ekranlara
yansitabilmislerdir. ‘Bir Trenin Ciotat Gari’na Varigt’ adli kisa filmin gosteriminde seyircinin
yagsadig1 yanilsama hissi ve heyecan buna iyi bir 6rnektir. Seyirciler giindelik yasamdan bir 6rnek
olarak izledikleri filmde gara dogru yaklagsmakta olan trenin gergekten {izerlerine dogru geldigi hissine
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kapilmiglardir.

ANLATI ARACI OLARAK HAREKETLI GORUNTUNUN KAYDI

Edison’un eglence amagli izlenen filmleri ve Lumiére’in sabit kamerasi hareketi pek fazla miidahale
etmeden kaydediyordu. Bu anlamda s6z konusu mucitlerin ¢aligmalar1 6ykiilii film 6ncesi donem olarak
tanimlanabilir. Sinemanin bundan daha fazla bir sey oldugunu ilk hissettiren sanat¢i, Georges Méliés
olmustur. 11k Kurgu Denemeleri Edison, 1895°te cektigi ‘Iskogya Kraligesi Mary’nin Idam1’ filmindeki
giyotin sahnesinde sinemanin ilk kurgusal miidahalesini gergeklestirmistir. Cekim sirasinda, giyotinin
bigagi diz ¢cokmiis kraligenin bagina yaklagtiginda kameranin kaydi durdurulmus, oyuncunun yerine bir
manken yerlestirilmis, mankenin bag1 kesilmistir. Edison disinda Mélies de kurgunun ilk denemesini
yapmistir. 1896°da ¢ektigi ‘Kaybolan Kadin’ adli ilk filminde sandalyede oturmakta olan bir kadin1
hareketsiz ¢ekim (stop-motion) teknigini kullanarak iskelete doniistiirmiistiir. Méliés’in bu tarz
caligsmalar1 6zellikle kurgusal anlatimin temel mantiginin ortaya ¢ikmasinda 6nemli bir rol oynamus,
hareketli goriintiiniin seyirlik kapasitesini gozler 6niine sermistir. Hareketli Goriintiiniin Seyirlik
Kapasitesi: Georges Méli¢s 1900 yilindan 6nce biiyiik basarilar elde eden Méli¢s, giiniimiiz
sinemasinda kullanilan bazi figiirleri ¢ok erken bir donemde kesfetmistir. Ancak, onun optik sistemi
tiyatroyu temel almaktaydi. Bu nedenle filmlerini birbiri ardina siralanmig gdsteriler olarak
olugturmustur. Méli¢s, Lumiére’lerin sabit kamera tekniginden de yararlanarak, kendi tiyatrosunda
kaydettigi goriintiileri, kes-yapistir (collage) yontemiyle birlestirmistir. Onun ¢aligmalarinda, bir
sahnenin bir sonrakine bu sekilde baglanmasi, yalnizca gosterilerde yer alan ve tiyatroda goriiniim
degisimi denilen uygulamaya karsilik gelir. Anlatilan dykiiler bakimindan bakildiginda ise filmlerde
zengin bir i¢erik goriiliir. Onun filmleri sinemada ilk tiir denemeleridir. Film Dilinin Gelisimi:
Brighton Okulu Hareketli goriintiiniin gelisimine Ingiliz Brighton Okulu’nun katkis1 sinemayla &ykii
anlatmanin temel argiimani olan film dilinin ilk 6rneklerini vermis olmalaridir. Bu okul mensuplarinin
yaptiklari calismalarda karakteristik olan sey kameranin hareketli hale gelmesidir. Bunun diginda
filmdeki sahnelerin birlestirilmesinde bilingli kurgunun kullanilmas1 da énemlidir. Bu uygulamalarla
sinemay1 sinirlayan uzamsal gember kirilmistir. Ingiltere’den George Albert Smith ve James
Williamson ile Amerika’dan Edwin S. Porter’in filmleri, hareketli kamera kullaniminin ve bilingli
olarak yapilmis kurgunun goriildiigii ilk 6rnekler olarak kabul edilmektedir.
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DERS ADI Hareketli Goruntii Tarihi

UNITE ADI Gériintiiniin islenmesi/Analog Kurgu
UNITE NO 3

YAZAR  Prof.Dr. YUSUF YURDIGUL

GORUNTUNUN iSLENMESI / ANALOG KURGU

Sayisal olmayan goriintii kavrami olarak literatiirde gecen analog goriintii, dijital goriintii teriminden
sonra ortaya ¢ikmig bir kavramdir. Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte goriintii kavrami
analog ve dijital olarak iki ana tiire ayrilmistir. Bu iinitede analog goriintii ve bu goriintii tiiriiniin
kurgulanmasina odaklanilmaktadir.

ANALOG GORUNTU

Belli bir 6l¢ek i¢inde fonksiyonu olusturan F (x,y), X ve Y degerleri siirekli olarak degisen reel
degerler aliyorsa bu goriintii analog goriintiidiir. Analog goriintiilerin bilgisayar ortaminda islenebilmesi
i¢in sayisallagsmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Konuya genel olarak bakildiginda analog ve dijital
kavramlar1 mesaj1 kodlamaya iliskin olmakla birlikte aslinda bir kodlama tiiriidiir. Analog kodlamada
fiziksel miktar sonsuz sayida deger alir ve degerleri siirekli degisirken dijitalde fiziksel miktar sonlu
bir degerler kiimesini alir ve bu degerler aralikli olarak degisir. KURGU Bir senaryo ya da plana gore
belli bir amaca ulasabilecek sekilde goriintiilerin ve seslerin pes pese siralanmasi kurgu olarak
tanimlanmaktadir. Rus sinema kuramcisi Kulesov’un tipki bir ¢ocugun iizerine harflerle yazilmis
kiiplerden kelime ya da ciimle kurmasi bigiminde benzerlik kurdugu yaklasima gore; bir yonetmen
filmi yaparken bagimsiz, iliskisi olmayan ve sirasina gore ¢ekilmemis parcalart en uygun, anlamli ve
ritmik dizi seklinde birlestirmelidir. Pudovkin’e gore insanoglu da kurgu mantiginda oldugu gibi kiigiik
pargalari birlestirerek zihninde bir anlam yaratmaktadir. Insan nesnenin ne oldugunu anlamak igin
biitiinii degil de ona ait 6zellikleri tagiyan bir ya da birden fazla pargalar1 gérmektedir. Diger bir Sovyet
kurgu kuramecis1 Eistentein’ da 1938 yilinda yazdig1 “Montaj 1938 adli makalesinde kurguyu iki
kadrajin bir araya getirilerek yeni bir anlamin ortaya ¢ikmasi olarak vurgulamistir.

ANALOG KURGU

Lineer kurgu ad1 da verilen analog kurgu, sinemanin ilk giinlerinden beri kayit yapilan filmlere kesme
ve yapistirma yoluyla ger¢eklestirilen bir kurgu tiiriidiir. Kaba ve ince kurgu olmak {izere iki asamadan
olusan analog kurgudaki ilk asama goriintiilerin izlenip pargalarin kabaca birlestirilmesinden olusan
kurgudur. Yonetmen ve diger ilgili kisilerin birlestirilmis goriintiileri izlemesinden sonra istenilen
degisikliklerin, gecislerin ve yazi efektlerinin eklenerek laboratuvara gdonderilmesi asamasinda ses
hari¢ goriintiiye dair islemler kabaca halledilmis sayilmaktadir. Analog kurgu setlerinde kurgu siireci
izerine ¢cekim gergeklestirilmis kasetten yeni ve bos olan diger bir kasete kayit etme yoluyla
gerceklestirilmistir. Kurgu masasi olarak da adlandirilan bu sistemde kasetleri kontrol etmek, ileri ya
da geri sarmak ve oynatmak i¢in tuglar bulunmakta, kurgu da bu masalarda bulunan tuslar araciligiyla
gerceklestirilmektedir. Analog kurgu yapmaya yarayan bu cihazlarda kesme, kararma ve agilma,
zincirleme, bindirme ve diger geg¢is tiirlerini yapmak i¢inde ayrica tuglar bulunmaktadir. Teknolojinin
gelismesiyle ve sayisal bilgisayarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte kurgu artik bilgisayara ge¢mis, Dijital
(Sayisal) ya da Non-Lineer Kurgu ismini almistir.

TARIHSEL SURECTE KURGU

19. yiizyilin sonlarinda icat edilen sinematografideki ilk bilin¢li kurgulanmis kisa filmler daha
sonralar1 ortaya ¢ikmistir. {1k sinemacilardan George Melies ve David Wark Griffith tarafindan &ykii
eklenerek gerceklestirilen sinema yapimlarinda kurgu isleminin gergeklestirildigi bilinmektedir.
Gilintimiiz kurgu teknolojisinde kullanilan kararma-a¢ilma, indirme, iris ve gézden yitirme gibi pek ¢ok
kurgu teknigi Melies ve Griffith tarafindan gelistirilmistir. Sinemada kurgu konusunda en 6nemli
gelismeler ve icatlar Sovyet kurgu kuramcilar1 Kulesov, Pudovkin, Eisenstein ve Vertov tarafindan
gerceklestirilmistir. Gilinlimiizde ise sinema, televizyon ya da diger pek ¢ok goriintiiye dair yapimda
kurgu, bilgisayar ortamlarinda dijital olarak siirdiiriilmektedir. Sinemada Kurgu Tarihi siire¢ agisindan
sinemada kurgu televizyona kiyasla daha 6nce olusmustur. Her ne kadar televizyonun, reklam
filmlerinin ve miizik kliplerinin gelismesiyle kurgu ¢ok ilerlemis olsa da sinemada kurgu énemini her
zaman korumustur. Hollywood yapimlarinin baskin oldugu sinema sektoriindeki filmlerde dogal
goriintiilerin gesitli efektler ve animasyonlar araciligiyla islenmesi, birlestirilmesi ya da
degistirilmesi yoluyla gerceklestirilen “yapay goriintii” olusturulmasi isi ¢cok ragbet gorse de ilk
giinlerdeki sessiz sinema kurgusuna dayanan temel kurgu ve anlatim bi¢giminden vazgecilmemistir.
Sinema kurgusunun en 6nemli 6zelligi filme konu olan olay1 biitiin derinligi ile anlatirken izleyiciye o
andaki duygular1 yasatmaktir. Kullanilan miizik, senkronize gecisler ve uygun goriintiiniin altina
yerlestirilen seslerle izleyiciye o anin duygusunu duyumsatmak, izleyiciyi yeri geldiginde
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hiiziinlendirmek, heyecanlandirmak ve en 6nemlisi diisiindiirmek sinema kurgusunun temel
dinamiklerinden sayilabilmektedir. Televizyonda Kurgu Televizyon kurgusu temelini sinema
kurgusundan almigtir. Televizyondaki kurgu mantalitesi genel olarak izleyicinin konuyu en kisa siirede
kavrayabilmesine ve anlayabilmesine dayalidir. Temel amacin televizyon yapimlarinda izleyiciye en
kisa siirede ve en basit sekilde mesajin ulagtirilmasi amaci televizyondaki kurgunun temel 6zelligi
say1lmaktadir. Televizyonda kurgu iiretildigi programlarin tiiriine gore de degismektedir. Sinemadan
farkli olarak televizyon yapimlarinda narrator(anlatic1) teknik siklikla kullanilmaktadir. Televizyon
izleyicisinin olay1 daha kolay kavrayabilmesini saglayan anlatici, kurguda kimi zaman sesin 6n plana
¢tkmasina neden olmaktadir. Televizyonda kurgunun sinemaya kiyasla bir diger 6nemi ve farki da canli
yayinlara iligkindir. Canli yayinlarda kurgu gergeklestirilirken yonetmen bir operator araciligiyla video
mikser (resim se¢me masasi) lizerinde bulunan birden fazla goriintiiden se¢imler yaparak baska bir
cihaza kayit etme yoluyla kurgu gergeklestirmektedir.

KURGU YAPMA AMACLARI

Tiirli ne olursa olsun her yapimin mutlaka kurguya yonelik bir amaci bulunmaktadir. En basit kurgu
amaci sayilan diiz birlestirmede ¢ekilmis goriintiiler senaryoya gore kisa bir zaman igerisinde arka
arkaya dizilmektedir. Siireyi ayarlamada ise goriintiiler daha dnceden belirlenmis bir siireye gore
kurgulanir. Kurgu, programin ya da filmin i¢indeki 6nemli noktalar1 belirginlestirmek ya da gorsel ve
fikri ¢ekiciligi arttirmak amaciyla etkiyi arttirma yontemi uygulanir. Kayit esnasinda olusan hatalari
ortadan kaldirmak maksadiyla da hatay1 giderme amaci giidiiliir. Teknik ya da i¢erik yoniinden olusan
bu hatalar goriintli veya sese yonelik materyalin kaliteli olmamasi, goriintii ve ses arasindaki senkron
sorunu ve aks cizgisi hatalar1 gibi konular baglaminda kurgu devreye girerek bu sorunlarin giderilmesi
amaciyla i goriir. Ayrica analog ya da dijital izlerden kaynaklanan gorsel ya da isitsel problemler gibi
sorunlarin ortadan kaldirilmasi amaciyla da kurgu is goéren bir aragtir.

KURGU ARACLARI

Tarihi siiregte ilk kurgu araglar1 olarak bir makas, yapistirici ve bant oynatma mekanizmasindan
bahsetmek miimkiindiir. Bu siire¢te yonetmenin talimatlar1 dogrultusunda belirlenen goriintiiler operator
(kurgucu) tarafindan kesilerek yapistirilmakta ve birlestirilen filmler oynatma mekanizmasiyla
izlenmektedir. Videokasetlerin devreye girmesiyle birlikte farkli araclar da kurgu esnasinda ortaya
¢ikmistir. Kaset oynaticilari, resim masasi, efekt cihazi, monitdrler, yazi bindirme cihazi (kj), ses
masasi, miizik okuyucu, kontrol etme araci (remote control), goriintii kaydedici ve bunlar arasindaki
koordinasyonu saglayan kablolar ve birlestirici mekanizmalar kaset sistemi gecildikten sonra ortaya
citkan kurgu yapma aracglarindan bazilaridir. Sayisal sistemlerin gelismesiyle birlikte kurgu yapmak
iizere pek cok bilgisayar yazilim1 gelistirilmistir.

KURGUDA GECIS TURLERI

Kurgu yapma esnasinda bir goriintiiden digerine gegerken kullanilan yontemler goriintii gegis tiirleri
olarak adlandirilmaktadir. ilgili literatiire gore gegis tiirleri goriintii dilinin noktalama isaretleri olarak
adlandirilmakta vefarkli amaglarla kullanilmaktadir. Klasik Gegisler Temel gegis tiirleri olarak da
adlandirilan klasik gecis tiirleri analog kurguda yogun olarak kullanilan tiirler olarak sinemanin ilk
glinlerinden beri is gormektedir. Bunlar1 kesme, zincirleme, kararma ve acilma, bindirme,
bulaniklagsma ve netlesme, donma, iris in ve iris out olarak siralamak miimkiindiir. Kesme Literatiirde
kat gecis biciminde de ifade edilen kesme kurgu esnasinda en ¢ok kullanilan geg¢is tiirli olarak bir
goriintiiden digerine dolaysiz olarak ge¢meyi ifade etmektedir. Uygulanmasi son derece kolay olan
kesmenin gegis hiz1 sabit olmakla birlikte teknik bir ayar1 da bulunmamaktadir. Zincirleme Mix geg¢is
de denilen zincirleme ge¢is en ¢ok kullanilan tiirlerden biridir. Bir goriintliniin yavas yavas kaybolurken
diger goriintliniin ayn1 hizla belirmesi ve ilk gdriintliniin yerine ge¢mesi bigiminde uygulanan
zincirleme yumusak bir gecis tiirlidiir. Kararma - ac¢ilma Bir konunun olayin ya da bdliimiin sona erip,
digerinin bagladigini belirtmek i¢in kullanilan bu gegiste kararma bir sahnenin sonunu, agilma yeni
sahnenin baslangicini isaret etmektedir. Zincirleme geciste oldugu gibi kararma ve agilma farkl
mekanlar ve zamanlar arasindaki gecisi saglamak icin kullanilmaktadir. Bindirme Iki ayr1 sahneyi
ayni zamanda gostermek maksadiyla iki goriintiiniin iist tiste cakistirilmasi yoluyla gergeklestirilen bir
gecis tlriidiir. Kurgu teknolojisine yonelik ortaya ¢ikan yeniliklerle birlikte tam ekran bir goriintiiniin
iizerine yerlestirilen kare bigimindeki birden fazla ekran gdriintiileri ve goriintiiler lizerine eklenen yazi,
sekil ve grafik ¢alismalar1 da ilgili literatiirde bindirme geg¢isi kategorisine girmektedir. Bulaniklasma
— netleme Giiniimiiz yapimlarinda ¢ok sik kullanilmayan bu geg¢is tiirii kararma ve agilmada oldugu gibi
birbirini takip eden iki hareketten olugsmaktadir. Ilk sahnenin goriintiisii gittikge bulaniklasarak
belirsizlesir, bu belirsizligin iginde ikinci sahnenin goriintiisii yavas yavas goriiniir hale gelir. Donma
Daha ¢ok sinematografik yapimlarda filmin sonunda kullanilan bu geg¢is tiirii bir goriintiiniin istenilen
noktada son karesinin dondurulup filmin 6ylece bitirilmesi ve donuk karenin {izerine roll caption
akitilmasi ya da yeni bir gériintiiye gegilmesi yontemidir. Iris in iris out Donma gegisi gibi bu gecis
tiirii de genellikle filmlerin basinda ya da sonunda kullanilmaktadir. iris-in gecisinde, siyah ekranda
kii¢iik bir daire i¢inde filmin ilk sahnesi belirir, bu daire genisleyerek ekranin tamamini kaplar ve film
baslamis olur. Iris-out gecisinde ise ekranda distan ige dogru genisleyen bir daire goriintiilyii tamamen
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kaplar ve film bitmis olur Yeni Gegis Tiirleri Goriintii isleme tarihine bakildiginda olduk¢a uzun
zamandir kullanilan klasik geg¢is tlirlerinin yani sira efektli gegis tiirleri olarak da adlandirilan yeni
kurgu gecis tiirlerinin gelistirildigini sdylemek miimkiindiir. Belli bir donem analog kurgu setlerinde de
kullanilan bu gegis tiirleri sayisal kurguya gecildikten sonra oldukga sik kullanilmaktadir. Goriintiiniin
sonlandirilmasi ve yeni goriintiiye gegilmesi amaciyla kullanilan bu gegis tiirleri analog yapimlarda
goriintliniin yildiz, liggen, dortgen veya baska bir figiir seklinde gelerek eski goriintiiniin yerini almasi
bi¢ciminde ger¢eklesmektedir

TURLERINE GORE KURGU

Sinema, televizyon, reklam veya miizik klipinde {irliniin tiiriine ve konusuna gore kurgu bigimleri de
farklilagsmaktadir. Hangi tiir iirlin olursa olsun ona gore uygun kurgu bi¢iminin belirlenmesi, hem kurgu
siirecinin daha kolay ve hizli olmasina yarayacak hem de yayincilik dlgiitlerine uygun bir bigimde
izleyicinin {iriinii anlamasin1 saglayacaktir. flgili literatiirde kurgu tiirlerini drama kurgusu, program
yapim kurgusu, haber kurgusu, tanitim filmi kurgusu, reklam filmi kurgusu, belgesel kurgusu ve klip
kurgusu bigiminde siralamak miimkiindiir. Program kurgusu: Daha ¢ok televizyon yapimlarina iligkin
bir konudur. Igerigin a¢ik bir sekilde belirlenmesi, arastirilmasi, yaym zamanina uygun bir tarzda
yapilmasi ve izleyiciye kolay bir sekilde anlatilmasi gibi ortak 6zellikler program kurgusunun temel
taglaridir. Haber Kurgusu: Televizyon haberciligi baglaminda diisiiniildiigiinde zaman konusu ¢ok énem
arz etmektedir. Bu sebepten otiirii haber kurgusu genellikle kisa siireli olmaktadir. Tanitim Filmi
Kurgusu: Oldukea sik bir sekilde efektli gecis tiirlerinin kullanildigi tanitim filmlerinin kurgusu
dinamiktir. Tanitilacak kisi, kurum veya etkinlik hakkinda 6nceden hazirlanan ve seslendirilen metne
uygun bir miizik se¢ilerek goriintiiler yerlestirilir. Reklam filmi Kurgusu: Tiiketimin yogun olarak
yasandigi giinlimiiz toplumunda iiriinlerin tanitimina yonelik reklam filmleri de oldukca sik
yapilmaktadir. Reklam filmlerinin kurgusu da tanitim filmlerinde oldugu gibi en iyi goriintiilerin
se¢ilmesi ve segilen goriintiilere kisa ve net mesajlardan olusan metnin okunmasi ve yine bunlara uygun
miizigin kullanilmasi yoluyla gegeklestirilmektedir. Belgesel Kurgusu: Kurgunun en 6nemli
tiirlerinden biri sayilan belgesel kurgusunda yonetmenin ya da operatdriin izlemesi ve se¢mesi gereken
oldukg¢a genis bir gdriintli materyali bulunmaktadir. Hatta bu tiirlii yapimlarin pek ¢ogunda senaryonun
kurgu asamasinda yazildigi ifade edilmektedir. Klip Kurgusu: Miizigin 6n planda oldugu nadir gorsel
yapimlardan sayilan video miizik kliplerinin kurgusunda hemen her sey miizige baghdir. Ust
gorselligin ve estetigin 6nemli oldugu bu kurgu bigiminde goriintii miizige gore senkronize bir bi¢imde
secilmektedir.
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DERS ADI Hareketli Goruntii Tarihi
UNITE ADI Sessiz Sinema Dénemi

UNITE NO 4

YAZAR  Prof.Dr. HURIYE KURUOGLU

SESSIZ SINEMA

Insanlik tarihindeki icatlarin i¢cinde en 6nemlilerinden biri olan sinema, hem sanat, hem devasa bir
endiistri olarak kitlelerin ilgisini gekmeye devam etmektedir. Islevleri agisindan bakildiginda ise bir
eglence, egitim, propaganda ya da kitle iletisim aracidir denebilir. Filmlerin {iretimiyle, seyirciye
sunulusu arasindaki biitiin islemler, siire¢ ve orgiitlenmeler ¢ikis noktamiz oldugunda ise sinema bir
endiistridir; devasa karlar1 hedefleyen devasa ulus asir1 sirketleriyle diinya pazarini parsellemis
eglence ve iletigim endiistrisinin bir alt sektoriidiir. Sessiz film, ya da daha yaygin kullanimiyla Sessiz
Sinema, ilk temellerin atilmasi agisindan sinema tarihinde dnemli bir yer tutmaktadir.

SESSiZ SINEMANIN ORTAYA CIKISI

Sinema, goziin gdrme sinirleriyle dolu agtabakasinda meydana gelen ‘A gtabaka izlenimi’ dolayisiyla
ortaya ¢cikmistir. Ger¢ekten sinemanin esasinin goziin bir 6zelligine, daha dogrusu bir kusuruna
dayandigi: herhangi bir cismin goziimiize gelen goriintiisiiniin, bu cismin ortadan kalkmasiyla hemen
kaybolmasinin yarattig1 olanagin degerlendirilmesiyle sinemanin olustugu bugiin herkesce kabul
olunmaktadir. Sinemanin icadin1 miimkiin kilan, kuskusuz insanoglunun meraki ve yeniliklere olan
tutkusudur. Ancak, insanogluna bu konuda en ¢ok yardimci olan faktdr, insanin gérme kusurudur. Bu
icadin gelistirilmesinin kdklerini ii¢ kaynaga baglamak miimkiindiir. 1.Biiyiilii Fener [Lanterna Magiea]
2.0ptik Oyuncak 3.Fotografin icat olunmasi Sessiz Sinema donemine esas olarak damgasin1 vuran
isimlerin Lumiere ve Melies olarak genel kabul gordiigiinii s0ylemek miimkiindiir. Sinematograf
gosterimiyle, sinemanin uzun ve zahmetli dogumu sona eriyor, sinemanin gercek dykiisii bagliyordu.
Hareketli goriintiilerin beyaz perdeye yansitildig ilk yillarda Melies da sinemada ¢esitli yontemler
denemistir.

SESSiZ SINEMADA ANLAM YARATAN OGELER

Sessiz sinemada anlam, oyunculuk, 151k, kamera hareketi ve a¢1 gibi sinemanin en temel dgeleriyle
yaratiliyordu. Sessiz film tiim bu dgeleri kullanarak sinemaya ses gelinceye dek yoluna devam etti. O
giine dek, sessiz sinema, kendi basina bir sanat, kendine 6zgii kurallar1 olan, belli ilkelere dayanan bir
anlatim oldu. Dénemin baglica 6zelliklerini, goriintiiniin egemenligi, gorsel 6gelerin iistiinliigi,
anlatimin yalinligi, kurgunun agir basmasi, oyun anlayisi [mimikleri], ara yazilar olarak dzetlemek
miimkiindiir. Isik ve Aydinlatmanin Onemi Y©onetmenin bize ne gostermek istedigini ancak
1s1k/aydinlatma araciligiyla gorebiliriz. Ancak yonetmen burada 151k ve aydinlatmadan sadece
gbérmemizi saglamak i¢in degil, anlam yaratmak i¢in de yararlanir. Aydinlatmada ilk 6ne ¢ikan, ‘151k’
ve ‘gdlge’ kavramlaridir. Sessiz Sinemada Kamera Hareketi ve Onemi Bu dénemde kamera hareketi
konusunda yonetmenlerin konuya bakigini, sinemada montajin egemen oldugu donem ve montaj
egemenliginin kismen kirildig1 donem olmak iizere iki ayr1 donemde incelemek miimkiindiir. Sinemada
montajin egemen oldugu donemde, yonetmenler aliciy1 devindirmekten kagintyorlardi. Montajdan yana
olan yonetmenlere gore alici devinimi alicinin varligini kanitladigi i¢in dogal anlatimi da bozuyordu.
Ses Yerine: Ara Bagliklar Sessiz sinema doneminde her ne kadar goriintii hdkim olsa da, bazen durumu
anlatmak, bazen de gecisler yapmak icin, ses yerine ara bagliklar kullanildi. Sessiz sinema bir
anlamda evrensel anlatimi iceren ve kendine 6zgii kurallar1 olan, belli ilkelere dayanan, kendi basina
bir anlarim sanatiydu. ilk sessiz filmde yaz1 yoktu. Sonralar1 bir cekimden &biiriine gecerken zaman
yoniinden ilerlemeyi belirtmek, bulunulan yeri géstermek, kisilerin kimligini ortaya koymak amaciyla
ara yazilar kullanilmaya baslandi. Giderek bunlarin yerini “sdylesmeler” i belirten yazilar aldi. .
Canl1 Miizik O yillardaki sinema teknolojisi imkanlar1 ¢ergcevesinde filmler sessiz ¢ekiliyor olsa da,
yapimcilar, yonetmenler ve sinema salonu sahipleri, izleyicilerin filmden daha ¢ok keyif almalar1 ve
etkilenmeleri i¢in canli miizigi diisiindiiler. Lumiere Kardesler’in 28 Aralik 1895 tarihinde Paris’te
yapilan ilk halka ag¢ik film gosteriminden baslayarak, sessiz filmler canli miizik esliginde
gosterilmekteydi. En basindan itibaren, miizigin film atmosferini yaratmaya katkida bulundugu ve
seyircilere 6nemli duygusal ipuclar1 verdigi kabul edilmistir. Oyunculuk Teknikleri Anlam yaratmada
goriintliiniin basat olmasi nedeniyle, sessiz filmin dogasi, beden dili ve mimikler lizerine dnemli 6l¢iide
vurgu yapmay1 gerektiriyordu. Boylelikle seyircinin, filmdeki aktoriin ne hissettigini, nasil bir karakter
yaratmaya calistigini anlamasi kolaylasacakti. Ancak pek ¢ok seyirci, bircok sessiz filmde ortak olan
jestleri basite indirgeyici ya da kadinsi bularak bunlardan pek hoslanmadilar. Bu nedenle, sessiz
komediler dramalardan daha popiilerdi; ¢iinkii komedilerde abartili oyunculuk kabul géren bir durumdu.
Gosterim (Projeksiyon) Hiz1 1925’lere kadar, ¢ogu sessiz film, sesli filmlerden daha yavas hizlarda
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(daha yavag "kare hizlarinda") ¢ekilmistir. Tipik olarak sessiz filmlerin ¢ekim hiz1 saniyede 24 kare
yerine, filmin yilina ve film stiidyosuna bagh olarak saniyede 16 ila 23 kare arasinda farklilik
gostermektedir. Bu filmler orijinal kare hizlarinda gosterilmezlerse, filmdeki hareketler dogal
olmayan bi¢imde hizl1 ve kesik kesik goriiniir. Bunun yaninda, bazi sahneler hareketi hizlandirmak i¢in
¢ekim esnasinda kasitli olarak hizli ¢ekimde filme alinmistir. Bu uygulama 6zellikle fars tiiriindeki
komedi filmlerinde yaygindir. Aslinda sessiz filmlerin ¢cekim esnasinda planlanan kare hizlar1 belirsiz
de olabilmektedir.

SESSIZ SINEMA YILLARINDA DONEMLER VE TURLER

Bugiinkii sinemanin temeli sayilabilecek film tiirleri o yillarda da vardi. Ancak bu ¢esitlenme ve tiirler,
elbette teknik imkanlara, yillara, {ilkelere ve yonetmenlere gore farkliliklar barindirir. Sinemanin ilk
yillariyla ilgili literatiire bakildiginda, sessiz sinema doneminin farkli sekillerde siniflandirildig:
goriiliir. Bu farkli siniflandirmada temel alinan 6lgiit ise, yillar, tiirler, iilkeler ya da yonetmenler
olabilmektedir. Hileler ve Canlandirma Sinemasi i1k filmler acik havada cekildi. Ne senaryolar1 vardi
ne de yoneticileri. Bunlar belgesel tiirde roportaj filmleriydi. Lumiere’ler, 1895 yili boyunca Paris’te
Ozel gosteriler diizenledikten sonra 28 Aralik giinii, Capucines Bulvari’ndaki Grand Cafe’nin egzotik
dekorasyonlu Hint Salonu’nda bir Frank karsiliginda ilk genel gosterilerini yaptilar. Gosteri baslangigta
pek fazla ses getirmediyse de, birkac hafta sonra biiyiik bir bagar1 kazanmisti. Ancak bir siire sonra
birbirine benzeyen olaylari, roportaj havasiyla ¢eken filmcilerin yani sira hayal giiciinii ise katarak
olaylar1 yeniden diizenleyen, daha 6tesi kendi kurmacalarini hikaye etmek isteyen “yonetmenler”
dogdu. Bunlarin ilki George Melies’dir. Griffith ise yaptig1 filmlerle, sinemanin ve film seyretme
olgusunun ciddiye alinmasina, sinemanin kitleyle kurdugu iliskinin sorgulanmasina yardimci oldu.
Hem kendi doneminde, hem de sonraki yillarda, pek ¢cok yonetmene ve sinema diigiiniiriine, {izerinde
tartisilip irdelenecek bir¢cok teknik ve anlatimsal kalip birakti. Bu doneme damgasini vuran 6nemli
bagka bir isim ise Flaherty’dir. Flaherty’nin yaptig1 “Kuzeyli Nanook”, filmiyle bir anlamda hileler
donemi 6nemli 6l¢iide sona ermis ve canlandirma sinemasi baglamigstir. Canlandirma derken,
glintimiizdeki canlandirma sinemasindan degil, o donem, doga, seriiven ve gezi filmlerinin ¢ekilmeye
baslanmasindan bahsediyoruz. Film ¢eken yonetmenlerin yeni arayislar: ve bunlari1 hayata
gecgirmeleriyle, sinema kendi yolculuguna devam eder. Ama en énemli degisim ve doniisiimiin
kapilarini da elbette belgesel film yonetmenleri acar. Kent Senfonisi Filmleri Sinemanin devam ettigi
bu yolculugunda, kurmacanin getirdigi yenilik ve heyacanin yani1 1sira belgesel filmlerin de etkisi
goriiliir. Belgeselle birlikte kiiltiirel bakigin degismesi, Charles Sheeler ile Paul Strand’in Manhatta’
styla [1921] baslayip metropol yasamini modernist bir gdzle izleyen kent senfonisi filmleri dongiisiinde
de acikca goriilmektedir. Bu oncii belgesel film yonetmenlerinin yaptiklari, sonraki yillarda toplumsal
degisim ve doniisiimlerde derin etkiler yaratacak bir kapiy1 da araliyordu. Nitekim basta Sovyetler
Birligi ve Almanya gibi bazi {ilkeler gergekligin bu giiciinden yararlanmanin tiim imkanlarini
kullandilar. Sovyetler Birligi’nde Belgesel Belgesel film, o yillarda Sovyetler Birligi’'nde yeni rejimin
insas1 ve kamuoyunu iknasi i¢in kullanilan en 6nemli araglardan biriydi. Propaganda i¢in sinemaya
0zel bir 6nem veren Sovyet hiikiimeti, diinyanin ilk sinema okulu olan Devlet Sinema Enstitiisii'nii
[VGIK] kurdu. Vertov ve digerleri, dykiilii olmayan filmlerin Sovyetler Birligi’nde haksiz bigimde
marjinallestirildigini diislinmesine kargin, binlerce ig¢i kuliibii belgesellere benzersiz bir firsat
saglamaktaydi. Ayrica Sovyet Film Endiistrisi, demiryolu iscileri sendikasinin etkinliklerini konu alan
Celik Patika ve bir fabrikanin insasini anlatan Demir ve Kanla gibi sayisiz sanayi filmi ve kisa
belgesel iiretti. Bir biitlin olarak Sovyet Belgeseli daha 6nceki belgesellerden en radikal ve sistematik
kopustu. Kamerali Adam, Vertov i¢in 6ykiilii olmayan film yapimciliginda on yillik bir ¢calismanin
zirvesiydi. Vertov, “kinoks” adin1 verdigi egitimli sinemacilardan olusan bir grup kurmaya g¢alist1.
Dénemin bir baska 6nemli ismi Sergey Ayzenstayn ise, Vsevolod Illarionovig, Pudovkin ve
Kulesov'dan sonra, sinemaya dnemli estetik katkilarda bulundu. Ayzenstayn, Griffith gibi yagam1
boyunca az sayida film ¢ekebilen algilama psikolojisi ile Marksist diyalektigi birlestiren bir kurgu
kurami gelistirdi ve uyguladi. Pudovkin ise Ayzenstayn gibi diyalektik ¢atismaya degil anlamsal
baglantiya dayanan bir kurgu anlayisini savunuyordu. Bati’da Politik Belgesel Belgesel sinema, Birinci
Diinya Savasi’ndan sonra Birlesik Devletler ve Avrupa’da da devam etti. Bir¢ok iilkede sendikalar ve
solcu partiler, grevler ve grevlerle baglantili faaliyetler lizerine kisa haber ve bilgi filmleri yaptilar.
Birlesik Devletler’de komiinist eylemci Alfred Wagenknecht, belgesel sahneleri stiidyoda
canlandirmalariyla birlestiren kisa film Passaic Tekstil Grevi’ni [1926] yaparken, Amerikan Is¢i
Federasyonu Calismanin Odiilii’nii [1925] yapt1. Onun disinda pek ¢ok Avrupa iilkesinde belgesel politik
amagclarla kullanildi. Avrupa’da Sessiz Sinema: 1910-1927 Sinema alaninda baglayan amansiz rekabet
yapimcilari kitlelerin ilgisini ¢gekecek yeni filmler yapmaya yoneltti. On dakika siiren tek makaralik
filmlerin yani sira birkag makaralik uzun filmler de yapilmaya baglandi. ABD'de orta sinifa yakin
Oykiiler ve romanlar art arda perdeye aktarildi ve adlan ¢evresinde efsaneler olusturulan sinema
yildizlan ortaya ¢ikmaya basladi. 1. Diinya Savas1 dncesinde Avrupa'da Fransiz ve Italyan sinemalari
onde geliyordu. Fransiz Ferdinand Zecca, daha sonra ABD'de sessiz sinema komedyenlerini derinden
etkileyecek komedi tiiriinii [course comique] gelistirdi. I. Diinya Savasi sonrasinin yorgun ve yikik
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Avrupa'sinda sinema alanindaki en 6nemli gelismelerden biri, savastan yenik ¢ikmis olan Almanya'dan
geldi. Ernst Lubitsch ve Robert Wiene bu doneme damgasini vuran Alman yonetmenler oldu.
TURKIYE’DE SESSiZ SINEMA

Tiirkiye’de sinemanin bagslangig tarihini gosterimi ve film ¢ekilmeye baglanmasi olmak iizere iki
farkli agidan degerlendirmek gerekir. II. Abdiilhamit’in kizlarindan Ayse Osmanoglu, anilarinda Saray’
da yer alan bir gosteriden kisaca s6z etmektedir. Bundan Saray’a sinemay1 Bertrand adli bir Fransizin
getirdigini 6grenmekteyiz. Tiirkiye’de sinemanin ilk donem 6rnekleri, 19.ylizyilin ikinci yarisina dogru
Istanbul’da o vakitler hemen hemen yalnizca yabancilarin, azinliklarin ve levantenlerin yasadigi Pera’
da boy gosterir. Bilinen ilk film ise, 1905°te ¢ekilmistir. Filmin ¢ekildigi yer ise Y1ldiz Camii’nin
ikinci avlusudur. 1905°te ¢ekilen bu film, iilkemizde ¢ekilen en eski filmlerden biridir. Diger bir
filmin ¢ekimi ise 1909°da gergeklesmistir. Bu filmle ilgili elimizde Servet-i Fiinin Dergisi’nde
yayimlanan bir fotograf var. Bunu ¢eken kisi ise Sigmund Weinberg’di. Ancak film elimizde degildir.
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SESLI SINEMAYA GECIS

Bu béliimde sesli sinema dncesi donem, sesli sinema denemeleri ve sesli sinemanin baglamasi
hakkinda bilgi verilecektir. Sesli Sinema Oncesi Sessiz sinema filmleri dénemi olarak adlandirilan
donemde gosterilen filmler cok nadiren higbir ses ve miizik unsuru olmadan gosterilmistir. Sessiz
filmlerde gosterilen goriintiiye eslik eden sesler ¢ikarilmakta, miizik yapilmakta ya da bir anlatici
perdedeki goriintiiyii anlatmaktadir. Kosan bir atli gosteriliyorsa ya da buharli bir tren hareket ediyorsa
ona benzer bir ses ¢ikarilarak perdedeki goriintii anlamlandirilmaya ¢aligilmistir. Konusmalar ise film
akis1 kesilerek perdeye yazilarin yansitilmasi ile yapilmistir. Miizik de sinemanin ilk yillarinda heniiz
sesli sinemaya geg¢ilmeden 6nce bulunan bir unsurdur. Kiigiik film stiidyolarinda sahneye yerlestirilen
bir piyano, gramofon ya da keman araciligiyla miizik yapilirken biiyiik film stiidyolarinda biiyiik bir
orkestra miizik yapmaktadir. Baz1 sinema salonlarinda gosterilen filmler i¢in bestelenmis miiziklerin
yapildig1 da bilinmektedir. Sesli Sinema Denemeleri Sinema sanatinin ortaya ¢ikmasindan dnce sesle
ilgili caligmalarin yapildigi bilinmektedir. Sinemada sesin kullanilmas1 deneyleri ilk olarak Thomas
A. Edison tarafindan yapilmistir. Amerika, Ingiltere ve Japonya’da devam eden arastirmalarda
sinematofon, filmofon, replikafon, vivafon” gibi adlar verilen birgok alet gelistirilmesine ragmen ses
ve goriintiiyli uyumlu bir sekilde birlikte kullanmak miimkiin olmamistir. Sesin film ile birlikte
kullanilmasinda {i¢ tiir zorlukla karsilagilmistir; ilki kaydedilen sesin film ile senkronizasyonu,
ikincisi sesin biiyiik izleyici kitlesine duyurulmasi, li¢linciisii ise sesin kaydedildigi plaklarin filmlerin
kaydedildigi plaklardan daha kisa kayit siiresine sahip olmasidir. 1924 yilinda Warner kardesler
Vitafon” senkronize plak kayit sistemini kullanarak sesli sinemaya gecis yolunda 6nemli bir adim
atmiglardir. 1926 yili Ekim ayinda gosterime soktuklar: “Don Juan” adli ilk senkronize miizikli film
biiyiik bir basar1 elde etmistir. Bu basarinin ardindan 1927 y1li1 Ekim ayinda gosterilen Al Johnson’un
yonettigi “Caz Sarkicist” adli film ise ilk senkronize sozlii diyalog i¢eren film olmustur. Sesli
Sinemanin Baglamas1 Sesli sinema her iilkede ayn1 zamanda baslamamistir. Amerika’da 1929’un
sonralarina dogru nerdeyse tiim sinema salonlari sesli film sistemine gegmisken, diger bir¢ok iilkenin
ayni duruma gelmesi i¢in birka¢ y1l daha ge¢mesi gerekmistir. Biiyiik Britanya, Hollanda, Almanya ve
Danimarka gibi Kuzey Avrupa iilkelerinde sesli sinemaya gegis 1933’te, Fransa ve Italya’da ise Kuzey
Avrupa iilkelerinden birkag yil sonra, Dogu Avrupa iilkelerindeyse daha da sonra gergeklesebilmistir.
Japonya’da ise “bensi” adi1 verilen film anlaticilar1 gelenegi sebebiyle sesli filme gecis epey
gecikmistir. Sesli sinemaya gecilmesi halk ve sinema sektorii tarafindan farkli tepkilerle
karsilanmistir. Halk sesle gelen yeniligi coskuyla karsilamis ve sinema salonlarini doldurmustur.
Sinema sektoriiniin isleyisini degistirecek olan bu yeniligin halk tarafindan ¢ok benimsenmesi
karsisinda sektdr de kendisini bu yeni duruma adapte etmek zorunda kalmigtir. Kisa siire i¢inde
maliyetleri yliksek olsa da sinema salonlar1 sesli sinemaya uygun olarak diizenlenmistir.

SESLi SINEMANIN GELiSMESI

Bu baslik altinda sesli sinemanin yayginlasmasi, sesli sinemada kaydedilen ilerlemeler, Ikinci Diinya
Savagi ve sonrasinda sesli sinema konusu ele alinacaktir. Sesli Sinemanin Yayginlagsmasi 1920’ lerde
miizisyenler i¢in en biiyiik is kapisi sinema salonlaridir. Sesli filmlerin gelisiyle sinema orkestralarina
ve sahnede miizik yapan sanatgilara gerek kalmamais, bunun {izerine de bir¢ok miizisyen issiz kalmistir.
1930’lardan itibaren 6zellikle Hollywood’da neredeyse tiim filmler sesli olarak ¢ekilmeye
baslanmistir. Sesli filmler ¢ekilirken mikrofon ve kamera kullanilmasi ile ilgili sorunlarin
giderilmesinden sonra sesin filmlerde gerceklik duygusunu pekistirdigi goriilmiistiir. Boylece toplumsal
gergekleri konu alan filmler ¢cekilmeye baslanmistir. Diyaloga goére goriintiiye daha fazla yer verilen
miizikaller, belgeseller ve ¢izgi filmler sesli sinemaya gegilirken ses ve goriintiiniin bagarili sekilde
birlikte kullanildig: tiirlerdir. Sesli Sinemada ilerlemeler Sesli film ¢ekmek bazi teknik ve estetik
sorunlari ve zorluklar1 beraberinde getirmistir. Mikrofonlarin agir, hantal ve ¢ok sinirli oranda harekete
imkan taniyan yapisi, ayrica kameralarin ¢ikardigi seslerin de film ¢ekimine kaydedilmesini
engellemek i¢in kameralarin ses gecirmeyen bilyiik kabinlere yerlestirilmesi oyuncularin
hareketlerinin kisitlanmasina yol agmistir. Stiidyolarda ses yalitim1 en biiyiik sorunlardan birini teskil
etmigtir. Sesli sinemaya geg¢ilince filmlerde ¢ok fazla diyaloga yer verilmesi filmleri duraganlagtirmis
ve hareketli yapimlar olmaktan ¢ikarmistir. Kisacasi, sinemada sanatsal anlamda bir gerileme
yasandig1 ifade edilebilir. Dublaj tekniginin kullanilmaya baslanmasiyla bu zorluklarin 6nemli bir
kism1 agilmistir. Yabanci dildeki filmler i¢in altyazi kullanmak da diger bir alternatif olmustur. Bazi

5. Unite - Sesli Sinema Dénemi 12



iilkeler tercihlerini dublajdan yana kullanirken bazilari da altyazili filmleri tercih etmistir. Dublajin
ilk olarak kullanildig: film King Vidor’un 1929 yilindaki “Hallelujah!” adl1 filmidir. Takip eden
yillarda ses kayit aletlerinin daha da gelistirilmesi ve dublaj uygulamasinin yayginlagsmasi Hollywood
sinemasinin diger iilkelerin pazarlarina girmesini ve hakimiyetini kolaylastirmistir. Tkinci Diinya
Savasi ve Sonrasinda Sesli Sinema Sesli sinemaya gegilmesiyle 6zellikle totaliter rejimler sinemanin
toplumlari etkileme giiciinden yararlanmak istemisler ve sinema sektoriinii baski altina almiglardir. Bu
durumun zirve yaptig1 donem II. Diinya Savas1 yillaridir. II. Diinya Savasi boyunca bir¢ok iilkede
sinema sektorii yogun askeri baski ve ideolojik tahakkiim altindadir. Genis halk kitlelerini etkilemek ve
yonlendirmek i¢in bircok propaganda filmi, savas filmi, haber filmi, kahramanlik filmi ya da belgesel
film ¢ekilmistir. Bu yillarda sinema tam bir propaganda araci olarak iglev gérmiistiir. Savag sonrasinda
ilk toparlanan ve diger iilkelerin sinemalarina kars1 iistiinliik saglayan Hollywood sinemas1 olmustur.
Amerika’da sinema sektdrii birkag grubun tekelinden kurtulmustur. Uretim, dagitim ve gdsterim farklh
sirketler tarafindan yapilmaya baslamistir. Bir yandan ulusal sinemalar gelisme gosterirken diger
yandan da sinema alanindaki uluslararasi isbirlikleri ve ortak yapimlar artis gdstermistir.

FARKLI COGRAFYALARDA SESLIi SINEMA

Sesli sinemanin baslamasi, gelisimi ve yayginlagmasi her iilkede farkl: tarihlerde ve farkl: siireclerden
gecerek gerceklesmistir. Avrupa'da Sesli Sinema Sesli sinemaya gec¢ilmesinden sonra 1930’1u yillarda
Fransiz sinemasi parlak bir donem gec¢irmistir. Bunda o donemde Fransa’ya go¢ eden Rus, Alman,
Cekoslovak ve Avusturyali bagarili sinemacilarin etkisi biiytiktiir. 1930’1u yillarda Fransiz sinemasina
hakim olan akim “siirsel gergekcilik” akimidir. Almanya’da 1930’larin basinda basarili sesli filmler
¢ekilmistir. Alman sinemasi1 da Amerikan sinemasi gibi sesli sinemaya gegisi operetler ve
komedilerle yapmistir. Uluslararasi iine sahip basarili sinemacilar1 ve oyunculari sayesinde Almanya
sinemas1 Avrupa pazarina ustlinliiglinii kabul ettirirken Hollywood ile de rekabet edebilecek duruma
gelmistir. Hitler iktidara geldikten sonra yonetmenlerin 6zgiirliik alan1 kisitlanmis ve daha ¢ok
propaganda filmleri ¢ekilmeye baglanmistir. I. Diinya Savagindan sonra zayiflayan ingiliz sinemasi
sesli sinemaya gec¢ilmesiyle bir siire daha sikintili bir donem yasamistir. 1930’1u yillarda Hollywood
egemenligi altinda olan Ingiliz sinemasinda Macar asilli gd¢gmen yapimci ve ydnetmen Alexander
Korda ve Ingiliz yonetmen Alfred Hitchcock tarafindan basarili filmler yapilmistir. 1919°da 150 film
cekilen Italyan sinemas1 1925’e gelindiginde Amerikan ve Alman sinemasmin egemenligi yiiziinden
yilda 15 filme kadar diismiistiir. Yok olma noktasina gelen Italyan sinemasina dogal olarak ses de
gecikerek gelmistir. 1930’1u yillar Italyan sinemasinin basarili sinemacilar sayesinde adindan s6z
ettirmeye basladig: yillardir. Sesli sinemaya geg¢ildikten sonra ilk baslarda korumaci anlayisla
canlanan Iskandinav iilkelerinin ulusal sinemalari ilerleyen yillarda gerilemeye baslamistir.
Amerika'da Sesli Sinema Diger iilkelere gore daha dnce sesli sinemaya gegisi gergeklestiren
Amerikan sinemas1 boylece uluslararasi pazarda da avantajli duruma gelmistir. Buna karsin sesli
sinemayla birlikte her {ilkenin gdsterilen filmleri kendi dilinde izlemek istemesi sonucu Amerika’nin
uluslararasi pazardaki egemenligi dublaj teknigi bulunana kadar sekteye ugramistir. Sesli sinemanin
gelisiyle Amerika’da sinema sektoriine bankaci Rockefeller ve Morgan toplulugu hakim olmustur. Bu
iki gruba bagl “Bes Biiyiikler” ve “Ug Kiigiikler” olarak adlandiran yapimevleri ve bunlarin haricinde
“Bagimsizlar” adiyla olusturulan bagimsiz bir sinema sektorii yapist bulunmaktadir. Hollywood
filmlerinin teknik, dekor, oyuncu ve sanatsal estetik agisindan iistiin olmasi bu filmlerin sinemaya
eglenmek i¢in giden izleyici tarafindan tercih edilmesini saglamistir. Ayrica Hollywood filmlerinin
konulariin daha ¢ok evrensel konular olmasi sayesinde diinyanin her yerinden izleyiciye hitap
edebilmistir. Tiirkiye’de Sesli Sinema Osmanli’da ilk film gdsterimi sinemanin icadini takip eden yil
Istanbul’da yapilmasina ragmen yerli sinema 1914 yilinda Ayastefanos’taki Rus Abidesinin yikilisinin
Fuat Uzkinay tarafindan filme alinmasiyla baglayabilmistir. Osmanli’da ve Cumhuriyetin ilk
yillarinda sinemaya gereken dnem verilmemistir. Cumhuriyetin ilantyla birlikte toplumun sosyal ve
kiiltiirel doniisiimil i¢in birgok caba sarf edilirken sinema alan1 1940’lara kadar g6z ard1 edilmistir.

Y énetmen Muhsin Ertugrul’un 1931°de cektigi “Istanbul Sokaklarinda” ilk sesli Tiirk filmidir. Sesli
filme gecilmesinin ilk yillarinda dncelikle yabanci filmlerdeki sarki s6zlerinin metinlerinin
izleyicilere dagitilmasi yoluna gidilmis, ardindan 1930’da “Serseri Kral” filmi ile ilk altyazi
uygulamasi baslamistir. Sesli sinemaya gecilmesiyle kargilagilan dil sorununa Tiirkiye’de fakli bir
¢Oziim bulunmustur. Sinemalarda yabanci dil bilmeyenlere ya da altyazilari okuyamayanlara yardimci
olan kisiler ortaya ¢ikmistir. Bu kisilerin akraba, es dost olabildigi gibi bileti alinan bagka biri oldugu
da goriilmiistiir. Diger Ulkelerde Sesli Sinema Sovyet sinemasi sesli sinemaya Batili iilkelerden gok
sonra ge¢mistir. Sovyetler Birligi’nde sinemada yenilik¢i yapimlarin dniinii kesmek i¢in biirokratik
engellemeler uygulanmis, daha ¢cok ulusal kahramanlarin dram dolu yasamlarini anlatan filmler tesvik
edilmistir. 1934 yilinda Vasilyev kardeslerin ¢ektigi “Capayev” adl1 film bir devrimcinin hikayesini
anlatan basarili yapimlardan biridir. “Capayev” ayn1 zamanda diger iilkelere gore sesli sinemaya geg
gecis yapan Sovyet sinemasinin ilk biiyiik filmidir. Japonya sesli sinemaya bir¢ok iilkeye gore daha geg
baslamistir. II. Diinya Savag’indan 6nce ve savas yillar1 boyunca devlet ¢ok sert bir sansiir uygulamasi
gergeklestirmistir. Baska birgok iilkede oldugu gibi sesli sinemaya gecilmesi Avustralya’da da ulusal
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sinemanin gelismesini saglamistir. Ulkede teknik altyapinin hazir halde ve kaliteli sinemacilarin
olmasi sesli sinemaya gegisin kolay olmasini saglamistir. Hindistan’da ¢ekilen ilk sesli film M. Iran’
in “Alam Ara” (1931) adli filmidir. Sesli sinemaya gecildikten sonra Hindistan’da ¢ekilen film
sayisinda biiyiik bir artis olmustur. Cin sinema tarihi agisindan 1931 yili énemli bir yildir. Ilk sesli
filmler olan “Yagmurdan Sonraki Mavi Gokyiizii” ve “Ilkbahar Sarkis1” bu y1l ¢evrilmistir. Arjantin
sinemas1 hem iilkede Ispanyolca gibi yaygin bir dilin konusuluyor olmas1 hem de yetenekli oyuncularin
bulunmasi sayesinde 6nemli bir yol kat etmistir.
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DERS ADI Hareketli Goruntii Tarihi
UNITE ADI Renkli Sinema

UNITE NO 6

YAZAR  Do¢.Dr. TURKER ELIiTAS

SINEMADA RENGIN KOKENi

Insan algiladig1 renkli diinyanin aksine renksiz bir diinya kaydetmeyi becerebilmistir. Resimlerin ve
sesin bir araya getirilmesi fikri, sinemanin icadindan bu yana ger¢eklesmis bir hayaldir. Bu nedenle
siyah-beyaz sinematografi kisa siirede sinema sektdriine hakim olmus ve insanlar zaman igerisinde
buna aligmistir. Renk teknolojisi ise nihayet tasarlandiginda stiidyolar, 6zellikle yetersiz kaliteleri ve
sinirh pratikligi, kii¢iik taleplere karsin biiyiik maliyetleri nedeniyle kullanimi1 sinirlanmig veya tercih
edilmemesine neden olmugtur. 1900'lerin ortalarinda, filmler bir makaraya yaklagsmaya basladik¢a her
filmin daha fazla baskis1 satilmis, mekanize edilmis ve sablonlama siirecleri tanitilmistir. 1910’1u
yillar boyunca, renklendirme ve tonlama 6zelliklerinin ortaya ¢ikmasi ve endiistrinin seri iiretime
gecmesiyle, cerceve-kare sablonu daha mekanize bir hale getirilmistir. Bir resmin tiim 11k alanlarini
renklendirmek ya bir siyah-beyaz baskiy1 boyaya batirmak ya da baski i¢in renkli film tabanim
kullanmak suretiyle elde edilmistir. Tonlama siireci, baskinin karanlik boélgelerini renklendirmek i¢in
film emiilsiyonunu kimyasal olarak islemden gecirmeyi kapsamistir. Her islem, genellikle sahnenin
atmosferine veya ayarina karsilik gelecek sekilde secilmis olan tek renkli goriintiiler liretmistir. Bazen,
iki stire¢ ayrintil iki renk efekti tiretmek i¢in birlestirilmistir. 1915'te Technicolor'un film sirketi, iki
renkli eksiltme siirecini film yapimcilarina tanitmis, kirmizi ve yesil 1siklar1 yakalayan iki negatif
sinemada renklendirme siirecine dahil etmistir. 1928 yi1linda Technicolor, tek bir film seridinin iizerine
“baski1” yapmak i¢in iki jelatin pozitifinin kabartma matrisleri olarak kullanildig1 bir siire¢
gelistirmistir. Bu baski1 islemi, imbibition olarak bilinmektedir ve boya transferi, saglam, yiiksek
kaliteli baskilar1 seri olarak liretmeyi miimkiin kilmistir. Technicolor, iki renkli islemde renk
iiretimini oldukga iyi kullanmaktadir ancak ii¢ ana rengin sadece ikisi kullanildig1 i¢in, hala tamamen
gercekei degildir. Gelecek 25 yil boyunca neredeyse her renkli film Technicolor'un ii¢ renkli sistemini
kullanilarak iiretilmistir. Ug renkli Technicolor ilk olarak Disney'in ¢izgi filminde basarili bir sekilde
kullanilmistir. The Three Little Pigs (Ug Kiiciik Domuz,1933), La Cucaracha (1934) ve Rouben
Mamoulian'in canli aksiyon 6zellikli Becky Sharp (1935), Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler (1937);
Robin Hood'un Maceralar1 , (1938); Oz Biiyiiciisii (1939);Riizgar Gibi Gegti (1939) bu donemin dnemli
yapimlarindandir. Renklere gecisin son 30 yili incelendiginde doniisiimiin bu denli uzun olmasinin
nedenleri ii¢ ana kategoriye ayrilabilir; teknolojik, ekonomik ve estetik konular.
SIYAH-BEYAZDAN RENKLI DUNYAYA ACILAN KAPI

1940 ve 1950'ler boyunca renk, muhtesem filmler ve donem filmleriyle iliskilendirilmistir. En eski
filmler el ile renklendirilmis ancak bu uygulama filmlerin uzunlugundaki artis ile birlikte giderek
azalmistir. Bu donemde gelistirilen Pathecolor, baskilar1 basit renk yazismalarina gore
bigimlendirmek i¢in yar1 otomatik bir cihazdir ve PatheFreres tarafindan patentlenmistir. Amerika'da
renklendirme ve tonlama pratigi gelismis ve siyah-beyaz goriintiilerin rengine doniistiiriilmesinde
kullanilmistir. 1949 yilinda Eastman Kodak, birkag yeni ticari renk siirecinin yolunu agan tek bir gerit
renk negatif ve baski filmi stokunu tanitmistir. 1940'larin sonunda, renklere karsi talep artmis ve her
zamankinden daha pahali hale gelmistir.

TURK SINEMASININ RENKLI TARIHI

Tiirk sinema tarihinin ilk renkli filmi Muhsin Ertugrul'un 1953 yilinda gésterime giren Halic1 Kiz
filmidir. Tiirk sinemasinin yerli film tiretimi 1950’li yillardan itibaren diizenli bir artisa yol alirken,
seyircinin artan talebi karsisinda 1960’11 yillarda da yiikselisine devam etmigstir. Tiirk Sinemas1 1963’
ten itibaren renkli film iiretmeye baglamistir. 1967°den itibaren hizla artan renkli filmler, piyasaya
hakim olmustur. Tiirkiye’de 1960’11 yillarin bir diger 6zelligi de Tiirk Sinemasi’nin Amerikan
Sinemasi’nin 6niinde olmasidir. 1960’11 yillarda sinema giderek daha karli bir sektor haline donlismeye
baglayinca, yeni yapimcilarin ve yapimevlerinin ortaya ¢ikmasi da kaginilmaz olmustur. 1966 yilinda
Tiirk sinemasi 241 filmle, diinya uzun metraj film iiretimi siralamasinda 4. sirada yer alirken yapim,
iretim ve dagitim giicli hesaba katildiginda 1960’11 yillar, her ne kadar filmlerin konular1 agisindan
birbirine benzerlik gosteriyor olsa da Tiirk Sinemasi i¢in altin bir ¢ag olarak kabul edilmektedir. 1970-
1980 Yillar1 Arasinda Renkli Tiirk Sinemas1: Tiirk Sinemasinin en iiretken yillar1 1970’11 yillar olarak
soylenebilir. Tiirkiye’de 1971-1980 yillar1 arasinda gegen siirede bircok konuda kokli degisiklikler
yaganmis, bunlarin igerisinde siyasi ve ekonomik alanlarda yasanan degisimler her sektorii oldugu gibi
sinema sektoriinli de derinden etkilemistir. Televizyonun da popiiler olmasi ile birlikte kitleler
sinemadan uzaklagmis, bunun dogal sonucu olarak sinema salonlar1 kapanmaya baslamistir. Bu durum
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sinema sektoriinde daralmaya neden olmustur. Sonralar1 bu daralmanin 6niine gegmek amaciyla yola
c¢ikan ve Tiirk Sinemasi’nda yasal diizenlemeler hazirlayarak yurt disinda film haftalar diizenlemek,
festivallere katilmak, festivallere katilacak filmlerin altyazi kopyalarini iiretmek gibi faaliyetleri
yuritmek amaciyla 1977 yilinda Kiiltiir Bakanligi’na bagli olarak Sinema Dairesi Bagkanligi
kurulmustur. 1980-1990 Yillar1 Arasinda Renkli Tiirk Sinemasi: Her zaman oldugu gibi, lilkenin i¢inde
bulundugu iktisadi, hukuki ve siyasi siirecler Tiirk Sinemasi’na yansimistir. 1980’ler boyunca devam
eden iilkedeki ithalat oranindaki artig, bunun sonucu olarak yasanan teknik devrim ile beraber gorsel
iletisim araclarinda da belirgin degisimlerin yasanmasina neden olmustur. Bu dénemde video piyasasi
olusmustur. 1980’lerden itibaren “yildiz sistemi” sona ermis, basrol oyuncusunun ismi ile anilan
filmlerden, yonetmenine gore anilmaya baglanilan bir doniisiim yasanmaya baslanmistir. Sinema
sektoriinde 1980’1ler boyunca siiregelen doniisiimlere Devlet dogrudan miidahalede bulunarak telif
haklar1 ile ilgili calismalar diizenlemeye ¢alismis, bunun sonucu olarak da 1986 yilinda sinema, video
ve miizik eserleri yasasi ¢ikartilmistir. 1990-2000 Yillar1 Arasinda Renkli Tiirk Sinemasi: 1980’ ler
donemi boyunca sinema sektoriindeki yasanan artigin tam zitt1 olarak 1990’lar Tiirk sinema sektorii
acisindan tam bir duraklama ve kriz donemi olarak goriilebilir. Bu donemde 6zel televizyonlarin birbiri
ardma agilmasi ile birlikte, sinemalar da birbiri ardina kapanmistir. Ozellikle 90’1arin ikinci
yarisindan sonra sirastyla Video — VCD — DVD formatlarinin yayginlagmasi, seyircilere alternatif
izleme alanlarini sunmus, krizi koriikleyen bir diger etken olmustur. Bu donemde degisim sadece
sinema ve televizyon sektoriinde yagsanmamis, izleyici profilinde de belirgin degisiklikler
gozlemlenmeye baslamistir. 2000 Sonras1 Renkli Tiirk Sinemasi: 2000’ler Diinyada ve Tiirkiye’de
yasanan teknik gelismeler ile birlikte Tiirk filmlerinin teknik diizeyi diinya standartlarini1 yakalamas,
sinemaya sinema okullarindan yetismis egitimli gen¢ler hakim olmaya baglamistir. Tiirk filmlerinin
biitgeleri milyon dolarlar1 bulurken, seyirci sayilar1 da milyon kisilik rakamlara ulagmistir. Tiirk
Sinemasinin doniim noktasi olarak kabul edilen 5224 say1l1 “Sinema Filmlerinin Degerlendirilmesi ve
Siniflandirilmasi ile Desteklenmesi Hakkinda Kanunun 2004 yilinda yiiriirliige girmesi ile birlikte
sektor daha da genislemis, Film iiretiminde ve seyirci sayilarinda artig yasanmigtir. 2005 yilinda 30
milyona yaklasan seyirci sayis1 2017 yilinda 71 milyonu agmistir. 2017 yilinda sadece gise gelirleri
863 milyon TL'lik biiyiikliige ulagmis, film sektoriiniin toplam biiytikligi 3 milyar TL'yi agsmistir. Son
yillarda artan seyirci ve film sayisi, tiretimdeki ¢esitlilik, uluslararasi arenada kazanilan ddiiller
sinemamiz igin umut verici bir tablo olusturmaktadir. RENKLI FILM ESTETiIGI Muhtemelen
hatirlanmas1 gereken en 6nemli gergek, ¢cogu filmin siyah-beyaz film stokunda ¢ekilmesine ragmen, bu
seliiloitin renk yaratmak i¢in manipiile edilmesinin her zaman miimkiin olusudur; renkli film neredeyse
hareketli goriintiiler kadar uzun siiredir var olmusgtur. On dokuzuncu yiizyildaki fotografcilar, siyah-
beyaz portre ve manzaralarini her ne kadar gergekiistii olsa da daha gergeke¢i goriinmeleri amaciyla
rotuslamiglardir. Tipki bunun gibi ve ayni amaci giiderek sinemanin icadindan kisa bir siire sonra,
yapimcilar da kendi film stoklarini rétuslamaya baslamiglardir. Technicolor uygulamasindan 6nce
resme pigment enjekte etmek igin ¢esitli semalar sunlari igerir: her bir ¢cergeveyi elle renklendirme,
cizgilerde boyama: stenciling, renklendirme, tonlama. El Boyamas1 Elle boyama en erken film
golgelendirmesidir. $imdiki doneme kiyasla inanilmaz ve ilging bir sekilde, adindan da anlasilacag:
gibi yapilmistir. Ressamlar, her bir kopyanin her bir ¢cergevesinin her bir pargasini elle boyamistir. Bu
emegin yogunlukta oldugu teknoloji, ancak ilk filmlerin ¢ok kisa oldugu ve seliiloit uzunlugunun sadece
birkag¢ yiiz metre oldugu i¢in filmler i¢in miimkiin olmustur. Georges Méli¢s' in fantezi yapimlar1 gibi
cok yiiksek kaliteli erken filmler, bu ekstra ilginin onlara ¢ekilmis olmasinda 6nemli bir etkendir.
Cizgilerde Boyama: Stenciling Bir Ulusun Dogusu (1915) ve Hoggdriisiizliik (1916) gibi doniim
noktalarinda kullanilan filmlerde, el is¢iliginden ¢cok daha kolay olan sablon bile hala ¢ok yogun olarak
emegin kullanildig1 bir sekilde kullaniliyordu. Oncelikle French Pathé sirketi tarafindan kullanilan ve
PathéColor olarak pazarlanan bu yontem, ana fotografik sekillerin ana hatlariyla cam plakalarin
agindirilmasi ve daha sonra bu kaliplarin ana sablonlar olarak kullanilmasi tizerine kurulmustur. Bu
sayede filmin bélimlerinin kapali olmasi ve boylece renkli boyalarin uygun sekilde uygulanabilmesi
saglanmistir. Renklendirme Belki de en yaygin boyama tekniklerinden biridir. Film stoklarinda renk
liretmenin nispeten ucuz bir yolu, bir ¢ekim veya dizinin tiim ¢ergevesini, ¢ekimin ruh halini veya
aktivitesini eslestirmek filmi boyamakla ilgilidir. Tonlama Technicolor Sirketi, Herbert Kalmus'un
Technicolor Corporation't kurdugu 1916'dan beri icat edilmis ve gelistirilmigtir. Sirket, Hollywood
sahnesinde olagandigidir ¢iinkii film endiistrisinde biiyiik bir oyuncu olmasina ragmen (kariyerinin ¢ok
disinda) bir stiidyo olarak kabul edilmistir ancak bir miihendislik firmas1 degildir. Ancak bazi ¢gok
erken denemelerin haricinde, film yapmamis, teknolojisini ve teknisyenlerini ise almistir. Technicolor
Corporation bir-iki seritli ilave islem gerceklestirmis (iki renk karigtirmanin amaci spektrumun ekrana
yakinlastirilmasini saglamaktir) ve sonunda 1930'larda, {i¢ seritli bir eksiltici ile ¢cok pahali ve
ozellikli bir kamera gerektiren islem, filmde ayn1 anda her bir spektrumun farkli bir rengini
vurgulamistir. Renkle lgili Diger Terimler Bir renkteki acik veya koyu orant1 olan deger (beyaz /
siyah); Tint, normal degerden daha hafif bir ton ve Shade, normal degerden daha koyu demektir.
Tonlama, goriintiiniin ¢izgilerini ve tonlarini renklendirmek i¢in film emiilsiyonuna boyalarin
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eklenmesi islemidir. Bunun yani sira, doymamis, gii¢lii ve doygunlugu azaltilmis, doygun hale
getirilmis, doymus, iki terime de agina olunmalidir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi

UNITE ADI Sinemada Sayisal Teknoloji Donemi
UNITE NO 7

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ASLI GUNGOR

SINEMADA SAYISAL TEKNOLOJi DONEMI

Tarih boyunca tiim sanat dallar1 toplumun siyaseti, felsefesi ya da ekonomisinden etkilendigi gibi
teknolojisinden de etkilenmigtir. Bazen teknolojik gelismeler sanatin estetik sisteminde degisiklige
neden olmustur, bazen de estetik sistemler yeni bir teknolojiyi zorunlu kilmigtir.

FILM TEKNOLOJILERI

Film iiretim tarzlarindan ilki pelikiil iretim tarzini da i¢ine alan analog teknolojiler, digeriyse
gliniimiiziin dijital teknolojileridir. Analog “Analog kayit” dedigimizde s6z ettigimiz sey, kaydedilenle
gercegin birbirine benzemesidir. Geleneksel (konvansiyonel) sinema; analog iiretim ve post-
prodiiksiyon teknikleri kullanarak, mekanik kameral: seliiloit film seridi {izerine kaydedilen filmlerdir.
Geleneksel sinemada kullanilan baslica film formatlari; 65 mm, 35 mm, 16 mm ve 8 mm’dir. 35 mm
format 1892’de Thomas Edison ve William Dickinson tarafindan gelistirilmis ve diinyada en ¢ok
kullanilmis film formatidir Teknoloji gelistik¢e, ortaya daha ucuz ve hizli bir segcenek olarak analog
video ¢ikmistir. Analog video kamera, 151k ve golgeyi elektriksel bilgiye ¢eviren bir cihazdir. Dijital *
Dijital” (sayisal) kavrami bilgisayarlarin bilgiyi isleme yontemidir. Bu siiregte, her tiirlii bilgi (ses,
gortintii vb.) “1”ler ve “0”lardan olusan birtakim dizinlere indirgenir ve bilgisayarlarin bilgiyi
islemesi, kopyalamas1 ve kurgulamasi i¢in gereklidir. Sayisal goriintiiniin yapi tasi piksel denen
noktalardir. Goriintiiniin boyutu ve kalitesini ifade eden ¢oziiniirliik, bu piksellerin sayistyla belirlenir.
DIiJITAL SINEMA

Geleneksel sinema, setlerin, oyuncularin, sanat yonetiminin, sinematografinin vb. kullanimiyla filme
alinacak fiziksel gercekligin diizenlenmesi ile ilgiliydi. Dijital film yapiminda ise, ¢ekim goriintiileri
artik son nokta degil, bir sahnenin son halinin verilecegi bir bilgisayarda {izerinde degisiklik
yapilabilecek bir ham maddedir. Dijital Sinemanin Gelisimi 1976’da Dolby Laboratuvarlari, Dolby
Stereo'u (veri ve ses sikistirma teknolojileri) piyasaya siirer. 1977°de George Lucas “Y1ldiz Savaslar1”
(Star Wars), Steven Spielberg ise “Uciincii Tiirden Yakinlasmalar” (Close Encourters of the Third
Kind ) filmlerinde 6zel efektler kullanir. 1980’lerde kisisel bilgisayarlar hem giic hem de hiz a¢isindan
gelisir ve filmlerde siklikla kullanilmaya baglar. 1987 yapimi Peter del Monte’nin yonetmenligini
yaptig1 “Julia and Julia” filmi dijital devrimi baslatan ilk filmdir. Sony'nin Yiiksek Coziiniirliiklii
Video Sistemi (HDSV) ile ¢ekilmis olan film, o donem sinema salonlarinda bu teknigi gosterecek
olanaklar olusmadigindan, 35 mm’ye donistiiriilerek dagitilir. 1992°de dijital sinemanin ilk halk
gosterimi, Sony Pictures Entertainment tarafindan yapilan Barry Levinson yonetmenligindeki “Bugsy”
filmidir. 1995 yilinda, yonetmen George Lucas’in sirketi Pixar tarafindan tamamen CGI (Bilgisayar
iretimli imgeleme) kullanilarak yapilmig ilk animasyon filmi “Oyuncak Hikayesi” (Toy Story) dir.
1999°da Lucas Films ve 20th Century Fox'un ilk filmi “Y1ldiz Savaglari: Boliim 1-Gizli Tehlike” (Star
Wars: Episode 1-The Phantom Menace) dijital yapim olarak salonlarda sergilenen ilk biiyiik sinema
filmidir. 2002°de dijital sinema standartlarini olusturmak amaciyla, Disney, Fox, MGM, Paramount,
Sony Pictures Entertainment, Universal ve Warner Bros Studios’un dahil oldugu Dijital Sinema
Girisimleri ((DCI:Digital Cinema Initiatives) kurulmustur. Bu olusumla dijital sinemanin {iretim,
gosterim ve dagitim siireclerinde ¢ikacak sorunlarin 6niine gegilmeye ¢alisilmistir. Bu amagla DCP
(Digital Cinema Package/Dijital Sinema Paketi) olarak adlandirilan gosterim formati kabul edilmistir.
DCP, djjital sinemalarda gosterilmek tizere hazirlanmis video, ses ve altyazilarin bir araya getirildigi
bir paketleme seklidir. 2005 yapim1 “Chicken Little” 3 boyutlu ve CGI (bilgisayar iiretimli imgeleme)
kullanilan ilk animasyon filmidir. 2009’da James Cameron yonetmenliginde ¢ekilen “Avatar” filmi,
ilk 3 boyutlu sinema filmi olmaz 6zelligini tagimaktadir. 2013’te yonetmen Martin Scorsese tarafindan
¢ekilen ve tamamen dijital olarak dagitilan ilk film “Para Avcis1” (The Wolf of Wall Street) dir.
Dijital sinema, tiim diinya sinemalarin1 oldugu gibi, Tiirk sinemasin1 da etkilemistir. 2002°de Tiirk
Sinemast’nin ilk dijital filmi kabul edilen, Umit Unal’in, “9” filmi DV formatta ¢ekilmistir. Dijital
Sinema Is Akis1 Dijital sinemanin is akisi {iretim, dagitim ve gosterim asamalarini igermektedir.

« Uretim: Dijital kamera ile ¢ekilen ya da CGI (bilgisayar ortaminda olusturulan goriintii ve sesler),
hard diskler ya da bellek kartlar ile bilgisayar ortamina taginir.

* Dagitim: Dijital Sinema Dagitim Kusagi1 (DCDM-Digital Cinema Distribution Master) bir paket
olarak gerceklesir. Veriler tasinabilir bellek, uydu, internet ve ag teknolojileri, sabit ve optik diskler
araciligiyla sinema salonlarina gonderilir.

» Gosterim: sikistirilarak kodlanan veriler ¢oziiliir ve dijital projeksiyonla filmin gésterimi
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gercgeklestirilir.

* Bu durumda dijital sinemanin formiiliinii su sekilde tanimlayabiliriz:

* Dijital sinema = Canli ¢ekim + boyama + goriintii isleme + kompozisyon + 2 boyutlu bilgisayar
animasyonu + 3 boyutlu bilgisayar animasyonu

DiJITAL SINEMANIN AVANTAJLARI VE DEZAVANTAJLARI

Dijital Sinemanin Avantajlari

» Farkli anlatim tarzlar1 yaratmak acisindan dijital kameralar kolaylik saglar. 35 mm film
kameralarinda, bir sahnenin birden fazla ¢ekimini yapmak, biiyiik miktarda film kullanilmasi
gerektiginden, ¢cok maliyetliydi. Simdi dijital kameralar sayesinde ayn1 anda, ayni sahnenin farklh
acilarini kayit altina almak miimkiindiir.

* 35 mm ham filmin maliyeti yliksektir. Fakat dijital kameralarda hard diskler defalarca kullanilabilir.
* 35 mm film gosterildikge filmin goriintii kalitesinde diisme olur. Dijital film her gosterimde ayni1
yiiksek kaliteyi korur.

* Dijital kameralar daha sessiz ¢aligtig1 i¢in, oyuncunun performansini olumsuz etkilemez.

* Dijital kameralarda monitorde ¢ekilen goriintii yonetmen ve oyuncular tarafindan geribildirim almak
icin izlenebilir.

* Dijital sinemada, filmlerin renkleri ve bigimleriyle oynamak miimkiindiir. Ayrica CGI (Computer
Generated Imagery-Bilgisayar destekli imgeleme) teknolojileri sayesinde istenilen kompozisyonlar
gergeklestirilebilir.

* Dijital sinemalarin (internet, uydular ve hatta sabit diskler araciligiyla) elektronik olarak dagitimi; 35
mm film bantlarinin geleneksel yontemlerle nakliyesi i¢in gereken zamandan ve maliyetten daha basit,
daha hizli ve daha ucuzdur.

+ Dijital teknolojiler 6ncesi film setleriyle ilgili her detay -yangin, binalar, yollar- film ekibi
tarafindan elle insa edilmek zorundaydi. Simdi yesil ve mavi ekranlar (green screen, blue screen)
sayesinde ¢ekim sonrasi diizenleme islemi sirasinda goriintiiler arka plana uygulanir.

* Analog sinemalarda kullanilan filmler zamanla bozulur, ancak dijital goriintiilerde boyle bir sorun
olusmaz. DVD ¢izilse bile, bir sabit diske veya baska bir DVD'ye kolayca yedeklenebilir.

* Dijital sinemalarin bilgisayar (PC) tabanli olan ydnetim terminalleri sayesinde, salonlarda gdsterim
yapmak kolaydir. Analog film tabanli sinemalarda projeksiyonun kullanimi1 i¢in uzman personele
gereksinim vardir. Dijital Sinemanin Dezavantajlar

* Analog film tabanli kameralarin, dis mekan /giin 15181 ¢ekimlerinde dijital kameralardan daha iyi
oldugu kabul edilmektedir.

« Dijital teknolojiler bagimsiz ve kii¢iik biit¢eli filmler i¢in bir avantaj olsa da; yiiksek biitceli isler
i¢in analog teknolojilerin aksine ¢ok daha masrafli olmaktadir. Diinyanin en pahali filmleri dijital
doénemde iiretilmistir.

» Analog film tabanli projeksiyon kalitesinin dijital projeksiyondan daha iyi oldugunu ve goriintii
reprodiiksiyonunun daha dogal oldugunu diisiiniilebilir. Dijital projektorlerin pikselleri zamanla
bozulabilir.

* Film tabanh projektorlerle donatilan sinema salonlarinin, dijitale doniislimii sinema sahiplerine ¢ok
fazla maliyet ve yeniden tasarim zorunlulugu getirmistir.

* Dijital veriler analog muadillerinden daha fazla korsan kopyalamaya maruz kalmaktadir. Ciinkii film
akiginin sanal olarak gergeklestirildigi bir ortamda dijital veriye doniisen filmleri ¢aldirmamak
oldukga zordur. Filmin online ya da DVD olarak satigin1 yapamayan yapimcilar bundan etkilenmekte,
sinema salonlar1 ise seyirci kaybina ugramaktadir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi
UNITE ADI Hareketli Goriintii ve Televizyon
UNITE NO 8

YAZAR  Dr. KADIiR YOGURTCU

GORUNTU (VIDEO) VE TELEVIZYON

Insanlik, ilk ¢aglardan itibaren kendisini saran gercekligi kesfetme ve kayit altina alma istegi icinde
olmus, giinimiizden ¢ok 6nceki devirlerde dogay: taklit ederek kendine 6zgii kiiltiirii ve bu kiiltiiriin
gostergesi olan teknolojik imgeyi yaratmay1 basarmistir. Nitekim fotograf, sinema, televizyon ve video,
bu ugraslarin sonucu ortaya ¢ikmis 6nemli teknik araglaridir. Teknik imgenin karsiligi olan goriintii
kavrami da s6zii edilen bu teknik araclarin en 6nemli 6zelligini vurgulamak i¢in kullanilir. Giiniimiizde
fotografcilikta, sinemada ve televizyonculukta goriintii kavrami bu 6zellikler ¢ergevesinde tanimlanir
ve degerlendirilir.

GORUNTU TEKNOLOJISININ GELISiM SURECI

Sinemanin seyirlik bir eglence araci haline geldigi yillarda 1s181n metal bir madde iizerindeki
fotoelektrik etkisi arastirilmaktaydi. Bu 6zelligin kesfi goriintiiniin kaydedilmesi ve uzak noktalara
aktarilmasi ile ilgili bir arag¢ olan televizyonun kesfini de miimkiin kilmistir. Baglangicta eglence ve
ticarl amagl olarak gelistirilen televizyon gilinlimiizde artik insaninin yasami anlamlandirmasinda ve
yagam tarzini belirlemesinde ad1 gegen en dnemli araglardan biridir. 1980’lerde ev videosu (Home
Video System-VHS) ile baglayan bu doniisiim, 1990’1arda DVD; 2000’1i yillarda internet ile devam
etmis nihayet, 2010’dan itibaren sosyal medya ad1 verilen etkilesimli ortamlarin agirlig1 hissedilir
olmustur. Imge, Goriintii ve Televizyon Latince kokenli dillerde temsil, taklit, benzetme ve tasarlama
anlamlarinda kullanilan image (imaj) kelimesi Tiirk¢ede de bulunur ancak bu anlamlardan biraz farklh
kullanilir. Goriintii ile ilgili olan image kelimesinin Tiirk¢e karsiligi imge seklindedir. Teknik imge
dendiginde de duragan imge olarak fotografik imge akla gelir. Dolayisiyla sinemanin tarihinde
hareketli gériintiiniin gelisiminden bahsederken yine s6z konusu bu teknik imgeler giindeme
gelmektedir. Imgenin Tarihi Imgeyle yasami anlatma ¢abasinin ilk izleri insanlik tarihinin en eski
donemlerine kadar uzanmaktadir. Insan-doga etkilesiminden dogmus olan resim sanat1 bunun ilk
orneklerindendir. Bu nedenle goriintiiniin tarihini kronolojik anlamda bilinen en eski magara
resimlerinden itibaren baslatan tarih kitaplarina rastlanmaktadir. Ger¢ekten de insani ¢cevreleyen
diinyanin bir ¢esit tasviri sayilan bu etkinlikler, zamanla olgunlagmis, gelecek kusaklara aktarilan
estetik bir birikim olarak giindeme gelmistir. Bu gorsele dayali estetik birikimin iirlinii olan eserler
insan zihinselliginin somutlagmasinin ve ifade edilmesinin bir gdstergesidir. Tarih 6ncesi ¢caglarda
magara resimlerine yansiyan bu goriintiiler ayn1 zamanda insanin arastirma merakinin, gézlem
yeteneginin ve yaraticiliginin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Goriintiiniin Aktarilmasini Hazirlayan
Sartlar Goriintiilerin aktarilmasini hazirlayan sartlarla ilgili ¢alismalarin ilk donemlerinde telgraf ve
telefonun icadina zemin hazirlayan iki belirli nokta arasinda belli bir mesajin elektik enerjisi
yardimiyla iletilebilecegi diisiincesi dikkati ¢eker. Televizyon goriintiileri belirli bir konumda
elektronik ortamda sesle birlikte kaydedildikten sonra uygun sistemler yardimiyla uzak mesafelere
aktarilir. Bu isleme televizyon yayimi denmektedir. Bu yayinlar aninda, canli olarak yapilabildigi gibi
sonradan, banttan da yapilabilmektedir. Goriintiiniin iki merkez arasinda Hertz ad1 verilen
elektromanyetik dalgalar halinde aktarilmasi islemi ilk kez 12 Temmuz 1928 tarihinde Amerikan Bell
telefon sirketi tarafindan gergeklestirilmistir.

TELEViZYONUN KESFi VE VIDEO

Telgraf ve telefonun mucitlerinden farkli olarak televizyonun tek bir mucidi oldugunu séylemek zordur.
Ciinkii ¢ok yonlii televizyon teknolojisi olduk¢a karmagik bir miithendislik bilgisi gerektirmektedir. Bu
bakimdan televizyonun bir¢ok bilim insaninca ortak ¢aligmalarla gelistirildigini séylemek dogru bir
yaklasim olacaktir. Diger yandan renkli televizyonun ortaya ¢iktig1 donemlerde elektrik-elektronik
mithendisligindeki gelismeler sonucunda video teknolojisi ortaya ¢ikmistir. Bu teknoloji sayesinde
nesnelerin goriintiisiinii alip aninda izlemek miimkiin oluyordu. Elektromekanik Televizyonun Icadi 1884
yilinda selenyum elementinin foto iletkenlik 6zelliginden yararlanarak ilk kez goriintii aktarmay1
bagaran mucit Paul Gottlieb Nipkow (1860-1940) olmustur. Nipkow’un doénen helezonik bir disk
yardimiyla goriintliyli satir satir ayirarak tarama yapan elektromekanik bir televizyon sistemi vardi.
Cihaza gelen 151k noktalar1 diskin arkasina yerlestirilmis bir foto iletken 6zellikli selenyumdan
yapilmis bolgeye yonlendirilmekteydi. Burada 1s1k dalgalar: elektrik akimina ¢evrilmekteydi. Karsi
tarafta bulunan ikinci bir disk de bu elektrik akimin1 1g18a doniistiiriip 18 satirlik basit bir goriintii
olusturmaktaydi. Bu basit goriintii yapilan iyilestirme ¢aligmalariyla dnce 30 satira daha sonra da 48
satira ¢ikarilmistir. Elektronik Televizyonun Icadi Alman fizik¢i Karl Ferdinand Braun (1850-1918),
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elektronik televizyonun icadinda adi1 gecen dnemli arastirmacilardan biridir. Braun 1897°de kendi adini
tastyan Braun tiiplinii gelistirmistir. Diger yandan televizyonun icadinda adi gegen bir bagka 6nemli
aragtirmaci da Amerikali Rus gé¢meni Vladimir K. Zworykin (1888-1982) olmustur. Zworykin, 1923’te
Ikonoskop tiipiiniin patentini alarak ilk kez biitiinlesik bir sisteme sahip elektronik televizyon dénemini
baglatmistir. Televizyonun gelisimi tarihinde ad1 gegen arastirmacilar ilerleyen dénemlerde birtakim
calismalariyla dikkati cekmistir. S6z gelimi 1926 yilinda Isko¢ mucit John Logie Baird’in 30 satirlik
goriintiiyli gelistirmesi, 1927 yilinda Amerikali Philo Farnsworth’un goriinti ayristiricisini kesfetmesi
ve 1929 yilinda Zworykin, goriintiileri elektronik olarak kaydedip aktaran Kineskop’u (Kinescope) icat
etmesi elektronik televizyon donemini hizlandiran gelismelerdir. Video Video teknolojisinin getirdigi
yenilik de goriintiiniin kaliteli ve gorece ekonomik olarak aninda izlenmesidir. Bu 6zellik sinemaya
gore oldukca kullanish bir 6zelliktir. Bu bakimdan video, 6ncelikle televizyon sistemlerinin bir pargasi
olarak goriilmiis zamanla fiziksel dl¢iitlerinin kiigiiltiilmesiyle profesyonel kullanimlarin yani sira
amator kullanimlara da imkan taninmistir. Video sinyallerinden elde edilen ve elektronik goriintii
olarak adlandirilan bu imgeler hareketli goriintii tarihinin ilerleyen donemlerinden itibaren film,
videotape ve canli yayin tekniklerinin birlikte kullanimini da igeren televizyon sistemlerinin
gelismesinde 6nemli bir rol oynamistir.

HAREKETLI GORUNTUNUN TELEVIZYONCULUKTA KULLANIMI

Teknik olarak elektronik televizyon dénemine gecilmesi ve ticari televizyon alicilarinin kitlesel
iretimlerinin baslamasiyla birlikte televizyonun kullanimlar tarihinde bir sigrama yasanmistir.
Ardindan videonun kesfi ve canli yayin tekniginin kullanildig: televizyon sistemlerinin karmagik bir
hal alarak gelismesi neticesinde haber program, belgesel, drama, mini dizi, televizyon filmleri
televizyon belgeselleri ve serialler, durum komedileri, melodramlar, sabun képiigii, kadin diinyas1 gibi
zengin igerik iiretimlerinin diinya ¢capinda pazarlanmasi ve kazan¢ anlaminda devasa ekonomik
boyutlara ulagilmasi miimkiin olmustur. Televizyon Sistemleri Televizyon sistemleri, duragan veya
hareketsiz imgelerin profesyonel kayit cihazlar1 ve 6zel kameralar yardimiyla kaydedildigi, islendigi
ve bir ekranda izlenebilmesi i¢in yayinlandigi basit ve gelismis olmak iizere dizayn edilmis
sistemlerdir. Basit televizyon sisteminde goriintii ve ses kaydi, program iiretimi ve yayin olmak tizere
en az ii¢ ana iglem yapilir. Bu islemlerin gerg¢eklestirilmesinde profesyonel kamera, aydinlatma, ses,
resim se¢me masasi, videokaset kaydi, bantsiz kayit ortamlari, post prodiiksiyon kurgu, 6zel efektler
olmak tizere sekiz temel aragtan yararlanilir. Yayin Sistemleri Elektronik televizyonun
gelistirilmesiyle es zamanli olarak ses ve goriintiiniin uzak noktalara Hertz ad1 verilen elektromanyetik
151n dalgalar1 halinde iletilmesi de giindeme gelmigtir. Karasal yayinlarda kullanilan Hertz dalgalar:
genellikle desimetrik (Ultra High Frequency-UHF) ya da metrik dl¢eklerde (Very High
Frequency-VHS) olmustur. Zamanla mesafelerin daha da artmas1 giiclii frekanslara olan ihtiyaci da
arttirmigtir. Bu ihtiyaglarin karsilanmasinda ilgili miihendislik ¢alismalariyla gelistirilen modiilasyon
islemi dnemlidir. Bu islemde ana sinyal dalga, tasiyici dalga ilizerine bindirilerek sinyal giiclendirilir
ve yayin ¢ok uzak mesafelere aktarici ve ara aktaricilar yardimiyla ulastirilir.

TELEVIZYON YAYINCILIGININ GELiSiMi

Televizyon yayinlarinin geliserek ¢ok biiyiik kitlelere ulasmasinda Amerika Birlesik Devletleri,
Ingiltere, Fransa, Almanya ve Italya’nin ¢ok 6nemli katkilar1 olmustur. Televizyon yaymciliginin
gelisim siirecinde televizyona dair kesifler ve uygulamalar bu iilkelerde hizla devam etmistir. Ancak
televizyon yaymlarinin ger¢ek anlamda varlik gdsterebilmesi savag sonrast donemde 6zellikle 50°1i
yillardan itibaren miimkiin olabilmistir. Bu dénemde televizyon Ingiltere, Fransa, Almanya ve italya’da
devlet tarafindan sahiplenilmis ve gelistirilmistir. Tiirkiye’nin de i¢inde bulundugu diger Avrupa
iilkelerinin televizyon ¢agina girebilmesi i¢in ise 1960’11 yillara kadar beklemesi gerekmistir.
Amerika’da Televizyonun Gelisimi: Amerika Birlesik Devletleri’nde ilk televizyon yayinlar1 1930’lu
yillarda bir radyo verici istasyonundan yapilan yayinlarla baglamistir. Zworykin ve Ohilo Farnsworth
tarafindan gelistirilen televizyon, 1935 yilina gelindiginde 341 satirlik yayindan 441 satirlik yayinlara
ulagsmistir. 1938’de de RCA firmasi ilk ticari televizyon iiretimini gergeklestirmistir. Mayis 1941°de
televizyon yayimlarinda goriintii kalitesi 441 satirdan 525 satira yiikselmis, yil sonunda tiim iilkedeki
alic1 sayis1 5000’e ulagmisti. 1945 yilinda Amerika’da ulusal iletisim komisyonu FCC (Federal
Communication Commission) tarafindan 525 satirlik goriintii kalitesi standart hale getirilmistir. Bu
sirada iilkede toplam 6 televizyon vericisi ve yayinlari izlemek {izere 10.000 televizyon alicisi
bulunmaktaydi. Reklam gelirleriyle finanse edilen ve genel kitleyi hedef alan Amerikan televizyonu
diinya gapinda dikkat ¢eken bir ticari televizyonculuk drnegi olusturur. Ingiltere’de Televizyonun
Gelisimi: Ingiltere’deki televizyon yaymlar1 10 Eyliil 1929 yilinda ilk kez BBC (British Broadcasting
Corporation) tarafindan gergeklestirilmistir. 20 televizyon alicisina yapilan yayinda Iskog mucit John
Logie Baird’’in 30 satirlik ve saniyede 12,5 goriintiiyii aktarabilen elektromekanik sistemi
kullanilmistir. 1935 yilinda daha biiyiik disklerin ve lenslerin kullanildig1 bu sistemin goriintii netligi 40
satir olmustur. Nisan 1933°te goriintii netligi 405 satira ulagsmistir. 1936’da 12 saat olan yayin siiresi
1939°da 20.000 izleyiciyi kapsayacak sekilde 24 saate ulagmistir. Savastan sonra BBC, 405 satirlik
goriintii kalitesini ve 25/saniyelik goriintli hizini standartlastirmistir. Yine savas oncesi 1.000 olan
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izleyici sayis1 1948’de 45.000; 1949 sonunda 240.000 kisiye, Aralik 1950°de 586.000 kisiye ulasmistir.
Amerika’nin aksine Ingiltere’de kamusal yayicilik modeli &n plana ¢ikmistir. Fransa’da Televizyonun
Gelisimi: CDC (Compagnie des compteurs de Montrouge) adli bir sayag sirketinin yoneticisi Ernest
Chamond 1927 yilinda ingiltere’ye yaptig1 bir resmi ziyaret sirasinda televizyonla tanigir. Chamond
Fransa’ya dondiiglinde bu deneyimini sirketin laboratuvar sefi René Barthélemy’ye (1889-1954)
aktararak kendi lilkelerinde de televizyon yayinlarini baglatmak ister. Barthélémy, bu motivasyonla
1928 yil1 baslarinda bir ¢alisma grubu olusturur ve dncelikle radyovizyon (radiovision) adin1 verdigi
mekanik bir televizyon modeli gelistirir. Barthélémy 14 Nisan 1931 tarihinde Montrouge
laboratuvarindan yapilan deneme yayintyla Malakoff Elektrik Okulu’na 30 satirlik bir goriintiiyii
aktarmay1 basarir. Bu basarili yayin, Fransa’da televizyonunun dogusu olarak kabul edilir. Almanya’da
Televizyonun Gelisimi: Almanya’da ilk televizyon deneme yayinlarinin baslamasi 1926 yilina rastlar.
[k basarili deneme yayn1 ise Posta Ofisi (Deutsche Reishspost) tarafindan 1928 yilinda 30 satirlik
goriintii kalitesiyle gergeklestirilmistir. 1930’1u yillarda Alman Ulusal Radyosu RRG (Reichs
Rundfunk Gesellschaft) da giinde iki saat deneme yayin1 yapmaktaydi. Bu yayinlarin yan1 sira goriintii
iyilestirme ¢alismalar1 da yapilmaktaydi. RRG’nin ¢aligmalari sonunda goriintii netligi 1932’de 90;
1933’te 180 satira ¢ikarilmais, bir y1l sonra da biiyiik ekran televizyonlarda izlenen ilk canli yayin
gerceklestirilmistir. Italya’da Televizyonun Gelisimi: Kitle iletisim araglarindan radyoyu etkili bir
sekilde kullanan Italyan yonetimi 1930’Iu yillarda televizyonu da kitlelere erisimde énemli bir
propaganda araci olarak gormiistiir. Bu nedenle de italya’da Hollanda, Belgika, Danimarka, Norveg,
Isvec gibi kuzey bati Avrupa iilkelerine gére daha 6ncii sayilabilecek ¢alismalar gériilmiistiir. 11k olarak
1930 yilinda baskent Roma’da 441 satirlik goriintii saglayan bir televizyon verici istasyonu kurulmustur.
Ancak bu tarihlerde italya’da televizyon daha deneysel asamadadir ve televizyon iiretimi de
yapilmamaktadir. Bu gelismelere karsilik savag yillarinda televizyon iizerine yapilan arastirmalar
kisitli olmustur. Bu donemde 6zellikle hiikiimetin ulusal kanali RAI (Radio Audizioni Italiane)
tarafindan bazi girisimler yapildig: sdylenebilir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi

UNITE ADI Analog Televizyon Sistemlerinde Goriintii
UNITE NO 9

YAZAR Doc¢.Dr. KENAN DUMAN

ANALOG SISTEMLERDE GORUNTU VE YAPISI

Televizyon yayinciligi gelisimine, 19. ylizyilin sonunda ve 20. ylizyilin baslarinda elektrik alanindaki
buluslarin etkisi bilyiiktiir. Farkli zamanlarda ve yerlerde yapilan buluslar sonucu televizyon teknigi
bugiinkii durumuna gelmistir. Televizyonla ilgili ilk ¢aligmalar goriintiiniin bir noktadan diger noktaya
iletilmesi iizerine gergeklestirilmistir. Televizyonun icat edilmesiyle birlikte ilk donem mekanik
televizyon sistemlerinde goriintii, delikli bir tarama diski kullanilarak olusturuluyordu. Bu ¢aligmalarin
temeli 1884 yilinda Nipkow’un “disk tarama” sistemi olmustur. Nipkow’un ¢alismasinin dncesinde
Irlandali Andrew May, 1873 yilinda 151k dalgalarinin elektrik akimina evrilebildigini ve selenyum adli
maddenin elektrige karsi direnc¢li oldugunu kesfetmistir. Nipkow’un “mekanik tarama” olarak
adlandirdig1 ¢alismalar1 temel sorunlar1 bakimindan pratik kullanima gegememistir. Bu nedenle ilk
deneysel sonuglar istenilen diizeyde olmamistir. Istenilen sonuglari elde edebilmek igin goriintiiyii
mekanik degil, elektronik olarak tarayacak bir yontem bulmak gerekiyordu. Elektronik tarama
konusundaki ¢aligmalar ise 1907 yilinda Ingiliz Alan Swinton ile Rus Boris Rosing tarafindan ayri ayr
yapilmistir. Her iki arastirmaci katot 1sinlarindan goriintii naklinde yararlanilabilecegini, elektronlarin
boslukta yer degistirirken televizyon sinyali gonderme ve alma isinde kullanilabilecegini
ispatlamiglardir. Nipkow’un ¢alismalarindan yaklasik yarim asir sonra bu ¢alismadan esinlenerek
Iskog J.L. Baird, 1926'da insan portresini 30 satirlik bir tarama ile ekranda kabaca yayinlayarak, ilk
televizyon goriintiisiinii elde etmistir. Baird’in icat ettigi bu diizenek, tahta gubuklar arasina nakis
igneleri ve balmumuyla tutturulan bir cihaz olarak televizyonun baglangici olarak kabul edilmistir. Bu
gelismenin ardindan 10 yillik kisa bir siire igerisinde mekanik sistemde delik sayis1 60-70 ve
sonralarda 180’e kadar ¢ikabilmistir. Analog televizyon, fosfor kapli bir yiizey boyunca ¢izgilerin
izlenmesi i¢in odaklanmis bir elektron 111 kullanan katot-1g1m1 tiiptiniin (CRT) gelismesine kadar bir
endiistri olarak gergekten baglamamastir.

ANALOG TELEVIZYON STANDARTLARI

Analog televizyon yayini, hareketli resim kareleri ve ses iletmek i¢in analog sinyaller kullanan
televizyon teknolojisidir. Analog sinyaller siirekli bir olas1 degerler araliginda degisir. Bu da
elektronik parazit ve enterferansin alici tarafindan yeniden iiretildigi anlamina gelir. Yayin sinyalinin
genligi ve frekansindaki degigsimler, gonderilen sinyalin tasidig1 bilgiyi gosterir. Analog yayin
televizyon sistemleri ¢esitli kare hizlar ve ¢oziiniirliikleri ile gelir. Ses tasiyicinin frekansi ve
modiilasyonunda bagka farkliliklar bulunmaktadir. 1950'lerde hala var olan tek renkli kombinasyonlar
Uluslararas1 Telekomiinikasyon Birligi (ITU) tarafindan A'dan N'ye kadar biiyiik harflerle
standartlastirilmistir. 1953°de siyah-beyaz televizyon sisteminden renkli sisteme gegis gergeklesmistir.
Bunun dnciisii olarak ABD goriiliir. Siyah beyaz televizyon sistemlerinin kullanildig: tiim iilkelerde
yayinlara baslandiktan kisa bir siire sonra televizyon vericileri kurularak, genis bir televizyon yayin ag1
olusturulmustur. Bu gelismelerin ardindan diinya genelinde NTSC, PAL ve SECAM olarak ii¢ analog
televizyon sistemi standart olarak kabul edilirken 1953 yilinda Amerika’da NTSC sistemi (The
National Television Systems Committee), 1956 yilinda Fransa’da SECAM (Sequential Color with
Memory) sistemi 1966 yilinda Avrupa’nin genis bir alaninda PAL (Phase Alternating Line) sistemi
kabul edilmistir. Ntsc NTSC, 1941 yilinda ABD’de National Television Svstems Committe (Ulusal
Televizyon Sistemleri Komitesi) tarafindan gelistirilmistir. Bu sistem diger temel standartlardan 6nce
gelistirilirken ilk NTSC standardi siyah beyaz goriintii sunmak iizere standartlandirilmistir. Sistem 525
yatay ¢izgi, 30 goriintli/saniye formati ve 6 Mhz bant genisligi kullanmaktadir. NTSC sistemi; yaygin
olarak Kuzey Amerika, Gliney Amerika, Japonya, Giiney Kore, Burma, Filipinler, Tayvan ve bazi
pasifik ada iilkeleri tarafindan kullanilmaktadir. Pal PAL (Phase Alternation Line - Satir Atlamali
Faz) standardi, Walter Bruch tarafindan Almanya’da gelistirilmistir. PAL Standardi 625 yatay tarama,
25 goriintii/saniye formati ve 7-8 Mhz bant genisligi kullanmaktadir. PAL yayinlar1 yaygin olarak
baslangicta Almanya ve Ingiltere olmak iizere Avrupa iilkelerinde, Tiirkiye’de, Avustralya'da, Ortadogu
"da ve Afrika'nin bazi kisimlarinda kullanilmaktadir. Secam SECAM (SEquentiel Couleur A Mémoire
- Bellekli Elektronik Renk Sistemi) Fransa’da, 1956 yilinda gelistirilmigtir. Standardin gelisme olarak
tamamlanmasi1 1967 yilin1 bulmustur. SECAM standards; 625 satir, 25 goriintii/saniye ve 7-8 Mhz bant
genisligi kullanmaktadir. SECAM sistemi Avrupa’da Fransa, Belgika, Rusya, Macaristan’da ve
Cezayir’de kullanilmistir. 2000'1i yillarin sonlarina dogru, SECAM asamali olarak degistirilmekte ve
yerini sayisal yayimciliga birakmaktadir. Ntsc Pal ve Secam Sistemlerinin Ortak Ozellikleri Ug analog
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televizyon sistemi NTSC, PAL ve SECAM temel standart olarak birbirilerinden ayrilsalar da bazi ortak
Ozellikleri bulunmaktadir. Bu ortak 6zellikler gdriintli en boy orani 4 birim yatay, 3 birim diiseydir.
Ekran goriintiisii 10 derecelik bir agiyla seyredilir. Ekran yiiksekligi goriintiiniin rahat algilanabilmesi
i¢in 7 kat1 bir mesafeden seyredilmelidir. Ses mono (tek ses)dur. Resim Coziiniirliigii (Resolution)
Televizyonda elektronik resmin ¢oziliniirliigii bir karedeki benek sayisina gore tanimlanmaktadir. Genel
olarak analog televizyon sistemlerinin ¢oziiniirligi diisiiktiir. PAL/SECAM sistemlerinin ¢oziiniirligi
NTSC sisteminin ¢oziiniirliigiinden daha iyidir. Resim ¢dziiniirliigii bir karedeki aktif satir sayisina
baglidir. NTSC 0.35 milyon benek/kare PAL/SECAM 0.41 milyon benek/karedir. NTSC sisteminde bir
kare 525 satirla taranir; ancak bir karedeki resim 525 satirdan olusmaz ve bazi satirlarda goriintii yoktur.
PAL/SECAM sistemlerinde bir kare 625 satirla taranir. Bir karedeki resim 625 satirdan olusmaz ve
bazi satirlarda goriintii yoktur. Her bir satirda 720 benek vardir. Bir resim karesinde yaklasik olarak 0.35
ila 0.41 milyon Benek vardir. Bir bagka ifadeyle, bir resim karesindeki benek sayisi, bir film
karesindeki benek sayisindan daha azdir. Bu da televizyondaki ¢6ziiniirligiin filmden daha diisiik
oldugunu gostermektedir. Analog Yayinciligin Gelecegi Bir siiredir diinya geneline artik analog
televizyon alicis1 iiretimi yapilmamaktadir. Avrupa Birligi Ulkeleri, ABD ve Japonya gibi gelismis
iilkelerde analog televizyon yayin sistemlerinin kaldirilmasi planlanmaktadir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi

UNITE ADI Sayisal Televizyon Sistemlerinde Goriintii
UNITE NO 10

YAZAR Do¢c.Dr. HAKAN YUKSEL

DIJITALLESME SURECINDE TELEVIZYON

Dijitallesme ya da sayisal teknoloji; maniiel islemlerin bilgisayar araciligiyla yapilmasi demektir.
Giinlimiiz zamanina damgasini vuran bu dijital teknoloji, insanin politik, ekonomik, kiiltiirel, sosyal ve
kavramsal alanlarinda koklii degisimlere neden olmus, bdylece bireyler i¢in yeni tercihlerin dogmasina
on ayak olmustur. Dijitallesen TV yayincilig1 i¢erik anlamda kiiresel sinirlar1 ortadan kaldirmis ve
uluslarin kiiltiir aligverigini hizlandirmistir. Daha hizli ve daha etkin bir formatta yapilan TV
yayinciligl, izleyiciyi politik, ekonomik, kiiltiirel ve sosyal alanlarda etkisi altina alarak toplumsal
anlamda bir¢ok degisime neden olmustur.

TELEVIZYONDA SAYISAL YAYINCILIK

Goriintii ve ses lizerinden izleyiciye daha etkin bir televizyon igerigi sunan sayisal televizyon
yayinciligi; 2000’11 yillarla birlikte daha degisken bir hale biiriinerek her gegen giin yeni teknolojik
Ogelerle izleyiciye sunulmaktadir. Sayisal televizyon yayinciligini analog yayinciliktan ayiran esas
nokta ise; dijital video yayinlarina elverisli olmasi1 ve bu sebeple daha kapsamli, daha etkili ve daha
interaktif bir igerik sunmasidir. Ayni zamanda sayisal yayincilikla beraber daha giiclii bir uydu erigimi
ile her ortamda izleyiciye ulasilabiliyor olunmas1 da 6nemli bir etkendir. Dolayisiyla temel olarak
gerek analog yayinlarda gerekse sayisal yayinlarda ayn1 erisim bigimi s6z konusudur. Oyle ki tipki
analog yayinlarda oldugu gibi sayisal televizyon yayinlarinda da ana baglik olarak karasal yayincilik,
uydu yayincilig1 ve kablolu yayincilik yer almaktadir. Karasal Sayisal Yayincilik Cevresel ve
ekonomik anlamda tasarruf sunmasi, etkilesimli televizyon i¢in altyapi olusturmasi ve mobil erisime
imkan tanimasi nedeniyle karasal sayisal yayincilik analog yayinlara gére tercih sebebi olmus ve ayni
zamanda uydu iizerinden erisimi de miimkiin oldugu i¢in kullanici sayisinda artig gozlemlenmistir.
Uydu Yayincilig1 Hem sayisal hem de analog yayina elverisli olan uydu yayinciligi 6zellikle sayisal
yaymciligin ses ve goriintii nitelikleri ile bulustugunda daha etkili bir hale doniistiigii i¢in hem frekans
sorunu ortadan kalkmakta hem de her biit¢ceye uygun televizyon kanallarina kapisin1 agmaktadir.
Kablolu Yayincilik Kablolu yayinlarda network sistemi uydu erigimi baglaminda ayni ¢ekirdekten
olusmaktadir. Bu kapsamda farklilik gosteren kisim ise ayar sistemindeki QAM’dir. QPSK yerine
QAM iizerinden ayar sisteminin olusturuldugu bir kontrol mekanizmasi s6z konusudur. Dolayisiyla
erisim band1 128 ve 256 QAM bantli sistemlerde de mevcut olabilmektedir. Sayisal Yayinciligin
Standartlar1 Bu yayin standartlar su sekildedir:

ATSC: Bu yayin sistemi esas olarak dijital televizyon yayinciligi i¢in tasarlanmistir. 6 MHz kanal
bant genisligine sahip olan sistem; ABD ve Kanada gibi Kuzey Amerika iilkelerinde tercih edilmekle
birlikte Giiney Kore iilkesinde de kullanilmaktadir. ISDB: Bu sistem ise Japonya’da gelistirilmis ve
ozellikle ses niteligine 6zen gosterilmistir. Veri aktarimi agisindan da 6ne ¢ikan bu sistemde sayisal
yayinciligin ii¢ versiyonu (kablo, uydu, karasal) uyumlu hale getirilmistir. DVB: Dijital teknolojilerin
diinya genelinde adin1 duyurmaya basladigi 1990’11 yillarda kurulan bu sistem (1993) DVB grubu
onciiliigiinde hayata gegirilmistir. Ote yandan bu sistem genis ekran televizyonlar i¢in de uyumlu hale
getirilmistir. Sayisal Yayinciligin Avantajlart Analog yayinciliga nazaran 6ne ¢ikan avantajlarin
bazilar1 sunlardir:

» Interaktif etkilesim saglayan TV uygulamalarina yayin imkani saglayan bir altyapisinin bulunmas.

* Hem kablolu yayincilik hem de uydu yayinciligi araciligiyla daha kapsamli ve daha nitelikli bir
kanal igerigine sahip olmasi.

* Tek frekans tizerinden yayin hizmeti sunarak frekans karmasasini ortadan kaldirmasi.

» Izleyiciyi ekran karsisinda edilgenlikten etkenlige doniistiirmesi.

* Her izleyiciye diledigi i¢erigi sunabilen bir genis portfoye sahip olmasi.

* Tek bir biitlinliik i¢erisinde ve sikistirilmis bant iizerinden yayin imkani saglamasi.

* Devamlilik arz eden bir yayin profiline sahip olmasi.

SAYISAL TEKNOLOJIiLER BAGLAMINDA GORUNTUNUN DEGISEN YAPISI

Televizyonu televizyon yapan unsur; goriintiidiir. Bu noktada nitelik arz eden husus ise bu goriintiiyii
sunum bi¢imi ve kalitesidir. En ideal goriintiiyii ekrana yansitabilmek i¢in ise birtakim unsurlar 6nem
arz etmektedir. Bu unsurlar sunlardir: Ekran Boyutu: Televizyonun iki ¢apraz kenarinin uzunlugu
dlciilerek televizyon boyutu belirlenmektedir. Ornegin; 102 ekran boyutundaki bir televizyon 40 ing
dlgiitiindedir. Bu hesaplama yapilirken 1 ingin 2,54 santimetre olmasi baz alinmaktadir. Oyleyse 40 ing
bir televizyon ekrani; 40 ile 2,54’lin ¢arpim1 neticesinde 101,6 rakamini verdigi i¢in 102 ekran boyutu
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bilgisine ulasilir. Ekran Coziiniirliigii: Ekran ¢oziiniirliigii; ekrandaki resmi meydana getiren piksellerin
say1sini teskil etmektedir. Yeni nesil teknolojiler ile birlikte 8K yayinlarin da mevut olacagini dikkate
alirsak ekran ¢oziiniirliigiin bambaska boyutlara ulagabilecegini soyleyebiliriz. Goriintii Formati:
Goriintli formatinda 6ne ¢ikan husus; sunulan goriintii igerigini goéze en ideal sekilde hitap edecek
seviyeye tagimaktir. Televizyon kumandalari araciligiyla izleyicinin bizzat miidahale edebildigi ve
istegine gore degistirebildigi goriintii formatlarinda genel olarak otomatik format tercih edilmektedir.
Bu formatin 6lgiitii ise 4:3'tiir.

SAYISAL YAYINCILIKTA ETKILESIMLI TELEVIZYONLAR

21. ylizyilin ilk on yillik diliminde televizyon yayinlarinda oldugu kadar bizzat televizyon aracinin
kendisinde de ikili iletisimi saglayabilecek dizaynlara yer verilmeye baslanmistir. Boylece ekran
karsisinda pasif konumda kalan izleyicinin yerini interaktif boyuta gecen ve yayin igerigine dogrudan
miidahalede bulunabilen “etkin izleyici” almistir. Etkilesimli yayinlarda televizyon cihazini internet
mantigryla kullanmak da miimkiindiir. Dolayisiyla etkilesimli televizyonlar kullanilarak, internet
ortaminda gergeklestirilen tiim online islemler kumanda araciligiyla gergeklestirilebilmektedir.
Buradaki fark ise ekran akisindaki reklamlara miidahale edip s6z konusu reklam icerigindeki {iriinii
yine kumanda araciligiyla siparis edebilme yetisidir.

IPTV Yaymecihigi: IPTV adi verilen yayin sistemi ile internet tabanli yayin aktarimini gergeklestirmek
uygun hale gelmistir. [PTV ile izleyici profili dogrudan kullanici pozisyonuna ge¢mistir. Etkilegsimli
TV’leri yeni bir boyuta tasiyan IPTV yayinciligi; bu etkilesim siirecinde kullanicisina ise su
secenekleri sunmaktadir:

« Istege Bagli Video Yayimn1 (VOD)

+ Ode izle (Pay Tv)

» Igerik Kaydi (PVR)

* Canli Yayini Durdurabilme (Pause Live Tv)

* Gecikmeli Yayin Seyretme (Catch-Up Tv) Elektronik Program Rehberi (EPG)
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi

UNITE ADI Kameralar ve Sayisal Goriintii Kaydi
UNITE NO 11

YAZAR Do¢.Dr. BURAK TURTEN

SAYISAL TABANLI GORUNTU KAYDI

20. ylizyilin baslangici ile birlikte sanayi devriminin ger¢geklesmesi teknolojik gelismelerin hiz
kazanmasina neden olmustur. Bu gelismelerden 6ne ¢ikan bilgisayar teknolojisi ile bilgisayarlar
giinliik yagsamin vazge¢ilmez bir pargasi haline gelmistir. Bilgisayar teknolojisinin sonuglarindan olan
dijitallesme olarak ifade edilen sayisallagsma da kamera teknolojisini etkileyen gelismelerden
olmustur. Dijital kelimesinin Tiirk¢e karsiligi olarak ifade edilen sayisal kavram1 kamera ¢aligma
prensipleri iizerinde etki gostermistir. 0 ve 1 degerleri kullanilarak kayit yapan kameralar analog
kameralara gore farkli calisma sistemleri ile goriintii kayit teknolojisinde devrim niteliginde degisime
neden olmugstur. Sayisal kameralar goriintiiden yansiyan 15181, objektif araciligiyla bir diizlemde
toplamakta ve 1518a duyarl elektronik devre elemanlarina yani sensore diismesini saglamaktadir.
Sensore diisen goriintii, 151k enerjisinin elektrik enerjisine ¢evrilmesi ile goriintii islemcilerine
gonderilmektedir. Goriintii islemcisi izerinde islenen sinyaller dijital sinyale doniistiiriiliip bagka bir
kaynaga iletilmekte veya kayit altina alinmaktadir. Goriintiiniin olusmasinda etkin bir géreve sahip olan
sensorlerin farkli tipleri bulunmaktadir. Ozellikle 1980'lerin sonunda CCD (Charge Coupled Device)
adinda mikro islemciler kamera teknolojisinde kullanilmaya baslanmistir. 2000’1i yillarda ise CCD’ye
alternatif olarak CMOS (Complementary Metal-Oxide-Semi-conductor) ad1 verilen yeni bir sensor
teknolojisi gelistirilmistir. Daha ¢ok fotograf makinelerinde kullanilan bu devre teknolojisi daha ucuz,
daha hizli ve daha az enerji tiikketmesi sebebiyle tercih edilir hale gelmistir. Sayisal kameralarda
sensor tiplerinin yani sira farkli sensér formatlari da bulunmaktadir. Sensor formatlari arasinda 6ne
cikan formatlar APS-C (Crop, Carpanli sensor) ve Full Frame (Tam Kare) sensorlerdir. Goriintii sensor
formatinin farklilig1 beraberinde kameranin goriis agis1 farkliligini1 getirmektedir. Kameranin goriis
acisin1 hesaplayabilmek icin sensor format ile birlikte sensoriin aktif alan biiylikliigiinlin de bilinmesi
gerekmektedir. Kameranin sensor boyutu ile goriis agis1 arasinda dogrusal bir iliski s6z konusudur.
Sayisal goriintii kayit teknolojisinde sensdr tip ve boyutlarinin yani sira video ¢oziiniirliigii faktorii de
Oonemli unsurlardan bir tanesidir. Goriintii ¢oziiniirliikleri 360p, 480p, 720p, 1080p, 4K ve 8K gibi farkl
Ol¢ii birimleri ile isimlendirilmektedir. Bu durumda satir sayisinin fazlaligi goriintiiniin detaylarinin
daha fazla olmasina neden olmaktadir. Video ¢dziiniirliik birimleri genel olarak Standard definition (SD
— Standart ¢6ziiniirliik), High definition (HD — Yiiksek ¢6ziiniirliik) ve Ultra high definition (UHD — Cok
yiiksek ¢oziiniirliik) isimleri ile siniflandirilabilmektedir. Sayisal goriintii kayit teknolojisinde bir diger
onemli konu ise video dosya formatlaridir. Sayisal teknoloji ile ¢ekilen goriintiilerin saklanabilmesi
i¢in farkli yontemlerle sikistirilmasi gerekmektedir. Bu asamada video goriintiiler belirli bir codec
bileseni kullanilarak sikistirilir ve bir veri haline doniisiir. Her kamera tireticisi kendine 6zgii video
dosya formatlar1 kullanmaktadir. Cok sayida dosya formati bulunsa da bunlardan 6ne ¢ikanlar MP4,
MOV, AVCHD ve XAVC isimli formatlardir. Video dosya formatlar1 olusturulurken veriyi
sikistirmak i¢in codec bilesenleri kullanilmaktadir. Codec bilesenlerinde siklikla kullanilanlar ise
MPEG-4, H.264, H.265, MPEG-2, AVC, XAVC, DVCPRO ve DV isimli formatlar olarak
goriilmektedir.

SAYISAL TABANLI KAMERA TURLERI

Farkli tiirlerde sayisal tabanli kamera tiirleri bulunmaktadir. Bu tiirlerden en ¢ok kullanilanlar stiidyo
kameralari, EFP kameralar, ENG kameralar, el kameralari, DSLR kameralar, aksiyon kameralar ve
insansiz hava aract kameralar1 olarak siniflandirilmaktadir. Stiidyo Kameralar1 Stiidyo kameralar
yogunluklu olarak profesyonel televizyon stiidyolarinda ve canli yapimlarda kullanilmaktadir. Kullanim
alanlar1 arasinda eglence programlari, haber biiltenleri, hava durumu gibi stiidyo i¢i programlar yer
alirken ayni zamanda spor miisabakalari ve konserlerde de stiidyo kameralari tercih edilmektedir.
Oldukgca biiylik ve agir olan stiidyo kameralarinin kullaniminda pedestal ad1 verilen 6zel tasiyici
tripotlar gerekmektedir. Kolaylikla tasinamayan stiidyo kameralarinin iizerlerinde diyafram, beyaz
ayarl, gain (kazang) ve shutter (Ortiicii) gibi temel kamera ayarlarinin yapilmasini saglayan sistemler
bulunmamaktadir. Bu tiir kameralarda ilgili ayarlar kameranin {izerinden degil kameranin bagl
bulundugu kamera kontrol iinitesinden (CCU- Camera Control Unit) yapilmaktadir. EFP Kameralar
Electronic Field Production tanimlamasinin kisaltmasi olarak kullanilan EFP terimi, stiidyo
kameralariin portatif, tasinabilir ve kayit yapilabilir versiyonlar1 olarak ifade edilmektedir. Ureticiler
teknolojinin gelismesi ile birlikte stiidyo kameralarina yakin kalitede tasinabilir kameralar
iretmislerdir. Kameralarin boyutlarinin kii¢iilmesi ile birlikte kameralarla stiidyo disinda da ¢ekim
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yapma olanagi ortaya ¢ikmistir. EFP kameralar ¢esitli aparat ve aksesuarlar takilarak stiidyo i¢i
¢ekimlerde de kullanilabilmektedir. Bu durum EFP kameralarin tercih edilmesindeki en 6nemli
etkenler arasinda yer almaktadir. Tek kamera ile hem dis ¢ekim prodiiksiyon isleri hem de stiidyo i¢i
cekimlerin yapilabilmesi maliyet dengesi agisindan 6nemli gériilmektedir. ENG Kameralar Electronic
News Gathering tanimlamasinin kisaltmasi olarak kullanilan ENG terimi, kameralarin tasinabilir,
hizli, kolay ve yeniden kayit yapilabilir versiyonlar1 olarak ifade edilebilmektedir. Bu teknoloji ile
birlikte kameralar 6zellikle haber toplama amaciyla rahat bir kullanima sahip olmustur. Enerji ve kayit
birimi ihtiyacini kendi gévdesinden karsilayan ENG kameralar, omuzda ve elde taginabilecek tasarim
ve boyutlara sahiptir. Diger kamera tiirlerine gore diisiik maliyete sahip olan ENG kameralar, yapim
sirketleri ve televizyon kanallar1 gibi pek ¢ok icerik {ireticisi tarafindan haber ¢ekimleri ve dis
cekimler i¢in tercih edilmektedir. Avantajlarindan dolay1 belgesel, kisa film ve tanitim programlari
gibi yapimlarda da kullanilan ENG kameralar, son donemlerde uzaktan egitime iliskin ders
videolarinin ¢ekimlerinde de tercih edilen kamera tiirii olmustur. E1 Kameralar1 (Handycam — Handy
Camera) El kamerasi tiirleri daha ¢ok kisisel kullanim amaciyla iiretilmistir. Bu tiir kameralar
profesyonel kameralara gore daha ucuz ve daha kolay tasinabilir 6zelliktedir. Ufak boyutlarda olan el
kameralari kisisel gilinliik ¢cekimler agisindan pratiklik sunmaktadir. Kalite ve teknik 6zellikleri amator
kullanicinin ihtiyaglarini karsilayabilecek niteliktedir. Oldukg¢a kolay bir kullanima sahip olan bu
kameralara erisim ve satin alma durumunun da ayni oranda kolay oldugu sdylenebilmektedir. El
kameralari ile ¢ekilen goriintiiler gegmiste kasete ardindan gelisen siiregte ise DVD’ye
kaydedilmekteydi. Giiniimiizde ise goriintiiler, hard disklere veya hafiza kartlarina kaydedilmektedir.
DSLR Kameralar (Digital Single-Lens Reflex Camera) Tiirk¢e anlam1 ile Sayisal Tek Objektifli
Refleks Kamera [15] anlamina gelen DSLR fotograf makineleri, yiiksek ¢oziintirliikli (HD) video
kaydedebilmekte ve kaydedilen goriintiiler herhangi bir bozulma olmadan sinema gibi biiylik perdelerde
gosterilebilmektedir. Dijital fotograf ¢ekmek {izere iiretilen DSLR kameralar, algilayici boyutu ve
degistirilebilir objektif 6zellikleri ile video kameralara gére dnemli bir avantaja sahiptir. DSLR
makinelerin tiim modellerinde objektif degistirilebilmektedir. Bu nedenle, farkli odak uzakliklarinda
goriintii kayd1 yapabilmek miimkiindiir. Bu durum kullanici agisindan yaratici islemlerde kolaylik
saglamaktadir. Bu tiir kameralar goriintii kalitesine oranla diisiik maliyeti ve kolay erisim imkani ile
belgesel, kisa film, reklam, tanitim filmi ve sosyal medya igerikleri gibi her alanda yogun olarak
tercih edilmektedir. Sayisal teknolojinin tiim imkanlarin1 biinyesinde barindiran DSLR kameralar,
objektif ¢esitliligi, kayit aktarim teknolojisi ve kolay taginabilir olmasi 6zellikleri ile medya
sektoriinde yogun olarak kullanilmaktadir. Birgok modelinde tam kare (Full frame) sensor formatina
sahip DSLR kameralar, 36x24 mm diger bir deyisle 35 mm film boyutuna sahiptir. DSLR fotograf
makinelerinde aynasiz modeller de iiretilmektedir. Aynasiz modeller son donemlerde teknolojik agidan
ayna mekanizmali modellere oranla 6nemli iistiinliik saglamistir. Ozellikle yeni iiretilen modellerde
oldukga iyi ISO performanslar1 sergileyen aynasiz fotograf makineleri, 151k maliyetine katlanmak
istemeyen kullanicilar agisindan ilk tercih edilen kamera tiirleri arasina girmistir. Bu tiir kameralar da
belgesel, kisa film, reklam, tanitim filmi ve klip ¢ekimlerinde siklikla kullanilmaktadir. Aksiyon
Kameralar Sayisal kamera tiirleri arasinda yerini alan aksiyon kameralar, sayisal teknolojinin
imkanlart dogrultusunda iiretilerek kullanicilarin hayatina girmeyi basarabilmistir. Aksiyon kameralar
kiigiik boyutlari, diisiik agirliklari, yiliksek ¢oziintirliiklii kayit olanaklar1 ve genis agili lensleri ile 6n
plana ¢ikmaktadir. Oldukga kiigiik boyutlardaki aksiyon kameralarin 4K ¢oziiniirliige kadar kayit
yapabilme 0zellikleri, her tiirlii hava ve arazi kosullarina dayanakli olmalar1 ve yiiksek kare sayilari
gibi avantajlar1 bulunmaktadir. , iretim amaglar1 nedeniyle su, toz ve giines 1s1g1na kars1 oldukga
dayanikli kamera tiirlerindendir. Parasiitle atlama, dalig sporu, kayak, snowboard, bisiklet, motor
sporlar1 ve doga yliriiylisli gibi say1siz etkinligin kaydinda kullanilan aksiyon kameralarin ¢ok sayida
islevsel ek aksesuarlari bulunmaktadir. Insansiz Hava Aracit Kameralar1 (IHA-Drone Kameralarr)
Teknolojinin ilerlemesi ile birlikte ortaya ¢ikan yeni cihazlarin baslicalar1 arasinda erisilebilir
Insansiz Hava Araglar1 (IHA) yer almaktadir. Ozellikle 2012 yili sonrasinda insansiz hava araglari
teknolojisinde 6nemli ilerlemeler kat edilmistir. Insansiz hava araglar1 uzaktan kumanda edilebilen
sistemlere sahiptir. Aractan gelen gériintii IHA operatériiniin kumandasina bagli olan tablet veya cep
telefonu iizerinden izlenmektedir. Insansiz hava araglarinda kullanilan kameralar genellikle araca
entegre olarak satigsa sunulmakta, daha iist modellerde ise degistirilebilir opsiyonel olarak tercih
edilmektedir. Bu durumda amator kullanicilara entegre kamera sistemli araglar kolaylik saglarken,
profesyonel kullanicilar i¢in ise daha biiyiik ve degistirilebilir farkli teknik 6zelliklerdeki kameralar
genis kullanim alan1 sunmaktadir. Hobi ve ticari amacli olmak iizere iki baslikta degerlendirilen IHA
kullanimi, Sivil Havacilik Genel Miidiirliigii’niin yayimladig: talimatnameye baglidir. Buna gore hobi
amacli uguslar, sadece sehir merkezinden uzakta insan bulunmayan yerlerde yapilabilmekte, bunun
disindaki tiim uguslar igin ise Insansiz Hava Araci Ticari Pilot Sertifikas1 alinmas1 gerekmektedir.
SAYISAL TABANLI KAYIT ARACLARI

Sayisal kameralar goriintiiyii, elektronik banda, disklere, biinyesinde bulunan sabit diske, kayitci
monitdrler araciliiyla harici disklere veya hafiza kartlarina kaydetmektedir. Bu kameralarla
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kaydedilen goriintiiler kolaylikla bilgisayar gibi sayisal ortamlara aktarilabilmekte ve
islenebilmektedir. Iletisim ve bilgisayar teknolojilerindeki en temel veri birimi “bit” olarak
adlandirilmaktadir. Sayisal teknoloji ile olusturulan tiim veriler 1’ler ve 0’lardan olusan ikili say1
sistemine gore kaydedilmektedir. Her kameranin farkli veri aktarim hizinin bulunmasi nedeniyle
firmalar farkl tlirlerde goriintii kayit araglar tiretmektedir. Ge¢gmisteki CD ve DVD gibi oldukc¢a genis
bir kullanim alanina sahip kayit araglar1 yerini hafiza kartlar1 ve hard disklere birakmistir. Hafiza
kartlar1 temelde ¢esitli 6zelliklerine gore CFast Compact flash kart, Minidrive, Memory Stick Pro kart,
xD-Picture kart, SD (Secure Digital - Giivenli Sayisal Hafiza Karti) kart, Wifi SD kart, SDHC kart,
SDXC kart, miniSD kart ve microSD kart olarak adlandirilmaktadir. Bu kart tiirlerinin arasinda bazi
kamera modellerinde Memory Stick Pro kartlar ve CFast Compact flash kartlarin kullanildig:
goriilmekle birlikte, en ¢ok kullanilan hafiza kart: tiiriiniin SD hafiza kartlar1 oldugu sdylenebilir.
Kamera ile ¢ekilen goriintiilerin kaydi bazi durumlarda kamerada bulunan dahili hard disklere (HDD)
bazi durumlarda ise harici hard disklere de yapilabilmektedir. Belli kamera modellerinde yerlesik
bulunan sinirli kapasitedeki hard diskler (HDD) ¢ekilen goriintiilerin kaydedilmesi i¢in depolama alani
sunmaktadir. Bazi kamera modellerinde ise ¢ekilen goriintiiler kameraya bagli kablolar araciligiyla
harici hard disklere kaydedilebilmektedir. Bu islem dogrudan yapilabilecegi gibi kayit¢it monitorler
araciligiyla da yapilabilmektedir. Taginabilir kayit¢1 monitorler, kullaniciya ¢gekimlerin kaydini ve
oynatim imkanini sunmaktadir. Monitérde bulunan batarya ile dig cekimde kullanmaya uygun olan
kayiter monitorler, {izerlerine baglanan hard diskler ve/veya hafiza kartlar1 sayesinde ¢ekilen
goriintiilerin kaydini yapabilmektedir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi

UNITE ADI Canlandirma, iki ve U¢ Boyutlu Animasyona Dayah Gériintii
UNITE NO 12

YAZAR Prof.Dr. ALEV FATOS PARSA

DUNYADA CANLANDIRMANIN TARIHSEL CizZGiSi

Farkl tiirler ve tekniklerle, yeni gelisen dijital teknolojilerle bigim degistiren animasyon her daim
gorsel hikdye anlatma sanatinin 6nciisii olmustur. Canlandirma (ingilizce karsilig1 ile animation-
animasyon), gorsel kiiltiliriin tiim boyutlarinda sanatin, estetigin ve yaraticiligin harmanlanmasi
sonucunda ortaya ¢ikar. Giiniimiizde yeni iletisim teknolojilerinin yelpazesinde sinema sanatinda,
televizyon diinyasinda ve web karikatiirlerinde, kisaca her yerde animasyon varligini devam
ettirmektedir. Kisaca animasyon; bir hareket yanilsamasi yaratmak i¢in ¢izimleri, kuklalari, objeleri
ve modelleri birbiri ardina fotograflama teknigidir. Ayn1 zamanda hareketli goriintiiler olusturmak igin
elektronik goriintiilerin bilgisayar araciligiyla manipiilasyonunun yapilmasidir. Yillar boyunca
aragtirmalarda hareket yanilsamasini taklit etmeye c¢alisan farkli sanat 6rnekleriyle karsilagilmistir.
Tarihte ilk canlandirma girisimlerini tarih 6ncesi magara resimlerinde gérmek miimkiindiir. Bu
¢izimlerde iist {iste ¢izilen hayvan figiirleriyle hayvanlarin sanki kosuyormuscasina izlenimi
verilmistir. Camera Obscura Fotograf makinesinin ve film aygitinin atasi sayilan Camera Obscura’nin
kokeni Platon’un magara alegorisine ve Aristo’nun igne deligi optik ilkesine kadar uzanmaktadir.
Ozellikle Leonardo da Vinci’nin gizimlerinde karanlik kutunun ilkelerinin tanimlandig1 goriilmektedir.
Camera Obscura, optigin temel kurallarindan birine dayanmaktadir. Isik 1sinlari, farkli ortamlarda
farkli hizla yol almakta ve ortam degisikligi sonucunda kirilma yasamaktadir. Bu durumda saydam
maddeler araciligiyla 1sinlar1 toplamak ve bir yiizeye ileterek goriintii elde etmek miimkiin hale
gelmektedir. 19. yilizyilda birgok insan birbirlerinden bagimsiz olarak goriintiileri sabitlemeye
ugragsmislardir. Niepce ve Daguerre yogun bir ¢aba harcadiktan sonra hedeflerine ulagmistir. Fransiz
Joseph Nicephore Niepce 1820’lerde evinin penceresinden disar1 bakarak yaklasik sekiz saatlik bir
pozlama siiresiyle ilk fotografi elde eden kisi olmustur. Eadweard Muybridge ve Goriintiiye Devinim
Kazandirma Ingiliz fotograf¢1 Eadweard Muybridge goriintiiye devinim kazandirma konusundaki
caligsmalar ile bilinmektedir. Muybridge’in bu denemeleri ile sinema kamerast icadinin 6nii
acilmistir. 1873 yilinda bir yaris pistinde dortnala kosan atlarin fotograflarini ardi ardina ¢eken
Muybridge’in amaci atin dort ayaginin da yerden kesildigini ispatlamaktir . Muybridge bu amacini
gergeklestirmek i¢in yaklasik on iki fotograf makinesini yan yana dizmis ve goriintiiye devinim
ozelligini bu sekilde saglamistir. Magic Lantern ve Sonrasindaki Teknik Gelisim Nasil ki Camera
Obscura fotograf makinesinin atas1 ise, Magic Lantern de projeksiyon sistemlerinin atas1 sayilmakta ve
Eski Misir’dan Platon’un magara alegorisine dek uzanan koklii bir gegmisi biinyesinde
barindirmaktadir. Thaumatrope, Stroboscope, Phenakistoscope gibi aygitlar araciligiyla doganin kopya
edilmesi, gercekligin benzerlerinin yaratilmasi ve bunu izleyicilerle bulugturma edimi olagan hale
gelmis ve bu durum biiyiik bir sanat ve endiistri dalinin yolunu agmistir. Ilk Dénem Animatérleri ve
Animasyon Filmleri Ik animasyon filminin hangi film olduguna dair tartigmalar hala devam
etmektedir. Fakat ilk 6rnekler goz 6niinde bulundurularak J. Stuart Blackton Amerika’nin, Fransiz
Emile Cohl ise Avrupa animasyon sinemasinin dnciisii kabul edilmektedir. J. Stuart Blackton tarafindan
¢ekilen 1906 yapimi1 Humorous Phases of Funny Faces filmi karatahta {izerinde tebesirle yapilan
cizimleri sabit kamera agisiyla ¢ekilmesi sonucunda yaratilmis {i¢ dakikalik bir filmdir. Fransiz
karikatiirist olan Emile Cohl tarafindan ¢ekilen Fantasmagorie filmi ise animasyon tiiriiniin ilk film
ornegidir. Winsor McCay’in Little Nemo filmi Amerika’da animasyon tiiriin dogusunun habercisi
niteligini tasimaktadir. Ozellikle McCay’1n ¢alismalarindan sonra New York sehri animasyonun
merkezi haline gelmistir. John Randolph Bray animasyonun sanatsal formundan ¢ok ticari boyutuna
odaklanan ilk kisilerdendir. Randolph animasyon diinyasinda patent ¢aligmalarini baglatmasiyla
bilinmektedir. Randolph Bray ve 6zellikle Earl Hurd yaptiklari ¢alismalar sonucunda animasyon
sinemasini doniisiime ugratan Cel animasyon teknigini kesfetmislerdir. Otto Messmer’in 1919 yapimi
Felix the Cat animasyon dizisi o doneme damgasini vurmus ve animasyonun popiilerlesmesinde anahtar
rol oynamistir. Felix the Cat iinlenen ilk animasyon karakteri olarak da taninmistir. Animasyonun Altin
Cagi: Walt Disney ve Warner Bros. 1930 ile 1950 yillar1t Hollywood animasyon filmleri igin altin
cagimin yasandigi donemdir. Animasyon sinemasini endiistri haline getirerek, Amerikan kiiltiiriinii bu
filmler araciligiyla diinyaya pazarlayan kisi Walt Disney’dir. Kardesi Roy Disney’le beraber 1923
yilinda California’da Disney Brothers Studio kurmuslardir. Disney’in ¢izdigi karakterlerin en {inliisii
Mickey Mouse’dur. Bu karakter donemin en taninan animasyon karakteri Felix the Cat’in popiilerligini
disiirmiistiir. 1928 yapim1 Steamboat Willie filminin piyasaya siiriilmesiyle Disney, karakterin isim
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haklarini da satin almistir. Steamboat Willie animasyon sinemasinda ses 6gesinin kullanilmaya
baslandig1 ilk sesli animasyon filmi olarak tarihe ge¢mistir. Akademi 6diillii 1932 yapim1 Flowers and
Trees ilk renkli animasyon, 1937 yapimi1 Snow White and the Seven Dwarfs ise ilk uzun metrajl
animasyon olma 6zelligine sahiptir. Disney ve kdkeni Disney’den daha eskilere uzanan Warner Bros.
arasinda ciddi bir rekabet vardir. Disney’in sanat¢ilar1 kaynak agisindan ¢ok daha sansliydilar. Bu
sebeple filmlerinin tiim agamalarini kapsamli sekilde gergeklestirebilmislerdir. Warner Bros.
sanatcilari ise kisitl imkanlarina karsin, yaratici bigimlerle komik fanteziler ¢cekmislerdir.

ILK DONEMLERDEN iTIBAREN KULLANILAN TEMEL ANIMASYON TEKNIiKLERI
Animasyon teknikleri ii¢ farkli kategoride degerlendirilebilir. Bunlar; geleneksel canlandirma, stop-
motion canlandirma ve bilgisayarla canlandirma teknikleridir. Geleneksel Canlandirma Teknigi
Geleneksel canlandirma teknigi cogu zaman el-¢izimi animasyon, ¢izgi film ya da cel animasyon
olarak literatiirde kullanilmaktadir. Bilindigi {izere animasyon sinemasi ¢izim teknigi ile baglamistir.
Geleneksel canlandirma tekniginin alt kollar1 iki boyutlu animasyona iyi birer drnektir. Baglarda kagit
iizerinde ¢alisilmigtir. Fakat bu yontemin ¢ok uzun zaman almasi ile seffaf dikdortgen asetat-saydam
yaprakla canlandirma, kisaca saydam desteleri ile tanigilmistir. Geleneksel canlandirmanin alt
kollarindan biri de rotoskop animasyon teknigidir. Bu teknigin patenti 1917 yilinda Max Fleischer
tarafindan alinmistir. Bu teknikte animatdrler, oyuncularin hareketleri {izerinden tek tek kareleri
cizerek hareketleri kopyalamaktadir. Stop-Motion Canlandirma Teknigi Stop-motion, duragan 3-boyutlu
objeleri hareket edermis gibi gosteren animasyon tiiriidiir. Oyun hamurlarinin, kuklalarin, oyuncaklarin
ve ¢camurdan yapilan objelerin hareketlerinin her karesinin fotograflanmasi ve montajlanmasi
sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Stop-motion animasyon teknigi ve alt kollar1 3-boyutlu animasyonun
prototipidir. Bu teknikte 6zellikle kuklalar kolay sekilde hareket ettirme 6zgiirliigii tanimasindan Gtiirii
siklikla tercih edilmektedir. Biikiilebilir tel ve metaller yardimiyla kuklalara hareket
kazandirilmaktadir. Senaryosunu Tim Burton’in, yonetmenligini Henry Selick’in yaptigi 1993 yapimi
The Nightmare Before Christmas (Noel Gecesi Kabusu) filmi tiiriin en basarili yapimi olarak dikkat
cekmektedir. Bilgisayarla Canlandirma Teknigi Ozellikle 1980°1i yillardan sonra animasyonun
bicimsel stilinde biiyiik déniisiimler gergeklesmistir. i1k ddnem animasyonlarinin elle gizim ve elle
boyama teknikleri, yerini programlar araciligiyla ¢izilen ve renklendirilen boylelikle yeni anlatim
diline kavusan animasyonlara birakmistir. William Fetter bilgisayar grafikleri (computer graphics —
CQG) terimini 1960 yilinda kullanan ilk kisilerdendir. Bu nedenle siklikla 3-Boyutlu animasyonun
babasi olarak anilmaktadir. Pixar’in kurucusu Edwin Catmull’in 1974 yilinda doku kaplama konusunda
yaptig1 calismalar sinema diinyasinda oldukg¢a dikkat ¢ekmistir. Catmull, iki boyutlu bir doku kaplama
ylizey goriintiisiinii bilgisayarda {iretilen {i¢ boyutlu nesnenin yiizeyine aktarmistir. 1973 yapimi
Westworld filminin dijital goriintiileri kullanan ilk uzun metraj oldugu bilinmektedir. 1976 yapimi
Futureworld ise ilk kez li¢ boyutlu grafiklerin kullanildig1 filmdir. 1971 yilinda George Lucas
tarafindan LucasFilm sirketi kurulmustur. Bu sirkete bagl bir alt kurulus olan Industrial Light & Magic
(ILM) sirketi ise 1975 yilinda faaliyetlerine baglayarak sinemay1 dijital diinya ile birlestiren bir koprii
islevi tstlenmistir. 198011 yillarda kigisel bilgisayar girketlerinin agilmasi ve Steve Jobs’in Lucas
Film’in bilgisayar grafigi boliimiinii satin almasiyla 1986 yilinda Pixar’in kurulmasi animasyon tiiriiniin
yapim kosullarini1 kdkten degistirmistir. Pixar yapimli oyuncaklarin gizli diinyasinin anlatildigi Toy
Story tamamu ii¢ boyutlu bilgisayar canlandirmasi ile yapilan ilk filmdir. Film genis izleyici kitlesine
ulagmasiyla da sinema diinyasinda biiylik yanki uyandirmistir. 1990’11 yillar ii¢ boyutlu dijital goriintii
kullaniminin sinema diinyasinda popiiler oldugu bir donemdir. James Cameron’un 1989 yapimi The
Abyss filminde canlandirilan deniz yaratig1 goriintiileri bilgisayarda olusturulmustur. Forrest Gump
filminde Forrest karakterinin eski Amerikan Bagkani John Kennedy ile goriismesi dijital programlar
kullanilarak ¢ok gercekgi sekilde yansitilmistir. 1993 yilinda Steven Spielberg Jurassic Park filminde
set ortaminda olusturdugu dinazor minyatiirlerini bilgisayarda canlandirmis ve bu goriintiileri gercege
en yakin haliyle sunmustur. 2000’1i y1llar ise Peter Jackson’in The Lord of the Rings, James Cameron’
un Avatar filmleri ile bilgisayarla canlandirmanin doruk noktasina ulagildig: yillardir. Peter Jackson’in
onciiliigiinde Yeni Zelenda’da kurulan Weta Dijital farkl dijital canlandirma tekniklerinin uygulamaya
konuldugu 6ncii sirketlerden biridir.

TURKIYE’DE ANIMASYON SINEMASINA GENEL BiR BAKIS

Tiirk sinema tarihi incelendiginde 1950°1i yillara kadar sinemanin bir dil yetisi kazanmadigi
goriilmektedir. Dolayistyla bu durum gézoniine alindiginda Tiirkiye’de animasyon sinemasinin gelisimi
de gecikmeli olacaktir. Nitekim animasyona iligkin ilk drneklerin 1940’lu yillarda karsimiza ciktig:
goriilmektedir. Disney stiidyolarinda hazirlanan animasyon filmleri 1930’lu yillarda Tiirkiye’de
gosterime girmistir. Merakl ve ilgili bir izleyici kitlesinin varlig: ise ilk drneklerin verilmesinin en
temel nedenini olusturmustur. Tiirkiye’de animasyon ¢alismalar1 Vedat Ar onciiliigiinde baglamistir.
Ogretim gorevlisi olan Ar’m verdigi canlandirma kursunda 6grencileri ile birlikte yaptiklar1 Zeybek
Oyunu adli ¢aligma Tiirkiye’nin ilk animasyon filmi olarak kabul edilmektedir. 1970 yilinda ise
Tongug¢ Yasar Amentii Gemisi Nasil Yiiriidi ve Yasa Donkisot filmleri ile ddiiller almistir. deneysel
bir calisma ortaya ¢ikarmistir. 2000°1i yillara kadar Tiirkiye’de animasyon ¢alismalarinin ¢ok yetersiz
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kaldig1 goriilmektedir. TRT Cocuk kanalinin 2008 yilinda yayin hayatina baglamasiyla beraber de yerli
¢izgi film iiretimi konusunda devlet tegvigi saglanmistir.
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UNITE ADI Sinema ve Televizyonda Sayisal Goriintiiniin Islenmesi/Sayisal Kurgu
UNITE NO 13

YAZAR  Prof.Dr. YUSUF YURDIGUL

SINEMA VE TELEVIZYONDA SAYISAL GORUNTUNUN ISLENMESIi/ SAYISAL KURGU
Gorlintii yalnizca gergek objeler diinyasinin insan zihninde yarattigi optik bir yansima degildir.
Gormeye dayali bir eylem disinda, goriintiiniin birbirinden bagimsiz gorsel parcalarin bir katman
iizerinde birlestirilmesiyle yaratilmas: miimkiindiir. Tlim unsurlarin sayisal temsille yeniden
tanimlandigi dijital sistemde, goriintiilerin ekrandaki karsiligi ‘1’ ve ‘0’ algoritmalari ile yazilan birer
koda doniigmiistiir. Goriintii isleme ve gorsel estetigin dijital boyutu lizerine ¢aligan Manovich’e gore
1990’11 yillarin ikinci yarisindan sonra duragan/sabit ve hareketli goriintii teknolojisi kokten degisime
ugramis ve bir goriintiinilin birgok isleme programinda sayisiz yolla iiretilmesinin yolu agilmigtir. Kagit
istiindeki goriintiiye nazaran ekrandaki sayisal goriintiiniin gorsel estetik islemler bakimindan bir
istlinliigii ve tasarimcimin/kurgucunun istedigi goriintliyli yaratma konusunda genis ¢capli 6zgiirligi
vardir. Clinkii goriintiideki duragan ya da hareketli obje; mekan, renk, 151k, golge, sekil gibi bir¢ok
yonden istenilen diizeye oturtulmaktadir. SAYISAL GORUNTU VE TEMEL KAVRAMLAR
Sayisal goriintii, kagit iizerindeki baski goriintiiden farkli olarak biricik ya da tekil degildir. Ayni1
goriintii, diger goriintiilerle i¢ igce gecerek, birleserek yeni goriintiiler olusturmakta ve melez goriintii
formatlar1 ortaya ¢ikmaktadir. Sayisal goriintii, baski1 goriintiiden farkli olarak elle tutulabilir bir
durumda degildir. Sayisal goriintli baskiya aktarilabildigi gibi, yalnizca ekranda kullanilmak tizere
saklanabilmektedir. Sayisal goriintiiyii, geleneksel goriintii tiirlerinden ayiran bazi farkliliklar vardir. Bu
farkliliklar, sayisal goriintii altyapisini olusturan temel kavramlarla agiklanabilmektedir. Piksel,
¢Oziiniirlik, renk, renk modelleri, derinlik ve piksel derinligi, arsiv ve sikistirma kavramlari, sayisal
goriintliniin omurgasin1 géstermektedir. Baski goriintiliniin tek kullanim1 ve zaman i¢cinde deforme olma
ihtimali bulunurken, sayisal goriintii cok sayida ekranda ve farkli bicimlerde gosterilebilmektedir.
Piksel: Sayisal goriintii teknolojisinde, goriintiiniin en kiigiik birimi piksel olarak adlandirilmaktadir.
Sayisal ekranda, ¢ok sayida pikselin bir araya gelmesiyle olusan goriintii, belirli bir matris
icermektedir Coziinirliikk: Gorilintiiniin ekranda kapladigi alan ve boyutla dogrudan ilintili olan
¢Oziiniirliik kavrami, piksel matrisinin belirli bir birim alandaki sayisal yogunlugunu ifade etmektedir.
Renk: Renk kavrami dogada giinesten gelen 1s1kla ilgili iken sayisal goriintiide dijital kodlarla
olusturulan bir yelpazeyi ifade etmektedir. Sayisal goriintiide her bir skalasi, tonu ve doygunlugu ayri
ayri kodlanan renk paleti, tasarimciya istedigi rengi kullanabilmesi ya da renkler {izerinde oynama
yaparak ideal olan1 elde etmesi bakimindan kolayliklar tanimaktadir. Renk Modelleri: Sayisal goriintii
ve bask1 goriintiide renk modelleri iki ana sinifta belirtilmektedir: RGB (Kirmizi, Yesil, Mavi) ve
CMYK (Cyan, Magenta, Sar1, Siyah). Bu iki renk modeli arasindaki ayrim, RGB’nin 15181n
kaynagindan gelen tayflari, CMYK’nin ise dijital makinelerin 15181 kullanarak olusturdugu tayfi ifade
etmesidir. RGB parlak renk grubunu ifade ederken, CMYK ise daha ¢ok bakida kullanilacak ara dolgu
renkleri ve kontrast uyumunu saglayacak koyu agirlikli renkleri ifade etmektedir. Derinlik ve Piksel
Derinligi: Sayisal goriintiide derinlik, renk hiicrelerinin sikligiyla ve kullanilan renklerin ger¢ege yakin
olmasiyla artan bir etkidir. Renk derinligi ya da piksel derinligi olarak adlandirilan durum, bir piksel
birime sigdirilan renk ¢esidi ile agiklanabilmektedir. Arsiv ve Sikistirma: Dijital teknolojilerin
kullanicilara sundugu en dnemli yeniliklerden biri arsivleme, yani veri depolama imkéanidir.
Giliniimiizde Cloud (Bulut) sistemi ile online aglarda da veri depolamay1 miimkiin hale getiren sayisal
arsiv sistemi, gorlintiiniin muhafaza edilmesi i¢in énemli bir detaydir. Arsiv, islemin yapildigi
bilgisayarin yani sira ek aparatlara aktarilan goriintliniin saklanmasiyla da kurulabilmektedir.
Arsivlemenin 6nemli bir par¢asi olan goriintii sikistirma, hem saklanan alan1 verimli kullanma hem de
ag paylasiminda harcanan zamani azaltma agisindan 6nem arz etmektedir. Bilgisayar ekraninda gozle
goriilmese de goriintii biiyiitilldiikkge ¢oziiniirliikk sorunu ortaya ¢ikmaktadir.

SAYISAL KAYIT FORMATLARI

Islenen goriintiiniin arsivlenmesinde kullanilan sayisal kayit formatlari, igerige ve islevsellige gore
degisen uzantilarla anilmaktadir. Her uzanti, goriintiiniin nasil bir islem gérmek iizere saklandiginin da
habercisi niteligindedir. Tiirlere gore farkli iglemleri gerektiren formatlar, tasarimin 6zgiinligii
cercevesinde tercih edilmektedir. Asagida, yaygin kullanilan kayit formatlar agiklanmistir.

TIFF: Masaiistii yayincilik olarak adlandirilan sayisal goriintii isleme siireglerinde kullanilan bir kayit
formati olan TIFF (Tagged-Image File Format), kaydedilen goriintiiniin hi¢bir sikistirma ya da kayip
olmaksizin uyumlu program ve bilgisayarlarda yeniden islenmesini miimkiin kilan bir bigemdir.
TARGA
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(TGA): Ozel bir yazilim olan TARGA (TGA), grafik doku saklamakta kullanilan bir formattir. Bu
format genel olarak, dijital oyunlarda kullanilan grafiklerin dokusunu parcalar halinde saklamak
isteyen tasarimcilar tarafindan tercih edilmektedir. Bir oyundaki grafik figiirlerden herhangi birini 6zel
olarak almak ve veri tabaninda saklamak isteyen kullanici, TARGA uzantili dosya indirme islemi ile
goriintiide kayip yasamadan amacina ulasmaktadir. TARGA uzantili goriintiiler, her yazilim tarafindan
desteklenmedigi i¢in, 6zel yazilimlara bagvurma gerekmektedir.

RAW: Dijital fotograf makinelerinin ‘ham’ gdriintii kaydetme 6zelligine verilen ad olan RAW,
herhangi bir sikistirma yapilmadan, goriintiiniin modiiler hiicreler seklinde kaydedilmesini
saglamaktadir. RAW uzantili gériintiiler, boyutlar: biiyiik olmakla birlikte tasarimcinin her bir hiicre
i¢in ayr1 islem yapmasinin oniinii agmaktadir.

PSD: Adobe System’in paket programlarindan olan Photoshop’un dokiiman uzantis1 PSD (Photoshop
Document), programda tasarimi bitirilmis ya da heniiz bitirilmemis goriintiiniin saklandig1 formattir. Bu
format, proje ¢aligsmasi halindeki goriintiiniin tiim katmanlarin1 korumakla birlikte yalnizca Photoshop
programlarinda agilmaktadir. Goriintilyii agan tasarimeti, proje pargalari iizerinde oynama
yapabilmektedir.

PNG: Bir gorselde arka plani silerek yalin ve tekil hale getirme, ¢evreyi saydamlastirma islemlerinin
bir sonucu olan PNG (Portable Network Graphic), alinmak istenen objenin taginmasini saglamaktadir.
Cogunlukla internet sitelerinde bigimde kullanilan PNG, logo tiplerinde ve obje tasarimlarinda da
siklikla goriilmektedir.

Diger Formatlar: Yukarida yaygin kullanilan formatlar disinda, tasarim programlarinin kendi
uzantilart vardir.

Bu yoniiyle; Adobe Illustrator (ai, ait), Adobe PDF (pdf), AutoCAD Drawing (dwg), AutoCAD
Interchange File (dxf), BMP (bmp, rle, dib), Computer Graphics Metafile (cgm), CorelDRAW (cdr) ve
Encapsulated PostScript (eps, epsf, ps) sabit goriintii isleme ve grafik programlarinin 6zgiin kayit
formatlariyla isleme izin verdigi goriilmektedir. Video/hareketli goriintii programlarinda ise; asf, avi,
mp4, mp4v, mov, mpg ve mpeg gibi kayit uzantilar1 yaygin olarak kullanilmaktadir. Basit ve kiigiik
boyutlu hareketli goriintiilerde ise, PNG benzeri bir sekilde GIF formati tercih edilmektedir. Kisa
siireli, diisiik ¢coziiniirliiklii ve az pikselli GIF uzantilari, internet siteleri ile sosyal aglardaki
paylasimlarda siklikla bagvurulan bir formattir.

SAYISAL GORUNTU iSLEME / SAYISAL KURGU

Dijital teknolojilerin yiikselisi, yazilimlarin ve kurgunun 6n planda oldugu siiregleri beraberinde
getirmigstir. Goriintiilerin kay1t edilmesindeki dijitallesme siireci ve entegrasyon, islemeyi de ayn1
oranda degistirmis ve kurgunun sayisallasmasi gerekmistir. Sayisal kurgu, en temel haliyle,
bilgisayarlardaki kurgu yazilimlari ile gerceklesen goriintii isleme ¢alismalarina verilen bir isimdir.
Sayisal kurgu, analog kurgunun imkanlarini tek bir arayiizde toplamasi ve diger yontemlerin
sundugundan ¢ok daha fazla esneklik saglamas1 agisindan 6nemlidir. Giiniimiizde, kurgu islemlerinin
biiylik bir boliimii sayisal kurgu enstriimanlart kullanilarak yapilmaktadir. Sayisal kurguda programlarin
dilini bilmek, araglarin islevlerini dogru kullanmak ve dijital islem hiinerlerine sahip olmak yeterlidir.
Sayisal kurgunun diger tiirlere gor en 6nemli ayirici 6zelligi ise, CGI tabanh 6zel efektlerin kolayca
modellenip goriintiiye eklenmesidir.

KURGU MANTIGI

Sayisal kurguda mantik, analog kurgudan farkli olarak goriintiilerin arsivlendigi bir havuz, tasarimin
gerceklestigi ve birgok islemi ayni anda gésteren bir arayiiz ve dijital komutlarla siirdiiriilen bir iglem
sistematigi icermektedir. Video ya da sabit goriintii parcalar1 6ncelikle bilgisayara aktarilarak
arsivlenmektedir. Non-Lineer (Cizgisel Olmayan) kurgu olarak da adlandirilan sayisal kurgu siireci,
klasik 35mm filmler {izerinde gergeklesen analog kurgudaki ¢izgisellik ve birbiri ardina gelme sartini
yikmistir. Sayisal kurgu sayesinde, bilgisayar arayiizlerinde bir goriintiiniin istenilen yerinden, istenilen
diizende, ileri ve geri gidislerle ¢ok sayida 6rnekle kurgulanmasinin yolu agilmigtir.

KURGU ASAMALARI

Cekilen bir videoyu veya goriintiileri bir araya getirme islemine montaj, belli bir konuya goére mantiksal
diizeyde bir araya getirme islemine kurgu denir. Bunun i¢in giinlimiizde ticretli ve iicretsiz yazilimlar
kullanilmaktadir. Bunlar da yine kendi iginde profesyonel ve amator olarak ayrilmaktadir. Her planh
siire¢ gibi kurgulamanin da i¢ dinamiginde ¢esitli asamalar vardir. Bu asamalar, bir diizen
mekanizmasi kurarak siirece anlamli bir biitlinliik kazandirmaktadir. Asagida sayisal kurgunun
asamalar1 bagliklar halinde verilmistir. Proje Olusturma Tasarim programlarinda ilk dnce hangi ayarda
bir proje olusturulacagina karar verilmektedir. Calisma Pargalarin1 Ice Aktarma (Import) Proje
ayarlarini yapilip, ¢aligma alan1 olusturulduktan sonra islemler ile ilgili dosyalar1 proje i¢ine
cagirmak gerekmektedir. Timeline Paneli Olusturma Bunun i¢in 6ncelikle Media Browser’da bir
sekans olusturulmalidir. Olusturulan bu sekansta video pargalar1 ve sesleri derleyip montaj islemine
baglanmaktadir. Title Title, iizerine ¢alisilan projede yazi efektleridir. Bu, yazilimlarda ayr1 bir panel
olabilecegi gibi, timeline panelinde bulunan basit bir ara¢ (tool) da olabilir. Goriintii lizerine jenerik
roll caption, alt yazi, iist yaz1 gibi metin kullanmak, gereken efekti saglamaktadir. Video Kanali
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Timeline panelinde goriintiilerin bulundugu, kesme ve birlestirme islemlerinin yapildig1 ve sadece
goriintiilere ayrilan kanallardir. Bu kanal {lizerinde goriintiiye giris ve ¢ikislar verilebilmekte,
goriintiilerin saydamlig1 ayarlanabilmektedir. Goriintiilere efekt atanabilmekte ve istenilen zamanda
tetiklenebilmektedir. Ses Kanali Kurgu programlarinda projeye baslamadan 6nce i¢e aktarilan sesleri
Timeline panelinde ses kanalina atip, goriintiide yapilan kesme, ge¢is yapma, ses seviyelerini
diizenleme gibi diizeltme iglemlerini de yapmak miimkiindiir. Video Efekt Bu panel altinda goriintiiler
iizerinde kullanilmas1 planlanan geg¢islerden, renk diizenlemelerine, maske kullanmaktan goriintiiyii
manipiile etmeye kadar her tiirli efekt bulunmaktadir. Render Goriintii temelli ¢alisan programlar,
iizerinde ¢alisilan isi anlik ve uzun siireli izleyebilmek icin uygulanan her adimin hesaplamasini
gerektirmektedir. Projeyi ger¢ek zamanli izleyebilmek i¢in render islemine bagvurulmaktadir. Render,
Export’tan bir 6nceki evredir. Projeyi Disar1 Aktarmak (Export) Montaj1 ve kurgusu biten projeyi bir
video dosyasi ya da ses dosyasi olarak disar1 alma iglemine export denir. Export isleminde bitirilen
dosyanin formati, goriintii boyutu, ses varsa ses formati ( 44.100, 48 000, 16 bit, Mono, Stereo) ayarlanip
disar1 aktarilmaktadir.

SAYISAL KURGU PROGRAMLARI

Sayisal kurgu i¢in farkli kurgu yontemleri i¢eren ¢ok sayida program bulunmaktadir. Ancak en yaygin
olanlar1 vektor tabanli ¢izimlerde Adobe Illustrator ve Adobe Photoshop; Akis halindeki goriintiiler
(videolar) i¢in Edius, Adobe Premiere, Final Cut ve Sony Vegas; 3D modelleme ve animasyon i¢in
Maya, 3D Max, Wavefront 3D ve Alias 3D; Gorsel efekt ve 2D i¢in kullanilan After Effects’tir.
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DERS ADI Hareketli Goriintii Tarihi
UNITE ADI Video Sanati

UNITE NO 14

YAZAR Prof.Dr. ALEV FATOS PARSA

VIDEO NEDIR?

20. yiizyila kadar radyo, frekanslar, goriintii aktarim1 gibi alanlarda yapilan bilimsel ¢alismalar
videonun icadina zemin hazirlamistir. Radyonun c¢aligma prensiplerinden yararlanilarak goriintiiler bir
yerden baska bir yere aktarilmistir. Teknik Olarak Video Optik mercekler araciligiyla elde edilen
goriintiilerin elektronik sinyallere doniistiiriilerek tiiplii bir ekranda yeniden iiretilebilmesi neticesinde
video ortaya ¢ikmistir. 1602°de fosforun bulunmasi ilk adim olarak kabul edilirken, 1873 yilinda
Andrew May tarafindan 1g18a duyarli selenyum maddesinin bulunmasi énemli bir adim olarak kabul
edilir. 1907 yilina gelindiginde ise Boris Rosing, bugiinkii televizyon mekanizmasinin temellerini,
katot 151nl1 tlipten olusan bir alic1 ve aynali tamburlardan olusan bir vericiyi kullanarak atmistir. Sanat
Olarak Video Videonun sanatsal olarak kullanim1 ise 1960’11 y1llardan itibaren yeni arayislar
igerisinde olan sanat¢ilarin videoyu bir sanat malzemesi olarak kullanmasiyla baglamistir. Video
sanati, fotograf ve filmden esinlenerek modern sanat akimlarina dayanan bir sanat bigimi olarak ortaya
c¢ikmistir. Herhangi bir temel kurali bulunmayan video sanati bu yoniiyle sinema ve tiyatrodan
ayrilmaktadir. Hi¢bir diyalog i¢ermeyebilecegi gibi videolarda oyuncu da kullanilmayabilir. Video
sanati, kendiliginden gelisen, sonsuz bir anlatim 6zelligi ile olgular1 veya insanlar1 olduklar1 gibi
anlatmaya calisan bir sanat dalidir.

VIDEO SANATININ ETKILENDIGi AKIMLAR

Fikri ve hissi diinyasini1 her zaman farkli yollarla anlatmay1 deneyen insan, teknolojik gelismelerden de
yararlanarak sanat ile kendini ifade etme becerisini de gelistirmigtir. Giiniimiize kadar gelen bu
teknolojik gelisme silirecinin yaninda bir¢ok sanat dali ve akim ortaya ¢ikmistir. Video sanat1 bu sanat
akimlarindan etkilenerek meydana gelmistir. Fiitiirizm Filippo Tomasso Marinetti, 20 Subat 1909
tarihinde Fransa’nin en 6nemli gazetelerinden biri olan Le Figaro’da bir manifesto yayinlamigtir. Bu
manifestoda fiitiirizm yani gelecekgilik isimli bir kavramdan bahsederek, eskiye dair her seyin yok
edilmesini ve italya’y1 vatanseverlik ve milliyetgilik sdylemleri iizerinden kalkindirmak istedigini
belirtmistir. Temelde Fiitiirizm, teknolojik gelismelerin, sosyal hayattaki olumlu etkilerine bagh
olarak modern yasami benimseme girisimiydi. Bundan dolay1 ‘Makine Cagi’nin hayattaki biraktigi
izlenimlerinden olusan yeni bir estetik anlayis olusturma girisimiydi. Dadaizm Dada manifestosunu
Tristan Tzara yazmasina ragmen akimin kurucusu Alman oyun yazari ve aktér Hugo Ball’dir. Akim,
Avrupa’nin sikintili iilkelerinden kagarak Isvigre’nin Ziirih kentinde bulusan sanatgilar tarafindan 1916
yilinda kurulmustur. Dada “sanattaki yeni ve sifir noktas1” anlamlarina gelmektedir. Bu sanat akimi1
her ne kadar Avrupa’da baglasa da Amerika’da bu akim ortaya ¢ikmadan 6nce Marcel Duchamp,
geleneksel sanata karsi farkli bir bakis agis1 ile New York’ta dada hareketine onciiliikk etmistir.
Konstriiktivizm Rus sair Vladimir Mayakovski’nin 6nciiliigiinde Rusya’da ortaya ¢ikan konstriiktivizm,
kolektif bir bakis agis1 ile topluma yonelik sade bir sanat ortaya koymustur. “Sokaklar firgamiz,
meydanlar paletimizdir” sdylemi ile sanati sokaga indirerek kitlelere ulasmay1 hedefleyen
Mayakovski, burjuvanin istedigi siislii perspektifi ret etmistir. Sinema tarihinin énemli isimlerinden
olan Sergei Einsenstein ve Dziga Vertov filmlerinde konstriiktivist kurallar1 uygulayan ilk
yonetmenlerdir. Fluxus Amerika’da yasayan Litvanya kokenli sanat¢1 George Maciunas tarafindan
yazilmasina ragmen Fluxus Manifesto 6ncelikle Almanya’da oradan da tiim Avrupa’ya ve New York’a
yayilmis bir harekettir. Fluxus “slirekli devam eden ve ge¢en akma eylemi” olarak aciklanmakta ve
sozliik anlami bir akis ve sanatgilar1 ortak bir noktada birlestiren avangart bir tavir seklinde
tanimlanmaktadir. Fluxus sanatgilari, iirettikleri sanat nesnelerinin birer ticari {iriin veya gelir kaynagi
olmasina kars1 ¢ikmistirlar. Cilinkii insan duygularinin ve maddi kaynaklarin fiitursuzca tiikketilmesine
karst muhalif bir tavir takinmislardir. Pop Art “Iste Yarin” isimli bir etkinlik ile ilk kez kendini
gosteren akim, 1956 yilinda Londra’da Richard Hamilton ve birka¢ sanat¢i arkadasi tarafindan
baglatilmistir. Los Angeles ve New York’a sigramasiyla uluslararasi bir boyut kazanmistir.1950
yilinda “Bagimsizlar Grubu” denilen bir grup mimar, sanatci ve sanat elestirmeni tarafindan “Pop”
terimi popiiler kiiltiiri tanimlamak i¢in kullanildi. Bu grubun igerisinde Lawrance Alloway, Nigel
Henderson, Eduardo Paolozzi ve John McHale gibi isimler yer aliyordu. Kavramsal Sanat Kavramsal
sanat akimindaki sanatcilara gore sanat eserinin sagladig: diislinsel aktivite sanatin 6zii halini almis ve
eserin maddi varligiin oniine gegmistir. Sol Lewitt eserlerindeki kavramsalligr anlattig1 “Kavramsal
Sanat Uzerine Paragraflar” isimli makalesinde, “Diisiince Sanat1” ya da “Enformasyon Sanati” gibi
isimlerle bilinen yeni akimlar1 “Kavramsal Sanat” ismiyle bir araya getirmistir. Akimin amacladigi
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seylerden biri, sanat {iriin{iniin bir ticari metaya doniismesi problemine ¢6ziim bulmaktir. Bu akimin
sanat¢ilarindan Joseph Kosuth, gorsel tecriibe ile estetik hazzi sanat yapitlarindan arindirmayi
amaglayarak 1969 yilinda yazdigi “Felsefeden Sonra Sanat” adli makalesinde Marcel Duchamp’1
sanatta bir milat olarak belirlemistir.

VIDEO SANATININ ONCULERI

Video Sanati, tarihsel ve toplumsal siirecte kendinden dnce var olan sanat dallarindan etkilendigi gibi,
yeni bir sanat anlayiginin temellerini olusturmustur. Kendine 6zgii liretim ve tiiketim siireci bulunan bu
sanat dalinda da bir¢ok sanatg¢1 eserler iiretti. Nam June Paik Cocukluk yillarinda klasik piyano egitimi
alan sanatc1, Kore savasindan sonra Japonya’ya gitmis ve Tokyo Universitesi’nde Estetik ve Sanat
Tarihi okumustur. 1958 yilina gelindiginde ise Almanya’ya gelen sanat¢i, Miizik ve Sanat egitimini
Miinih Universitesi’nde almistir. Sanatg1, video sanatinin ilk enstalasyonunu Almanya’da bir elektronik
miithendisi arkadasi ile birlikte gerceklestirir. Hurdaliktan topladiklari on li¢ monitorii tamir ederek “
elektronik televizyon sanat1” adini1 verdikleri ¢alismay1 Wuppertal kentinde Galeri Parnas’ta
sergilerler. Sonrasinda Amerika’ya yerlesen Paik, 1965 yilinda Sony sirketi tarafindan piyasaya siiriilen
“Portapak™ adl1 taginabilir bir kamera satin almistir. Burada bir televizyon istasyonunda ¢alisan
sanatci, aldig1 bu kamera ile videoyu sanatsal bir malzeme olarak sanat ortamina dahil etmistir. Daha
sonra yaptigi ¢alismalar ile kendisi “Video Sanati’nin Babasi ve Video Sanati’nin Michelangelo’su”
olarak anilir. TV Budha, TV Cello, Robot Ailesi, Zen For TV sanat¢inin ¢calismalari arasinda
gosterilebilir. Joseph Beuys 2. Diinya Savasi’nda Alman ordusunda pilotluk yapan sanat¢i daha sonra
Kavramsal Sanat ve Fluxus akimlarina bagl kalarak sanatsal ¢calismalar yapmistir. J.Beuys icin de
sanatin temel ilkelerinden birisi toplum ve sanatin birey ile birlikteligi diisiincesiydi. Video
performansin yaninda enstelasyon, heykel ve resim gibi sanatin diger dallarinda da iiretken olan sanatci,
sanatin toplumsallastirict yoniine de odaklanirken onu sadece bireysel bir islev olarak gérmemistir.
Beuys’a gore insan da sanat malzemesidir ve eserin i¢inde bizatihi yer almalidir. Felt TV, Coyote: 1
Like America and America Likes Me, Fat Chair, Masa ve Akilimiilator sanat¢inin eserleri arasindadir.
Tiirkiye’deki Video Sanatgilar: Nil Yalter, Tiirkiye’deki ilk video sanatgilarindan biridir. Feminist bir
bakis agisina sahip olan sanat¢i, kadinin kimligi, cinsellik, yalnizlik ve beden iizerine 1973 yilindan
beri yeni teknolojileri kullanarak videolar liretmektedir. Video sanata dair ¢galismalar yapan bir sanat¢i
da Kutlug Ataman’dir. Gergeklige hi¢ dokunmadan, gostermek istediklerini oldugu gibi sunan sanatgi,
izleyiciyi videoya dahil etmenin pesindedir. Sanat¢1 Haluk Akakge ise 1998 yilindan beri video sanat
ile ilgili ¢aligmalar yiiriitmektedir. Chicago Sanat Enstitiisii’nde video ve performans egitimi alan
sanat¢1 6zgiin calismalarina New York’ta baglamistir. Yurtdisinda birgok sehirde sergiledigi eserleri
daha sonra Istanbul Modern Sanatlar Miizesi’nde izleyiciler ile bulusmustur. Video sanatryla ilgilenen
ve bu alanda ¢alismalar yapan bir diger sanat¢1 da Hakan Akgura’dir. Diger sanatgilardan farkli olarak
video imgesinde yikici, rahatsiz edici ve izleyiciyi derin diiglinmeye iten goriintiiler kullanarak estetik
kaygiy1 ikinci planda tutmustur.

VIDEO SANATININ DiGER DIiSIPLINLERLE iLiSKiSi

Sanatc¢inin liretmek istedigi esere bagli olarak video sanati farkli sanat dallartyla birlikte {iretilebilir.
Ornegin bir ya da birden fazla goriintii ve monitérler ile birlikte bir heykel iiretilebilir ve bu tiir
caligmalar “video heykel” olarak adlandirilir. Heykel ve videonun sanatsal yonlerini bir arada tutan bu
caligmalar sanat¢inin amacina bagli olarak uygun bir sekilde mekana yerlestirilir. Nesnelerin
birbiriyle ya da bir mekanla etkilesimde bulunarak sergilenmesine gorsel sanat disiplinleri igerisinde
kurgulama ya da yerlestirme (enstalasyon) denilir. Enstalasyon ¢alismasinda dikkat edilecek nokta,
eserin bir pargasi olan tiim nesnelerin bulunduklar:t mekén ile birlikte anlamsal bir biitiinlitkk
olusturmasidir. Fotograf ve filmden yapis1 geregi farkliliklar1 olmasina ragmen bir sanat malzemesi
olarak video da kurgu, kamera acgilari, perspektif olusturma ve kamera hareketleri gibi teknik yontemler
bakimindan benzerlikler gostermektedir.
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