DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Kameramanhgin Tarihsel Gelisimi
UNITE NO 1

YAZAR Do¢.Dr. MURAT AYTAS

KAMERAMANLIK MESLEGININ TEMELLERI

Insanoglunun hareketli goriintii iiretme arzusunun kokenleri Antik Yunan donemine ve diisiiniirlerine
kadar dayanmaktadir. Camera Obscura (Karanlik Oda) olarak bilinen ve 15181n nesnelerden yansimasi
prensibiyle bulunan karanlik odanin 15. yiizyilda Ronesans doneminde kullanildig: bilinmektedir. Is18a
duyarli ylizeylerin bulunmasi siiresinde Niepce ve Daguerre'nin ¢calismalarinin yani sira Eadweard
Muybridge bir atin kosus an1 ve hareketlerini belgelemis, linlii Fransiz fizyolog Etienne Jules Marey de
bu alanda 6ncii isimlerden olmustur. Aristoteles'in 6ngoriisii, Arap bilim adamlarinin karanlik oda
caligsmalari, Ronesans’taki gelismeler, karanlik odanin resim alaninda kullanilmasi, fotografin icadi ve
belgeleme ihtiyaci ile ilgilerini fotografa yonelten bilim insanlar1 hareketli goriintiilerin kesfini
saglayan faktorler arasinda yer almaktadir. 19. ylizyilin sonlarina dogru bir meslek olarak var olan
kameramanligin aslinda insanin tarih siirecinde yasadigi pek ¢ok teknik ve sanatsal alanda yasanan
gelisme sonucunda ortaya ¢ikmuistir.

SINEMA: HAREKETLI GORUNTULERIN KAYDEDILMESINDE KAMERAMANIN ROLU
Kameramanlik meslegi ilk olarak sinematograf aleti ve sinematik goriintiiniin ortaya ¢ikmasi ile
baglar. Bu siirecte Edison'un hareketli goriintiiler i¢in Amerika Birlesik Devletleri’nde ¢esitli
calismalar yaptig1 bilinmesine ragmen Fransiz Lumiere kardeslerin sinemanin mucidi olarak tanindigi
ifade edilmelidir. Edison’un kamerasinin biiyiik ve agir olmasi Kinetoscope ismi verilen kameranin dig
mekanlarda kullanilmasini imkansiz héale getirmistir. Bu nedenle Edison’un Kinetoscope’u bir stiidyo
kamerasi olmus ve dis diinyanin nesneleri bu stiidyoya taginmistir. Lumiere kardeslerin kamerasi ise
daha kiiciik ve tasinabilirdir. Bu kamera ile gerek Louis Lumiere'in kendisi gerekse birlikte ¢alistiklari
M. A. Promio gibi hem makinist hem kameraman olarak c¢alisan kigiler ilk ¢ekimleri yapmiglardir.
Sinemanin ilk donemlerinde, kameraman hem ¢ekim hem de gdsterim kismini gerceklestiren kisiydi.
Bu ag¢idan kameramanlik bugiinkii anlaminin disinda sinema makinistligini de barindirmaktayda.
Giinlimiizde genis bir ekiple gergeklestirilen pek ¢ok is 0 donemde kameraman tarafindan tek basina
yapilmaktaydi. Cekim 0ncesi kameranin taginmasi ve kurulmasi, ¢ekimin yapilmasi, 1siklarin
hazirlanmasi, optik diizenin kurulmasi, ¢ekim sonrasi filmlerin banyolar1 ve hatta kurgu bile kameran
tarafindan yapiliyordu. 1920 sonras1 gerek optik gerekse teknik alanda yasanan gelismeler
kameramandan beklentileri yeniden yiikseltmis ve estetik goriintiiler elde edebilmek i¢in 6zellikle film
setlerinde kameramanin yani sira "goriintil yonetmeni" kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu durum setlerde
kamera personelinin is bolimiiniin diizenlenmesi anlamina gelir. Boylelikle goriintii yonetmeni kamera
ve aydinlatma departmaninin bagi olarak kabul goriir. Goriintli yonetmeni filmin yonetmeni ile birlikte
1siklandirma ve ¢ergeveleme konularinda igerige gore kararlar alir. Goriintli yonetmenleri artik tek
bagina calisan kameramanlardan farkli olarak daha genis bir ekibi yonetmeye baslamislardir.
TELEVIZYONUN BULUNUSU VE TV KAMERAMANLIGI DONEMI

Telgraf ve ardindan elektromanyetik dalgalarin bulunmasini 1950'li yillardan itibaren kullanimi
yayginlagmaya baslayan televizyon izlemistir. Televizyonun teknik olarak bulunusunda pek ¢ok bilim
adaminin ¢alismalari etkili olmustur. Izleyiciler televizyonun seyirlik gdrsel malzemesine
kameramanin ona ulastirdig1 goriintiilerle ulagmaktadirlar. Bu noktada izleyiciler sadece kameramanin
bir nesneyi ¢ekip ¢cekmedigiyle ilgilenmekten ¢ok kameranin gozii olarak olay1 algilamaktadirlar.
Sinema kameramanindan farkli olarak televizyon stiidyolarinda goérev alan kameramanlar ¢ekimlerde
daha az teknik ayarla ilgilenmektedir. Kameranin teknik pek ¢ok ayar1 kamera kontrol odasinda teknik
yonetmen tarafindan yapilirken, kameraman ¢ogunlukla kompozisyon ve ¢erceveleme ile
ilgilenmektedir. Bu noktada televizyon ekrani igerisinde goriintiiniin en temel 6§esi kompozisyondur.
Televizyonda yonetmen, seyirciyi etkilemek ve seyircinin dikkatini ilgi merkezine toplayarak géze hos
goriinmesini saglamak amaciyla kameramanlardan aldig1 goriintiiyii secerek birbiri ard1 sira
yerlestirmektedir. Televizyona yonelik olarak hazirlanan yapimlar gergeklestiren yaratici ve teknik
ekiplerin kalabalik olmasi1 ve ig yogunlugu, ¢ekimlerin genellikle 6zel olarak organize edilmis stiidyo
ve bilyiik platolarda yapilmasini zorunlu kilmaktadir. Televizyon yayinciliginda kameramanlar gesitli
teknik ekip ve yayin kontrol odalariyla isbirligi igerisinde gorevlerini yerine getirirler.

SAYISAL GORUNTU TEKNOLOJILERI VE KAMERAMANLIK

Sinema ve televizyon alaninda kullanilan analog ve mekanik kameralarin yerini tamamen goriintiiyii
sayisal olarak algilayip depolayan aktaran sayisal kamera ve yardimci araglar1 almistir. Sayisal
doniisiim yalnizca kameralarin degil yayinciligin tiimiiniin sayisal olarak yenilenmesiyle paralel olarak
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siirmektedir. Kameramanlik meslegi artik yalnizca sinema ve televizyona yonelik olarak hazirlanan
yapimlarin dtesinde internet {izerinden yayin yapan pek ¢ok sayfa ve sayisal platforma ydnelik olarak
igeriklerin {liretilmesinde yer almaktadir. Kameraman artik sayisal teknolojilerle yapacagi goriintii
kayd1 noktasinda kullanacagi kamera ve yardimci teknik ekipmani belirlemekte ve yayin yapilacak
platformun destekledigi goriintii format1 ve ¢dziiniirliigiine gore ¢cekimi gerceklestirmektedir. Televizyon
Yayinciliginda Sayisal Doniigiim ve Kameramanlik Teknolojik agidan ortaya ¢ikan yenilikler
televizyonun goriintii kalitesini yilikseltmesinin yaninda internet ve mobil teknolojilerle is birligi
icerisinde kendini yenilemesine imkan tanimig ve bu durum televizyon yayinciliginin da igeriklerine
etki etmistir. Sayisal sistemlerden gerek istatiksel verilere ulasmada, gerekse reklam mesajlarinin
hazirlanmasinda ve yapiminda hatta yayininda (yayimn otomasyon sistemleri) yararlanilmaktadir.
Gelisen teknolojik olanaklar ve bilgisayar teknolojisinin sagladigi avantajlar sanal stiidyo ad1 verilen
ve grafiksel olarak ii¢ boyutlu mekanlar olusturabilen 6zel yazilimlar yardimiyla ¢ekim yapabilmeyi
olanakli kilmistir. Sinemada Sayisal Doniisiim ve Kameramanlik Sinema igin iiretilen yeni
kameralarin pek ¢ogu goriintiiyll sayisal olarak islemekte ve depolamaktadirlar. Kameraman, ge¢cmis
donem sinema kameralarinda oldugu gibi magazin ya da kaset degisimi yerine goriintiiniin kaydedildigi
sayisal ortam1 kontrol etmektedir. Sinema setlerinde dijitallesmeyle birlikte kamera ekibinde sayisal
goriintiileme teknisyeni, aktarmaci ve video asistani gibi yeni meslek ve gorev tanimlari ortaya
cikmistir. Bir dnceki donemde 2. kamera asistanin yerine getirdigi magazin degistirme gdrevini sayisal
veri tabanli kayit sistemlerinde aktarim gorevlisi almistir. Geligsen teknolojik olanaklar ve sinemaya
yonelik olarak iiretilen yazilimlar sayesinde gercek goriintiiler ile bilgisayar destekli imajlar ile i¢ ige
geemis bir sekilde ger¢cege ¢ok yakin sanal mekan, kisi, nesne ya da atmosferi insa edebilmektedirler.
Sinema yapimlarinda bu ¢ekimlere yonelik olarak biiyiik stiidyolar icerisinde gorsel efekt setleri
kurulmaktadir. Kameramanlar bu noktada yesil bir perde 6niinde ger¢ek oyuncularin gériintiilerini
sayisal CGI kompozitleme i¢in uygun ¢oziniirliikk ve 151k degerleriyle gergeklestirirler.
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DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Yapim Siirecinde Kameramanin Gérevleri, Kamera Ekibi ve Film EKibi ile iliskisi
UNITE NO 2

YAZAR  Doc¢.Dr. MURAT AYTAS

KAMERAMANLIK VE UZMANLIK ALANLARI

Kameraman, gesitli yapim tiirlerinin iiretilmesi siirecinde; ¢er¢eveleme, ¢ekim 6lgekleri, kamera
hareketleri ve kameranin teknik bilgisine sahip olarak konunun gorsel olarak kayda alinmasi ve ilgili
teknik araclarin kullanimindan sorumlu uzman kisidir. Kameramanlik mesleginin {ilkemizdeki
taninma durumu ve hukuksal statiisiine yer vermek gerekirse TRT Y o6netmeligi’'nde kameramanin
gorevleri su sekilde ifade edilmektedir; “Kameray1 ve donanimini ¢ekime hazir hale getirmek,
yapimcinin veya muhabirin yazili veya s6zlii emirlerine gore, film veya video ¢ekimlerini sanatla
ilgili yetenek ve teknik bilgisi ile yerinde, zamaninda ve kaliteli bir bi¢imde yapmak, kameranin
bakim ve korumasini yapmak, yapimcinin veya muhabirin ¢ekim ile ilgili verecegi diger gorevleri
yapmak.” Ulkemizdeki meslekleri ulusal standartlara gére yeniden diizenleyen Mesleki Yeterlilik
Kurumu tarafindan ise Kameraman (Seviye 4) ulusal meslek standardi, sektdrdeki ilgili kurum ve
kuruluslarin goriisleri alinarak degerlendirilmis, MYK Medya, Iletisim ve Yaymncilik Sektdr Komitesi
tarafindan incelendikten sonra MYK Yonetim Kurulunca onaylanmistir. Bu tanima gére Kameraman
(Seviye 4), ISG ile ¢evre koruma dnlemlerini uygulayarak kalite sistemleri gercevesinde; stiidyo,
¢ekim platosu ve goriintii kayit edilebilecek her yerde ¢cekim Oncesi hazirliklar1 ve teknik ayarlari
yapan; yapimeci, yonetmen veya birim yoneticisinden aldig1 komutlara uygun, estetik bakis ve inisiyatif
katarak diizenledigi ¢ergevesini kayit eden veya video sinyalini iletme islemlerini ger¢eklestiren ve
mesleki gelisim faaliyetlerine katilan nitelikli kisidir. Yapimin 6zellik ve ihtiyaclarina gore
uzmanlagmis farkli kameramanlik tiirleri bulunmaktadir. Bunlar; haber kameramani, tv-stiidyo
kameramani, sinema kameramani, hava ve su alti kameramani, belgesel kameramani, DSLR
kameramani, etkinlik ve stok kameramanlig gibi alt dallardir.

KAMERAMANIN YAPIM SURECINDEKI GOREVLERI

Yapimin tiiriiyle ve biiyiikliigiiyle iliskili olarak kameramanin yapim siirecindeki gorevleri
farklilagsmaktadir. Kameramanin yapim siirecinde birtakim gorevleri bulunur. S6z konusu bu gérevleri
sirastyla yapim Oncesi, yapim sirasi ve yapim sonrasi asamalari ¢ergevesinde ele almak gerekli ve
onemlidir. Yapim Oncesi Gérevleri Yapim dncesi asamasinda kameramanin gorevlerini su sekilde
siralamak miimkiindiir: «Cekim hakkinda detayl bilgi edinerek ¢ekim igerigi hakkinda fikir
gelistirmek *Yapima uygun kamera ekipmani hakkinda 6neri sunmak *Cekimle ilgili is akig1 ve plani
yapmak *Cekim yapilacak mekan ve 151k kosullar1 hakkinda bilgi edinmek *Teknik ekipmanlarinin
gilivenli bir sekilde nakledilmesine rehberlik etmek *Kameranin kurulacagi alani belirlemek *Cekimde
kullanilacak ekipmani test etmek *Cekim oncesi kameranin genel bakim ve korumasini yapmak ¢
Objektif ve merceklerin bakim ve korumasini yapmak *Bataryalarin hazirlanmasi ve korunmasi ¢
Kamera ayaklarinin kurulmasi ve korunmasini saglamak *Cekimle ilgili arag-gere¢ ve ekipmani test
etmek *Kameranin son kontrol ve ayarlarini gerceklestirmek Cekim Sirasindaki Gorevleri
Kameramanin ¢ekim sirasindaki gorevlerini su sekilde siralayabiliriz: *Cekim dncesi son hazirliklar
gergeklestirmek *Kamera ve teknik malzemenin kurulumunu yapmak *Kameranin teknik ayarlarini
gerceklestirmek *Aydinlatma tiiriine uygun filtre ve beyaz ayarini yapmak *Cekimin gerektirdigi uygun
kayit formatini belirlemek *Diyafram ve enstantane ayarlarini yapmak *Ses kaydi kamera iizerinden
gerceklesecekse kamera ve mikrofon ayarlarini yapmak *Batarya, kayit ortam1 gibi malzemenin
sorunsuz kullanimini saglamak *Kameranin dogru konumlandirilmasini saglamak *Konuya uygun
cergeveleme, kompozisyon ve kamera hareketlerini uygulamak *Ydnetmen ve goriintii yonetmeniyle
koordine igerisinde ¢ekimi gergeklestirmek *Cekim sirasinda kendi ekibiyle ilgili aksakliklara ¢6ziim
iretmek <Kamera aksesuarlar1 ve gerekli baglant1 kablolarinin yonetimini yapmak Yapim Sonras:
Gorevleri Yapim sonrasinda kameramanin iizerine diisen gorevleri su sekilde siralayabiliriz: ¢
Kameraya kaydedilen goriintii ve sesin kontrollerini ger¢eklestirmek *Cekim kaydinin giivenli bir
sekilde ilgili birimlere teslimini saglamak *Kamera ve teknik malzemenin basit bakim ve korumasini
yapmak *Teknik malzemenin sayimini yapmak «Kamera ekipmanlarini nakliye islemi i¢in hazirlamak
*Bataryalarin bir sonraki ¢ekim i¢in dolum islemini baglatmak *Kamera ve diger teknik malzemenin
bir sonraki ¢ekim icin hazir olmalarini saglamak KAMERAMANIN FILM VE PROGRAM YAPIM
EKIBIYLE CALISMASI Profesyonel film ve program yapimlarinda kameraman sette kendi dahil
oldugu kamera ekibi, reji ekibi, yapim ekibi ve sanat ekibi ile iliski i¢erisindedir. Kameramanin kendi
gorev ve sorumluklarini yerine getirirken diger ¢alisanlardan neleri talep edebilecegini bilmesi,
aksayan yonler konusunda onlari uyarmasi, daha uygun olabilecek teknik ¢6ziimler konusunda oneriler

2. Unite - Yapim Siirecinde Kameramanin Gérevleri, Kamera Ekibi ve Film Ekibi ile iliskisi 3



getirmesi ve filmin biitiiniine etki edebilecek aksakliklar konusunda kamera vizoriinden gordiigii hatalar
ilgili ekiplere bildirmesi gerekmektedir. Kameramanin Film ve Program Yapim Ekibindeki
Sorumluluklar1 Yapim 6ncesi, ¢ekim sirasi ve yapim sonrasinda kamera ve ilgili malzemenin
kullanim1, bakim1 ve korunmasi kameramanin gorevidir. Cekim yapilacak ortamin aydinlatma
kosullarina gére kameranin diyafram, enstantane ve beyaz ayari gibi ayarlarini gergeklestirir.
Kameranin konumuyla ilgili 6nerilerini goriintii yonetmenine iletir ve kameranin kurulumunun
gerceklestirir. Televizyon igerisinde de yapimin tiiriine gore kameramanlarin uzmanlik alanlari
ayrilmaktadir. Birka¢ kameradan olusan stiidyo ¢ekimlerinde gorev alan kameraman ile futbol maclari
gibi spor yayimlarinda gorevli kameramanlarin uzmanlik alanlar1 birbirlerinden farklidir.
Kameramanin Diger Set Calisanlartyla fliskisi Sinema ya da televizyon yapimimin yénetimiyle ilgili
olarak calisan reji ekibi, yapimin gegtigi donemle iliskili olarak mekan, kisi ve ortamin tasarimini
saglayan sanat ekibi, filmde gerekli olan her tiirlii izin, malzeme alimi, yer kiralanmas1 gibi islevleri
yerine getiren yapim ekibi, filmin gorsel olarak kayda alinmasinda gorev alan kamera ekibi ve bunlarin
disinda yer alan pek ¢ok ekip siirekli olarak is birligi i¢inde ¢alismak durumundadir. Kamera Ekibi
Birden fazla kamerayla ¢ekim yapilan yapimlarda ¢ekilen tiim goriintiilerin kontrol edilmesi, bu
kameralarin es giiddiimlii olarak ¢alisabilmesi, ¢ekimde ihtiya¢ duyulan yardimci teknik malzemenin
koordinasyonu gibi konularin iistesinden gelebilmek i¢in tek basina kameraman yerine daha profesyonel
caligabilen kamera ekibi ortaya ¢ikmigtir. Reji Ekibi Sinema ya da televizyona yonelik olarak
iiretilecek olan eserlerin ortaya ¢ikmasinda birincil agidan yaratici katki sunan ve yonetmenin basinda
bulundugu reji, yani yonetim ekibidir. Kamera ekibi, ydonetmen ve goriintii ydonetmeninden aldig:
talimatlar1 dogrudan uygulayarak yapimin gorsellestirilmesini saglar. Cekimlerin saglikli bir sekilde
yapilabilmesi bu iki ekibin uyumuna baglidir. Sanat Ekibi Sinema ya da televizyon yapiminda
senaryonun ortaya koydugu donem, atmosfer ve karakterleri ger¢ekei bir sekilde mekan, dekor, kostiim,
sa¢ ve makyaj tasarimi yaparak yeniden olusturmak sanat yonetmeninin koordinasyonunda calisan
ekibinin gorevleri arasindadir. S6z konusu mekanlarin ve dekorlarin gercekei bir sekilde insa edilmesi
yalnizca sanat ekibinin degil, bu mekén ve dekorlar1 gorsel olarak kayda alip yorumlayacak kamera
ekibinin de gayretleri sonucunda ortaya ¢ikar. Yapim Ekibi Yapim ekibi, sinema ya da televizyon i¢in
iretilecek televizyon dizisi, reklam vb. gorsel islerde, iiriiniin ortaya ¢ikmasi i¢in mali agidan destegi
bularak ve sette islerin mali, yasal, ekonomik olarak yiiriitilmesini saglayan ekiptir. Kamera ekibi, set
amiri ya da prodiiksiyon sorumlusuyla olas1 ihtiyaglarin bildirilmesi, ¢ekimlerin en iyi sartlarda
yapilabilmesi i¢in ¢evresel diizenlemelerin yapilmasi gibi konularda siirekli irtibat ve is birligi
i¢indedir.

2. Unite - Yapim Siirecinde Kameramanin Gérevleri, Kamera Ekibi ve Film Ekibi ile iliskisi 4



DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Haber Kameramanhg

UNITE NO 3

YAZAR Do¢.Dr. MEHMET SEFA DOGRU

TELEViIZYON HABERCILIGINE GENEL BiR BAKIS

Giintimiizde teknolojik gelismelerin getirdigi yenilikler kitle iletisim arag¢larinin da yapisal degisimine
on ayak oldu. Aksamdan aksama yayinlanan haber biiltenlerinin aksine artik yirmi dort saat yayin yapan
ve saat basi siirekli son dakika haber veren haber kanallari var. Prime-time’da en ¢ok izlenen
programlara bakildiginda ilk 10 program arasinda haber biiltenleri yer almakta. Bunun nedeni giiniimiiz
insaninin haberlere ulasmak icin beklemek istememesi. Izleyiciler giinliik yasamin1 haberlere gore
diizenlemekte; is hayati, siyaset haberlerle sekillenmekte. Buna paralel olarak habercilikte yogun bir
rekabet ortaya ¢ikmistir. Herhangi bir olayi flag haber olarak kimin daha 6nce yayinlayacagi ¢ogu
zaman saniyelerle Sl¢iilen bir yarisa doniismektedir.

HABER KAMERAMANININ TANIMI VE GENEL OZELLIKLERI

Haber kameramanlig1 uluslararasi ortak 6zelliklere sahip kaliplar1 ve ¢ergevesi belirlenmis bir
meslektir. Tiirk Standarlar1 Enstitiisii Meslek Ihtisas Grubu’nca hazirlanan haber kameramanin tanimi
su sekilde yapilmistir: “Kamuoyunun bilgilendirilmesi amaciyla ulusal ve uluslararasi ekonomik,
siyasal, kiiltiirel, sportif ve toplumsal olaylarin, savaslarin ve doga olaylarinin yerinde izlendigi,
izlenen olaylarin inisiyatif kullanilarak goériintiilendigi, goriintiilerin estetik ve sanatsal anlayis da
yansitilarak meslek etigi ve habercilik kurallarina bagli kalinarak ¢ekildigi, goriintiilerin en kisa siirede
diinya kamuoyuna aktarilmasinin saglandigi meslek dali”. Haber kameramani hizli ve dogru karar
verme yetenegine sahip olmali ve bunun yani sira koordinasyon yetenegine de sahip olmalidir. Medya
etigi ¢ercevesinde olaylar1 goriintiilerken tarafsiz kalmali; yorum ve haberi birbirinden ayirabilmeli,
ozellikle kiskirtici davraniglardan kaginmalidir.

HABER KAMERAMANININ GOREVLERI

Habercilik bir ekip isidir. Ekipte yer alan herkes, iiretilen her bir habere kendi gérev alani icerisinde
katki sunar. Haber kameramani olaylar1 ve etrafindaki insanlar1 gozlemleyen bir bakis agisina sahip
olmalidir. Bu meslegi yaparken olaylari hem analiz etme hem de yorumlama kapasitesine sahip
olmalisiniz. Haber kameramaninin malzemesi, haber degeri olan her tiirlii olay, kisi ve nesnedir.
Haber kameramani ¢ektigi goriintiilerle yazinin siradanligini agarak izleyiciye gorsel bir deneyim
sunar. Haber kameramani ¢aligtiklar1 kurumlarin bir temsilcisi olarak hizla gelisen olaylart miimkiin
oldugu kadar eksiksiz ve hizli bir sekilde goriintiiye alabilmelidir. Haber izleyicisi, nadiren
gorebilecegi ya da gidemeyecegi yerleri gormeyi, etrafta olup biten olaylar1 gergekei bir bakis acisiyla
izlemeyi ister. Bu yiizden kameraman, habere konu olan olay, kisi ya da nesne -bu ister taninmais bir
kisi olsun ya da trajik bir olay- sogukkanliligini koruyarak dogrudan ve gercekei goriintiiler
yakalamalidir. Haber tiirii ne olursa olsun, haber kameramani ¢ogu zaman yorgunluk, tehlike ya da
korku dolu anlarla kars1 karsiya kalabilmektedir.

HABER KAMERAMANLIGINDA EN SIK CEKILEN HABER TURLERI

Haber kameramani olarak en sik ¢ekeceginiz haber tiirlerine basgliklar halinde asagida yer verilmistir.
Basin Toplantilari - Konferanslar Bu tiir ¢ekimlerde ilk yapmaniz gereken konugmacty1
¢ekebileceginiz en iyi agiy1 bulup kameranizi ona gére konumlandirmaktir. Konugmacinin arkasinda
yer alan fonda haberin 6ziinii bozacak herhangi bir desen, amblem, logo, bayrak vs. olup olmadigini
kontrol edin. Toplumsal Gosteriler Bu tiir haber ¢ekimlerinde dncelik kendi glivenliginiz ve
sagliginizdir. Olaylarin icine girip daha sicak ve ani anlatan goriintiiler yakalamalisiniz. Polis Adliye
Olaylar1 Bu tiir haber ¢ekimleri esnasinda tipki toplumsal gosterilerde oldugu gibi tehlikeli anlar hig
beklemediginiz anlarda ortaya ¢ikabilir. Goriintii atlamamak ig¢in siirekli gdzlerinizi dort agmalisiniz.
Cilinkii cekemediginiz atladiginiz her an size pismanlik olarak, hatta bunun tekrarinda maas kesintisi
olarak geri donecektir.

HABER KAMERAMANLIGINDA KULLANILAN EKiPMANLAR

Gittik¢e ucuzlayan ve erisilebilir hdle gelen teknolojiler ve dijital fotograf makineleri sayesinde yapim
siireci son on yilda hizla degismistir. Kameralar farkli sekil ve biiyiikliikte iiretilir. Akla gelebilecek
her tiirlii kullaniciya hitap edebilecek sekilde tasarlanirlar. Olasiliklar sonsuzdur. Ekipmanlar degisip
giderek daha uyumlu bir hale geldik¢e yapim teknikleri de yeni olanaklardan yararlanmak {izere
geligmistir. Akill sistemler bugiine uyum saglamakta ve eskilerin yerini almaktadir. Kameray1
dogrultmaktan, 6zneyi takip etmekten ve goriintiiyii yaklastirip uzaklagtirmaktan daha fazlasinin
yapilmas1 gerekmektedir. Eng Kameralar Kiiciiltiilmiis kamera ve 6zellikle kii¢iik formatli video kayit
cihazlarinin gelistirilmesiyle, kamera tasarimi ve goriiniisiindeki radikal degisimler ortaya ¢ikmuistir.
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Elektronik goriintii iretimindeki artig 6zellikle video alicisi kameralara yonelisi arttirmis, omuzda
tasinabilir video yapim sistemleri gelismistir. 1981 yilinda ilk profesyonel video alicis1t ENG kamera
gelistirilmistir. ENG kameralari, stiidyo kameralarindan ayiran en belirgin fark portatif ve kameraman
tarafindan tasinabilir olmasidir. Ugayaklar (Tripodlar) Ve Tekayaklar (Monopodlar) Kamera
aksesuarlar1 arasinda belki de en 6nemlisi tripoddur. Ugayakli kamera sehpasi olarak da bilinen tripod,
kameranin dikey ve yatay diizlemde belirli bir hizda titremeden ve sallanmadan hareket etmesine
olanak saglar. Tripodun uzunlugu ayarlanabilen ayaklar1 pan (panaromik) ve tilt (dikey hareket)
yapmasini saglayan hareketli ama sabitlenen bir kafas1 vardir. Tripodun kafasinda kameray1 sabitleyen
ve takip ¢ikarilabilen bir kizak mevcuttur. Tekayak yaninizda tasiyabileceginiz yararli bir aragtir. Ig
ige gecebilen, uzunlugu ayarlanabilen metal bir tiipten olusur. Kameranin altinda bulunan bir sokete
vidalanarak kullanilir. Ayaginizla, dizinizle veya bacaginizla sikistirdiginizda iyi bir destek vazifesi
goriir. Mikrofonlar Mikrofonlar ¢ok ¢esitli boy ve bigimde tasarlanmiglardir. Genellikle teknik
dizaynlariyla “dinamik” veya “beslemeli” seklinde tanimlanirlar. Diger yandan ses alma modellerine
gore de “ her yonden (omni)” veya “tek yonden (uni direksiyonel)” olarak adlandirilirlar. Yaka
Mikrofonu (Lavalier) Bu tiir mikrofonlar agir1 kii¢iik ve her yone duyarli yogunlastirict bir mikrofon
tiiriidiir. Kablolu ve kablosuz modelleri vardir. Ozellikle roportaj gekimlerinde ve genel plan
¢ekimlerde mikrofonun ve kablonun goziikmesini istemediginiz anlarda ¢ok yararlidir. R6portaj
Mikrofonu Bu mikrofonlar elle tutulmak i¢in tasarlanmigtir. Dinamik olduklari i¢in elektrige
ihtiyaglar1 yoktur. Cok yakindan ses alma 6zelligine sahiptir. Ortam giiriiltiisiinii almazlar. Cok
kalabalik ve giiriiltiilii ortamlarda ¢evre sesi ¢ok diisiik kalacagindan rahat ve temiz bir ses kayd1
almaya yardimci1 olur. Bu mikrofonlar saglam olmalidir. Serbest tutus imkani saglamali ve etkin bir
riizgar basligina sahip olmalidir. Ciinkii riizgar bashig: riizgardan kaynaklanan ses patlamalarini en aza
indirir ve temiz bir ses kaydi alinmasini saglar.

HABER KAMERAMANLIGINDA ROPORTAJ TEKNIiKLERI VE iPUCLARI

Bu béliim, televizyonculukta yaygin olarak kullanilan réportaj tekniklerini kapsamaktadir. Roportaj bir
gazeteci, televizyoncu i¢in hayati dneme sahiptir. Roportaj, bir TV prodiiksiyonunun en 6nemli
parcasidir. Bilgi toplamanin ve o bilgiyi sunmanin en hizli, en ucuz ve en kolay yoludur. Réportaj
Hazirlig1 Roportaj ¢ekimi geri doniisii olmayan ve hata affetmez bir siiregtir. Bundan dolayi, ilk olarak
her seyin eksiksiz olmasini ve ekip i¢in igin rahat ve sorunsuz devam etmesini saglamak ¢ok
onemlidir. Roportajda eger bir seyler yanlis gitmeye baslarsa veya ¢ekim beklenenden daha uzun
zaman alirsa amacinin digina ¢abuk sapar. Bu nedenle program yapimecisinin tiim organizasyonu
eksiksiz yapmasi gerekir. Roportaj Terminolojisi Bu alanda kariyer yapmak isteyen kameraman
adaylarinin réportaj terminolojisini bilmesi gerekir. Roportajda kullanilan terminolojik unsurlar
sirastyla sunlardir: Konuk (Quest): Roportaj yapilan kisi Tek kisilik ¢ekim (One-Shot): Bu ¢ekim,
konuk veya roportaji yapan kisiyi igerir. Genellikle bel ¢ekimi kullanilir. Biraz daha dar ¢ergeveler de
tercih edilebilir. Back-Cut Question: Konugun bulundugu taraftan, réportaji yapan sunucunun sordugu
soruyu iceren ¢ekimdir. Noddy Shot: Genellikle sunucunun réportaj esnasinda konuya verdigi
reaksiyonlar1 (onaylama, kars1 gelme, giilimseme vb.) ifade etmek i¢in kullanilir. Réportaj esnasinda
veya roportaj bitiminde ¢ekilir ve kurgu esnasinda insert olarak kullanilir. R6portaj Tekniginde
Cerceveleme Normal ¢ekim kurallarina ek olarak roportaj tekniginin kendine has birtakim standart
kurallar1 vardir. Roportaj tekniginde sert profil ¢cekimlerden uzak durulmalidir. Konugun veya
sunucunun iki goziinii de gérmek gerekir. Insanlar konusan birinin tiim yiiziinii gérmeye aliskindir, eger
roportaj sirasinda bunu saglayamasaniz izleyici bu durumdan rahatsiz olur. Roportajlar genellikle bel
¢ekimden gogiis ¢ekime gegis gosteren bir sira takip eder. Daha genis ¢ergeveler istendiginde genel
veya detay ¢ekimler sik kullanilan ¢ekim dlgegidir. Cekim Siralamasi Cogu roportaj, sunucu ve
konugun birbirinden ayri ¢ekimleri ile baslar. Kj i¢in yeterli bosluk birakildigindan emin olunmalidir.
Roportaj baglangicinda konugun ve sunucunun ayni 6lgekte olmasina dikkat edilmelidir. ROportajin
ilerleyen dakikalarinda farkli ¢gergeveler kullanilabilir. Roportajda Kompozisyon Roportaj igin
oncelikle konuya uygun arka planin bulundugu uygun bir mekan secilmelidir. Eger roportaj disarida
yapiliyorsa tanimlanabilir bina veya herhangi bir simge kullanilabilir, eger roportaji1 igeride
yapiyorsaniz konuyla ilgi resimler, logolar vb. kullanabilirsiniz. Isik kullanarak farkli ortamlar
yaratabilirsiniz. Ornegin yumusak diisiik seviyede kullanilan 151k ortam1 daha samimi bir hava
katarken, kullanilan sert 151k ortam1 daha seviyeli ve tartisma havasina sokar.

WOX POP

Wox pop, Latince “vox populi”den gelen “halkin sesi, halkin goriisii” anlamda bir deyistir. Halkin bakis
ac¢1sini, goriislerini, olaylara kars1 tutumlarin1 6grenmek i¢in uygun bir segimdir. Bu teknikte insanlar
rahatga diisiincelerini yansitir. Sorular1 hizli sormak énemlidir. insanlarin “arkadaslarim ne der veya
kamerada nasil goriinecegim” seklinde diisiinceye kapilmalarina asla firsat verilmemelidir. Kisa ve
kesin sorular sorulmalidir. Cekim 6lgegi genellikle gdgiis plan veya omuz plandadir. Cekimlerde
konusmacilar resmin saginda veya solunda birden fazla alinmalidir. Bu kurguda kolaylik saglar.
HABER KAMERAMANLIGINDA KARIYER

Haber kameramanligi konusunda kariyer plani yapan herkes, kamu ve 6zel yayin yapan televizyon
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kanallarinin haber dairesi ile haber ajanslarinda ¢alisabilmektedirler. Ozellikle iletisim fakiiltelerinin
gazetecilik ve radyo tv sinema boliimleri ile ilgili yliksekokul 6grencileri bu bdliimlere bagvuruda
bulunur. Bagvuru sirasinda 6zge¢misinize akademik ¢aligmalariniz ve okul donemi boyunca elde
ettiginiz tecriibeleri mutlaka belirtmelisiniz. Bir televizyon kanalinda yaptiginiz staj ya da okul
doneminde yaptiginiz ¢aligmalar sizi diger adaylar arasinda bir adim 6ne ¢ikaracaktir. Yabanci dil bu
alanda kariyer basamaklarini hizli tirmanabilmeniz i¢in en 6nemli etkenlerden biridir. Herhangi bir
yabanci dil bilginiz varsa bunu da 6zge¢misinize eklemeyi unutmayin. Yaptiginiz isleri, yani
portfolyonuzu 2-3 dakikalik bir gérsel sunuma (showreel) doniistiirerek 6zge¢misinize mutlaka
eklemelisiniz. Iletisim bilgilerinizi eksiksiz yazdiginizdan emin olun. Kariyerinize ilk adim attiginiz
andan itibaren bagvurdugunuz alani olabildigince genis tutmalisiniz. Ulusal ve uluslararasi kurumlarin
bir listesini hazirlayarak yapacaginiz basvurular isinizi kolaylastiracaktir.

3. Unite - Haber Kameramanligi 7



DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Televizyon ve Stiidyo Kameramanhgi
UNITE NO 4

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ABDULLAH MERT

TELEVIZYON

Gelismis ve ¢agdas toplumlarin en etkin ve en yaygin kiiltiir iiretme makinesi olan televizyon,
yasadigimiz yiizyila damgasini vuran ve Kkitleleri etkilemesi bakimindan en gii¢lii kitle iletisim
aracglarinin baginda gelmektedir. Televizyon kelime olarak tele (uzak) ve vidi (gorme) kelimelerinin
birlestirilmesi ile olugsmus, uzaktan gérme anlamina gelmektedir. Teknik anlamda televizyonun
caligma prensibi insan gdzii model alinarak olusturulmustur. Insan gézii gordiigii resmi retinada
noktalara boler ve bu noktalar sinirler ile beyne taginarak orada degerlendirilir. Televizyonda da benzer
bir stire¢ hakimdir. Kablo demetiyle gelen bilgiler yatay ve dikey satirlar hdlinde taranirlar. Taranan
veriler uzaktaki alic1 aygit ile perde iizerine yansitilarak goriintii meydana gelir ve bu siire¢ siirekli
tekrarlanir. Televizyonda yayilanacak bir programin iiretim siireci senaryoyu yazan senarist ile baslar.
Senarist bir fikirle yola ¢ikar ve deneyimini, bilgi birikimini, diinya goriisiinii harmanlayarak programin
senaryosunu, taslagini ortaya ¢ikarir. Programin ¢ekim asamasi, kameramanin kameradaki kayit (rec)
tusuna basmasiyla baglar.

KAMERA ve BOLUMLERI

Kokeni Latince “Camera Obscura”ya dayanan ve “Karanlik Oda” olarak bilinen kameranin ¢aligma
prensibi, 15181n elektriksel isarete doniistiiriilmesi temeline dayanir. Kamera, 15181 alan ve kontrol eden
objektifle 15181 kaydeden film i¢in mekanik ortam saglayan bir aygittir. Kameralar genelde ii¢ ana
boliimden olusurlar: Objektif, Govde ve Vizor (Bakag). Objektif Objektif, 15181n kameraya ilk geldigi
boliimdiir. Objektifin igerisindeki merceklerden gegen 151k burada kiigiiltiiliip yogunlastirilir ve
goriintiileyiciye diisiiriiliir. Burada elektrik sinyaline ¢evrilip kaydedilir. Objektif olmadan goriintiiniin
olusmasi ve kaydedilmesi miimkiin degildir. Yap1 olarak iki tiir objektif tiirii vardir. Degisken odak
uzaklikli objektif zoom 6zelligi tasir ve yayincilik sektorii bu tiir objektifleri yaygin olarak
kullanmaktadir. Sabit odak uzaklikli objektifte ise zoom yoktur. Cogunlukla sinema ve reklam
sektoriiniin kullandig1 bu tiir objektiflerden daha kaliteli ve daha estetik goriintiiler elde edilir.
Televizyon diinyasinin kullandig1 zoom objektif sistemi kameramana odak mesafesini ayarlayabilme
imkani sunar. Objektif {izerindeki bilezigi (halkay1) ¢evirerek ya da zoom motorunu kullanarak
metrelerce uzaktaki bir nesneye ya da kisiye yakinlagma olanagi saglar. Vizér Vizor kameranin ¢ektigi
goriintiiyii gosteren boliimdiir. Kameramanin goriintli sectigi, uygun ¢erceveyi hazirlayip, diizenleyip
verdigi ve yaptig1 netligi gordiigi yerdir. Bunun digsinda kameranin batarya durumunu, zamani
(timecode), kayit i¢in kalan siireyi, diyafram araligi gibi bilgileri de gdsteren LCD ekrandir. Bir
anlamda izleme monitorii olan vizor, bazi kameralarda sadece renkli lcd ekran seklinde iken
bazilarinda ise hem siyah beyaz hem de renklidir. Govde Kamera govdesi goriintiiniin kaydedildigi,
islendigi, ¢esitli diigmeler ile farkli ayarlarin yapildig1 boliimdiir. Eski kameralarda kamera tiiplerinin
ve CCD’lerin (charge coupled device) bulundugu bu boliimde giiniimiizde objektiften gelen 15181 elektrik
sinyaline ¢evirip kayit kartina gonderen elektronik aksam bulunmaktadir. Govdede gii¢ anahtar1 (on-off
switch ya da power), kayit yuvasi, batarya, filtreler, ses kontrol, gain (kazang), white balance (beyaz
ayar1), auto black (siyah ayari), shutter speed (ortiicli hiz1) diigmeleri bulunmaktadir. Gii¢ anahtari
kameranin ag¢ilip kapatildig: yerdir. Cekim yapmak isteyen kameraman 6nce power tusunu agmalidir.
Kayit yuvasi ise ¢ekilen goriintiiniin kaydedildigi ortamdir. Onceleri cesitli kasetlere kaydedilen
goriintiiler glinlimiizde hafiza kartlarina kaydedilmektedir. Filtreler ger¢cek rengi ve 151k seviyesini
yakalamak i¢in kullanilirlar. Gévde lizerinde dort filtre bulunur. Birden dérde kadar olan bu filtreler
kelvin sicaklik degerine gore numaralandirilmiglardir. Bir numarali filtre 3200 kelvin renk 1sisina
sahiptir. Kamera bu filtreye alindiginda genellikle i¢ ortamda sari1 1s1kta ya da stiidyo ortaminda ¢ekim
yapilmaktadir. Ug numarali filtre secildiginde 5600 kelvin renk 1si1sina gore ¢ekim yapilir. Giines
151811n hakim oldugu ve gokyiiziiniin acik ya da hafif bulutlu oldugu ortamlarda kullanilir. Her ortamin
kendine gore ortalama kelvin degeri vardir. Filtrelerle baglantili olan bir diger ayar da beyaz ayaridir.
White balance olarak bilinen bu ayar dogru renklerin yakalanmasini amaglamak i¢in dizayn edilmistir.
Isiklarin renk sicakliklari her ortamda ve zamanda farklilik gosterir. Ortama uygun filtre segmek dogru
goriintiiyii elde etmek icin yeterli degildir. Dogru filtrenin yaninda dogru beyaz ayari da gereklidir.
Beyaz ayar1 gubugunun yan kisminda Shutter Speed (Ortiicii Hiz1) switchi bulunur. Oziinde video
sinyalinin pozlama hizini belirlese de kamerada bir¢ok ayar ile dolayli olarak baglantili durumdadir.
Shutter 151811 kameraya girmesinde dogrudan etkilidir. Gain (kazang), kameranin 1518a ihtiyaci oldugu
durumlarda basvurulan kaynaklardan biridir. Kameramanin harici 1s1k kullanma imkéan1 yoksa
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yapabilecegi tek hareket gain vermektir.

TELEVIZYON KAMERALARI

Televizyon i¢in kullanilan kameralar kullanim amaglarina gore temelde iki ¢esittir: EFP ve ENG
Kameralar1 ve Stiidyo Kameralari. EFP / ENG Kameralar EFP / ENG kameralar taginabilir
kameralardir. Haber ve programlarin dis ¢gekimleri i¢in kullanilir. Enerjilerini bataryadan karsilayan
bu kameralar tizerinde kiiciik bir spot 151k ve yaninda bir mikrofon ile kullanilir. Gerekli durumlarda
ticayak (tripod) iizerine konarak gekimler gergeklestirilebilir. Stiidyo Kameralar1 Ozel bir destek
sisteminin yardimi olmaksizin hareket ettirilemeyecek kadar agir ve yiiksek kaliteli kameralardir.
Stiidyo kameralar1 haberler, acik oturumlar, stiidyoda cekilen ve giinliik yayinlanan dramalar, televizyon
araciligi ile yapilan egitimlerin ders ¢ekimleri vb. ¢ekimlerde kullanilirlar. Stiidyo disinda spor
karsilagmalari, sempozyumlar, mitingler, torenler ve konserler gibi dis cekimlerde de kullanilabilir.
Stiildyoda kameralar rejiye bagl iken dis ¢ekimlerde reji gorevi iistlenen canli yayin araglarindaki
sisteme bagladir. KAMERAMAN Cekim ekibinde yer alan kameraman, kameray1 ve kamera ile ilgili
tiim aksesuarlari1 kullanmakla goérevli kisidir. Set ortaminda goriintii yonetmeni varsa istedigi
gorintiileri cekmekle yiikiimliidiir. Yoksa yonetmen ile direk iletisim halinde olur ve ydonetmenin
istedigi goriintiileri verir. Kameraman stiidyo, ¢ekim platosu ve ¢ekim yapilabilecek her yerde ekip
caligmasi igerisinde goriintiileri kamera ile kaydeden elemandir. Giinlimiizde kameramanin ¢aligma
alanlar ¢esitlilik gostermektedir. Genel yapi itibariyla sinema, televizyon ve freelance (serbest)
olarak ayrilabilir. Sinema sektoriinde goriintii yonetmeni ile beraber set ortaminda ¢alisan kameramanin
gorev tanimi ile televizyon kanalinda maagli ¢alisan kameramanin goérev tanimi farklidir. Daha da
ileri gidersek televizyon kanalinda stiidyoda ¢alisan kameraman ile aktiiel ¢ekimlere giden
kameramanin yaptig1 isler de farklilik gostermektedir. Aktiiel Kameraman Aktiiel kameraman, haber,
spor, magazin, fragman, programlar i¢in ¢cekimleri gergeklestiren kameramandir. Stiidyo ve Stiidyo
Kameramani Stiidyo, i¢inde 6zel cihaz ve dekorlarin bulundugu mekanlardir. Fiziksel olarak yiiksek
tavan ve genis alanlara sahip stiidyolarda ¢alisan kameramanlar da stiidyo kameramani olarak
adlandirilirlar. Tiirk Dil Kurumu’na gore stiidyo kelimesinin dort anlami vardir. Fransizca ‘studio’
olarak yazilan kelime; bir odali daire, sanat ¢aligmalari i¢in diizenlenmis oda, fotograf¢cinin calistig
alan ve sinema, televizyon ve radyo i¢in film ¢ekilen, ses alinan ve yayin yapilan yer olarak
tanimlanmistir. Stiidyo; dis ortamdan gelebilecek her tiirlii tesire kapatilmis, 6zel ses ve 151k
sistemlerine sahip yapay ortamlar olarak tanimlanabilir. Fiziksel anlamda normal odalardan biraz daha
yiiksek ve genis olan stiidyolar, 1s1 yalitimli olmasinin yani sira ses yalitimina da sahip olan yapilardir.
Stiidyo kameramani stiidyodaki kameralar1 kullanmakla sorumlu kisidir. Thtiyag halinde aktiiel
¢ekimlere de ¢ikabilen stiidyo kameramani, televizyon kanalinin biinyesinde yer alan haber
biiltenlerinin ve igyapim programlarin kameramanligini yapar. Stiidyo kameramani ¢ekim igin
hazirliklara baslandiginda 6nce kamerasi ile ilgilenir. Kamerasinin pozisyonunu uygun bir duruma
getirir ve yayin sirasinda bir problem yasamamak i¢in gerekli dnlemleri alir. Uygun filtreyi seger,
beyaz ayarini alir, interkom’unu kontrol eder, kamerasini yayina hazir hale getirir. Televizyon
stiidyolarinda genelde {i¢ ve daha fazla sayida kamera ile calisilir. Yonetmen isteklerini haberlesme
sistemi interkom iizerinden aktarir. Interkom, yayinin gergeklesmesinde gérevli olan kameramanlarda,
stiidyo sefinde, teknik yonetmende, Vtr (video teyp recorder) ve Kj (karakter jeneratorii) operatorlerinde
bulunur. Kulaklik ve mikrofondan olusan sistem kigilerin birbirleriyle siirekli iletisim halinde
kalmasina olanak saglar. Genelde yonetmen konusur digerleri dinler. Sira dis1 bir durum ya da olay
gerceklestiginde tiim gorevliler mikrofonlarini kullanabilirler. Cogu rejide yonetmen ile teknik
yonetmen yan yana olur. Teknik yénetmenin gorevi CCU (Kamera Kontrol Unitesi) ile kameralardaki
ayarlar1 kontrol altinda tutmaktir. Gerektiginde kamera kontrol iinitesini kullanarak ayarlari
degistirebilir. Kamera kontrol {initesinde diyafram ayarinin yani sira shutter, gain, white balance, gibi
bir¢ok farkli ayar da yapilabilmektedir. Stiidyo kameramani sadece yonetmenle degil stiidyo sefi ile de
iletisim halinde olmalidir. Ciinkii programa giris i¢in yapilan geri sayimlar ve stiidyodaki akisin
planlanmasi ve koordine edilmesi stiidyo sefinin gorevidir. Miizik ve sov gibi ¢ok sayida kamerayla
cekilen programlarda stiidyo kameramanlari iislendigi goérevler bakimindan farklilik gdsterirler. Stiidyo
kameramani yonetmenin isteklerini eksiksiz yerine getirebilmesi i¢in kameraya ve tiim ayarlarina
hakim olmalidir.
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UNITE ADI Aktiiel Televizyon Kameramanhg
UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ABDULLAH MERT

AKTUEL KAMERAMAN

Kameray1 kullanan kisiye kameraman denir. Kamerayi stiidyoda kullanan kisiye stiidyo kameramani,
sinema veya dizi film, drama, belgesel, miizik, sanat, din, spot, reklam, egitim, kiiltiir gibi programlari
stiidyo dis1 ortamlarda ¢eken kameramana “aktiiel kameraman” denir. Aktiiel kameramanin dncelikli
gorevi sorunsuz bir ¢gekim gergeklestirip kurgu birimine ya da gorevlisine goriintiileri teslim etmektir.
Sorunsuz ¢ekim i¢in bazi1 gorevleri yerine getirmelidir. Cekim oncesi malzemelerini hazirlamak, is
plan1 ve 6n hazirlik yapmak, ¢ekim yerine zamaninda gitmek, diger ekip arkadaglariyla koordinasyonu
saglamak gibi gorevlerin yani sira, ¢ekimden sonra goriintiileri izleyip bir sorun olup olmadigin1 kontrol
etmelidir. Aktiiel Kameramanlarin Gérev Alanlar1 Aktliel Kameramanin gorev alani televizyon
programinin niteligine gore degisir. Bazen ¢ok karanlik bir odada, bazen de yiiksek rakimli bir dagin
tepesinde ¢ekim yapar. Dolayisi ile kameraman ¢ekimler i¢in her tiirlii sarta uygun hareket etmelidir.
Aktiiel kameraman kendi ¢alisacagi ortam1 hazirlar. Kamera, Isik, ses, ¢ekim i¢in gerekli tiim
malzemelerin tiim sorumlulugu aktiiel kameramandadir. Kamerasini kurar, 15181n1 yapar, sesleri
kontrol eder. Gerektiginde dagci kiyafetleri, gerektiginde de ¢6le uygun kiyafetleri olmasi gerekir.
Aktiiel ¢gekimler diinyanin her yerinde olabilir. Bu durum kameramanin evinden isinden ve sosyal
yasantisindan 6diin vermesine yol acar. Hem fiziki hem de psikolojik bakimdan bu tiir durumlara
hazirlikli olmalidir. Aktiiel Kameramanlarin Kullandigi Kameralar Aktiiel kameramanlar genelde
ENG (Electronic News Gathering) olarak bilinen haber kameralarini kullanirlar. ENG kameralar diger
kamera tiirlerine gore daha basit, hizl1 ve tasinabilir olmasi sebebiyle tercih edilir. Cekilen goriintii
aninda govdesinde bulunan kayit {initesine kaydedilir ve gerektiginde kayit verici aracilig ile baska
kaynaklara aktarilabilir. Ancak bazi televizyon kanallar1 EFP (Electronic Field Production) kameralar1
haber amagli olmasa bile program ¢ekimlerinde kullanabilmektedir. Genel itibari ile ENG kameralar
her tiirlii sartta, diisiik ve yiiksek 1silarda, belirli miktarda nemli ortamlarda ¢alisabilme 6zelliklerine
sahiptir. Isiga kars1 yliksek duyarliligi bulunur. Tepe 15181 ve uygun filtreler ile yeterli objektiften gecen
15181n miktar: arttirilabilir. Kamera Disinda Kullanilan Ara¢ Geregler Kameraman aktiiel bir ¢gekime
gittiginde sadece kamerasiyla gidebildigi gibi, ¢cekimin niteligine goére kamera ile birlikte bir takim
arac geregler de gotiirmek zorundadir. Kameraman uzun siirebilecek bir ¢ekim yapacaksa tripodu
gotliirmek akillica olacaktir. Tripod; film kamerasi, profesyonel video kamera, amator video kamera,
fotograf makinesi, teleskop, 6l¢iim cihazlar1 gibi goriintii ile ilgili araclar1 daha kolay kullanmamizi
saglayan ve yapilacak hareketlerin zorluguna, kullanilacak zemine, goriintii alacagimiz cihazin
agirhigina goére modelleri liretilen kamera aksesuaridir. Aktiiel kameramanlar gittikleri programda
roportaj yapmak, ses kaydetmek i¢in mikrofonlar: kullanirlar. Amaca ve mekéana gore kamera iistii
mikrofonu, boom mikrofonu, el mikrofonu ya da yaka mikrofonu ile ses alabilirler. Iyi bir cekim igin
iyi bir ses kaydi sarttir. Kamera iizerine takilan, kiiclik ancak giiclii 151k kaynaklarina Tepe Is181 denir.
Profesyonel kameralarda gain (kazang) tusunun yeterli olmadigi durumlarda bagvurulan bir 151k
kaynagidir. Kamera {lizerine takilabildigi gibi 151k ayag1 iizerinde, 151k askilarinda da haric1 bir 151k
kaynagi olarak kullanilabilir. Kamerayi1 ¢alistirmak i¢in ya bir bataryaya ya da sehir sebekesinden veya
jeneratorden elde edilen enerjiye ihtiya¢ vardir. Enerjiyi kameraya ileten gii¢ kaynaklarina besleme
iitesi denir. Besleme {initesi sehir sebekesinden gelen enerjiyi dogru akima g¢evirerek kameranin
a¢ilmasini saglar. Kameraman yaninda gétiirmesi gereken cihazlardan biri de monitdr ve
baglantilaridir.

AKTUEL KAMERAMANDA OLMASI GEREKEN OZELLIKLER

Iyi bir kameraman isini sever, zorluklara katlanir, her gekimi ilk defa yapiyormus gibi hevesli,
heyecanli ve istekli davranir. Ise zamaninda gelir, disiplinli hareket eder, is ahlakinin gereklerini
yerine getirir. Fiziksel Ozellikler Kameraman olabilmek igin baz1 fiziki sartlari tasimak gerekir.
Oncelikle uzun bir boya sahip olmak diger kameramanlardan bir adim énde olmak demektir.
Kameraman fiziksel anlamda hizli, giiglii ve kuvvetli olmalidir. Ozellikle kol ve sirt kaslar1 kameray1
ve malzemelerini kaldirabilecek giicte ve hazirlikta olmalidir. Bireysel Gelisim Aktiiel Kameraman
olmak sadece teknik ve teorik bilgi gerektiren bir meslek degildir. Kameraman olan kisi siirekli
bireysel anlamda kendini gelistirmelidir. Kameraman giindemi takip etmeli, diinyaya agilmali, bol
kitap okuyarak kendini gelistirmeli, meslek ile ilgili teknolojik gelismeleri takip etmelidir. Teorik ve
Teknik Bilgi Kamera acilar1, kamera yiiksekligi, ¢ekim dlgekleri, ¢cergeveleme, 6zel efektler,
aydinlatma, ses, kurgu, renk gibi 6geler duygu ve diisiince olusturmada etkilidirler. Aktiiel kameraman
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tiim bu 6geler ile ilgili gerek teorik gerekse teknik bilgiyi biinyesinde barindirmak zorundadir. Teorik
bilgisinin artirmak i¢in meslek ile ilgili kitaplar, dergiler okumali ve ulusal ya da uluslararasi fuarlara
katilmalidir. Kameraman sadece televizyon dizileri ya da programlari ile sinirli kalmayip sanatsal
agidan ayri bir degere sahip sinema filmlerini izleyerek kendi ¢ekimleri ile kargilagtirmalidir.
Filmlerde goriintii yonetmenlerinin, kameramanlarin kullandig1 cihazlar: ve aksesuarlart arastirip
meslegi ile ilgili teknolojik gelismeleri takip ederek kendini ve bilgisini siirekli giincel tutmalidir.
Kameraman kullandig1 kameray1 hem teknik hem de teorik agidan iyi tanir, aydinlatma gereglerini ve
etkilerini bilir, ses kayit olanaklar1 ve mikrofonlar1 kullanir, kompozisyon, ¢ekim dl¢ekleri, cekim
agilari, kamera hareketleri konularinda bilgilidir.

AKTUEL KAMERAMAN CEKiM ASAMASINDA NELERE DiKKAT ETMELI

Kameranin ve kullandig1 tiim aksesuarlarin diizgiin ¢alisip ¢alismadigina bakar. Cekim i¢in gerekli
tiim malzemeyi eksiksiz yanina aldigini kontrol eder. Kameray1 miimkiin oldugunca manuel kullanir.
Cekimlerde goriintiiniin ¢ok parlak (patlama) ¢ikmamasina dikkat eder. Kurgu mantigina hakim olur.
Basit kurgu yapabilecek kadar programi bilir. Goriintiileri zamaninda teslim eder. Kameranin ve
malzemelerin temizligini yaparak yerlerine yerlestirir.
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DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Belgesel Film Kameramanhg:
UNITE NO 6

YAZAR Do¢.Dr. SELCUK ULUTAS

Belgesel Film Kameramanhgi

Belgesel film kameramanlig1 giinlimiizde dev sektorler olarak karsimiza ¢ikan sinema ve medyada en
onemli mesleki konumlardan biridir. Belgesel kameramanlari ortaya ¢ikacak eserde kritik bir rol
iistlenirken sorumluluklar1 da fazladir. Televizyon kanallarinin yayginlagsmasi ve belgesel filmlerin
televizyon kanallarinda ragbet gormeye baslamasi ve tematik belgesel kanallarinin ortaya ¢ikmasiyla
belgesel filmlerin de tarihi sliregte degisime ugradig: ifade edilebilir. Belgesel kameramaninin bu
yiizden meslegin tarihi siirecini bilmesi olduk¢a 6nemlidir. Diger taraftan belgesel filmler 6nemli bir
iddia ile izleyici ile bulugsmaktadir. Bu iddia belgesellerin ger¢ekligi yansittigidir. Belgesel ve
gerceklik iliskisi kameraman tarafindan iyi anlasilmalidir. Ayrica belgesel tiirler ve bunlarin var
oluslar1 da bir belgesel kameramanin mesleki basarisi adina son derece 6nemlidir. Tiim bunlarin
sonucunda giliniimiizde belgesel filmlerde kameramanin varolus kosullar1 ve konumunu belirlemek
miimkiin olabilecektir. Belgesel Filmin Varolus Hikdyesi Sinemanin ilk mucitleri ile bilim insanlar1
arasinda onemli bir etkilesim s6z konusudur. Fransiz astronom Pierre Jules Cesar Janssen, bir atin nasil
ylridiigii hakkinda ¢alismalar yapmis olan bilim insan1 Eadweard Muybridge ve Fransiz fizyolog
Etienne Jules Marey gibi isimlerin belge iiretmek amach fotografi kullanmalar: ve siireg iginde de
alana bilimsel katki saglamalari ilk hareketli goriintiilerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir. 19.
ylizyilin sonlarina dogru ise Edison ve Lumiere'in ¢aligmalari ile sinemanin ilk 6rnekleri ile
karsilasilmaya baslanmistir. Bu siire zarfinda ¢ekilen ilk filmler belgesel niteligi tasimaktaydi. Louis
Lumiere aktor kullanmadan gergek 6geleri kamerasiyla belgeleyerek ilk belgesel kameramani unvanini
sembolik olarak elde etmistir. Bu nedenle belgesel filmlerin tarihi ve belgesel kameramanligi, sinema
tarihinde kurmaca filmler ve bu filmlerde ¢alisan kameramanlarin tarihinden eskidir. Hatta Vertov i¢in
sonradan kesfedilen kurmaca filmler zehirlidir ve belgesel film bu ac¢idan toplumlar adina daha biiyilik
bir dnem tasir. Belgesel filmler bir siire sonra ilk kez Amerika'da 1914 yilinda yani 1. Diinya Savast’
nin hemen dncesinde propaganda amagcli liretilmeye baslamistir. Savas sirasinda savag goriintiileri ile
zafere odaklanan hiikiimetlerin yine belgesel filmlere 6nem verdigi bilinir. I. Diinya Savasi ve II.
Diinya Savasi arasinda belgeselcilerin bilinmeyen cografyalara yoneldigi ve pek ¢ok iilkede belgesel
enstitiilerinin ac1ldig1 sonrasinda ise II. Diinya Savasi ile yeniden propaganda amagl iiretimler
saglandig1 goriiliir. Tarihi stirecte 1950'1i yillar ile birlikte belgesel filmler i¢in yeni bir gosterim alani
olan televizyon yayginlasmaya baslar. Boylelikle sinema salonlarinda ticari olarak kurmaca filmlerle
miicadele etmekte zorlanan belgesel filmlerin bu yeni mecrada varolus miicadelesine devam ettigi
goriiliir. Belgesel ve Gergeklik "Bir belgesel nedir?" sorusunun pek ¢ok yaniti olabilir. Ancak bu
cevaplar arasinda en yayin olan1 muhtemelen "Gergek hayatla ilgili bir film" seklinde olacaktir. Bu
noktada 6nemli bir sorun ortaya ¢ikmaktadir. Belgeseller ger¢ek hayatla ilgilidir fakat ger¢ek hayat
degillerdir. Baska bir ifade ile ger¢ek hayat belgeselin malzemesidir ancak belgesel film onu isler. Bu
islemede filmi lireten yonetmenin bakis acisina gére aynit malzemeden farkli gergekliklerin yaratildigi
goriilmektedir. Bu nedenle belgesel gercegi oldugu gibi verir ve dogru sdyler diisiincesi hatalidir.
Belgesel filmlerde kurmaca filmlere kiyasla "Ben size ger¢egi ve dogruyu soylityorum" iddiasi
fazladir. Bu inandiricilik unsuru belgesel filmler i¢in bir avantaj gibi okunsa bile bir taraftan da hem
belgeseli tiretecek kisiye hem de belgesel kameramanina 6nemli ahlaki sorumluluklar yiikler. Belgesel
kameramani goriintii diizenlemesi, 151k, kadraj gibi unsurlarla filmde ger¢ekligin yaraticilarindandir.
Belgesel Filmlerde Tiirler Belgesel filmler tarihi siirecteki teknik, siyasal ve toplumsal gelismeler
baglaminda farkli tiirlerde karsimiza ¢ikmiglardir. Bu tiirleri donemlerine gore ele alan Eric Barnouw
belgeselcinin bu donemlerdeki rollerine deginmistir. Bu roller; kasif (explorer), muhabir (reporter),
ressam (painter), taraftar (advocate), propogandaci (bugler), savci (prosecutor), sair (poet), kronik¢i
(chronicler), girisimci (promoter), gdzlemci ( observer), katalizor (catalyst), gerilla (guerilla)dir. Bu
rolleri temel alarak donemsel olarak karsimiza ¢ikan belgesel filmler ise su sekilde
siniflandirilmigtir. "Kesif belgeselleri, muhabir gelenegindeki belgeseller, resim gelenegindeki
belgeseller, taraf tutan belgeseller, savas propagandasi belgeselleri, savas suglar iizerine belgeseller,
siir gelenegindeki belgeseller, tarihi derleme belgeseller, sponsor destegiyle gerceklestirilen
belgeseller, gdzlemci belgeseller, katalizor belgeseller ve gerilla belgeselleri". Buna benzer bir
yaklasimla Barsam'da tarihsel olarak filmlerin dort temel yaklagimla ortaya ¢iktigini sdylemektedir.
Bu yaklasimlar, "olgusal, 6gretici, ikna edici ve propaganda"dir. Olgusal filmler genellikle insanlari,
eglendirmek igin basit yollarla sunar. Bu tiirde ilk 6rnekler, yapilan ilk filmlerden bazilarini
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icermektedir. Ogretici filmler, izleyiciyi egitmeye calismaktadir. Herhangi bir konuda bilgi aktarimi
s6z konusudur. Ikna edici belgeseller sosyal adaletsizligi ele alir ve elestirel eserler karsimiza
¢ikarirlar. Propaganda filmleri ise hiikkiimetlerin mesajlar1 dogrultusunda gergeklikler yaratmaktadirlar.
Belgesel filmleri giincel bir siniflandirmaya tabi tutarsak; kiiltiir, doga ve melez tiirlerle karsilasiriz.
Kiiltiir belgesellerinin alt kategorileri; kesif ve gezi, tarih, insan odakli, gurme, propaganda amagli
veya elestirel, depo haber, sug, bilim ve arkeoloji belgeselleri seklindedir. Doga belgeselleri arasinda
tartisilmaz en popiileri hayvan belgeselleridir. Hayvan belgeselleri disinda doganin isleyisini konu alan
pek cok belgeselle karsilasmak da miimkiindiir. Melez tiirler ise kiiltlir kategorisindeki alt siniflarin
kendi aralarinda veya doga belgeselleri ile birlesmesi ile olusur. Belgeseller bi¢imsel olarak da
siniflandirilmistir. Bu smiflandirma sonucunda kategorik bigim ve retorik bigim olarak belgesel
filmleri iki kisimda incelemek miimkiindiir. Kategorik bi¢im ilke olarak basit ve siradandir. Ancak
yonetmenlerin yaraticiliklar: onu sira dig1 bir hale getirebilir. Retorik bigim ise bir konu hakkinda
izleyeni ikna etmeyi amaglar. Belgesel Filmlerde Kameramanin Konumu Kurmaca filmlere kiyasla
¢ok biiyiik bir oranda kisith biit¢elerle hareket etmek zorunda kalan belgesel ekiplerinde kameramanin
sorumluluklari bir hayli fazladir. Tarihi siirecte bazi zamanlarda belgesel yonetmenlerinin de filmde
kamera basina gectikleri bilinmektedir. Kiiciik bir ekibe sahip olan belgesel filmlerde kameraman
yonetmenin yaratmak istedigi duygu ve anlamlarin goriintiiyle ortaya ¢ikmasi agsamasinda kritik bir
goreve sahiptir. Belgesel kameramanlar1 hem goriintii yonetmenligi ve kamera operatorliigii hem de
aydinlatma gibi igleri birlikte yapmak durumunda kalabilir. Bu nedenle belgesel kameramanlarinin
sunlara dikkat etmesi gerekmektedir: 1. Kullanilan ekipmanin 6zelliklerine hakim olunmasi, 2.
Goriintiilerde kompozisyon ve kurgunun igerige gore olusturulmasi, 3. Kameramanin montaj siirecini
tanimlayabilmesi, 4. Kameramanin belgesel tiirlerini bilmesi ve 6zel ¢ekimleri gergeklestirmesi.
Belgesel Cekimlerinde Kullanilan Kameralar Gegmiste ve gliniimiizde belgesel filmlerin degisim ve
gelisimi iletisim alaninda yasanan teknolojilerle yakindan ilgilidir. Yasanan gelismeler hem sinema
hem belgesel filmleri yakindan ilgilendirirken 6zellikle belgesel filmler teknolojik gelisme sayesinde
yasadiklari biitge sorunlarini en azindan ekipman boyutunda hafifletebilme imkani yakalamistir.
Giinlimiizde biitgelerine gore belgesel filmlerin kullanabilecegi pek ¢ok alternatif s6z konusudur. 35
mm sensorlii dijital kameralar yiiksek biitgeli filmler i¢in tercih edilebilirken, biiyiik sensorlit
kameralar, DSLR fotograf makineleri ve amator el kameralar1 da Full HD veya 4K ¢ekimler
yapabildigi i¢in daha diisiik biitgeli filmlere alternatif olusturmaktadir.
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DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Sinema ve Reklam Filmi Kameramanhg
UNITE NO 7

YAZAR Do¢.Dr. SERHAT KOCA

SINEMA VE REKLAM FiLMi YAPIMLARINDA KAMERAMANLIK

Sinemanin ilk yillarinda kameraman, ¢ekimi yapan, ¢ekimi yapabilmek i¢in 1g1klar1 hazirlayan, optik
diizeni kuran, ¢ekim sonrasi banyo, baski ve kurgu gibi islemleri yerine getiren bunun yani sira
gosterimi de gerceklestiren kisiydi. Hareketli goriintiiniin {iretilmesinde yasanan teknolojik
gelismelerin teknik engelleri ortadan kaldirmasi ile sinema bir dykii anlatma aracina dogru evrilmis ve
giderek sinema, reklam gibi yapim tiirlerinde, teknik ve estetik olarak belirli standartlar olusmustur.
Buna bagli olarak sinema ve reklam filmi gibi yapim tiirlerinde ¢ekim siireci boyunca is boliimii ve
uzmanlasmaya dayali olarak genis bir ekip gorev almaya baslamistir. Sinema ve reklam filmleri,
yaratici ¢aligmalar oldugu gibi yiiksek maliyetli, yogun ve zorlu bir {iretim siireci sonucunda
gerceklestirilen yapim tiirleridir. Ozellikle sinema ve reklam filmi yapiminda maliyetlerinin yiiksek
olusu, yapim siirecini zaman olarak sinirlar. Sinirli yapim zamani, teknik ve estetik standartlarin
gerceklestirilmesi i¢in uzmanlagmaya dayali genis bir ekibin is boliimiinii de gerekli kilar. Giiniimiizde
sinema filmleri yapim biit¢celerine de bagli olarak reji, kamera, 151k, sanat, kostiim, set, ses vd. genis
bir ekip tarafindan yiiriitilmektedir. Sinema ve reklam filmlerinde kameraman genis sayilabilecek bir
kamera ekibi ile birlikte ¢alisir ve bu ekip igerisindeki gérevi kamera operatorliigii olarak tanimlanir.
Sinema ve reklam filminde goriintii kaydi slirecinde galisan ekibin her bir iiyesinin kendi uzmanlik
alanina gore yerine getirdigi sorumluluklar: vardir; ancak yapim siirecinde bu is bir biitiindiir ve kamera
operatorii kendi sorumluluklar yerine getirmek i¢in genis bir ekiple iletisim, is birligi i¢erisindedir.
SINEMA VE REKLAM FiLMi YAPIMINDA KAMERA EKIBI

Gorlintli Yonetmeni (Director Of Photography — DOP) Goriintii yonetmeni, yonetmenin talebi
dogrultusunda, yapim kosullarinin belirledigi imkénlar ¢er¢evesinde, yapimin kendine has bir tarzda
gorsellik kazanmasi amaci ile 151k, grip ve kamera ekiplerinin koordinasyonu ve yonetimini saglayan,
goriintliniin amaca uygun tespit edilebilmesi i¢in ¢ekim 6ncesi, ¢ekim esnasi ve ¢ekim sonrasi
siireclerde, kendisine 6zgii sanatsal yaklasimini ve hususiyetini katmak sureti ile yaratici ve teknik
kararlar1 veren ve mesleki gelisime iliskin faaliyetleri yiiriiten nitelikli kisidir. Sinema, reklam filmi
gibi yapimlarda goriintii yonetmeni, yapimin 6n hazirlik, yapim ve yapim sonrast agamalarinda gérev
alir ancak oncelikli gérevi yapim asamasinda, yonetmenin belirledigi gorsel iislubu olusturmak ve
devamliligini saglamaktir. Senaryo metnindeki sahneleri yonetmenin istedigi dramatik etkiyi yaratmak
i¢cin sinematografik teknikleri kullanarak gorsellestiren goriintli yonetmeni, yapima 6zgii gorsel {islubun
olusturulmasinda teknik ve estetik bilgisini bir arada kullanir. Teknik olarak goriintii yonetmeni, yapima
uygun kamera(lar), objektifler, filtreler, cekim araglari, aksesuarlar, aydinlatma araglarinin
belirlenmesi, kontrolleri, ayarlarinin yapilmasi vb. teknik konularda gelismis bir uzmanlik bilgisine
sahiptir. Cekim aninda, goriintii yonetmenin teknik alandaki uzmanlik bilgisi, yapimin anlatimini
belirleyecek sinematografik ifadenin olusturulmasini saglayarak estetik bir bilgiye doniisiir. Kamera
Operatorii Sinema, reklam filmi gibi yapim tiirlerinde, yonetmen ve goriintii yonetmeninin tasarladigi
dramatik atmosferi sette 151k sefi ile birlikte uygulamaya koyan, ¢ekim sirasinda kamerayi kullanan,
oyuncularin/objelerin hareketlerine uygun bir sekilde ¢ergeveyi diizenleyen, ag1 ve dlgekleri degistiren
kigidir. Sinema, reklam filmi gibi yapimlarda kamera operatorii, kamera ekibi igerisinde goriinti
yonetmeni ile dogrudan iletisimde olan ve goriintii yonetmeninin direktiflerinin kamera ekibi tarafindan
yerine getirilmesini saglayan kisidir. Sinema ve reklam filminde kamera operatdriiniin ana gdrevi
¢ekim siireci igerisinde kameranin kullanimidir; ancak ¢ekim hazirlik siirecinden baslayarak kamera
operatdril yapim siiresince birgok sorumlugu yerine getirir. Yapim siireci i¢eresinde kamera operatori,
kamera ekipmaninin eksiksiz ve uygun sekilde ¢ekim mekanina ulasimini saglar, kamera ekibinin
ilgili ekipman i¢in gerekli kontrolleri gergeklestirmesini saglar. Cekim i¢in gerekli batarya, baglanti
kablolari, kayit medyas1 vb. malzemelerin uygunlugunu kontroller eder. Cekim siirecinde kamera
operatorii, kameranin ¢ekim i¢in uygun konumda hazirlanmasini saglar. Kamera ve aksesuarlarinin
kurulumunu ve kayit 6ncesi gerekli teknik ayarlarini (beyaz ayari, diyafram degeri, kare hizi, kamera
filtresi vb.) gergeklestirir, gergeklestirilmesini saglar. Cekim siireci boyunca goriintii yonetmeninin
direktifleriyle kameray1 uygun ¢ekim agisina konumlandirir, ¢ekimin 6lgegini ve kompozisyonu
ayarlar, netligi kontrol eder, kamera hareketlerini gergeklestirir ve devamliligini saglar. Birinci
Kamera Asistan1 (Focus Puller) Birinci kamera asistani temel olarak netlik takibinden sorumludur;
dolayisiyla kamera ile dogrudan calisan bir ekip iiyesidir. Birinci kamera asistan1 temel gorevi olan
netlik takibinin yaninda ekip igerisinde bir¢gok sorumlulugu yerine getirir. Kamera birinci asistani, is
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ortaminda goriintii yonetmenine bagli olarak diger teknik ve set ekipleri ile esgiidiim iginde gérev yapar
ve ¢ekim siirecinde ikinci kamera asistanina nezaret ederek onu yonlendirir. Meslek genel olarak
diinyada “Focus Puller” olarak da adlandirilir. Ozellikle kamera operatdriiniin yer almadig1 yapimlarda
birinci kamera asistaninin, ¢ekim dncesi hazirliklardan baslayarak ¢ekim siireci ve sonrasini da
kapsayan oldukg¢a genis gorev ve sorumluluklari vardir. Birinci kamera asistani, 6n hazirlik siirecinde
ekip ve ekipmanin organizasyonunu saglar. Bu siirecte, goriintii yonetmeni ile birlikte kamera ekibini,
¢ekim siiresince kullanilacak kamera malzemelerini belirler, ekipman listelerini olusturur, ekipmanin
kontrol ve testlerini gergeklestirir. Yine on hazirlik siirecinde ekipmanin sete taginmasi,
konumlandirilmas1 ve ¢ekime hazir hale getirilmesini birinci asistan organize eder. Cekim siiresince
objektiflerin degistirilmesi, temizligi ve korunmasi birinci asistanin sorumlulugundadir. Cekimlerde
netlik mesafelerinin 6l¢iilmesi, gerekli isaretlemelerin objektif {izerine yapilmasi, netlik takibi ve
gecisinin yapilmasi birinci asistanin en temel gorevidir. Birinci kamera asistani, oyuncularin,
objelerin konumlarina, hareketlerine gore netligi, netlik gecisini her sahne i¢in tek tek prova etmek ve
cekim boyunca tiim netlik islemlerini dogru sekilde yerine getirmek durumundadir. Tkinci Kamera
Asistan1 Sinema ve reklam filmi yapimlarinda birinci asistana bagli olarak calisan ikinci kamera
asistani, ¢ekim siirecinde ¢ekim hazirliklarinin gerceklestirilmesinden ve kayit teknik destek
islemlerinden sorumludur. Ikinci asistan, cekim 6ncesinde kamera ve ekipmaninin ¢ekim dncesi,
¢ekim siireci ve sonrasinda diizenli bir sekilde kullanima hazir olarak tutulmasi ikinci asistanin
sorumlulugundadir. Kamera ¢antasinin eksiksiz ve dogru sekilde hazirlanmasi, ¢ekim ekipmanlarinin
anlik ihtiyaglara cevap verecek sekilde uygun yerde konumlandirilmasi, ekipmanlarin temizligi,
bataryalarin sarj edilmesi ve kontrolii ikinci asistan tarafindan gergeklestirilir. Yine ¢ekim dncesinde,
kamera konum isaretlemelerinin yapilmasi, kameranin tripod iizerine yerlestirilmesi, gerekli
aksesuarlarin takilmasi, objektif tasinmasi ve degisimine yardim edilmesi, sahne igeresinde birinci
asistan i¢in gerekli netlik konumlarinin isaretlenmesi, provalarda netlik isaretlerinin okunmasi ve tiim
bu islerin kesintisiz siirekliliginin saglanmas ikinci asistanin yerine getirdigi gérevlerdir. Tkinci
kamera asistani, diinyada “clapper/loader (klaket¢i/doldurucu)” olarak bilinir. Bunun nedeni ikinci
kamera asistanin asli gorevinin klaket vermek olusudur. Dijital Goriintii Teknisyeni (D.1.T) Dijital
goriintii teknisyeninin temel sorumlulugu dijital goriintiilleme ayarlarini belirlemek, kontrol etmek, kayit
glivenligi ve kayit transferlerini saglamaktir. Sette dijital goriintii teknisyeni, her tiirli veri aktarma,
kay1it medyalari, gerekli programlari, kamera ¢aligma temel prensiplerini teknik diizeyde bilen,
aragtiran ve yazilim giincellemelerini takip eden kigidir. Yeni bir kamera veya versiyon ile ilgili en
hizli menii akisini ¢dzebilmesi, ¢dziim liretebilmesi ve kameray1 kayda uygun héle getirebilmesi
konusunda 6ncelikle sorumlu olacak kisidir. Video Asistan1 (Video Asist) Video asistani, ¢ekim aninda
kameranin referans goriintiisiiniin sette yer alan monitorlere aktarimini saglar ve referans goriintiiniin
tekrar izlemeler i¢in gerekli diisiik ¢oziliniirliikli kaydini gergeklestirir. Video asistani, kamera
iizerinden kayit medyasina kaydedilen goriintiiyii tekrar izlemeler i¢in ayni anda diisiik ¢oziiniirliikli
olarak kendi kayit medyasina kaydeder ve set siiresince bu islemlerin kesintisiz devamliligi saglar. Set
Operasyon Eleman1 (Grip Ekibi) Kameranin 6zel bir donanim {izerinde olmas1 gereken ¢ekimlerde; ray
sistemleri (saryo), dolly, crane, ara¢ ¢ekimleri i¢in kamera ara¢ vantuzu (car mount), ¢ekim igin
otomobil, helikopter gibi araclara 6zel ¢ekim ekipmanlarinin giivenli bir sekilde kurulumunu grip ekibi
saglar. Grip ekibi sette kamera ekibinin yani1 sira 151k ekibiyle de birlikte ¢aligir. Isiklarin asilacagi
Ozel diizeneklerin kurulumuna da grip ekibi yardim eder.
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DERS ADI Kameramanhk

UNITE ADI Sualti Kameramanhg:

UNITE NO 8

YAZAR Prof.Dr. CENK DEMIRKIRAN

DALIS TARIHI

Insanoglu tarih boyunca sualtinda nefes almanin ¢dziimiinii aramistir. I¢i bos kamislar suyun altinda
kesintisiz nefes almay1 saglayan bir solunum araci olmustur. Bu kamislar snorkelin atasi sayilir.
Kamiglar daha derinlerde kullanilamiyordu ¢iinkii hava suyun basincina karsi koyarak asagiya
inemiyordu. Dalis ¢ani ise sualtinda solunum i¢in bulunan en eski yontemlerden bir digeridir.
Aristoteles de M.O. 360 yilindaki eserinde dalis ganindan bahsetmektedir. Kayitlara gére Biiyiik
Iskender’in M.O. 332 yilinda bir ¢esit dalis ¢an1 yaptirip dalgiglara kullandirttig1 bilinmektedir.
Modern anlamda dalis ¢canlar ise 1500-1800 yillar1 arasinda gelistirilmigtir. Dalig ¢ani, i¢i su dolu bir
kabin iizerine baska bir kap kapatildiginda, bu kabin havay1 hapsetmesi prensibi lizerine yapilmistir.
Boylece dalgic nefesi azaldiginda ¢anin igine girip hava ihtiyacini giderebiliyordu. 16. yilizyildan
itibaren bircok dalis elbisesi tasarlanmistir. Deriden yapilmis dalis elbiseleri giyen dalgiglar,
tamamen kapali metal basliklar giymis, ylizeyden elle basilan koriiklerle basligin igine hava
saglanmistir. Kortiklii hava basma sisteminin yerini 19. ylizyi1lda kompresorlii hava pompalar: almistir.
Dalgi¢larin yanlarinda hava deposu tagiyabilmelerine olanak saglayan tasarimlar 16. yiizyilda
baglamis, 19. yiizyildaki denemeler basingli havanin depolanabilecegi tiipler heniiz icat edilmediginden
ilerleyememistir. Fransiz Le Prieur, 1933’te acik SCUBA sistemini gelistirmis, Jacques Yves
Cousteau ve Emile Cagnan bu sisteme yiiksek basinca dayanabilen tiipler ve bir regiilator ekleyerek
modern dalis sistemi olan SCUBA sistemini icat etmislerdir.

SUALTI GORUNTULEME TARIHI

Sualtinda Cekilen Ilk Fotograflar i1k fotografin 1826 veya 1827 tarihinde gekildigi diisiiniilmektedir. Tlk
sualt1 fotografi ise 1856 yilinda ¢ekilmistir. William Thompson ve arkadasi Kenyon, dniine cam monte
edilmis, su gecirmez metal bir kutunun i¢ine yerlestirdikleri fotograf makinesini bir geminin arkasina
baglayarak denize batirmis, ilk sualti1 fotografini gekmislerdir. 1886 yilinda Fransiz Louis Boutan,
miithendis Chaffour ile sualt1 flasi tasarlayip kullanmistir. Boutan yapay 1sikla sualti1 fotografi ¢eken ilk
kisi olmustur. Daha sonra sualtinda farkli 151k tasarimlarin1 deneyerek gekimler gergeklestirmistir. Tlk
Sualt1 Filmleri John Ernest Williamson, 1914 yilinda “Photosphere” (fotosfer) adli icadiyla film
kamerasini okyanusun altina indirip “Deniz Altinda 30 Fersah” adl1 belgeselini ¢ekmistir. Williamson
icadini tasarlarken deniz teknolojisindeki ilerlemeleri kullanmistir. Bir kaptan olan babasi Charles’in
gemi kurtarma operasyonlarinda ve sualti insaatlarinda kullanilmak amaciyla icat ettigi, suyun i¢ine
inen ve sonunda bir sualti1 odasiyla buna bagli baslik ve kollardan olusan sistemi degistirmistir. Sualt1
odasin1 kamera ve kameramanin durabilecegi sekilde ucu koni bir kiire seklinde tasarlamistir. Bu
sisteme gore gemiye bagli spiral borudan suyun altinda salinan kiireye ulagsan kameraman, yukaridan
basilan hava ile solunum sikintis1 gekmeden sualtinda ¢ekim yapabiliyordu. Gemiden suya indirilen bir
151k ile de aydinlatma saglaniyordu. Kendi ¢ektigi ilk filminin ardindan Williamson, sualtinda ¢ekilen
ilk ticari film olarak bilinen, 1916 yapimi1 “Deniz Altinda 20 Bin Fersah” filminin sualti1 sahnelerini
kardesi George ile birlikte fotosferi kullanarak ¢ekmistir. 1930’larda sualt1 fotograf makineleri ve
video kameralar i¢in housingler ve flas sistemleri gelistiren isim ise Bruce Mozert’tir. Avusturyali
deniz biyologu Hans Hass, yukaridan hava pompasiyla beslenen hava baslikli dalis sisteminin hareketi
kisitlamasi ve giiriiltiisiiniin baliklar1 kagirmasinin fotograf ¢ekmeyi zorlastirmasindan dolay1 dalgici
bagimsizlagtiran bir sistem gelistirmistir. 1938’de ilk belgesel filmi “Sualti Takibi’nin ardindan yeni
sistemiyle 1942°de “Kopekbaliglt Arasindaki Adamlar” adli filmi ¢ekmistir. Hass bu tasarimiyla sualti
tarihinde yukaridan hava beslemeli baglik ve kursun tabanli botlarla yapilan yiirime dalig1 ddoneminden
yiizme dalis1 donemine gegisi baglatmistir. Birgok sualti filmine imza atan Hass, esiyle birlikte
televizyon belgesel dizileri hazirlamistir. Hans Hass’in ¢agdasi Jacques Yves Cousteau’dur. Cousteau’
nun ilk film ¢aligmalar1 Hans Hass ile ayn1 donemde baslamistir. 1943 yilinda “18 Metre Derinlikte”
adli filmi yoneterek sualt: filmleri gekmeye baslayan Cousteau, Calypso adli aragtirma gemisiyle
diinyanin bir¢ok yerinde arastirmalar yapmistir. Cousteau, yaptigi sualt1 bilimsel aragtirmalarinin
filmlerini ¢ekmis, bu arastirmalar1 konu alan televizyon belgesel dizileri yapmistir. Béylece hem
kendisi, hem de gemisi diinyaca taninir hale gelmistir. Sualt1 Kameramanlig1 i¢in Sahip Olunmasi
Gereken Uzmanlhiklar Sualti kameramanlig: i¢in diinyadaki dalis egitim sistemlerinin birisinden
gecerli seviyede bir brove sahibi olmak gerekir. Bu egitim sistemleri CMAS, PADI NAUI, SSI ve
BSAC’tir. Tiirkiye’de Tiirkiye Sualt1 Sporlar1 Federasyonu, CMAS’1n egitim sistemi dahilinde bréve
vermektedir. Buna gore 1 Yildiz Dalic1 brovesi olan kisiler sualt1 videoculugu uzmanlik egitimini
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alabilirler. Fakat profesyonel bir sualti kameramani olmak i¢in en az CMAS’1n 2 Yildiz Yetiskin
Dalic1 Brovesi’ne sahip olmak gereklidir.

TEMEL MALZEMELER

Kamera Kamera se¢imi ¢gekimin 6zelliklerine gore yapilir. Kameranin 6zelliklerinin ¢ekimin
yapilacagi konuya uygunlugu gz dniinde bulundurulmalidir. Housing Housing, sualti ¢ekimlerinde
kameranin i¢ine konuldugu, kameranin su almamasini ve sualtindaki basingtan etkilenmemesini
saglayan kap, muhafazadir. Housing se¢erken housingin yapildig1 materyal dnemlidir. Housinglerin
yapiminda en sik kullanilan materyaller fiberglas, poliiiretan, PVC, seffaf plastik ve aliminyumdur.
Saglamlig1 ve yiiksek kalitesi nedeniyle en ¢ok tercih edilen aliminyum housing’lerdir. Housingler
hazir alinabildigi gibi kullanicilar tarafindan da ¢gekim amacina, ¢ekim yapilacak derinlige gore imal
edilebilmektedir. Housingin et kalinlig1 cekim yapilacak derinlige gore belirlenir. Derinlik arttikca et
kalinlig1 da artmalidir. Aksi halde housingin i¢indeki hava dis basingtan dolay1 sikiginca kameranin
butonlar1 ¢alismaz héle gelir. O-RING O-ring, kameray1 housinge yerlestirdikten sonra, housingin
kapagiyla gdvdesi arasina konulan yuvarlak bir contadir. Sizdirmazlig: saglar. ISIK Sualtinda ¢ekim
yaparken tipki karada oldugu gibi iki 151k kaynagi secenegi bulunmaktadir. Bunlar giin 15181 ve yapay
1s1ktir. Yiizeye yakin derinliklerde giin 151831ndan faydalanmak miimkiindiir. Derinlere indikce renkler
sirayla kaybolmaya baslar. Once kirmizi, sonra yesil ve daha sonra da mavi renk kaybolur. Yaklasik 30
metre derinlikten sonra her sey gri gériinmeye baglar. Renkleri geri kazanmak ig¢in filtreler kullanilir.
Giin 151¢1indan sinirli veya hig¢ yararlanilamayacak durumlarda yapay 1sik, sualtinin aydinlatilarak
derinliklerde renklerin tekrar goriinebilmesini saglar.

TRiPOD

Tripod kullanilacaksa bolgenin dip yapisi bilinmelidir. Tripodun, altina baglanacak agirliklarla yilizeye
¢ikmasi engellenir. MIKROFON Ses, suda havada oldugundan 4 kat hizli iletilir. Bu nedenle cok
uzaklardan duyulabilir. Su, sesi havaya gore daha iyi ilettigi i¢in ses her yonden gelmektedir.
Kameranin i¢inde bulundugu housing de iletken hale geldiginden kameranin iizerindeki mikrofon
araciligiyla da ses kayd1 yapilabilir. Daha iyi bir ses kaydi i¢in sualti mikrofonu hidrofon
kullanilmalidir.

CEKiM ONCESI HAZIRLIKLARI

Kesif Dalis1 Kesif dalisi ile ¢ekim yapilacak bolge taninmalidir. Sualti zemininin yapisi, bolgede
yasayan canlilarla ilgili bilgi edinilir. Kameray1 Housing’e Yerlestirme ve Kapatma Kameray1
housingin igine yerlestirdikten sonra housing ile kapagi arasina o-ring yerlestirilir. O ring’in tizeri
temiz olmal1 ve kapag1 kapatmadan once silikon yagiyla yaglanmalidir. Yeni satin alinmis veya
yapilmis bir housing, ¢ekim 6ncesi i¢inde kamera olmadan bos bir sekilde sualtinda test edilmelidir.
Housing’in su gegirmezliginden emin olunmalidir. Housingin i¢inin bugulanmaya kars1 tamamiyla
kuru ve temiz oldugundan emin olunmalidir.

SUALTINDA CEKIM TEKNIKLERI

Kamera, mutlaka kameramanin viicuduna, uzayabilen bir aparatla bagli olmalidir. Tatli sularda en
kiiciik bir hareket bile suyu bulandirir. Bu nedenle hassas ve ¢ok yavas palet vurulmalidir. En iyi
yontem suda askida kalinarak ¢ekim yapmaktir. Tuzlu sularda bulaniklik tatl sudan daha hizli diizelir.
Sabit Cekim Cesitli kosullarda sabit ¢ekim yapmak i¢in bazi teknikler uygulamak gerekmektedir.
Kameranin Bir Zemine Yerlestirilmesi (S1g Sularda Sabit Cekim) S1g bolgelerde suyun yiizeyindeki
dalgalanma kameramani da salinima sokacagindan kameranin bir zemine yerlestirilmesi goriintiiniin
sallanmasini engelleyecektir. Yatarak/Y aslanarak Elde Cekim (Derin Sularda Sabit Cekim) Derinlere
gidildik¢e dalga etkisi azalmaya baglar. Derin sularda sabit ¢ekim yaparken kameraman kendini
zemine veya sualtindaki yeryiizii sekillerinden birine birakmalidir. Ancak bu yiizeyin dogal yapisini
bozmamak i¢in ¢ok yavas yapilmalidir. Suda Askida Kalarak Cekim Kameraman derin sularda
yliziikoyun yatay olarak veya palet ucunda askida kalabilir. Bu yontem de sabit ¢ekim yapmasini saglar.
Askida kalip ¢cekim yaparken derinlikte ani diisiis yasamamak i¢in sabit bir cismi referans almak
gerekir. Tripod Kullanarak Cekim Tripodun salinima maruz kalmayacak sekilde zemine oturtulmasi
sabit cekim saglayacaktir.

TAKIP CEKIiMi

Derin suda canliy1 takip eden kameraman, askida kalarak ¢ekim teknigindeki gibi farkinda olmadan
derinlik diisiisiine karsi, bir goziiyle vizorden bakarken, diger goziiyle bakisini duragan bir cisme
sabitlemeli ve ilerlemek i¢in ¢ok yavag palet vurmalidir.

CEKIM SONRASI YAPILACAKLAR

Cekim sonras1 tiim ekipmanlar tathi suyla yikanir. Housing tatli suyla yikandiktan sonra iyice kurutulur
ardindan acilir. Cantaya konulurken su emici bir beze sarilmasi gézden kagan damlalarin giderilmesini
saglar.
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UNITE ADI Hava Kameramanhg

UNITE NO 9

YAZAR Prof.Dr. CENK DEMIRKIRAN

HAVACILIK TARIHI

Ugmak i¢in ilk tasarimlar kus kanadina odaklanmistir. Bundan dolay1 ornithopter ad1 verilen kanat
cirparak ucan ugaklar tasarlanmaya calisilmistir. 1783 tarihinde Montgolfier Kardesler sicak hava
balonunu icat etmisler, 1852’de ilk zeplin ucusu gerceklesmistir. Alman Otto Lilienthal tasarlayip
ucurdugu plandrlerinde sabit kanat kullanmis ve onun ¢alismalarini esas alan Wright Kardesler ilk
motorlu ve kontrol edilebilen ugagi 1903 yilinda ugurmuslardir. Ugaklarin gelisimine paralel olarak
zeplin ve balonlar da gelismistir. Zeplinler yolcu ve yiik tasimaciliginda kullanilmistir. Ayrica
savaglarda bombardimanda kullanilmiglardir. Askeri ve ticari girisimler ugaklarin gelistirilmesinde
etkili olmuslardir. Ugaklarin daha hizli, daha dayanikli ve daha giivenli olmasini saglamak i¢in
yapilan ¢aligmalar sonucunda ugaklarda kullanilan malzemeler de gelismis ve degismistir. Ugak
motorlar: da biiyiik gelisme yasamistir. Buharli motordan pistonlu motora, jet motora ve roket motora
gecilmis, sesten hizli ugaklar gelistirilmigtir. Ayrica gilines enerjisiyle ugan ugaklar da bulunmaktadir.
HAVADAN GORUNTULEME TARIHI

Fotografin icadinin ardindan havadan fotograf ¢ekmek igin 6nce binalarin en iist katlar1 kullanilmis,
sonra balonlar, ugurtmalar, giivercinler kullanilmistir. Havacilik gelistik¢e ucak ve helikopter hem
fotograf hem de goriintii cekiminde sik kullanilir hale gelmistir. Havadan Cekilen ilk Fotograflar Ilk
hava fotografi Fransiz fotograf¢i ve balon pilotu Gaspar Felix Tournachon (Nadar) tarafindan 1858’de
¢cekilmistir. 1889°da Arthur Batut, Fransa Labruguiere’de ugurtmaya taktigi bir fotograf makinesiyle
hava fotografi ¢ekmistir. 1903’te Alman miithendis Alfred Maul, havadan fotograf ¢cekmek icin barutla
firlatilan bir roket denemistir. Ayn1 y1l Alman eczaci Julius Neubronner, gittikleri yollar1 6§renmek
amaciyla posta giivercinlerinin boynuna fotograf makinesi asmistir. 1911 tarihinde Amerikali B.
Havens’in u¢agin kanadi altina fotograf makinesi yerlestirerek Dallas Fuari’n1 goriintiilemesi biiyiik bir
basari olarak kabul edilmektedir. Hava fotograflari askeri amaglar i¢in 6nemli bir ara¢ haline
gelmistir. Ozellikle Ikinci Diinya Savasi sirasinda hava fotografgiligi yaninda havadan goriintii cekimi
de oldukca olagan hale gelmistir. Sinema Kamerasinin Havada Kullanilmaya Baslanmasi 1909°da
Wilbur Wright’in italya Contecelli’nin iizerinde ucan bir ugaktan sinema kamerastyla goriintiiler
kaydettigi bilinmektedir. 1920’lerde ABD’de havacilik ataga gectiginde havacilik Hollywood’daki
bir¢ok yapimci ve yonetmen tarafindan benimsenmistir. 1920’lerde dublor ya da pilotlar hava
kameramanlig1 yapiyorlardi. Bunlarin isleri ucaklarin it dalas1 sahnelerini ya da hava akrobasisi
sekanslarin1 gekmekti. Hava kameramanlarina o yillarda duyulan giiven eksikligine ragmen, Harry
Perry en iinlii hava kameramanlarindan biriydi. HAVA ARACLARININ CESITLERINE GORE
CEKIM TEKNIKLERI Hava araglarini bir¢ok cesidi bulunmaktadir. Her hava aracinda ¢ekim
sirasinda farkli noktalara dikkat etmek gerekmektedir. Sabit Kanatli Hava Araci terimi kanatlar
dénmeyen, sabit olan araglar i¢in kullanilmaktadir. Doner Kanatli Hava Araci terimi ise {istlerinde
bulunan pervane sayesinde ucan hava araglari i¢in kullanilmaktadir. Hava araglar1 kumanda
edilislerine gore ikiye ayrilir: » Insanli Hava Araglar1 (Manned Aerial Vehicle) « insansiz Hava
Aracglar1 (Unmanned Aerial Vehicle) Insanli Hava Araglari Hava arac1 terimi, havalanabilen ve
havada seyredebilen tiim araglari tanimlayan bir terim olsa da insanli hava araglarini ifade etmektedir.
Insanli hava araclari, Hava Araci ve Cok Hafif Hava Araci basliklar1 altinda siniflandirilmaktadir.
Hava araci1 Hava araclari, havadan hafif hava araci olan balonlardan baslayarak motorlu ugaklara kadar
genis bir kapsama sahiptir. Cok hafif hava araci (CHHA) Cok hafif hava araclar1 azami kalkis
agirliklarindan dolayi ayri bir sinif olarak degerlendirilir. Sabit Kanatli CHHA nin azami kalkis
agirhigi 750 kg ve altinda; Déner Kanatli CHHA nin azami kalkis agirligi 600 kg ve altindadir. insanl
Hava Araclariyla Cekim Teknikleri Hem insanli hava araglart hem de insansiz hava araglar1 havadan
fotograf ve goriintli almak i¢in kullanilmaktadir. Ugak, helikopter veya diger insanli hava araglariyla
¢ekim yapmak i¢in havalanilmissa, ugus esnasinda pilot ile siirekli olarak iletisim halinde
olunmalidir. Istenilen kamera hareketini yapmak veya istenilen cer¢eveyi olusturmak maksadiyla hava
aracinin yonlendirilmesi i¢in bu gereklidir. Balonda ¢ekim Balonda yapilan ¢ekimlerde, zemin sabit
olmadigindan tripod kullanimi ise yaramayacaktir. Balonun sepetinin herhangi bir kdsesinde
konumlanarak yapilacak bir ¢ekim daha genis goriis acis1 saglar. Balonlar oldukg¢a yavas bir seyirde
ilerler. Bu yavaslik ¢ekilecek konuyu takip etme konusunda kolaylik saglar. Ote yandan balonla ¢cekim
yapmanin dezavantaj1 balonun riizgara bagimli olmasi ve riizgar tarafindan yonlendirilmesidir. Bu da
¢ekimi yapilacak konunun iizerine istenildigi gibi yaklasmay1 zorlastirir. Burada riizgarin nereden
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estigi cekimin sonucunu etkiler. Balon pilotu istenilen yonde ugmak igin farkli yiiksekliklerde uygun
yonde esen hava akimi arar. Uygun yonde esen hava akimi1 ya daha yiiksekte ya da daha asagida olabilir.
Bu nedenle kameramanin ¢ekim yapilacak yiikseklik se¢imi konusunda kontrolii bulunamamaktadir.
Balonda ¢ekimin avantaji diger insanli hava araglarina gore daha yavas seyretmesidir. Ayrica balonda
¢ekim, bulutlarin ve sislerin gorsel zenginliginden faydalanabilmeyi de saglar. Helikopter ve ugakta
¢ekim Helikopterler ugaklara gore ¢ekim i¢in daha elverisli araglardir. Helikopterler dikey kalkis ve
inig gerceklestirebilmekte; havada istenilen noktada sabit durabilmektedirler. Daha esnek doniis
manevralari yapabilirler. Ayrica helikopterlerde kapiy1 ¢ikartmak ¢ok daha miimkiindiir. Boylece arag
cekim yapmaya daha uygun héle getirilebilir. Kameraman, viicuda giyilen parasiit tipi emniyet kemer
sistemi ile kendisini birka¢ noktadan helikoptere veya ugaga baglamalidir. Kapisi agik veya
cikartilmig helikopter ve ugak ¢ekimlerinde kameraman ¢ekim Oncesinde, yanina aldig1 her seyin
kayisla baglandigindan da emin olmalidir. Cok hafif hava araglarinda ¢ekim Cok hafif hava araglarinda
kullanilan kameralar cogunlukla aksiyon kamerasi olarak tanimlanan (action cam), diger kameralara
gore ¢ok daha kiiciik ve hafif, bir¢ok yere kolaylikla sigabilen ve monte edilebilen kameralardir. Bu
tarz hava araglarinda kamera genellikle uzaktan kumanda edilir. Aracin yapis1 geregi kameraman
kameraya fiziksel olarak erisebilecek konumda degildir. Cekim esnasinda titresimi engellemek i¢in
kameray1 titresimden arinmig bir yere monte etmek gerekmektedir. Titresimi engellemek i¢in kamera,
dengeleyici bir sisteme yerlestirilebilir. Cayrokopterlerde kamera kabin i¢inde, pilot kaskina takili
veya kabin digina gévdeye takili olarak kullanilabilmektedir. Dengeleyici, sabitleyici kamera
sistemleri Cayrokopterlerde de kullanilabilmektedir. Cekim i¢in uygun ugus yiiksekligi Uygun ugus
yiiksekligi ¢ekilecek konunun ne olduguna goére degismektedir. Daha genis bir alanin ¢ekimi
yapilacaksa hava aracinin ¢ekimi yapilacak alanin tamaminin kamera ¢ergevesine girebilecegi bir
yiikseklikte ugmasi gerekmektedir. Insansiz Hava Araglar1 (IHA) Insansiz hava araci, i¢inde bir pilot
olmayan ve yerden kontrol edilen hava aracglaridir. Yerden iple kontrol edilen ugurtmalar insansiz hava
araglarinin ilkel 6rnekleridir. 1783 yilinda Fransa’da, ilk sicak hava balonu ugus denemesini
gerceklestiren Joseph ve Etienne Montgolfier’in bu ilk balonu insansiz ucan bir balondur. 1839 yilinda
Avusturya ordusu Venedik iizerine insansiz balonlar kullanarak saldir1 diizenlemistir. 1916°da Ingilizler
Ruston Proctor Aerial Target adini1 verdikleri radyo dalgalariyla uzaktan kumanda edilen insansiz ugagi
gelistirmislerdir. Modern tarzda ilk insansiz hava aracglari ise 1980’ lerde ortaya ¢ikmaya baslamistir.
Giinlimiizde ¢ok pervaneli dronlar hemen her alanda yaygin olarak kullanilmaktadir. Dron adiyla anilan
[HA’larin tasarimi1 1907’ de Breguet Kardeslerin tasarladig1 hava aracina dayanir. Insansiz hava
araglar tiirleri Tiirkiye’de Sivil Havacilik Genel Miidiirliigii (SHGM) Insansiz Hava Araci (IHA)
Sistemleri Talimati’na gore azami kalkis agirliklarina gore IHAlar 4 cesittir. IHA kullanicis1 hava
kameramani igin gerekli belgeler Tiirk sivil havacilik kurallarina gore, 500 gr’n iizerinde IHA
kullanan herkes SHGM’ye pilotluk kaydi yaptirmalidir. IHAO ve THA1 tipi insansiz hava araclarinin
bireysel kullanim ¢er¢evesinde ugurulabilmesi i¢in yasalara gore bir egitim gerekmemektedir. Ancak
bu tip IHAlarin ticari kullanimlari i¢in egitim gerekliligi vardir. Bu egitim, ticari ucus lisans1 almak
i¢in zorunludur. Satin alinan bir IHA nin, SHGM  nin kayit sistemine kayit edilmesi ve verilen kare
kodun lizerine yapistirilmasi gereklidir. Cekim i¢in ugus izni almak Ugusa yasakli ve mesk{in mahal,
kalabalik veya ¢ok kalabalik bolgelerde ugmak i¢in ugus izni alinmasi zorunludur. Ugus izni bagvurusu
SHGM ’nin internet sayfasindan yapilmaktadir. Ticari amagli uguslarda sisteme kayithi IHAlarla
yapilacak tiim uguslar i¢in ugus izni gerekmektedir. Hava ¢ekimi yapilacak bolgede resmi makamlar
tarafindan getirilmis bir ugus yasagi olup olmadig: arastirilmalidir. Zaman zaman bazi bolgelerde
giivenlik nedeniyle gegici de olsa ugus yasagi getirilebilmektedir. SHGM nin insansiz Hava Arac1
Sistemleri Talimati’nin 18. maddesinde ugusa yasak bdlgelerle ilgili bilgi verilmektedir. Insansiz
Hava Araglariyla Cekim Teknikleri 80°1i yillarda Flying-Cam adli Belgikali bir sirketin model
helikopter ile kameray1 birlestiren bir sistem yapmasiyla flying-cam adli kamerali model helikopter
filmlerde kullanilmaya baslanmistir. Hava kameramanligi, dronlar ile yeni bir sekle biiriinerek yerden
kontrolle gokyiiziinden ¢ekim yapmaya doniismiistiir. Dolayisiyla dron pilotu ayn1 zamanda hava
kameramani olmak zorundadir. Ancak IHA’larin yaygin kullanimmin yaninda, insanli hava araglariyla
da ¢ekim yapmaya devam edilmektedir. Ciinkii ¢ekilecek konuya uygun hava araci kullanilmasi
gerekmektedir. Dron ile ¢gekim teknikleri Dronlar, vingler (jibler) gibi pahali ekipmanlara gore oldukga
pratik ve ekonomiktir. Kullaniminin daha pratik olusu zamandan kazang saglamaktadir. Tek kisi ile
yonetilebilmesi ise kiralamadaki maliyeti diisiik tutmaktadir. Dron ile birgok kamera hareketi yapmak
miimkiindiir. « Ving Cekimleri Normalde vinglerle yapilan ¢cekimlerin dron aracilifiyla yapilmasidir.
Bir sahnede kameranin yukar1 dogru yiikselmesi, sahneye uzaktan yaklagmasi bu tarz ¢ekimlerdendir.
Dron, yapilacak kamera hareketinin baglayacag: yiikseklige kaldirilir. Sahnenin ¢ekimi baslamadan
once kayda girilmelidir. Manevra kolu kiiglik hareketlerle kumanda edilmelidir. Yumusak bir yiikselis,
sarsintiy1 da azaltacaktir. Hizli ve biiyiik hareketler dronu ve kameramani zora sokacaktir. » Kaydirma
Hareketi Kaydirma hareketi saryo veya dolly adi verilen ekipmanlarla yapilir. Dronlar iyi bir kullanim
ile bu ekipmanlarin yerini alabilmektedir. Kamera yatay eksende kayarken, hareket eden nesneyle dron
arasindaki mesafe sabit tutulmaya calisilmalidir. Yonlendirme manevra kolu, hangi yon ¢ekilecekse
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kameray1 o yonde tutacaktir. Diger manevra kolu ise dronu ayni yiikseklikte tutmalidir. « Aradan
Gegerek Ugmak Bu ¢ekim, bir nesnenin i¢inden veya ¢esitli nesneler arasindan ucarak gerceklestirilir.
Oldukg¢a teknik beceri gerektiren bir ¢cekimdir. Manevra kollar1 hassas hareketlerle ve yumusak
kullanilmalidir. Dronun hizi istikrarlt olmalidir. » Yoriinge Cekimi (Dairesel Cekim, Orbit Cekim)
Dronun, ¢ekimi yapilacak nesnenin etrafinda, nesneyi merkeze alarak donmesiyle yapilan ¢ekimdir. Bu
¢ekim i¢in dronun nesnenin ydriingesinde istikrarli bir sekilde hareket etmesi gerekir. Yoriinge ¢ekimi
iki sekilde yapilabilir: « Yarim Yoriinge Cekimi » Tam Ydriinge Cekimi (360 derece ¢ekim) Yarim
yoriinge ¢cekiminde dron, ¢ekimi yapilan konunun etrafinda yarim daire ¢izecek sekilde hareket eder.
Buna gore yarim yoriinge ¢ekiminde dron iki farkli sekilde ¢cekim yapabilir: * Yayin icinde * Yayin
disinda Dronun yayin i¢ine bakarak ¢ekim yapmasi, genellikle mimari yapilarin veya insanlarin
¢ekimi i¢in uygundur. Dronun yayin disina bakarak ¢ekim yapmasi yiiksek hizda hareket eden objeleri
¢ekmek i¢in daha uygundur (yaris otomobilleri ya da motosikletler). Tam Yo6riinge Cekiminde dron
nesneyi merkez alarak etrafinda 360 derece doner. Bu ¢ekimdeki zorluk, nesnenin etrafinda donerken
nesneye olan uzakligin korunmasidir.
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YAZAR Do¢.Dr. MEHMET SEFA DOGRU

FILMIN PLANLANMASI

Yapimin biiyiikliigii ne olursa olsun bu isi yapmak kuvvetli bir pazarlik becerisi gerektirir. Eger filmin
tiim agsamalarinda tek baginiza gorev alacaksaniz ne tiir ekipmana ihtiya¢ duydugunuz tespit etmekle
baglayin. Diger yandan fikrinizi yansitacak hikaye i¢in kullanilmas1 diisiiniilen mekanlarin sayisini
sinirlandirmak ve birbirlerine yakin mesafeler olmasina dikkat etmek biitce konusunda size kolaylik
saglayacaktir. Ekip sayisini olabildigince az tutmak, mekénlarda var olan aydinlatma kaynaklarini
kullanmak gibi bir dizi se¢im, yapmay1 planladiginiz filmin masraflarini diisiirecektir. Teknolojideki
siirekli gelismeler nedeniyle video ekipmanlari ¢ok hizli bir sekilde eskimektedir. Ancak organizasyon
videolarini ¢ekmek i¢in he zaman en son teknolojiye ihtiyaciniz yoktur. Diger yandan bu tiir filmleri
yapmak i¢in bazi temel bilgilere her zaman ihtiyaciniz olacaktir. Genel olarak etkinlik filmleri i¢in
ihtiyaciniz olan temel ekipman; bir tripod, bir dijital video kamera, mikrofon sistemi ve ses kayit
cihazidir. Bir Konu Gelistirmek Planli bir organizasyon ya da etkinlik ¢ekimi i¢in var olan, size
Onerilen ya da akliniza gelen parlak bir fikri kagit lizerine dokiin. Miisteriniz size verilen siparigin
yetkilisidir. Miisteriniz sizin diisiincenizi, ne yapmak istediginizi, ¢ekime nasil yaklasacaginizi ve is
bittiginde nasil goriinecegini bilmek ister. Yaklagiminizin nasil olacag ile ilgili fikrinizi
gelistirdiginiz bu dokiiman bir anlamda sizin satig belgeniz olacaktir. Aragtirma Yazmaya baslamadan
once ¢ekeceginiz konu hakkinda biraz arastirma yapmak dnemlidir. Miisteriniz size konu hakkinda bilgi
vermis olabilir, ancak bu kismi bir bilgi olacaktir. Yapim Tarz1 Ne tiir bir video ¢ekeceginize karar
vermelisiniz. Miisterinizin ¢ekimlerin nasil olacagi konusunda kendine ait fikirleri olabilir. Burada
size diisen yaklagiminizin dogru oldugu konusunda onlar1 ikna etmek olacaktir. Diger yandan biit¢eniz
ve sahip oldugunuz teknik ekipmanin ¢esitliligi, ¢ekimin tarzi iizerinde aldiginiz kararlar1 dogrudan
etkileyecektir. Cekim Plan1 Cekeceginiz film kafanizda planladiginiz akisin zorlugu ve filminizin
uzunluguna gore bir giinden birkag giine uzayabilir. Hazirlamaniz gereken ¢ekim plani, size, ¢ekimin
hangi sahnelerinin hangi mekanlarda ne zaman ¢ekilecegi konusunda yol gosterirken ayn1 zamanda
filmi tamamlamak i¢in ne kadar siire gerektigi konusunda fikir verecektir. Ancak cebinizde her zaman
bir B plan1 olmalidir. Ornegin kotii hava kosullar1 nedeniyle bir dis mekan ¢ekimi aksayacaktir. Cekim
Mekanlar1 Mekan tespiti de dikkate almaniz gereken diger bir 6nemli husustur. Cekimlerinizi dis
mekanlarda m1 yoksa bir stiidyo ortaminda m1 gergeklestireceksiniz buna karar vermeniz gerekir.
Stiidyo ortami her zaman kontrolii elinizde tutabileceginiz yerlerdir; ancak dis mekanlar giiriiltii, hava
kosullari, kontrol edemediginiz insanlar ve trafik gibi bir¢ok engeli i¢inde barindirirlar.
GORSELLESTIiRME

Cekeceginiz filmi olabildigince kisa siirede gorsellestirmeniz gerekir. Bu ¢ekim asamasi ve ¢ekim
sonrasi kurguda size yardimci olacaktir. Filminizde hangi goriintiiler yer alacak, hangi mekénlar hakim
olacak, hangi renk tonlarini kullanacaksiniz bunlari belirlemelisiniz. Filminiz masals1 bir havada m1
olacak yoksa duygu yiiklii mii buna siz karar vermelisiniz. Bir Cekim Senaryosu Yazmak Her ne kadar
“senaryo” kelimesi ile “bir belgesel ya da sinema filmi i¢in yazilir” diislincesi akliniza gelse de
temelde bir yapima baslamadan once bir ¢ekim senaryosu hazirlamak isiniz ¢ok kolaylastiracaktir.
Hazirladiginiz senaryo lizerinden ¢alismak; ¢ekimlerinizin daha planli olmasini saglayacak ve kurguda
isiniz ¢ok kolaylastiracaktir.

BAZI TEMEL KURALLARI OGRENMEK

Insanlik, gérece ucuz siiper genis bant internet baglantisi ve yiiksek kapasiteli hizli bilgisayarlar
sayesinde yeni bir gorsel iletisim diizeyine ulagti. Yiiksek kalite video, ortalama vatandas igin bir
gergeklik haline geldi. Tiim bu teknolojik gelismelere ragmen degismeden kalan; iyi bir gorsel
yaratmak. Bunun yolu kameray1 dikkatli ve usta bir bi¢imde kullanmay1 ve kendini bu isle adamay1
gerektirmektedir. Malzeme Kontrolii Cekim i¢in ihtiya¢ duyulan kamera malzemelerinin titizlikle
hazirlanmasi gerekir. Ciinkii profesyonel itibarinizin zedelenmesi s6z konusu olabilir. Malzemeyi
¢ekim esnasinda kolayca ve ¢carcabuk bulunabilecegi sekilde diizenli yerlestirmek dnemlidir. Ayrica
malzemelerin ise baglarken olabilecek en temiz ve saglam sekilde bulunmasi temel kuraldir. Cekim
esnasinda herhangi bir anda ekipmanin her bir pargasinin nerede oldugu bilinmelidir. Kamera Denetimi
Kameraman, farkl alanlarda kameray1 kumanda etme becerisine sahip olmalidir. Yaraticilik
acgisindan zor olan ise bu alanlara ayni1 anda dikkat etmektir. Diyafram, enstantane ayarlari gibi temel
ayarlar1 kontrol etmeniz gerekmektedir. Kameraya giren 151k miktarinin denetlenmesi istenilen
goriintiiniin elde edilmesi i¢in hayati dneme sahiptir. Aksi halde goriintiiniiz ya ¢ok aydinlik ya da ¢ok
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karanlik olacaktir. Cekim esnasinda otomatik netlik mi yoksa manuel netlik mi kullanilacagina karar
verilmelidir.

KAMERAYI KULLANMAK

Cekeceginiz filmi birbirinden farkli planlara boliin. Her plani farkli bir amag i¢in kullanirken, bu
konuda vereceginiz karar filmin diline yansiyacaktir. Ozellikle film dilinin temel unsurlarina olan
hakimiyetiniz izleyene psikolojik mesajlar verecektir. Goriintiiniin anlattig1 ile anlatma bi¢imi zaman
icerisinde kisisel tecriibbeye gore degisime ugrayacaktir. Degismeyen sey ise goriintiiniin Ustiinliigii ve
dilidir. Isin 6ziinde tiirii ne olursa olsun film ¢ekmek ¢ekim yapmak vardir. Ama sinematografi basit bir
gorilintillemeden ¢ok daha fazlasini i¢inde barindirir. Kameraman olarak diisiince, hareket, duygusal
ifade, ton ve iletigimin s6ze gelmeyen tiim bigimlerini alip onlar1 gorsel terimler haline
getirmelisiniz. Kameranin Yeri Kameranizla ¢ekim yapacaginiz mekanda sayisal olarak ¢ok fazla
konumlandirma seg¢eneginiz olacaktir. Kamerayi, gdstermek istediginiz seyin amacina hizmet edecek
en uygun sekilde konumlandirmalisiniz. Cergeve Cergeveyi belirlemek film ¢ekmenin temel yasasidir.
Kameraman olarak ¢ektiginiz her bir goriintiiniin bir anlami1 olmalidir. Kameramanin goérevi izleyicinin
dikkatini yonlendirmektir. Cerceveyi segmek konuyu aktarma aracidir. Cekim 6l¢egi ne kadar yakinsa
kamera o kadar fazla detay yakalar ve duygusal yakinlik da artmis olur. Ancak kamerayla konuya ne
kadar ¢ok yaklasirsaniz kostiim, ¢cevre, beden dili gibi bazi baglamsal bilgileri kagirma riski ortaya
cikar.

AILE VIDEOLARI

Cocuk partilerinden, giinliik gezilere kadar uzanan bu tiir filmler giinliik yasamin eglence dolu anlarini
yakalayabileceginiz igeriklere sahip olmalidir. Ancak 6zellikle filmlerinizi herkesin izleyebilecegi
sosyal medya ya da video paylasim sitelerinde (youtube, vimeo, dailymotion vb.) yayinlamay1
disiiniiyorsaniz ebeveynlerin ya da filme konu olan kisilerin rizasin1 almaniz gerekir.

HAREKETLi SPOR CEKiIMLERI

Eger filminiz mantikl1 bir giris, gelisme ve sonuca sahipse bir anlatici olmadan da bir dyki
anlatabilirsiniz. Karsilasma 6ncesi hazirlik planlariyla mekanin zaman atlamali bir planini ¢ekin.
Etkinlige birden ¢ok kamerayla gitmek faydali olacaktir.

CANLI MUZIiK CEKiMi

Miizik gruplari, sahne aldiklar1 mekanlarda genelde ¢ok hareketlidirler. Bu yiizden en iyi ag1y1
yakalamak i¢in sik sik netlik yapmaniz ve ¢er¢evenizi degistirmelisiniz. Cogu zaman sahnedeki 151k
diizeyi yeterli olmayabilir. Eglence mekanlar1 genelde karanliktir. Eger ¢ekim sirasinda size ekstra
aydinlatma konusunda izin verilmezse yiiksek iso ve genis diyafram aralifinda ¢cekim yapmak zorunda
kalirsiniz.

DUGUN VIDEOLARI

Dogru donanim segtiginizden emin olun. Etkinligin tiimiinii ¢ekebilmek i¢in yeterli pil ve hafiza
kartina ihtiyaciniz olacaktir. Ucayak iizerinde iki ayr1 kamera ile cekim yapmak daha uygun olacaktir.
Kameranin bir tanesi genel planda izleyenleri ¢cekerken, digeri gelin ve damadi ¢eker. Her ne olursa
olsun miimkiin oldugu kadar kaydi kesmeden ¢ekime devam etmelisiniz. Biitiin kamera hareketlerini ve
diger planlar1 daha sonra kurguda ¢ikarabilirsiniz. Ama ayri1 bir ses kaydi yapmiyorsaniz, ses
devamlilig1 icin siirekli kayitta kalmalisiniz. DRON CEKIMLERI Dron, uzaktan kontrol edilen
insansiz hava aracina verilen isimdir. Uzerinde kamera ve sarsintiy1 dnleyen “gimbal” olarak
adlandirilan bir diizenek vardir. Dronlar ¢ekimlerinize renk katar. Son yillarda film endiistrisinde ¢ok
yaygin olarak kullanilmaktadir. Dron ile ¢ektiginiz videolarin daha sinematik olmasin1 istiyorsaniz
151k kontrastinin genele gore daha diisiik oldugu giinesin dogus veya batig saatlerini tercih etmeniz dogru
bir se¢im olacaktir. Ciinkii giiniin bu saatlerinde 151k patlamasi veya asir1 karanlik alanlarla ¢ok
karsilagsmazsiniz. Bu, ¢ekime konu olan mekanin dokusunun daha belirgin oldugu dengeli videolar
¢ekmenize olanak saglar.

DAGITIM VE GOSTERIM: FERAGAT FORMU

Bir onay ya da izin formu kamera 6niindeki herkes tarafindan imzalanmalidir. Bu olmadan kayitlar
kullanamazsiniz. Feragat formu, ¢cekimlerinizde gdriinen herkesle imzalanan bir anlagmadir. Feragat
formlari, ¢ekimin igerigine gore degisebilir; ancak temel anlayis, katilimcinin kaydedilmis
goriintiisiiniin kullanilmasina izin verdigi bir formu imzalamasidir.
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YENi MEDYA VE MOBIiL KAMERAMANLIGI

Giinlimiizde hemen hemen her insan kisisel bilgisayar veya mobil cihazlar araciliiyla bir¢ok
bankacilik islemini yapabilmekte, ¢cevrim i¢i (online) kiitiiphaneler araciligiyla bir¢ok dijital kitaba
ulasabilmekte, sanal magazalardan aligveris ile istedigi iirlinii satin almakta, e-devlet uygulamasi ile
yakin zamana kadar saatler, bazen giinler siiren bir islemi saniyeler i¢inde gerceklestirebilmektedir.
Giinliik ihtiyaglar yaninda sosyallesme, bireysel yayincilik ya da eglence araci olarak yeni medya
araglar1 kullanilmaktadir. Yeni medyanin bize sundugu dijital kodlama imkéan1 ile metin, sekil, grafik,
ses ve video gibi veriler hayatimizi kolaylastiracak uygulamalara doniistiiriilmektedir. Bu
uygulamalarin yani sira internet siteleri, video paylasim siteleri, sosyal medya ve internet giinliikleri
ile yeni medya ortami gorselligin ve videolarin baglica kullanim alanlarindan biri haline gelmistir.
Yeni medya igerikleri icin goriintil liretimi, giinliimiizde yeni medya arac¢larini kullanan hemen her birey
tarafindan gerceklestirilmektedir. Bu igeriklerin ¢ogunlugu, siradan kullanicilar tarafindan amatdrce
tiretilmekle birlikte yeni medyanin giin gectik¢e daha fazla insan tarafindan ve daha yogun bir sekilde
kullanilmasiyla profesyonel video igeriklerinin sayisi da biiyiik bir hizla artmaktadir. Yeni medya
kameramanligi, internet ortaminda yayimlanmak {izere ve genellikle mobil cihazlar kullanilarak
¢ekilen video igeriklerinde uzmanlasan oldukga yeni bir kameramanlik tiiriidiir. Yeni medya
kameramanligini dogru bir bigimde yapabilmek i¢in yeni medyaya, mobil cihazlarin goériintiilleme
Ozelliklerine ve video bloglar gibi yeni medya yayin ortamlarina dair temel bilgilere sahip olmak
gerekmektedir.

YENI MEDYA KAVRAMI VE GELIiSIM SURECI

Giinlimiizde bireyin i¢inde yasadig1 toplumun pargasi olmasi noktasinda yeni medyanin 6nemini
Baudrillard, artik toplumsallagsmay1 belirleyen sey kuramsal sinirlar degil, haber miktariyla iletisim
araglarinin karsisinda gegirilen saatlerdir s6zleriyle vurgular [1]. Bu noktada 21. ylizyilin iizerinde en
¢ok konusulan teorilerinden olan Marshall McLuhan tarafindan ortaya konulan Global K6y kavrami
ortaya ¢ikar. Global Koy teorisi, 1960’11 yillarda toplum tarafindan kitle iletisim araglarinin
kullanimini hizla yayilacagi ve bu sayede diinyanin kiiresel bir koye doniisecegi diigiincesini agiklamak
icin ortaya konulmustur. Giliniimiizde McLuhan’1n ortaya koydugu bu teori internet aglar1 ile yeni bir
boyut kazanmistir. Yeni Medya kavramini daha iyi anlayabilmek i¢in 6ncelikle “internet” olgusunu
kavramak gereklidir. Internet, Amerika Birlesik Devletleri Savunma Bakanlig1 tarafindan askeri
amaglarla kurulan ve ARPANET olarak adlandirilan sisteme 4 {iniversitenin bilgisayarlarinin birbirine
baglanmasiyla ortaya ¢ikmistir. Baslangigta kisitl sayidaki bilgisayarlar arasinda elektronik posta ve
dosya transferi gibi islemlerin yapilabildigi ARPANET, 1989 yilinda CERN (Avrupa Niikleer
Arastirma Merkezi) tarafindan gelistirilen protokol ile yeni bir boyut kazanmis ve 1991 yilinda
hipermetinlere dayali, kisa adi www (world wide web) olan internet protokolii adiyla kullanima
sunulmustur. Yasayan bir organizma gibi kuruldugu ilk yildan giiniimiize kadar internet gelismis ve
halen bu gelisim siirecini devam ettirmektedir. Internetin gelisim siirecini 4 ana baslik altinda
inceleyebiliriz. Bu dénemler; Dokiiman Odakli Web 1.0 Dénemi, insan Odakli Web 2.0 Dénemi, Bilgi
Odaklt Web 3.0 Donemi ve Sanal Gergeklik Odakli Web 4.0 donemi olarak adlandirilir. Yeni Medya
Teknolojilerinin Ozellikleri Geleneksel medya araclarinda iletisim siireci, kaynak konumundaki
medya tarafindan gonderilen iletiler, alict konumundaki bireyler tarafindan algilandiginda mesaj
gonderimi tamamlanmis olur. Bu agidan geleneksel iletisim teknolojilerinde iletisim tek yonliidiir.
Richard Rogers yeni medyanin etkilesim, kitlesizlestirme ve es zamansiz olmasi agisindan {i¢
0zelliginin altin1 ¢izer. Etkilesim: Yeni medyanin en énemli 6zelligi etkilesimin olmasi
gerekliligidir. Veri akisi tek yonlii olmaz; alic1, kaynak konumunda ya da kaynak, alict konumunda
olabilir. Kitlesizlestirme: Ayni kaynaktan gonderilen icerik istenildiginde kitlelere yonelik ya da
sadece tek bir kisiye 6zel génderim saglanmasi miimkiindiir. Ornegin, e-posta, Twitter ya da YouTube
tizerinden gonderilmesi istenen bir igerik tiim kullanicilarin erisebilecegi bir paylasim olabilecegi gibi
sadece kullanici tarafindan belirlenen kisilere iletilebilir. Es zamansizlik: Zaman kullaniminin
giderek onemli oldugu bir ¢agda bireyler kendileri i¢in en uygun zaman diliminde mesaj gonderip
alabilir. Kullanici kendisine gonderilen bir mesaji ¢evrim i¢i oldugunda es zamanlilik sart1 olmadan
diledigi zaman kontrol edebilir. Mobil Kameralarin Kisa Tarihi Mobil kameralar, bagka bir ifadeyle
cep telefonu kameralari, giinlitk yasantimiza ¢ok yakin bir tarihte girmesine ragmen bugiin bir¢cok
kiginin yanindan ayirmadig1 bir pargasi haline geldi. Birgok teknolojinin bir araya getirilmesi ile
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olusan kamera telefonlari ile ilgili 1950’11 yillarda dahi bir¢ok patent bulunmaktadir. Ancak bugiin
kullandi1gimiz cihazlarin ilk drnekleri Amerika ve Japonya merkezli iilkeler arasinda 1990 yillarda
iiretilmeye baglar. Mobil Kameralarin Genel Yapist Birgogumuz internet ortaminda teknik ve i¢erik
acidan giizel bir fotograf-video paylasan kisilerin maruz kaldigi sorulara tanik olmusuzdur. “Cok giizel
fotograf, hangi kamera ile ¢ektin, ka¢ megapiksel, zoomlu mu?” Elbette iyi bir goriintii i¢in belli bir
teknik kapasiteye sahip bir kamera gereklidir. Ancak iyi bir kameraya sahip olmak iyi bir fotograf ya
da video ¢ekebilmek icin tek basina yeterli degildir. Amator giindeliklerimizde daha kaliteli gorseller
olusturabilmek i¢in 6ncelikle bir kameranin nasil ¢alistigini anlamak, temel kompozisyon kurallarina
hakim olmak gerekir. Mobil kameralar insan gdzii ile benzer bir prensipte ¢alisir. Insan goziiniin
biyolojik olarak isledigi goriintii, kamerada dijital olarak gergeklesir. Uygun 151k sartlarinda, insan
gbziine gelen goriintii, kornea ve gbz merceginde kirilarak retina iizerinde odaklanir. Retina iizerindeki
fotoreseptorler 15181 elektrik akimina doniistiiriir. Bu elektrik sinyallerinin islendigi beyinde goriintii
olugur. Ayni iglemler dijital kameralarda elektronik ve optik elemanlarla saglanir. Isik kameranin
mercegine gelir, diyafram bu 15181n miktarini belirler, ortiicii (shutter) bu 15181n ne kadar siireyle
gecgecegini belirler, sensor goriintiiyll yakalar. Kameralarin goriintii kalitesi {i¢ ana parametreye baglh
olarak degisir: * Sensor boyutu » Diyafram Aciklig1 « Mercek kalitesi Mobil Kamera Kullanimi i¢in
Uretilmis Lens ve Ekipmanlar Satin aldigimiz cep telefonu iizerinde bulunan kameralar genel kullanici
diizeyinde manzara ve portre ¢gekimleri yapacak sekilde tasarlanmistir. Ancak piyasada her tiirlii marka
ve model cep telefonu kamerasiyla uyumlu ¢alisan diisiik biit¢eli lensler vardir. Genellikle set olarak
birlikte satilan bu lenslere kisaca gz atacak olursak: Balikgozii (Fish Eye) Objektifler: “Ultra genis”
veya “siiper genis” lens olarak da bilinen balikgdzii lenslerle, yaklagik 180° aciyla fotograf ve video
¢ekebiliriz. Lensin yapisindan kaynakli bozulmalar son derece c¢arpik, dinamik ve soyut bir his veren
gorseller yakalamamiza imkan verir. Balikg6zii lensler yaygin olarak i¢ mekan ve mimari ¢ekimlerin
yani sira ekstrem spor ¢ekimlerinde kullanilir. Genis Ac¢il1 Objektifler: Kisa odak uzakligina ve genis
goriis alanina sahip olan lenslere genis acili lens denir. Bu lenslerle, kameranin normal bir objektife
gore ¢ok daha fazla sahneye sahip olmasini saglayarak mimari ve manzara fotograf¢iligi ¢ekimlerinde
yaygin olarak kullanilir. Tele Objektifler: Tele lensler uzaktaki bir nesneye fiziksel olarak yaklagmaya
gerek duymadan gériintii almamizi saglarlar. Ornegin bir vahsi hayvani ya da saha igine girmeden bir
sporcunun yakin ¢ekimini tele lens kullanarak yapabiliriz. Tele lensler ile ¢ektigimiz esas goriintiiniin
arka planinda kalan alan1 odak disinda, yani bulanik birakarak derinlik ve perspektif saglayabiliriz.
Makro Lensler: Makro lensler genel olarak cigekler, bocekler, taki gibi kiigiik 6lgekteki objelerin yakin
ve ayrinti gekimlerinde kullanilir. Temel Kompozisyon Kurallar1 Bu iinitede bu béliime kadar yeni
medya, mobil kameralarin genel yapis1 ve kullanilan lensler hakkinda genel bilgiler edindiniz. Bu
noktada lizerinde durulmasi gereken diger bir konu ¢ekilen fotograf ve hareketli goriintiileri nasil
gercevelemek gerektigidir. Cergeveleme konusunda, 6zellikle video ¢ekimlerinde mobil kameralar
diger kameralardan ayrilir. Oncelikle video ¢ekimlerinde kameranin dikey mi yoksa yatay m1
kullanilacagini planlamak gerekir. Bu sorunun cevabi ¢ekilecek igerigin nerede yayinlanacagina gore
degiskenlik gosterir. Internet Giinliiklerinin (Blog) Kisa Tarihi internetle bagi olan hemen hemen her
kisinin bir sosyal medya uygulamasinda olusturdugu kisisel profili vardir. Yine bir¢ok kisi bu aglarda
yazi ya da gorsel paylasarak igerik iiretir. Peki internet aginda siradan kullanici ya da tiiketici
konumdan gikarak iiretici olmak igin neler yapilabilir? Internetin ilk yillarinda igerik olusturabilmek
i¢in web sitesine sahip olmak gerekliydi. Bir web sitesi olusturmak teknik bilgi ve birikiminin yan1
sira, siteye ylikleyeceginiz icerigin barindirilacagi bir disk alani (hosting) ve web sitenizin ismi i¢in
(domain) satin almak, daha dogrusu gerek disk alani gerekse alan adi (domain) i¢in her yil diizenli
olarak para 6demek zorunluluktu. Giiniimiizde bloglar hi¢bir teknik bilgi olmadan hazir sablonlarla
isteyen herkesin kisisel ilgi alanina gore web sayfalarini iicretsiz olarak diizenleyip yayinlayabildigi
platformlardir. Internet Giinliigii ve Video Blog Hazirlarken Nelere Dikkat Etmeliyiz? Birgok kisi ilk
basta olusturacag: giindeligin gorsel yoniiniin etkili olacagi diislincesiyle bir donem popiiler olan flash
uygulamalarinda oldugu gibi hareketli ve gosterisli bir sayfasi olsun ister. Ama 6nemli olan sayfanizin
glincellenebilir olmasi ve igeriginin zenginligidir. Alt1 ¢cizilmesi gereken ikinci bir nokta da sayfanizin
tiim cihazlarda diizgiin goriintiilenebilmesidir. Yani ayni sayfa kisisel bilgisayarlarda, tabletlerde ve
mobil uygulamalarda diizgiin bir sekilde goriintiilenebilmelidir. Blog olusturmaya baslayan kisi
oncelikle kisa ve uzun vadeli hedefler belirlemelidir. Paylasacagi igerikler neler olacak, belli bir
temas1 olacak m1 (yemek, moda, fotografcilik, spor, edebiyat) yoksa tamamen giinliik hayatin akisinin
belirleyecegi sekilde mi ilerleyecek. Site igeriginin ulagmasini istenilen kitle kriterleri neler olacak?
Bu dar bir sosyal bir ¢evre (ayn1 okulun 6grencileri) olabilecegi gibi daha genis bir yas grubu da
olabilir. Igerik konusunda karar verildikten sonra bu konuda daha énce yapilanlar1 kontrol etmek
gerekir. Daha 6nce yapilmis ¢alismalarin bir benzeri yapilacaksa daha iyisi ya da en az onlarin
kalitesinde olmak gerekir. Yeni baglayan biri i¢in bu ¢ogu zaman bu imkansizdir. Bunun yerine
farklilasmak daha etkili bir ¢oziim olabilir. Ornegin Istanbul’da yasayan bir kisi, Istanbul’un bilinen
yapilarii goriintiileyerek bir video-blog olusturmak istedigini diisiinelim. Yerli ve yabanci sanatgilar
tarafindan profesyonel ekipmanlar kullanilarak defalarca ¢ekilmis goriintiilerden daha kalitelisini
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iiretmek miimkiin olmayabilir. Bunun yerine gézden uzakta mekanlarin kesfedildigi bir igerik
olusturmay1 tercih etmek daha stratejik bir yontem olabilir. Amator bir blog olusturmaya baglarken en
biiyiik sorunlardan biri mitkemmel olmaya ¢alismaktir. Bu diisiince, ise baglamay1 hep erteler. “Sinifi
gecgince, su kitaplar1 okuduktan sonra” gibi teorik sebepler yaninda x marka bilgisayar-kamera satin
alindiktan sonra gibi teknik ekipman kaynakli sebepler harekete gegmeyi geciktirir. Baglamak igin
milkemmel olmaya ¢alismayin belirlediginiz hedefler dogrultusunda ilk yazinizi yayinlayin.
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STOK GORUNTU KAMERAMANLIGI

Gorlintiiniin bir iletisim araci olarak giicli ve 6zelligi, dijital ¢agda yeni boyutlara kap1 agmaktadir.
Depolanmis goriintii olarak da adlandirabilecegimiz stok goriintii, videolarin belirli konsepte uygun bir
sekilde ve temalar dahilinde veya herhangi bir amag¢ olmadan bagimsiz bir sekilde 6nceden kayda
alinip depolanmasi islemine dayanir. Depolanan bu goriintiiler birgok farkli projede
kullanilabilmektedir. Stok video endiistrisinin baslangict sinemanin ilk yillarina ve habercilik
anlayisina dayanmaktadir. Televizyonun yayginlagmasi, izleyen siirecte gorsel kiiltiiriin genigslemesi ve
dijital kiiltiir ile beraber tiim alanlarda gorsellige olan ihtiyacin artmasi stok goriintii iretiminin dnemli
bir alan haline gelmesine neden olmustur. Stok Gériintiiniin Temel Ozellikleri Stok goriintii, cogu
zaman belirli bir amag ve tema dahilinde bazi durumlarda ise dogal ortamda ¢ekilen, farkli projelerde
kullanilmak amaciyla depolanan hareketli goriintiilere (video) verilen isimdir. Bu goriintiiler arsiv
amagcli veya pazarlama amacli bir veri tabani ortaminda depolanirlar. Bu nedenle bu goriintiilere stok,
bir baska ifadeyle depo goriintii ismi verilmektedir. Tanimindan da anlasilacagi tizere stok videolar
¢ekilme amacina gore ikiye ayrilmaktadir. Tematik stok videolar, belirli bir tema dahilinde olmayan
stok videolar (sehirlerin ve simgesel yapilarin, dogal ortamlardaki vahsi yagamin vb. goriintiileri). Stok
video kameramani, genellikle goriintiilerin asil sahibidir ve bu goriintiileri kullanan ticari tasarimcinin
sinirli kullanim hakki bulunmaktadir. Stok videolarin kullanma hakki yasal olarak farkli yollarla elde
edilirken yazar, yani stok video kameramani veya lreticisi eserlerinin telif hakkini sakli tutar.
Internetin yayginlagsmasi ve baglant hizinin artmasi da stok videolara olan erisimi arttirmis, bu
videolarin ticari veya ticari olmayan amaglarla paylasimini kolaylastirmistir. Stok Goriintiilerin
Kullanim Amaglar1 Yasadigimiz donem itibariyla gorsel iiriin ve igerigin ana tiiketim maddesi oldugu
dijital ortamda stok videolar igerik iliretiminde biiyiik bir yer tutmaktadir. Dijital ¢agin video
teknolojisi, fiziksel olarak elle tutulur bir Giriin olmamakla birlikte fikrl miilkiyet haline gelmistir.
Video ve filmin kitle tiiketiminin bir iirlinii olarak pazarlanmasi, video sanatindaki gelisim donemiyle
ortaya konan estetik ve sanatsal standartlar1 nispeten azaltmis ve ticari bir yapiya sahip olmasina neden
olmustur. Ozellikle film yapimcilar1 igin 6zel bir sahne olusturmak veya bir plan goriintiisii bastan
cekmek hem pahali hem de zaman alicidir. Profesyonel set elamanlarinin maliyet girdilerinin yiiksek
olmasi, ayni zamanda ise alim ve son goriintiilerin teslim edilmesi arasindaki tahmini siirenin fazla
olmasi, cabuk erisilebilir stok videolara olan talebi arttirmistir. Is diinyasinda ise gogunlukla
sunumlarda stok video tercihi oldukc¢a fazladir. Diger yandan firmalarin tanitim filmlerinde de stok
video kullanimina rastlamak miimkiindiir. Cogu firmanin fuar ve web ortamlarinda tercih ettigi
markaya ait reklam ve tanitim filmlerinde kullanilan goriintiiler, agirlikli olarak stok videolardan
olusmaktadir. Diger yandan sirketler sik ve yogun olarak kullandiklar1 sosyal medya hesaplarinda
irettikleri gorsel icerigin biiyiik bir kisminda yapim ve maliyet giderlerindeki esneklik nedeniyle stok
videolar1 tercih etmektedirler. Is diinyas1 ve sinema endiistrisinin promosyon olarak dagittig: {icretsiz
iceriklerde de stok video kullanimlar1 olduk¢a yogun karsilasilan bir durumdur. Promosyon ve tanitim
amacli dagitilan cd-rom ve flash bellek gibi araglarin igerigini olusturan goriintiiler, yine agirlikli
olarak stok video kullanilarak olusturulmus maliyet olarak hesapli igeriklerdir. Stok video kullanimina
rastladigimiz bir diger alan da kisiye yonelik ve bireysellestirilmis eglence amacl iiretilen
igeriklerdir. Ozellikle kisiye 6zel onemli giinler i¢in yapilan filmlerde editdrler tarafindan stok
videolar tercih edilmektedir. Tasarim kisminda 6zellikle web ortaminda ise bloglar ve diger ¢cevrimigi
yayinlarda, YouTube ve benzeri video igerik sitelerinde kullanilan reklamlarin ana goriintii
malzemesini stok videolar olusturmaktadir. Stok videolarin iiretim ve pazarlama asamas1 Stok videolar
¢ekilme agamasindan kullanim asamasina kadar belirli evrelerden ge¢mektedir. Profesyonel kurum ve
ajanslar bu siireci kendi ekipleri ¢ercevesinde belirli bir hiyerarsi ile gerceklestirirken bagimsiz stok
kameramanlari genellikle internet ortaminda araci web siteleri {izerinden bu siirece dahil olurlar. Web
siteleri iizerinden stok video paylasimi siireci asagidaki safhalara ayrilmaktadir. Stok video satis1
yapan bir internet sitesine liye olup iiyelik sartlarini yerine getirmek gerekir. Kaydedilen goriintiiler
belirtilen kosullarda, formatlarda ve kalitede yiiklenir. Yiiklenen goriintii editor tarafindan incelenir ve
uygunluguna bakilir. Uygunlugu onaylanan goriintii iiyelere sunulur. Bu noktada stok videolar tiiketen
gruplar da 6n plana ¢ikar. Stok videolar tiikketen ve pazarlayan yapilar giiniimiizde dort ana baslik
altinda toplanirlar. Bunlar klasik ajanslar, koleksiyoner kurumlar, distribiitor ajanslar ve bu ii¢ ajansin
yaninda ortak ajanslar i¢erisinde aracilik yapan mikro ajanslardir. Buna gore; klasik ajanslar,

12. Unite - Stok Gériintii Kameramanligi 26



goriintiilerinin goreceli ¢ogunlugunu orijinal i¢erik olusturuculardan alir ve son goriintii kullanicilarina
yaptiklari satiglar gelirlerinin yiizde 50'sinden fazlasini olusturur. Koleksiyoner kurumlar,
goriintiilerinin goreceli cogunlugunu orijinal igerik olusturuculardan alirlar, ancak gelirlerin
¢ogunlugunu diger kurumlar ve ajanslara olan satiglar1 araciligiyla gergeklestirirler. Distribiitor
ajanslar, goriintiilerinin goreceli ¢cogunlugunu ortak kuruluglardan alir ve nihai goriintii kullanicilarina
yaptiklari satiglar gelirlerinin % 50'sinden fazlasini olugturur. Mikro ajanslar ise yukaridaki
ajanslardan ve bu ajanslar araciligiyla goriintiilerin ¢ogunu alan ve satan ajanslardir. S6z konusu
ajanslar vasitasi ile stok video kameramani kendi bakis acis1 ve gorsel giicii ile tasarladigi videolar:
cok genis ve cesitli bir sekilde iiretebilir, pazarlayabilir veya lisans altinda kullanimina izin verebilir.
Stok video kameramani kendi gorsel estetigini temsil eden stok goriintiileri ¢ekebilir, bulabilir ve
lisanslayabilir, ardindan bunlar1 kullanima sunabilir. Kurumlar ve yapimcilar ise bu sayede
biitcelerinin disina ¢ikmadan zamandan ve kaynaktan tasarruf ederek zengin ve kaliteli bir nihai tiriine
sahip olabilirler. Giiniimiizde stok videolar web ortaminda ticari olarak olduke¢a biiyiik satig
rakamlarina ulagsmiglardir. Stok Video Kameramani Stok video kameramani stok videoyu ¢eken,
isleyen, depolayan kameraman olarak tanimlanabilir. Stok video kamerani bagimsiz ¢alisabilecegi gibi
bir ajans veya prodiiksiyon sirketi i¢in ¢alisan kisi de olabilir. Stok video kameramani fotograf,
kompozisyon, 1s1k ve aydinlatma konusunda uzman niteliginde olmalidir. Teknik bilgisinin diginda
estetik bir bakis a¢isina da sahip olmali mizansen kurmada veya yakalamada hizli ve yeterli olmalidir.
Dogasi geregi stok video kameramanligi stiidyo dis1 ortamlarda ve ekipten bagimsiz bir sekilde
calistigindan ekipman ve techizat yonetimi gibi alanlarda da bilgiye sahip olan kisiyi niteler. Stok
Video Kameramaninda Bulunmasi Gereken Ozellikler Stok video kameramanlarini set veya stiidyo
kameramanlarindan ayiran birgok 6zellik mevcuttur. Her seyden 6nce stok video kameramani, diger
kameraman gruplarina oranla genelde yalniz veya tek asistan ile ¢alisir. Bir ekibin veya bir
kameraman grubunun parcasi degildir. Bu durum ona birtakim 6zellikler yiiklemistir. Stok goriintii
kameramani kameraya, meniilere tamamen hakim olmak zorundadir. Stok gériintii kameramani bir
goriintii yonetmeni gibi kadraj, 151k, mizansen kurabilme yetenegine sahip olmalidir. Stok goriintii
kameramani kamera disinda ihtiya¢ duyulan tiim ¢ekim ekipmanlarina hakim olmalidir. Cekim
esnasinda ihtiya¢ duyulan cihazlarin kurulum ve kullanimini da kendisi yapabilmelidir. Goriintii
formatlari, codec ve formatlar arasindaki doniisiim asamalarini biliyor olmalidir. Cesitli tipte lens ve
bu lenslerin kullanim alanlarinda uzman olmalidir. Stok Video Kameramaninin Kayitta Dikkat Etmesi
Gereken Onemli Hususlar Bu hususlar genel olarak kurum ve kisilerin telif ve imaj haklarinin dniine
gecmemesini saglayan hususlar orak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyler, kurumlar, sirketler ve diger
unsurlarin fikrl haklarini koruma altina alan hususlarda stok kameramani dikkatli olmak zorundadir.
Video igeriginde model kullanilmis ise modelin telif hakki dogurmayacak sekilde feragat vermesi
gerekmektedir. Veya licret anlasmasi yapilmalidir. Herhangi bir kurumun kimligi 6ne ¢ikariliyorsa
kurumdan izin veya onay alinmalidir. Yasal diizenlemelerin diginda teknik konulara dikkat edilmelidir.
Olabilecek en yiiksek ¢oziiniirlitkte ve goriintii islemeye elverisli bir kayit formati tercih edilmelidir.
Editorler goriintiiyili indirdikten sonra diizenleme ihtiyaci duyarlar, bu nedenle goriintiide kalite en
O6nemli unsurdur. Kameramiz destekliyorsa raw, desteklemiyorsa izin verilen en yiiksek ¢oziiniirliik ve
codec opsiyonu kayit asamasinda tercih sebebi olmalidir. Mizansen olusturulurken 11k tercihi iyi
yapilmalidir. Kayittan sonra videonun iglenecegi unutulmamali ve diyafram, shutter ayarlar1 buna gore
yapilmalidir. Stok Video Kameramaninin Yaninda Bulundurmasi Gereken Cekim Ekipmanlar1 Stok
video kameramani temel ekipmanin yaninda yardimci ¢ekim ekipmanlarini ve bulundugu ortamda en
rahat goriintiiyli alabilecegi diger ek donanimi da beraberinde tasir. Bazi durumlarda mizansen
olusturmasi veya sahneyi kendisi kurmasi gerekebilir. Tiim bu islemlerde genelde yalniz veya bir
asistanla beraber hareket eder. Dolayisi ile stok video kameramani tiim cihazlarini tasiyabilecegi
ergonomik bir ¢anta, set ve ulagim aracina gore dizayn edilmis portatif ve hafif malzemelere 6nem
vermelidir. Stok video kameramaninin sik kullandig1 malzemeler kamera, tripod, ¢esitli tipte lensler,
portatif ve sabit 151k kaynaklari, bol miktarda yedek batarya ve sarj aleti, gimbal (aktiiel ¢ekim i¢in
sabitleyici), slider (kadraj i¢i hareket kazandirmak ic¢in aparat), bol miktarda hafiza kart1 veya
kullaniliyorsa kayit ortam1 depolayict, mikrofon ve ses kayit cihazidir. Stok Video Kameramaninin
Cekim Sonras1 Yapmasi Gereken Islemler Stok video ¢ekim islerinin tamamlanmasindan sonra
goriintiiler kullanilan depolama ortamlarindan giivenli ve uzun siire barindirilabilecek bir ortama
aktirilmalidir. Kasetler aktarim islemi bittikten sonra arsivde saklanmali, tekrar kullanilmamali,
devamina veya tistiine yeni goriintii kaydedilmemelidir. Kay1t ortami olarak dijital bir multimedya
araci tercih edildiyse bilgisayara aktarilmali ve mutlaka ikinci bir cihazda yedeklenmelidir. Sayisal
depolama ortamina aktarilan goriintiilerde herhangi bir sekilde video edit, yani kurgu islemi
yapilmamali, yalnizca konuya uygun cut (kesme) kurgu yapilarak goriintiiler arka arkaya getirilmelidir.
Goriintiiniin daha sonra alict kurum veya kisi tarafindan kendi proje renk 151k ve kontrast ayarlarina
uygun bir sekilde diizenlenecegi gbz oniinde bulundurularak goriintii olabildigi kadar ham halinde
birakilmalidir. Goriintiiniin ham halleri asla silinmemeli giinii geldiginde baska bir projede
kullanilabilecegi diislincesi ile bir veri tabaninda saklanmalidir. Diger yandan baz1 yapime1 veya
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kurumlar goriintiileri cd-rom, dvd-rom veya hd-dvd, bluray gibi kayit ortamlarinda tercih
edebilmektedir. Bu yiizden gerek arsiv gerekse teslim edilmesi amaciyla goriintiiler bu tip multimedya
ortamlarina aktarilmalidir. Daha genis ve profesyonel amagli yapilan stok goriintiiler 6zel olarak
tasarlanmis veri sunuculari, adanmis sunucular, storage sunucular gibi ortamlarda depolanabilirler.
Tiim bu saydiklarimiza ek olarak stok video kameramanin ayni1 zamanda biligim ve bilgisayar-yazilim
bilgisinin de gli¢lii olmas1 gerekmektedir.
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UNITE ADIDSLR Kameramanhgi

UNITE NO 13

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi HALIT KARTAL

DSLR KAMERALAR

DSLR kameralar fotograf makinelerinin dijital teknolojiyle tanigsmasindan sonra ortaya ¢ikmaistir.
Baglangigta SLR (Single Lens Reflex) olarak adlandirilan fotograf makinesi tiirii, dijitallesmeyle
birlikte DSLR (Digital Single Lens Reflex) olarak adlandirilmaya baglanmigtir. DSLR kameralarin
video ¢ekme yeteneklerine ulagmasinin ardindan ise HDSLR kavrami ortaya ¢ikmistir. HDSLR, yiiksek
¢Oziiniirlik anlamina gelen High Definition ve SLR kelimelerinin birlesiminden tiiretilmistir.
Giiniimiizde HDSLR ve DSLR kavramlar1 birbirinin yerine kullanilmaktadir. DSLR kameralar,
iiretilmesiyle birlikte 6zellikle bagimsiz sinemacilar arasinda hizla yayilmistir. Maliyetlerinin
sinema kameralarina gore daha diisiik olmasi bunun en 6nemli nedenlerinden bir tanesidir. DSLR
Kameralarin Tarihi HDSLR kameralar ile ilgili ilk biiyiik atilim Canon firmasindan gelmistir. Canon
firmasindan 6nce de video ¢ekebilen fotograf makineleri mevcuttur; ancak Canon firmasinin iirettigi 5D
Mark II modeli Full HD video ¢ekebilen ilk DSLR kameradir. 17 Eyliil 2008 tarihinde piyasaya siiriilen
5D Mark II iiretildiginde bu kadar yiiksek bir popiilerlige ulasacagi tahmin edilmiyordu. Ancak {iriin
piyasaya siiriilmeden 6nceki deneme doneminde Pulitzer 6diillii fotograf¢r ve goriintii yonetmeni
Vincent Laforet firma yetkililerini ikna ederek 72 saat siireyle kamerayi test etmis ve bu siire zarfinda
bir kisa film ¢ekmistir. Canon yetkililerinin filmi onaylamalarinin ardindan ¢evrim i¢i (online) olarak
yayimlanan film, ilk haftada bir milyondan fazla kisi tarafindan izlenmis ve 5D Mark II siparis
patlamas1 yasamistir. Laforet’in “gdzlerime inanamadim” diyerek tanimladig1 goriintiiler kisa zaman
igerisinde tiim goriintii yonetmenlerinin ilgisini ¢gekmeyi basarmigtir. SD Mark II’nin bu kadar basarili
olmasinin ve begenilmesinin nedeni; sinema kameralarinin sundugu s1§ alan derinligini sunabilmis
olmasidir. Ayrica 36x24 mm boyutlarindaki sensorii 65 mm’lik Vista Vision sinema kamerasiyla
esdeger boyutlara sahiptir. Vincent Laforet’in ardindan Terminatdr Salvation’un goriintli yonetmeni
Shane Hurlbut, 5D Mark II’yi Terminator filminin tanitimi i¢in ¢ekilecek web dizileri i¢in kullanmas,
yapimcilarin sonuglari ¢ok begenmesi nedeniyle bir sonraki projesi olan Act of Valor’un goriintii
yonetmenligi i¢in Hurlbut’la calismaya karar vermisler ve kamera olarak ie 5D Mark II’yi tercih
etmislerdir. Boylece 5D Mark II DSLR kameralarin sinema sektoriinde yer almasinin da 6niinii
agmistir. DSLR Kameralarin Avantajlar1 DSLR kameralarin en biiyiik avantaji sensér boyutlaridir.
Ozelikle full frame olarak adlandirilan 36x24 mm’lik sensérler, video kameralarin sundugu sensor
boyutlarindan ¢ok daha yiiksektir. DSLR kameralarin maliyetlerinin sinema kameralarina gore diisiik
olmas1 da bir diger avantajlarindandir. Ozellikle bagimsiz yapimcilar sinema kameralarin yiiksek
maliyetlerinden DSLR kameralar sayesinde kurtulmus ve biit¢elerini daha ¢esitli alanlara
kullanabilmislerdir. DSLR kameralarin boyutlarinin kii¢iik olmasi da bir diger avantajlarindandir.
Tasinmasi ve dar alanlarda daha efektif kullanilmasi, agir ve hantal sinema kameralarina gore biiyiik
bir avantajdir. Ayrica kiigiik boyutlar: lojistik agidan maliyeti de azaltmaktadir. DSLR Kameralarin
dezavantajlart DSLR kameralarin en biiyiik dezavantaji ses kayit kalitelerinin yetersiz olmasidir.
DSLR kameralarin dahili ses kayit seviyeleri profesyonel kullanim icin yeterli degildir. Harici ses
girigi olarak XLR jack girigini desteklememeleri de bir diger problemdir. Bu sorunlarin 6niine gegmek
i¢in yapilacak en uygun se¢im harici ses kayit cihazi ve mikrofon kullanmaktir. DSLR kameralarin bir
diger dezavantaji Rolling shutter efektidir. Ozellikle kameranin hareket ettigi durumlarda goriintiide
ortaya ¢ikan dalgalanma Rolling shutter olarak adlandirilmaktadir. Moire etkisi de Rolling shutter
benzeri goriintlide ortaya ¢ikan bir bozulmadir. Arka planda yer alan birbirine paralel renk doku ve
cizgilerin birbirlerine karigmasi moire efekti denen bozulmaya neden olmaktadir.

DSLR KAMERAMANLIGI

DSLR kameramanligi haber ve stiidyo kameramanligindan farkli donanimlar gerektirmektedir. Haber
kameramaninin temel amaci estetik ya da sanatsal goriintiiden ziyade haber amagli goriintii almaktir.
Stiildyo kameramanliginda ise gereken teknik ayarlamalar reji tarafindan kontrol edilmektedir. DSLR
kameramanliginda ise hem estetik ve sanatsal olarak goriintii bilgisine sahip olunmali hem de
kameranin gerekli ayarlamalarini yapacak teknik bilgiye sahip olunmalidir. DSLR kameramanlari
DSLR kameralarin ¢alisma prensiplerine hakim olmali ve temelde fotograf makinesi kullandiklar1 igin
fotografciliktan gelen terimleri bilmelidir. Pozlama; teknik olarak sensore 151k diigmesidir. Dogru
pozlama i¢in goriintiiniin aydinlik ve karanlik noktalar1 arasinda bir denge gereklidir. Diyafram;
pozlamaya etki eden faktorlerden biridir. Pozlama sirasinda sensore diisecek 151k miktarinin
denetlenmesi amaciyla kullanilmaktadir. F harfiyle gosterilir ve f harfinin yanina gelen rakamlar
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kiigiildiikge (1.2, £2.8, 4 gibi) sensore diisen 151k miktar1 artarken, rakamlar biiyiidiik¢e (f8, 16, {22)
sensOre diisen 151k miktar1 azalmaktadir. Shutter; 15181n sensore ne kadar siire ile diiseceginin kontrol
edilmesi amaciyla kullanilmaktadir. DSLR kameranin markasina gore farkli harflerle sembolize
edilir. Baz1 markalar “T” harfini kullanirken baz1 markalar ise “S” harfini kullanmaktadir. 1/50, 1/100
gibi rakamlar ile ifade edilir ve bu rakamlar saniyenin 50’de biri ya da 100’de biri gibi siirelere
karsilik gelmektedir. ISO; sensodr yiizeyinin 1518a hassasiyetini belirtmek i¢in kullanilmaktadir.
Rakamsal olarak deger arttik¢a yiizeyin 1s18a duyarliligi da artmaktadir. DSLR Kameramanlarinin
Dikkat Etmesi Gerekenler Kamera modlart DSLR kameralar aslen fotograf ¢cekmek i¢in iiretilmesi
nedeniyle bir¢ok 6n ayar moduna sahiptir. Bu 6n ayar modlari ¢ekim icin gereken tiim ayarlari
yapabildigi gibi, bazi ayarlari kullaniciya birakip bazi ayarlar1 kendisi yapabilmektedir. Ancak DSLR
kameralar ile video g¢ekilirken gereken tiim ayarlamalar manuel olarak kameraman tarafindan
yapilmalidir. Bu nedenle DSLR kameramanlar1 kameralarini manuel modda kullanmaya dikkat
etmelidir. Kamera hareketi ve goriintii stabilizasyonu Fotograf gibi sabit kareler ¢ekmek i¢in iiretilen
DSLR kameralar ile elde hareketli goriintii gekmek zordur. Bu nedenle DSLR kameramanlari miimkiin
oldugunca tripod kullanmalidir. Tripod kullanimz titresim ve sarsintiy1 azaltacaktir. Ayrica pan, tilt
gibi kamera hareketleri tripod ile daha kolay sekilde yapilmaktadir. Uygun diyafram degerini
belirlemek DSLR kameralar ile pozlama dengesini olusturmak i¢in Lcd ekrana bakarak gerekli
diyafram ayarini yapmak genelde yanlis bir kullanimdir. Lcd ekran kullanimi yerine makine tizerinde
bulunan 1s1k 6l¢iim modlarin1 kullanmak ve bunlara uygun diyafram ayarlamak daha uygun pozlama
dengelerinin olusturulmasina katki saglayacaktir. Makine iizerindeki farkli 151k 6l¢im modlari, farkl
151k kosullarinda avantaj saglamaktadir. Iso kullanim1 DSLR kameralar degistirilebilir iso ayarlarina
sahiptir. Ancak iso konusunda bahsedildigi gibi yiiksek iso degerleri goriintiide bozulmalar sebep
olabilmektedir. Bu nedenle DSLR kameramanlari kullandiklar1 kameralar i¢in en uygun iso ayarlarini
Onceden test etmelidir. Resim Stili Resim stili DSLR kameralar iizerinde bulunan ve renk, kontrast,
doygunluk, keskinlik gibi ayarlarin farkli kosullara gore dnceden belirlendigi 6n ayarlardir. Standart,
Portre, Manzara, Notr gibi farkli kosullar i¢in 6nceden belirlenmis degerler olmakla birlikte eger post
prodiiksiyon asamasinda renk, kontrast gibi diizenlemeler yapilacaksa nétr resim stilini kullanmak hazir
ayarlar igerisinde en iyi sonucu verecektir. Beyaz ayar1 Beyaz ayari, kameralarin farkli 11k
kosullarinda renkleri dogru algilamasi i¢in yapilan bir ayardir. Kamera beyaz rengi dogru algiladiginda
diger renkleri de dogru algilamaktadir. DSLR kameralarda otomatik beyaz ayari se¢enegi mevcuttur.
Bu se¢enek dogrultusunda makine beyaz ayarini kendisi yapmaktadir. Ancak ¢ekim esnasinda 11k
kosullar1 degisirse makine otomatik olarak renk dengesini yeniden diizenlemeye ¢alisacaktir. Bu gibi
durumlardan kaginmak i¢in beyaz ayari manuel olarak kameraman tarafindan yapilmalidir. Lens
tercihi DSLR kameralar degistirilebilir lens sistemlerine sahiptir. Kameraman sabit odak uzakli
(prime) ya da degisebilir odak uzakli (zoom) lens se¢eneklerinden hangisini kullanacagina karar
vermelidir. Lensler temelde sabit odak uzaklikli ve degisken odak uzaklikli olmak {izere ikiye
ayrilmaktadir. Ancak DSLR kameralar ile video gekerken lensler yukaridaki iki tiiriin diginda fotograf
lensleri ve sinema lensleri (Cine-Sytle) olarak da ikiye ayrilmaktadir. Fotograf ¢ekimi igin iiretilen
lensler ile video ¢ekmek miimkiin olsa da 6zellikle diyafram ve netlik kontrolii bu tip lenslerde daha
zordur. Netlik araliklarinin ¢ok kisa olmasi 6zellikle video ¢ekimlerinde kontrolil giiglestirmektedir.
Cine-style lensler ise 6zellikle video ¢ekimleri i¢in iiretilmis lenslerdir. Cine lenslerin fotograf
lenslerine gore en biiylik farki netlik ve diyafram halkalarinin daha genis araliklar sunmasidir. Bu
nedenle netlik ya da diyafram degisiklikleri yaumusak gecisler ile degistirilebilmektedir. DSLR
Kameramanlarinin 12 Adimi1 » Uygun lensi belirleyin ve kameraya takin. ¢ Bir resim stili se¢in. Notr
secenegini kullanin ya da manuel olarak kendiniz bir resim stili olusturun. « Beyaz dengesini ayarlayin.
* Ses kayd1 konusunu belirleyin. Kamera iistii mikrofon kullanacaksaniz kameraya bagl ve agik
oldugundan emin olun. * Kullanacaginiz goriintii ¢6ziiniirligiinii ve kare hizini ayarlayin. (6rn. 1920x
1080 24P ya da 1920x1080 60P gibi) » Shutter hiziniz1 1/50 olarak ayarlayn. ¢ Iso ayarinizi yapin.
Kameraniz i¢in en dogru iso araliklarini énceden belirlemek yarariniza olacaktir. (Orn. Canon
makineler i¢in 160 ve katlar1 iso basamaklar1 daha basarili sonuglar vermektedir.) * Diyaframinizi
kontrol edin. ¢ Netliginizi yapin ve goriintiide hareket olacaksa netlik noktalarinizi belirleyin. ¢
Diyafram ve iso kontroliinii yapin ve gerekliyse tekrar ayarlayin. « Goriintiideki siyahlarin
kaybolmadigindan ve beyazlarin patlamadigindan emin olun. (Bunun i¢in eger kullandiginiz makinenin
histogram 6zelligi varsa kullanin) Kayit diigmesine basin ve 6zellikle sik sik kayda girilip ¢ikilmasi
gereken c¢ekimlerde kayitta oldugunuzdan emin olun.
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UNITE NO 14

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi HALIT KARTAL

KAMERA HAREKETLERI VE TARIHI

Sinemanin ilk yillarinda filmler genellikle stiidyo ortamlarinda ¢ekildigi i¢cin kamera hareketleri
kullanilmamaktaydi. Bu bir tercih olmaktan ¢ok kameralarin boyutlari, agirliklar: ve hantalliklari
nedeniyle zorunluluktan kaynaklanmaktaydi. Ayrica ilk yillarda yonetmenler tiyatronun etkisinde
olduklari i¢in ¢gogunlukla genel planlardan olusan filmler yapmakta ve bu nedenle de kamera
hareketlerine olumsuz bakmaktaydilar. 1901 yilinda Albert Smith, Little Doctor and The Sick Cat
(Hasta Kedi ve Kiigiik Doktor) adl1 filminde ilk defa Close Up (Yakin Plan) ¢ekim 6l¢egini kullanarak
sinema tarihinde bir ilki gerceklestirmistir. Smith’in ardindan yonetmenler farkli ¢ekim 6lgeklerine
yavas yavas filmlerinde yer vermeye baslamistir. Teknolojinin ilerlemesi, ¢ekim 6lgeklerinin
¢esitlenmesiyle beraber kameralari hareket ettirme ihtiyact da dogmaya baslamigtir. 1903 yilinda
Edwin S. Porter, The Great Train Robbery (Biiylik Tren Soygunu) adl1 filminde Pan kamera hareketini
kullanarak bu alandaki 6nciilerden olmustur. 1920 yilindan itibaren ise hem yeni dénem
kameramanlarin yeniliklere acik olmas1 hem de teknik olanaklarin artmasiyla ving ve kaydirma
sinemada yerini almaya baslamistir. Kamera Hareketleri Ozel kamera ekipmanlar1 operatdrliigii
temelde kamera hareketlerinden ortaya ¢ikan bir durumdur. Bilinen basit kamera hareketlerinin yaninda
¢ok daha komplike kamera hareketlerini gergeklestirebilmek i¢in 6zel ekipman ve uzmanlik
gerekmektedir. Temel Kamera Hareketleri Temel olarak 6 kamera hareketinden séz edilebilmektedir.
Bunlar Zoom, Pan, Tilt, Dolly, Truck (Track) ve Pedestal’dir. Zoom (Optik Kaydirma): Zoom her ne
kadar kamera ile yapilan bir hareket olmasa da temel kamera hareketleri arasinda kabul edilmektedir.
Degisebilir odak uzaklikli objektiflere sahip kameralarda gériintiinlin odak noktasinin bir motor
vasitasiyla ya da manuel olarak degistirilmesidir. Yani temel olarak bir noktaya yakinlasip
uzaklasmadir. Pan: Kameranin yatay ekseninin bozulmadan saga sola ¢evrilmesidir. Ozellikle yatay
eksende hareket eden objeleri takip etmek i¢in kullanilmaktadir. Tilt: Kameranin dikey ekseninin
bozulmadan kameray1 yukariya ya da agagiya hareket ettirmektedir. Bir binanin yukaridan asagiya
taranmasi ya da bir insanin agsagidan yukariya goriintiilenmesi gereken durumlarda kullanilabilecek en
temel kamera hareketidir. Dolly: Kameranin, gbvdesi ile birlikte ileriye geriye hareket etmesidir.
Zoom kamera hareketinin kamera ile yapilan versiyonudur. Tekerlekli tripod ya da ray sistemi iizerinde
yapilabilmektedir. Truck (Track): Track kamera hareketi, kameranin govdesi ile birlikte saga sola
hareket ettirilmesidir. Pan hareketinin kamera govdesi ile birlikte yapilmasidir. Tipki dolly’de oldugu
gibi 6zel ekipmanlar gerekmektedir. Pedestal: Pedestal, kameranin gévdesi ile birlikte yukariya
asagiya hareket etmesidir. Tilt kamera hareketinin kamera gdvdesi ile yapilan versiyonudur.
KAMERA HAREKETLERI iCIN KULLANILAN OZEL EKiPMANLAR

Tripod Tripod en temel kamera ekipmanidir. Sabit planlarda titresimsiz bir ¢ekim yapabilmek igin
kullanilacak en basit ekipmandir. Ayrica pan, tilt ve zoom gibi kamera hareketlerinin diizgiin ve akic1
sekilde yapilabilmesi de tripod ile son derece kolaydir. Tripodlarin altina tekerlek takilarak dolly ve
truck kamera hareketleri de yapilabilmektedir. Dolly Dolly, Tiirk¢eye kaydima olarak g¢evrilebilir.
Altinda tekerlek sistemi bulunan ve bu sayede kamerayi ileriye geriye saga sola kaydirmaya yarayan
diizenege verilen isimdir. Temelde 3 tip dolly vardir.  Stiidyo dolly: Stiidyo kullanimi i¢in iiretilen
kendinden tekerlekli sistemlerdir. Hidrolik destekler sayesinde pedestal hareketini de yapabilmektedir.
* Tripod dolly: Standart tripodlarin altina takilabilen tekerlek sistemleridir. « Track dolly: Tren rayi
benzeri bir ray iizerine yerlestirilen 4 tekerlekten olusan sistemdir. Kurulumu zor ve uzmanlik
gerektirmektedir. Slider Track dolly benzeri taginabilir dolly sistemlerine verilen isimdir. 60 cm’den
200 cm’ye kadar farkli uzunluklarda olabilmektedir. Iki adet ray {izerinde kameranin kaydirilmasini
saglayan sistemdir. Manuel ve motorlu olmak iizere iki tip slider vardir. Manuel olanlarda kaydirma
hareketi operator tarafindan yapilirken motorlu olanlarda motorlar kaydirmay1 kontrol etmektedir.
Ancak motorlara gereken ayar ve komutlar kameraman tarafindan saglanmaktadir. Slider kullanma
teknikleri Tek Eksenli Hareket: Slider, zemin ya da tripod {izerine kurulur ve kamera saga ya da sola
kaydirilabilir. Track kamera hareketi yapabilmek igin idealdir. fleriye Hareket: Slider’in tripod ya da
zemine dikey eksen olusturacak sekilde kurulmasidir. Béylece kamera saga sola degil, ileriye geriye
hareket ile kaydirilabilir. Dolly kamera hareketi i¢in idealdir. Kamera Kaydirilirken Pan Yapmak:
Kaydirma hareketini tek basina kullanmak yerine, ayni anda pan yapmak i¢in de slider kullanilabilir.
Boylece hem kaydirma hem de takip yapilarak dinamizm kazandirilir. Kamera Kaydirilirken Pan ve
Tilt Yapmak: Kaydirma hareketi ile birlikte pan ve tilt hareketlerinin yapilmasidir. Kameraman takip
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etmek istedigi objeyi takip ederken serbesttir. Slider’t egmek: Bu teknikte slider farkli aparatlar
yardimiyla ¢apraz konumda kurulur. Boylece kaydirma hareketi jib benzeri bir kullanim ile
yapilmaktadir. Slider Kullanim Ipuglari Netlik Kaydirma: Cekim esnasinda kaydirmanin bir
noktasindan sonra netligi baska bir nesne {izerine tasimak etkileyici goriintiiler alinmasini
saglamaktadir. On Plan Kullanimi: On plan1 bos olan gercevelerde kaydirma hareketi yeterince
belirgin olamamaktadir. Bu nedenle kaydirma hareketi yapilirken ¢erceve icerisinde sabit bir nesnenin
olmas1 hem derinligi arttiracak hem de kaydirma hareketini belirginlestirecektir. Slider’1 iki el ile
kontrol etmek: Manuel modellerde akic1 ve diizgiin bir kaydirma hareketi yapmak pratik ve tecriibe
isteyen bir deneyimdir. Bu nedenle kontrollil bir kaydirma yapabilmek icin sliderin iki el ile kontrol
edilmesi daha kolay ve sorunsuz olacaktir. Sliderin hassasiyetini kontrol etmek: Sliderin akiciliginin
ayarlanabilmesi bazi modellerde miimkiindiir. Sliderin iizerinde bulunan ayar vidalari ile sistemin
kayma hiz1 sertlestirilebilir ya da yumusatilabilir. Motorlu modellerde ise motor {izerinde hareketin
hizin1 kontrol eden ayarlamalar farkli farkli hizlarda kullanilarak etkileyici goriintiiler alinabilir.
Crane Crane, kameranin ve bazi durumlarda kameramanin {lizerine ¢iktig1 ve yiikselebilen sistemlere
verilen genel isimdir. Kameramanin ve kameranin {izerine ¢iktig1 sisteme Platform Crane ya da kisaca
Crane denmektedir. Kalabalik sahneleri vurgulamakta ya da oyuncuyu iistten takip etmekte
kullanilabilecek alternatif bir ekipmandir. Binalarin dig cephesinden katlar arasinda pedestal yapmak
i¢in kullanilabilecek ekipmandir. Jib Arm Jib Arm, Crane benzeri bir sistemdir; ancak kamera vincin
ucundayken kameraman craneden farkli olarak platformun iizerinde degildir. Uzaktan kumanda ile
sistemi kontrol etmektedir. Jib Arm’lar ara¢ iizerine monte edilebildigi gibi tripod iizerine monte
edilen sistemleri de vardir. Tripod iizerine monte edilen sistemlerin en bilineni Jimmy Jib firmasinin
iirettigi modeldir. Jimmy Jib, bir marka olmasina ragmen Tiirkiye’de Jib sistemler bu adla
anilmaktadir. Kamera Dengeleme Sistemleri Kamera dengeleme sistemleri kameranin kameraman
tarafindan tagindig1 ve hareket ettirildigi (kameramanin ¢ekim esnasinda yiiriimesi, kogsmasi gibi)
durumlarda ortaya ¢ikabilecek sarsintilar1 gidermek iizerine tasarlanmig sistemlerdir. Manuel ve
elektronik olmak tizere iki farkli sistem tiirli vardir. Manuel dengeleme sistemlerinin en bilineni
Steadicam’dir. Tipki Jimmy Jib gibi Steadicam’de bir markadir. Ancak ilk lireten firma olmasi
nedeniyle yaygin olarak bu isimle anilmaktadir. Manuel dengeleme sistemi goriintii yonetmeni Garrett
Brown tarafindan 1970’1i yillarin basinda icat edilmistir. Steadicam’ler dengeleyici (stabilizer) ve
yelek (vest) olmak iizere iki parcadir. Dengeleyici kisma kamera, monitor ve gerekli aksesuarlar
takilmakta, yelek kismi ise kameraman tarafindan giyilmektedir. iki parca hidrolik ya da yayl bir kol
araciligtyla birbirine baglanir ve bu kol, yiirlime esnasinda olusacak titresimleri engeller. Steadicam’
lerin saglikli ¢aligabilmesi i¢in dengelerinin diizgiin yapilmas1 gerekmektedir. Steadicam iki sekilde
kurulmaktadir. Kameranin iistte oldugu Yiiksek Mod (High Mode) ve kameranin altta oldugu Algak Mod
(Low Mode). Elektronik dengeleme sistemleri ise Gimbal’lerdir. Gimballer, lizerinde bulunan motorlar
sayesinde kameranin dengelenmesini kontrol etmektedir. Steadicam’lerin aksine kurulum ve dengeleme
agsamasi daha kolaydir. Freefly firmasinin irettigi MOVI ve DJI firmasinin iirettigi RONIN en bilinen
ve yaygin olarak kullanilan gimbal modelleridir. Gimbalin dengesi ne kadar iyi yapilirsa motorlara
diisen yiik o kadar azalir ve batarya tasarrufu saglar. Gimballer dengelenirken asagidaki adimlar takip
edilir. » Kameranin 6n/arka dengesi (Kaba) ¢ Dikey eksen dengesi * Yatay eksen dengesi * Kameranin
on arka dengesi (Ince) * Pan dengesi Yazilim ile motor ayarlari
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