DERS ADI Grafik Tasarim 11

UNITE ADI illustrasyon

UNITE NO 1

YAZAR  Do¢.Dr. TULAY KAYABEKIR

Cogunlukla kitap, dergi/gazete gibi basili yayinlarda kullanimindan dolay1 gorsel tasarimin sinirlari
i¢ginde kalmistir. Metni aciklayict bu resimlemeler genellikle geleneksel resim malzemeleri olan
karakalem, suluboya, yagli boya, pastel, guaj, kuru boya ile ya da ahsap baski, metal baski, tag baski,
serigrafi gibi geleneksel baski teknikleri ile yapilmakla birlikte gliniimiizde fotograf ve dijital
uygulama teknikleri de yogun olarak kullanilmaktadir.

ILLUSTRASYONUN TANIMI

[letisim kurma islevinden dolay1 illiistrasyon bir metni, bir olguyu bir durumu gorsel yolla agiklamaya
yonelik resimlemeler olarak yorumlanmaktadir. Tiirk Dil Kurumu sézliigiinde “kitap i¢indeki yaziy1
aciklayan ve siisleyen bir 6ge” olarak tanimlanmaktadir. Illiistrasyon “aydinlatmak-anlasilir hale
getirmek™ anlamina gelen Latince “lustrare” sozciligiinden tiiremistir.

TARIHSEL GELIiSiMi

Magara duvarlarindaki ¢izimler iletisimin ve hatta yazinin ilk agamalar1 olarak tanimlanmaktadir. Bu
bilindik tanimlama orta cagda dini kitaplardaki metinleri resimlemeler yoluyla agiklamaya yonelik
uygulamalarin 6nem kazanmasiyla baglamistir. Ciinkii bilindik anlamda resimlemelerin metne eslik
etmesi orta ¢cagda baglamistir. Antik déneme ait eserlerin kopyalarinin yapildigi bu dénem dnemli
Olclide resim sanatinin teknik ve lislup bakimindan gelisimine katki saglamigtur.

ANTIK CAG CiZiMLERI

Tarih boyunca insanlik i¢in 6nemli olan bir¢ok mitolojik hikayeler, efsaneler, olaylar ya da torenler
cesitli kiiltiirlerde, cesitli konu ve sekillerde téren kaplarina, duvarlara ya da mozaiklere ¢izilmistir.
Ancak bundan daha dnce iletisim kurabilmek adina yapilan resimlemeler M.O. 36.500-32.000 y1illarina
kadar tarihlenmektedir. Fransa'nin Lascaux ve Chauvet, Ispanya’nin Altamira magarasinda bulunan
resimler bilinen en eski dérneklerdir.

ORTA CAGDA KIiTAP RESIMLEMELERI

Orta ¢ag bu siirecin en yogun yasandig1 donem olarak bilinmektedir. Kiiltiirel, sosyal, siyasal ve
ekonomik a¢idan yasanan degisiklikler yazinin ve kitabin gelisimini etkileyen bir siire¢ olmustur.
Ozellikle Avrupa bu gelisimin énemli merkezi konumundadir. Ozellikle kiliseler, manastirlar bu
uygulamalarin planli bir sekilde yapildigi merkezler olmustur. Altin ve giimiisiin olduk¢a yogun bir
sekilde kullanildig1 yazmalarda mor rengin kullanimi dikkat ¢ekicidir. Resimlemelerde kullanilan
renkler son derece yumusak ve uyumludur. Figiirlerde anatomi kumas kivrimlarinin arkasina
gizlenmigtir. Orta ¢ag, 11. ve 13. Yiizyillarda el yazmalarinda yaz1 ve resimleme uygulamalar1
agisindan iist zirveye ulagmistir. Islam’da sistemli olarak el yazmalar1 9.yiizy1lda antik kitaplarin
Arapga ‘ya ¢evrilmesiyle baslamistir. Hariri’nin eserleri gibi edebi bir¢ok eser resimlenmistir. Ancak
Islam resim sanatinda figiirlerin derinligi yoktur. Bu nedenle resimlemeler tabiat: kopya etmeden,
yiizeysel ve dekoratif bir anlayisla ele alinmistir. Konular ¢izgisel ve canli renklerle carpict bir
bi¢cimde anlatmistir.

RONESANSTA KITAP RESIMLEMELERI

Ronesans orta ¢agin dini baskilarina karsi gelisen bir aydinlanma dénemi olarak bilinmektedir.
Johannes Gutenberg tarafindan 1452'de gelistirilen baski makinasinin icadiyla bilginin toplumda her
kesime ulagmasi bu degisimin 6nemli nedenlerinden biridir. Matbaanin bulunusunun dogurdugu olumlu
sonugclar elbette kisa zaman ve ¢ok sayida kitabin ucuz bir sekilde halka ulasmasi ve okuryazarlik
sayisinda artis olarak ifade edilebilir. 18.yiizyilda basin-yayin sektdriiniin biiyiimesi graviir (metal)
baskinin énemli dlciide gelismesini desteklemistir. 19. YUZYILDA ILLUSTRASYON 19. Yiizyil sonu
20. Yizyil bas1 Bati’da endiistri devrimi gergeklesmistir. Gestalt teorisi tasarim ilkelerini bilimsel
agidan gegerli kilmistir. Giinliilk yasamda ihtiya¢ duyulan her tiirlii {iriiniin sanat ve tasarimla bir araya
getirilmesi sanatsal bir anlayis olarak goriilmiistiir. Bu bakis acis1 dnce ‘Arts and Crafts’ daha sonra Art
Nouveau sanat hareketini yaratmistir. Art Nouveau sanat hareketi bitkisel ve geometrik formlar olarak
iki farkli yapida gelismistir. Ozellikle belirtilmelidir ki bu sanat hareketi Avrupa sanatini kdkten
degistirmistir. Illiistrasyon bu sanat hareketi igerisinde gelismis ve bir sanat formu olarak deger
gormeye baglamistir. Art Nouveau, hareketinin 6zellikle Mucha ile ulastig1 zirve ‘Mucha Stili’
deyimiyle 6zetlenebilir. Aubrey Beardsley donemin 6nemli illiistratdrlerinden biridir. Oscar Wilde’in
“Salome” adli tiyatro eserini resimlemistir.

Basin-yayin alaninda gazete haberleri disinda popiiler siireli yayinlar da 6nem kazanmaya ve talep
edilmeye baglamistir. Haftalik kadin dergileri ya da dini igerikli yayinlar ¢ok sayida illiistratore
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istihdam saglarken oldukca 6nemli dergileri tarih sayfalarina tagimistir. Bunlardan ikisi “Illustrated
Londan” ve Ingiliz mizah dergisi “Punch” dir. 20. yiizy1l baslarinda illiistrasyon ¢ocuk kitaplar: ve afis
gibi grafik alanin daha 6znel boyutunda uygulama egilimine girmistir. Afis tasariminda Plakatstil
olarak adlandirilan bir tarz1 yaratmistir. Ayrintisiz ¢izgiler, minimal etkiler ve diiz renk alanlar1 ile
¢ok daha yalin bir anlatim sekline gegisin yolu a¢ilmistir. Gazete, dergi ve afis gibi basili kitle
iletisim araglari, bir¢ok iiriin i¢in abartili renkli ve etkileyici eserlerle dikkat ¢ekici reklam
tasarimlarina yer vermistir. Norman Rockwell (1894-1978) gibi illiistratorler tasarimlariyla bu doneme
onemli eserler vermistir. Pop Art, Op Art gibi modern sanatlarin tasarim anlayisina yansidigi bu
donem yogun renk kullanimiyla karakterizedir. Amag tiiketim toplumuna ydnelik anlayisi
desteklemektir. 20.ylizyilin ikinci yarisindan sonra yayincilik alanin da fotograf ve teknolojik
yaklasimlarin tercih edilmesiyle birlikte illiistrasyon klasik eserlere eslik eden konumla sinirh
kalmigtir. Ancak 21. Yiizyil illiistrasyon adina yeniden dogusu olmus ve giinliikk hayatta kullandigimiz
her tiirlii esya lizerinde kullanimi artmistir.

UYGULAMA ALANLARI

[Iliistrasyon genel olarak ii¢ temel alanda degerlendirilmektedir. Bunlar: 1. Teknik ve Bilimsel
illiistrasyon: Tip, Arkeoloji, Botanik, Mimari, Zooloji 2. Basin-Yayn illiistrasyonu: Kitap, Dergi,
Gazete 3. Reklam illiistrasyonu: Moda illiistrasyonu, Afis, Ambalaj

TEKNIK VE BILIMSEL ILLUSTRASYON

Teknik ve bilimsel illiistrasyon konu edindigi arastirmanin, nesnenin, deneyin ya da olgunun izleyiciye
etkili ve anlasilir bir sekilde aktarimini hedefler. Ele alinan konunun gereksiz detaylardan arindirilarak
ya da agiklanmak istenen kisminin daha biyiitiilerek detayli sekilde gorsellestirilmesi gibi teknik
yaklasimlari icermektedir. Ozellikle alana iliskin uygulamalarda rahatsiz edici ya da dikkat dagitic
unsurlarin daha anlasilir ve algilanabilir sekilde aktariminda etkili bir gérsel yontemdir.
BASIN-YAYIN (Editoryal) ILLUSTRASYONU

Basin-yayin illiistrasyonu kitap, gazete, dergi vb. gibi yayinlarda yaziya eslik eden illiistrasyonlardir.
Metinde anlatilana bagli olarak tasarlanan bu illiistrasyonlar, vurguyu arttirmak, metinde yer alan
diislinceyi daha iyi anlatmak veya konuya dikkat ¢ekmek icin kullanilmaktadirlar.

REKLAM ILLUSTRASYONU

Reklam illiistrasyonu genellikle bir iiriin ya da hizmetin tanitim1 amaciyla tasarlanan, afig, ambalaj,
basin ilanlari, dergi ve katalog gibi basil1 yayinlarda kullanilmaktadir. Toplumun ihtiyag¢larina yonelik
olarak tasarlanan bu illiistrasyonlar 19. Yiizyil ve sonras1 6zellikle afis sanat1 gelismistir. Parlak
renkler kullanarak yaratilan grafik etki dikkat ¢ekicidir. Reklam illiistrasyonunun diger uygulama alam
ambalaj tasarimidir. Ambalaj insanin ihtiyaglar1 dogrultusunda gelismis bir faaliyettir. Ancak sanayi
devrimiyle birlikte degisen her sey gibi ambalaj da tasarim alanina farkli bir kavram olan Marka ile
girig yapmistir. Ticari pazarda {iriin ve iiretenin ayrimini yapan bu kavram cam, kagit, metal ve
polietilen gibi ¢esitli malzeme tiirleriyle giiniimiize kadar sanatsal, kiiltiirel ve toplumsal degisimlerle
birlikte yenilenerek gelmistir. Reklam illiistrasyonu kapsaminda degerlendirilen bir diger alan da Moda
illiistrasyonudur. Moda illiistrasyonu artistik ve estetik bir sekilde stilize edilmis ¢izimlerdir. 'Erte’
Romain de Tirtoff, René Gruau, Julie Verhoeven 6nemli isimler arasindadir.

ILLUSTRASYON MALZEME VE TEKNIKLERI

Mliistrasyon teknikleri kullanilan malzemeye gore tanimlanmaktadir. Bunlar kuru boya, sulu boya, yagh
boya, miirekkep, guaj, akrilik gibi malzemelerdir. Bunlar geleneksel resim sanatinda kullanilan arag ve
gereclerdir. Bununla birlikte kolaj uygulamalari, aga¢ baski, metal baski, tag bask: ve dijital uygulama
teknikleri de ayn1 sekilde geleneksel resim sanatinda kullanilmaktadir.

Kuru Boya Teknikleri: En eski ¢izim araci olarak bilinen kuru boya malzemeleri kursun kalem, toz
pastel ve fiizendir. Kuru malzemelerle yapilan uygulamalar genellikle net ¢izgiler i¢cin uygundur. Hem
eskiz hem de orijinal ¢calismalar i¢in uygundur. Malzemenin 6zelligine gore bir¢cok sanatsal
uygulamada kullanilabilir.

Su Bazh Teknikler: Sulu boya, guaj ve akrilik boyalar su bazli boyalardir. Bu malzeme ve teknikler
sundugu etkiler agisindan genis bir uygulama alanina sahiptir. Sulu boya saydam bir etkiye sahiptir. Son
derece yumusak ve sinirlar1 keskin olmayan etkilerin yakalanabildigi ¢alismalar i¢in oldukga
uygundur. Acik ya da koyu alanlar boyanin istenen tona gore sulandirilmasi ile elde edilmektedir.
Bunun i¢in beyaz boya kullanilmaz.

Miirekkepler: Miirekkepler yazi ve baski alaninda kullanilan akigskan sivilardir. Cesitli renklerden
olusmaktadir. Genel olarak yazi alaninda kullanilan bu malzeme gii¢lii etkisinden dolay1 sanatcilar
tarafindan ¢izim i¢in tercih edilmistir. Fir¢a ya da kalem yoluyla kullanilan miirekkepler teknik
cizimler ya da eskiz ¢izimlerinde popiiler bir malzeme olmustur.

Dijital Uygulama Teknikleri: Grafik programlarla gergeklestirilen uygulamalardir. Neredeyse tiim
geleneksel boyama tekniklerini dijital ortamda uygulama olanagi sunmaktadir. Zaman ve uygulama
kolaylig1 agisindan sundugu avantajlardan dolay: giiniimiizde tercih edilen tekniklerden biridir. Bu
teknikle animasyon ve bilgisayar oyunlari tasariminda hizli ve etkili sonuglar elde etmek miimkiindiir.
Tiim malzeme ve teknikler sanat¢inin kigiligini yansitan bir ifade aracina doniistiigii miiddetge
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anlamlidir. Teknik uygulamalar sanat¢inin 6znel tutumuyla zenginlestigi kadar malzeme ve teknigin
ozellikleri de bu 6znel tutumu besleyen bir isleyise sahip olmalidir. Bu nedenle illiistrasyon uygulama
teknikleri sanat¢inin iislubu ile alanin karakteristigi arasindaki iligkiyi biitiinleyen ve birlestiren
yaratici ¢ozlimlerle yapilandirilmalidir. Bu nedenle sanat¢1 tiim malzeme ve teknikleri tasarimini
etkili bir boyuta tagiyacak birlesimleri kullanabilir.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Masaiistii Yaymcilik

UNITE NO 2

YAZAR Do¢.Dr. FEHMIi SONER MAZLUM

UZUN OZET MASAUSTU YAYINCILIK
Bilgisayar teknolojisi, glinlimiiz kosullarinda neredeyse herkesin giinliilk yasamina dokunuyor, hatta onu
tamamen etkiliyor. Artik bilgisayar teknolojisinden faydalanmayan bir diinyay1 hayal dahi edemiyoruz.
Hayatimizda pek ¢ok seyi yapma seklimizi degistiren bilgisayarlar elbette grafik tasarim alaninda da
iiretim bigimlerini ¢gok hizli bir sekilde degistirmistir.
MASAUSTU YAYINCILIGIN KISA TARIHI
80’li yillarin ikinci yarisinda ortaya ¢ikan ve devamindaki on yil igerisinde tiim diinyada basim
yayincilik sektoriinii doniistiiren masaiistii yayincilik teknolojisinden 6nce drnegin afis gibi bir grafik
tasarim Urilinii hazirlanirken grafik tasarimcei fikir gelistirme asamasindan sonra yogun bigimde eskiz
siireci ile caligmaya baglardi. Ciinkii o donemde kullanilan manuel iiretim siireci, tasarimda daha sonra
degisiklik yapma imkanini ¢ogu zaman engelledigi i¢in dncesinde afiste kullanilacak yazi
karakterinden, biiylikliigiine, renkten kullanilacak ¢izgi ve fotografik elemanlara kadar tasarimin tiim
ayrintilarinin tam olarak netlestirilmesi dnemli idi. Eskizler sonucunda karar verilen tasarim, bask1
Olciisiinde bir milimetrik kagit iizerine tasarim plani olarak ¢izilirdi. Ardindan tasarim plani {izerine
yerlestirilen astrolon (kalin asetat) lizerinde nereye hangi tasarim eleman1 gelmesi gerekiyorsa bunlar
pikajor denilen meslek elemanlar: tarafindan yapistirilirdi. Bu siiregte 6rnegin bir fotograf kullanimi
gerektiginde onun tasarimda kullanilacak 6lgege uygun kopyasini olusturabilmek i¢in agrandizor ile
baski boyutunda filmi ¢ekilir ve tasarim planina bu film yapistirilirdi. Sonrasinda ise bu diizenlenen
ylizeylerin baski kalib1 olusturmak i¢in kullanilacak filmleri biiyiik ebatli matbaa kameralari ile
cekilerek baski kaliplar1 olusturma asamasina gegilirdi. Cogunlukla manuel siire¢ler ve fotomekanik
islemler igeren bu basim Oncesi islemler siireci gazete, dergi vb ¢ok sayfali iirlinlerin hazirlanmasinda
¢ok fazla kisinin ayn1 6zenle ve es zamanl ¢aligmasini, biiylik mekanlar1 ve ¢cok sayida ekipmani
gerektirmekteydi. Masaiistii yayincilik sisteminin gelisim siireci maddeler halinde su sekilde
Ozetlenebilir;

» 1984 - Apple Macintosh piyasaya ¢ikt.

* 1984 - Hewlett-Packard, ilk masaiistii lazer yazici olan LaserJet'i tanitt.

* 1985 - Adobe, profesyonel dizgi i¢in endiistri standardi Sayfa Tanimlama Dili (PDL) olan

PostScript'i tanitti.

* 1985 - Aldus, ilk "masaiistii yayincilik" uygulamasi olan Mac i¢in PageMaker'1 gelistirdi.

» 1985 - Apple, PostScript igeren ilk masaiistii lazer yazic1 olan LaserWriter'1 liretti.

* 1987 - Windows platformu i¢in PageMaker tanitildi.
MASAUSTU YAYINCILIK (DESKTOP PUBLISHING) NEDIiR?
Masaiistii Yayincilik (Desktop Publishing-DTP), dijital veya basili olarak yayinlanmasi amaglanan
grafik iiriinlerinin (kitap, dergi, brosiir, web sitesi, afis, e-katalog vb.) bilgisayar ve tamamlayic1
sistemler ile hazirlanmasidir. Diger bir ifade ile masaiistii yayincilik; yayimlanacak gorsel iletisim
tirlinlindeki metin, fotograf, tablo, illiistrasyon vb. tasarim elemanlarinin uygun yazilimlar kullanilarak
bilgisayar ortaminda bir araya getirilmesi, diizenlenmesi siirecidir ve belirli bir miktarda yaraticilik ve
sanat icerse de tasarim odakli olmaktan ¢ok iiretim odaklidir.
MASAUSTU YAYINCILIK ARACLARI
Giiniimiizde masaiistii yayicilik uygulamalarinda; bilgisayar, dijital kameralar, fotograf veya gorsel
materyallerin bilgisayar ortamina aktarilmasini saglayan tarayici (scanner), yazi, resim ve diger grafik
unsurlarinin bilgisayar ortaminda bir araya getirilmesine imkan veren yazilimlar, yapilan ¢aligmalarin
depolanmas1 ve tasinmasi amactyla kullanilan veri kaydetme cihazlar1 ve tiim bunlarin sayesinde
hazirlanan islerin ¢ikiglarinin alinabilecegi ¢ikt1 cihazlari kullanilmaktadir. Grafik tasarimcilarin bu
araglarin genel 0zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmasi ve bu araglar1 kullanim becerilerini
gelistirmeleri ¢agin dnemli mesleki gerekliliklerindendir. Bilgisayar Masaiistii yayincilikta bilgisayar
(ve yazilimlar) tek basina bir gorsel iletisim iirliniinii hazirlayabilme ve 6zgiin bir gorsel iletigim tiriini
ortaya ¢ikarabilme becerisine tam olarak sahip degildir. Yapay zeka ve 6grenen algoritmalar sayesinde
firma ad1 ve bazi beklentileri verdikten sonra amblem hazirlayan uygulamalar, sanatg¢1 stilini taklit
ederek robotik boyama yapan sistemler, verilen anahtar kelimeler ile icerik yazan uygulamalar vb
birgok alternatif ortaya ¢ikmis ve gelismesine devam ederken bu sistemler zeka {iriinii bir tasarim
tiretme kabiliyetini heniiz sahip degil ve bu yetenegi tam olarak kazanmas1 da miimkiin gériinmiiyor.
Yani etkili bir iletisim fikri barindiran ve g6z alici tasarimlar1 yapan bilgisayar degil, tasarimcidir.
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Bilgisayar sadece, tasarimcinin hayal giicii ile yarattig1 tasarim fikrini uygulama konusuna yardimci
olan, hizli calisabilmesine, arastirmalar yapabilmesine ve alternatifler olusturmasina imkan veren bir
aragtir. Hangi bilgisayar ve isletim sistemi olursa olsun grafik tasarim uygulamalarinda kullanilacak
bilgisayarin baz1 donanimlarinin gelismis olmasi1 beklenir. Bu donanimlar ve gerekli dzellikler sdyle
siralanabilir: bilyiik, renk tutarliligina sahip, kalibrasyonlu bir monitor, yiiksek kapasiteli ekran karti,
yliiksek kapasiteli RAM ve harddisk.

Yazilimlar (Programlar) Masaiistii yayincilikta da kullanilan birgok uygulama yazilimi bulunmaktadir.
Tasarimcilarin kafasini karigtiran bu yogunluktan kurtulmak, rahat ¢alisabilmek ve basarili tasarimlar
iiretebilmek i¢in tasarimci yaptig1 tasarima gore en uygun programi se¢melidir. Bunu yapabilmek i¢in
de yazilimlari ve bu yazilimlarin hangi tiir igler i¢in kullanildiklarini bilmesi gerekecektir. Masaiistii
yayincilik yazilimlar1 temelde {i¢ gruba ayrilmaktadir. Bir tasarimci bu {i¢ gruptaki programlardan
birer tanesini bilmesi durumunda masaiistii yayincilik uygulamalarinin tiimiinii yapabilecektir. Bunlar:
Sayfa diizenleme (Page Layout) programlari, Vektorel (Draw) programlar ve bitmap (goriintii isleme)
programlardir. Cikt1 Cihazlar1 Bilgisayarda hazirlanan ¢alismalarin kagit iizerine ve baskida
kullanilabilir film veya kaliplar {izerine ¢ikiglarini almak i¢in kullanilan cihazlardir. Masaiistii
yayincilikta ¢ikt1 cihazlari temelde kagit lizerine ¢ikis alan yazicilar, prova cihazlari ve film veya
kalip pozlamasi yapan pozlandirici cihazlar olarak iige ayrilir.
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UNITE ADI Tipografi

UNITE NO 3

YAZAR  Do¢.Dr. ICLAL ALEV DEGIM FLANNAGAN

Yazinin tarihi, insanli§in temsil bi¢cimini resimden sembollere déniistiirmesiyle baslar. i1k insanlarin
gilindelik yasantilarindaki olaylarin yani1 sira dogatistii olaylar1 da resmetmesiyle magara duvarlarini
siisleyen figiirlerin ilk temsil bicimi oldugunu gérmekteyiz. Insanlik tarihinin ilk anlarindan giiniimiize
kadar gelen temsil etme istegi, sembolik anlatimlarin ortaya ¢ikmasiyla modern yazim fikrinin
olusmasina oncii olmustur. Cesitli cografyalarda ortaya ¢ikan kuralli yazim sistemlerinin olusmasiyla
modern alfabelerin temelleri atilmistir. Alfabeden dnce Siimer ¢ivi yazisi ve Misir hiyeroglifleri
bulunmaktaydi. Alfabenin gelismesi pictogram adi verilen ve resimlerin kelimeleri temsil ettigi yazi
bicimlerinden soyut isaretlere gegis ise giiniimiiz MO 1500 civarinda Liibnan bdlgesinde yer alan
Fenikeliler doneminde olmustur (Selamet, 39, 2012).

ALFABE

Alfabe; bir seri igaretin yani harfin kiiltiirel olarak lizerinde hem fikir olunan ¢esitli seslere denk
gelmesiyle olusmaktadir. Fenikelilerin alfabeyi gelistirerek kelimeler yerine sesleri isaretlerle
iligskilendirmeleri soyut diisiinme ve ifade bi¢cimlerinin gelismesine olanak vermistir. Boylece binlerce
farkli sekil ve figiireden olusan bir kaynak yerine sadece 20 harf ile karmagik yapida bilgi ve hikayeler
anlatilabilir hale geldi (Kane, 16, 2002). Alfabe s6zciigli Yunanca Alpha ve Beta kelimelerinin bir
araya gelmesinden olugsmaktadir. Yaklasik M.O. 800 de Yunanlilar Fenike alfabesinin 20 harfini
benzemis ve sekil ve seslerini degistirerek kendi alfabelerini olusturmuslardi. Sagdan sola okuma yonii
Fenikelilerde yerlesmis bir yapiydi, ancak Yunanlilar “boustrophedon” ad1 verilen ve yazinin hem
soldan saga hem de sagdan sola okunabilmesine izin veren bir yontem gelistirdiler. Ayrica yazinin
farkli yonden okunmastyla beraber, farkli yonden yazilmasi da (ayna iz diisiimii) kullanildi. Ancak
Yunanlilar bir siire sonra soldan saga yazma bi¢imini benimsediler. Tipografi; mekanik bir isaretler
sistemi olarak tanimlanmaktadir. Matbaa’nin icadiyla genellikle es zamanli olarak kullanilmaya
baslanmasinin sebebi buradan gelmektedir (Baines ve Haslam, 2002, 7). Dolayisiyla, okunurluk ve
islevsellik ile birlikte, negatif ve pozitif alanlar1 degerlendiren gorsellestirme ile basimi
gerceklestirme ¢abasiyla yapilan yeniden iiretim veya basima tipografi diyebiliriz.

Type ve graphy sozciiklerinin bir araya gelmesinden olusan tipografi, Tiirkce’de harf ve ¢izge kelime
anlamlarini tagiyan kavramdir (Sarikavak, 12, 2016). Papiriis Papiriisiin icat edilmesiyle, ¢esitli
gilindelik yazigmalar tag, mermer gibi kalici ancak yapilmasi giic materyallerden daha hafif
malzemelere tasinmis oldu. M.O. 2400°den itibaren papiriis iizerine firga ile yazilar yazildi. Papiriis
bamboo benzeri Nil kiyisinda yetisen bir bitkinin materyalinden yapilmaktaydi. Papiriis bitkisi
uzunlamasina kesilir ve iki kat, biri dik biri yatay olacak sekilde iist ste kurutularak yapilirdi. Bunlar
sonra u¢ kisimlardan bir araya getirerek sarilir ve uzun bir levha halinde sarilirlardi. Yapistirici
gerektirmeyen bu yontem bitkinin kendi yapiskan 6zelliginden yararlanmaktaydi. Bu da maliyeti
diisiiren bir faktor oldugundan tercih edilmekteydi. Ancak papiriis dogas: geregi iki tarafli
kullanilamamakta ve katlanamamaktaydi. Ayrica sadece Misir’a 6zgii bir bitki olmasi sebebiyle diger
tilkelerden papiriise erisim siirliydi. Ayrica papiriise erisim zamanin politikas: ve iklimine bagh
olarak degiskenlik gosterebiliyordu. Balmumu Yazi1 Takimi Balmumu yazi takimlar1 papiriisiin yerine
gecici belgeleme iglevi goren bir kullanim bi¢imiydi.

Bilinen en eski balmumu yazi takimi Uluburun batiginda kesfedilmis, Uluburun Yazi-Tahtas:
Takimidir (Payton, 1, 1991). Geng¢ Tung devrine ait bu balmumu yaz1 takimi, Tiirkiye nin Giiney
batisinda Kag yakinlarinda bulunmustur. Parsomen M.O. 190’de Iskenderiye Kiitiiphanesi ve Bergama
Akropol Kiitliphanesi arasinda bir tiir rekabet ortaya ¢ikt1 (Gonliigiir, 1.) O doneme kadar en kullanigh
yaz1 malzemesi papiriistli ve o da Misir’da iiretilmekteydi. Bergama Kiitiiphane Miidiiriiniin Atina’daki
Neleus arsivini satin almasiyla Misir Krallig1 biiyiik bir darbe alir ve Bergamaya papiriis satigini
durdurur. Parsémen boylece icat edilir. Kagit Kagit, Ts’ai Lun tarafindan M.S. 105°te farkl lifli
materyalleri bir hamur haline getirip kurutmasiyla icat edildi. Kumas ile kurutulan bu ilk kayit daha
sonralar1 bambu lizerinde kurutuldu ve daha dayanikli bir kayit yapilmis oldu. Bu teknik Avrupa’ya
yaklasik 900 sene sonra gelecekti. Once Japonya ve sonrasinda Ispanya’da kullanildi. Fabrikasyon kayit
yapim1 ise Italya’da Fabriano’da 1300 yillarinda ortaya ¢ikti.

KALIGRAFI VE HUSN-U HAT SANATI

Tag’tan papiriise, parsomenden kagida dogru evrilen siireg igerisinde, {izerine yazilan mecranin
degismesiyle elbette yazi sanati da evrildi. El yazmasi bir ¢ok eserin kopyalanmasi uzun zaman ve
ugras isteyen bir durumdu. El yazmalarinda kullanilan siislemeler kitap yaziminin bir pargasiydi.
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GUTENBERG VE MATBAA

Gutenberg’in gelistirdigi basim teknigi ile basilan ve ilk basimlarindan olan 42 satirlik incil font
olarak Texture ismi verilen bir fontu kullanmist1 Sarikavak, 10, 2016). Gutenberg farkli bir miirekkep
tiirlinii de icat etmistir. Gutenberg’in kullandig1 basim harflerine el yazmasi geleneginin halen matbaa
asamasinda da devam ettigi gézlemlenebilmektedir. Gutenberg’in gelistirdigi basim teknigi ile basilan
ve ilk basimlarindan olan 42 satirlik Incil font olarak Texture ismi verilen bir fontu kullanmisti
Sarikavak, 10, 2016). Gutenberg bu font iizerinde ¢alismasi i¢in Peter Schoffer isimli {inlii bir katibi
tutar ve tiim alfabeyi el yazisina benzeyecek sekilde Gothic harflerle yeniden tasarlarlar. (Rees, 71,
2005). Gutenberg farkli bir miirekkep tiiriinii de icat etmistir. Gutenberg’in kullandig1 basim harflerine
el yazmasi geleneginin halen matbaa agamasinda da devam ettigi gézlemlenebilmektedir. (Childress,
15, 2007). Buradan hareketle Gutenberg matbaasiyla beraber olusturulan ve farkl tarzlarda yazimi
benimseyen basim tekniklerinin tipografiyi olusturdugunu ve kendinden sonra gelen basimcilarin da
zamanin gereklerine gore gelistirdikleri bir kavram olarak tipografiyi tanimlamak miimkiin olacaktur.
Gutenberg’in ilk bastig1 eserlerden biri “42-Line Bible” (42 Satirli Incil)’dir. Bu eser 14. Yiizyil
Almanya’sinda ¢ok begenilmisti. Tipografinin bu ilk 6rnegi yazi araglariyla metalde kesilerek
aktarilmistir.

Gutenberg basim teknigine kadar olan siirede yazma eserlerde kamis ve/ya da kaz tiiyii kalem
kullanilarak harfi bigimlendirmesi sonucu eserler {iretilmekteydi (Sarikavak,, 10, 2016). Gutenberg’in
metal harfle baski isleri i¢in kendi planladigi 6zelliklere uygun oldugunu diisiindiigii 1438’de iiretilmis
olan baski aletini Konrad Saspoch’dan ve gerekli olan kursunlar1 da borgla satin ald1 1439’dan sonra iig
yil boyunca iizerinde ¢aligti. Bu yogun ¢abalari sonucunda Gutenberg’in dokiim kalib1 ile ¢ogaltma
agamasina ulagsmasina sebeb oldu (Sarikavak, 10, 2016). Boylelikle Gutenberg 1450 yilina gelindiginde
basim ve yayincilik i¢in ¢ok dnemli bir asama olustu ve ayni dokiim kalib1 defalarca kullanilarak fazla
sayida eser basild1 (Ozdemir&Kurt, 2018). Gutenberg’in aslinda “xylotypography” ad1 verilen ve Cin’
de tahta kaliplara yiiksek kabartma olarak oyularak yapilan baski tekniginden ilham alarak kendi basim
teknigini gelistirdigi diisiiniilmektedir. Kendi gelistirdigi basim tekniginde bagimsiz olan dokiim
kaliplar1 yer degistirebilmekte ve baskida birden fazla kullanima olanak veren alasimdan yapilmis
dokiim parcalarindan yararlanilmasina olanak sagladig: goriilmektedir (Ozdemir&Kurt, 2018).
Gutenberg ayna goriintiisiinde hareketli harfler ile kelimelerin biitiinil yerine bu harfleri birlestirerek
sayfa diizenini olusturmaktaydi. Harfler herhangi bir formatta diizenlenebildigi icin istenilen sayida
sayfa {iretilebiliyordu.

Metinlerin bu yontemle hizli bir sekilde ¢ogaltilabilmesi miimkiin olmustu. Gutenberg’in Incil projesi
1452°de iki ciltlik 200 niisha olarak basildi. Bu incillerden sadece az bir kism1 parsémene basildi ve
1455 Frankfurt Kitap fuarinda gosterime ¢ikartilip satildi. Matbaa fikri Avrupa’ya hizla yayildi ve
Gutenbeg disinda 1500 yilindan 6nce yaklasik 2500 Avrupa sehrinin matbaasi oldugu goriilmektedir
(Kreis, 1, 2016). Matbaanin ilk etkisi elbette hizli ¢cogaltim ve diisiik maliyetti. Bu ¢ok daha fazla
kitleye bilginin ulagmasini kolaylagtirmistir. Kiitiiphanelerde daha fazla kitap depolanabilmekteydi.
Matbaanin icadinin en 6énemli sonug¢larindan biri ise bilginin standart bir sekilde yayilmasinin ve
korunmasinin saglanmasinda 6nemli bir rol oynamasidir.

TIPOGRAFIK BAZI TERIMLER

Serif-Sans Serif Counter Beak Bowl Bar veya Crossbar Bracket Terminal Ligature Crotch
TIPOGRAFININ TASARIM OGESI OLARAK KULLANIMI

Tasarim yapilirken dncelikle yazinin yapilacak tasarim igerisindeki yerinin anlagilmasi énemlidir.
Yazimin fiziksel formu, kalin veya ince olmasi, yuvarlak veya kare olmasi, uzun veya kisa, genis veya
dar, vb. fiziksel 6zellikleri kendi i¢erisinde bir ifade bigimini olusturmaktadir. Burada tasarimin
igerisindeki duygu diisilince ile ortiisen bir yazi tipi kullanmak tasarimin genelini daha gii¢lii yapacaktir.
Yazi tipi hareket fikrini uyandirabilen, aksiyon hissini yaratabilen bir gorsel 6gedir. Dolayisiyla gorsel
tasarim unsuru olarak baska imgelerle beraber kullanildiginda bir biitiiniin pargas1 olabilmektedir.
Ayrica kullanilacak yazinin uzunlugu tasarimin igerisindeki biiyiikligii gibi diger unsurlarla beraber
anlamlar iiretmektedir. Fotograf, gorsel imgeler, diger yazi elemanlari, renk, gibi bir cok faktdr yazi
tipinin se¢ilmesinde ve tasarimin olusturulmasinda rol oynamaktadir. Bunlarin basinda yazinin
anlatacagi igerik ve aktarilmak istenen mesaj dikkate alinarak yaz tipi secilirken, kalinlik,
yuvarlaklik gibi 6zelliklerinin verilecek tasarimsal mesaja uygun olmast 6nem kazanmaktadir.
Tasarimin igerisinde tipografi aykiri durmamali bir pargasi olarak diger 6gelerle konusan ve mesaji
aktaran bir unsur olmalidir. Bunun icin sadece yazi tipi degil, boyutu ve konumu gibi 6zellikler de goz
oniinde bulundurulmalidir. Eger bir sayfa icerisinde farkli yazi tiplerinin kullanilmasi zorunluysa bunu
en azda tutmak biitiinliik saglanmasi agisindan tasarima yardimc1 olacaktir.

Tipografi ile okuyucu konuya davet edilmektedir, yani yazi tipi okunakli ve dikkat ¢ekici ancak ¢ok
carpict olmaktan uzak olmalidir. Anlatilan konudan uzaklagarak yazi tipine tamamen dikkat ¢ekilmesi
ozellikle hedeflenmiyorsa tasarimin igerisinde uyumla ¢aligan, diger gorsel 6gelerle is birligi
igerisinde konuyu aktaran bir unsur olmasi1 hedelenmektedir. Tipografi yazinin oldugu her yerde
oldugundan hareketli goriintiilerde de karsimiza ¢ikmaktadir. Animasyon, film ve hareketli goriintiiniin
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oldugu her mecrada olan tipografi yine burada da tasarimin 6nemli bir par¢asidir. Kinetik Tipografi
veya hareketli tipografi olarak isimlendirilen ve animasyon ile tipografiyi hayata gecirerek bir anlati
iireten teknigi diigiindiigiimiizde, yazi tipinin ana gorsel unsur olarak hikayeyi, mesaji1 anlatan yap1
oldugu goriinmektedir. Hareketin kendisinden gelen dinamizm ile yazi tipinin 6zelliklerini inceleyen
bu animasyon alaninda, mesajin aktarilmasindaki ana unsur olan tipografi renk, ses ve doku gibi farkl
unsurlar ile birlikte hareket etmektedir. Ozellikle bu tarz ¢alismalara film jeneriklerinin bas ve son
kisimlarinda, miizik videolarinda ve infografik tarzi bilgi aktariminin hedeflendigi animasyonlarda
rastlanmaktadir.

Reklam igeriklerinde de benzer yapilarin kullanildig1 gériinmektedir. Kisacasi bilgi aktariminin oldugu
bir ¢ok hareketli goriintiide tipografinin hareket ile uyumlu ¢alistigini, tasarimin daha etkili ve ¢ekici
olmasi acisindan kullanildig1 gériinmektedir. Tipografinin sayfada veya ekranda kapladig: koyuluk
agiklik oranlari ile vurgu yapilabilecegi gibi, yazi tipinin karakteristik 6zelliklerinin genel tasarim ile
uyumu gozetilerek vurgu yapilmasi daha uygun olacaktir. Tasarimin genel mesajini yineleyen ve 6ne
tek basina ¢ikmayan bir yazi tipi bazi tasarim durumlarinda tercih edilmektedir. Tipografi heykelsi bir
seffaflig1 aramaktadir. (Bringhurst, 17, 2004) Tasarim yapilirken Bringhurst’un bu tavsiyesi
unutulmamalidir. Ozellikle tipografinin tasarimin geneli ile uyumlu olmas1 gerekliligi sadece
okunakli olmasi ve sikici olmast demek degildir. Tipografiyi biiyiik ve koyu kullanarak dikkat ¢cekmek
belki de ilk akla gelen yontem oldugundan ilging ve ilgi ¢ekici tasarimlara sebep olmamaktadir. Bunun
ozellikle diger tasarim dgelerinin bastiracak veya siliklestirecek bi¢imde, mesajin netligini
engelleyecek veya ayr1 gorsel diller yaratacak sekilde yapilmasi, hem estetik anlamda hem de
anlasilirlik yoniinden tasarimsal sorunlar dogurmaktadir. Bunu engelleyebilmek i¢in yaz1 tipi
secilirken gosterilecek 6zen, yazi tipinin boyutu, koylugu ve yerlestirilmesi i¢cinde gecerli olmaktadir.
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UNITE ADI Cevre Tasarim

UNITE NO 4

YAZAR  Do¢.Dr. HALIME TURKKAN

CEVRE TASARIMI

Cevre tasarimi yalnizca grafik tasarimini kapsayan bir alan degildir. Cevre konusu ele alindiginda
mimari yapilar, i¢ ve dig mekan tasarimi, peyzaj mimarisi gibi ¢evreyi ilgilendiren bir¢ok unsur ele
alinmalidir. Cevre sézciigii incelendiginde bir¢cok farkli anlama gelmekle birlikte, bu tinitede ele
alinan ¢evrenin, bir seyin yakini, etrafi, icinde bulunulan toplumu olusturan ortam, muhit olarak
tanimlanan ¢evre oldugunu vurgulamak gerekir. Cevremizde ele alinacak onlarca konu vardir, ¢evre
grafigi cevrenin yerel ve sosyal a¢idan 6nemli bir bigimde ayirt edilmesine, kimlik kazanmasina,
bellek olusturulmasina, bélgedeki isaretlerin algilanis sekline, yon/yer bulmadaki sikintilarin
giderilmesine olanak saglayan bir grafik tasarim dalidir.

CEVRE TASARIMI VE GRAFiK TASARIM

Sanat ve ¢evre iligkisi, giinlimiizde toplumsal yasam i¢inde vazgeg¢ilmez bir kavram olarak karsimiza
¢ikmakta, biiylik kentlerde niifusun gittik¢e arttig1 ve insanin var olma nedenleri arasinda yer alan
kendini ifade etme ve sosyal ihtiyaglar1 zayiflamaktadir. Diizenli planlama i¢inde g¢evre tasarimi tek
bagina bir kavram olarak ele alinmak yerine, kolektif bir ¢aba {irlinii olarak degerlendirilmektedir. Bu
da ¢evre tasarimi ¢aligmalarinda tiim meslek elemanlarinin gérev alma sansina sahip olmasina neden
olur. Grafik tasarimcinin gorevi, diizenli ya da diizensiz yerleske yapisi i¢erisinde insanlarin akisini,
yoOnlenisini, aradigini bulmasini kolaylagtirmaktir. Ayrica ¢evreye bir kimlik vermek, dokusuna uygun
tasarimlar iiretmek de diger islevleri kadar 6nem tagimaktadir. Bilgi caginda yasadigimiz tiim
¢evrelerde muazzam bir bilgi kirliligi de kendini gostermektedir ki, bu da gevre tasariminin artik daha
o6nemli, bir o kadar da zor bir alan oldugunu gostermektedir. Eskiye gore daha da kiymetlenen gevre
tasarimi, ¢evresel grafik tasarimcilara da duyulan ihtiyacin artmasini dogurur.

CEVRESEL GRAFIiK TASARIM

Grafik tasarim baglaminda ¢evre tasarimi bilesenleri yazi karakteri se¢imi, malzeme se¢imi, renk
secimi, kullanilacak ise sembol, imge veya piktogram se¢enekleri ve yerlestirme seklinde
siralanabilir. Bu se¢imler ¢evre tasarimi elemanlarinin ¢evre ile nasil biitiinlesecegi ve uyum
saglayacagi gbz oniinde tutularak yapilmalidir. Her grafik tasarim iiriiniinde oldugu gibi, ¢evresel grafik
tasarimi siirecinde de gereksinimler géz o6niinde bulundurularak, kullanicilarin dikkatini ¢ekecek, algi
yonetimi diisiiniilerek dogru mekanlar tespit edilmelidir. Cevre tasarimi kapsamindaki grafik 6geler
mekanin kimlik 6geleri arasinda yer alir ve o mekana iliskin 6zellesmis bir imgeyi tanimlar. Cevre ile
iliskisi diisiiniilmeden tasarlanan sistemler, kolay anlasilir ve keyifli etkilesimlerin dogmasina engel
teskil eder. Grafik tasarim agisindan ¢evre tasariminda renk, uyumlu malzemeler, okunmasi kolay ve
mekana gore tasarlanmis, mekanin kimligiyle uyumlu tipografi dikkatle ¢alisilmasi gereken ayrintilar
olarak karsimiza ¢ikar. Hizli ve kolay okunurluga sahip, dogal, tasarlandigi ¢cevreyle ortiisiik
etkilesimler saglayabilen ¢evresel grafik tasarimlar, bulunduklar: ¢gevreyi daha yasanir hale getiren
gorsel elemanlardir. Cevre grafikleri ortama bir dereceye kadar kalite katan gorsel unsurlardir.
Kullanicilar, ¢cevresel grafik tasarim elemanlar: sayesinde nerede olduklarini bulurlar, bir yeri aramak
yerine mekani daha dogru ve hizli bir bigimde deneyimleyerek zaman kazanmis olur. Etkili mesaj
vermeyen c¢evre grafikleri tasarimcilarin kaginmasi gereken ciddi dikkat dagiticilar olarak
degerlendirilebilir, ¢evre grafigi tasarim elemanlarinin biiylikliikleri, yaz1 ile olan iliskileri mekan ile
uyumlu bir sekilde ¢6ziilmemis ise mesaj dogru verilmiyor demektir ve bu, ¢evreyi her agidan olumsuz
ve tanimsiz bir duruma sokan, iletisimi zorlastiran durumlar olarak karsimiza ¢ikar. Mesajin dogru
aktarilmasinin renk, malzeme, grafik 6gelerinin ve kullanilan yapilarin konumlandirildiklari yerler vb.
gibi birgok parametresi bulunmaktadir. Dogru ¢evre grafigi 6geleri, dogru zamanda dogru yerdedir,
kullaniciy1 rahatlatir ne asir1 tekrarlayici ne de talepkardir. Cevrenin mitkkemmelligi isteniyorsa renge,
uyumlu malzemelere, dogru boyutlandirmalara ek olarak tasarimi pekistirmek i¢in okunmasi kolay ve
mekanla uyumla karaktere sahip tipografi kullanimi, ¢evresel grafik tasarimin vazgecgilmez
unsurlarindandir.

CEVRE GRAFIGI CESITLERI

Kimlik Grafikleri Kimlik grafikleri, mekanlarin kimliklerini ortaya ¢ikaran, mekanin karakterini,
tarihsel siire¢lerini, ge¢misini iletisim yoluyla kullaniciya aktarmay1 amacglayan ¢evre grafikleridir.

Y 6n Grafikleri Kullanicilara bulunduklart mekanda yon bilgisini aktarmak amaciyla tasarlanan ¢evre
grafikleridir. Yon grafikleri “ben neredeyim” sorusunun cevabini vermekte, yonlendirme isini
istlenmektedirler. Mimari yapilarin da gorsel elemanlara katkida bulundugu, yani bina yapisiyla
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grafiklerin uyum i¢inde tasarlandigi1 yon grafikleri mekana ayri bir kimlik saglamis olurlar, ayrica
initenin basinda belirtildigi gibi, mimari ve grafik tasariminin ¢evre grafigi kapsaminda birbirleriyle
olan iligkisinin 6nemi bu noktada kendini gosterir niteliktedir. A¢iklayic1 Grafikler Agiklama,
oryantasyon barindiran ¢evre grafikleridir. En sik kullanilan agiklayict grafikler haritalardir. Cevre
grafigi bir sistem olusturmay1 gerektirir ve agiklayici grafikler bir mekanda yon grafikleri ve kimlik
grafikleriyle koordineli ¢aligmak durumundadir. A¢iklayici grafikler bir aligveris merkezinin
icerisinde, dis mekanda otobiis duraklarinda, {iniversite yerleskelerinde, danismalarda ve neredeyse
kullanicisi oldugumuz i¢ ve dis tiim mekanlarda yoniimiize bulmaya yarayan, ancak mekanin her
noktasini igermeyi hedefleyen grafiklerdir. Diizenleyici Grafikler Diizenleyici grafikler, ¢evreye ait
kurallar1 gdsteren tasarim elemanlarini igerir, o nedenle kural grafikleri demek de yanlis degildir. I¢
ya da dis mekanda yapilabilecekler ve yapilamayacaklarin bilgisini verir, mekéanin diizenini kurallar1
gorsellestirerek saglamis olur. Uyarict, bilgi verici, yasaklar1 vurgulayici agiklamalara ve gorsellere
sahip grafikler ¢cevresel grafik tasarim kapsaminda kural grafikleri/isaretleri olarak adlandirilabilirler.
Mekanda uyum, ¢evresel grafik tasarim 6gelerinin 6ne ¢ikmasina, verilmek istenen mesajlarin etkili
bir bigimde yansitilmasina, giiclii bir iletisim ve etkilesim saglanmasina olanak tanir. Grafik tasarimci
goziiyle tasarlanan ¢evre grafigi, yasanilan tiim mekanlara kimlik kazandiran, kullanicilari rahatlatan,
huzur ve en 6nemlisi giiven veren isaretlerdir. Tasarim disiplinlerinin ¢evre tasarimi kapsaminda
koordineli ¢alismasi, gelismis, gorsel biitiinliige sahip daha yasanabilir yagam iiniteleri, mekanlar,
siteler, yerleskelere sahip olmamiza olanak tanimaktadir. Cevresel grafik tasarimcisi, bir mekanin
nasil gelistirileceginden sorumludur. Bagarili ¢evre tasarimlari, agik, net, samimi, iletisim kuran
isaretler, semboller ve bilgilendirmelerle birlikte dogru iletisim araglari olarak yasama katki
saglarlar.
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UNITE ADI Ozgiin Baski Teknikleri

UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi LEVENT CORUH

Baskinin tarihinin aslinda ne kadar daha 6ncesine dayandigi tartismali bir konu olsa da giiniimiize
gelene kadar ¢ok yol katettigi kuskusuzdur. Giiniimiize gelene kadar gelistirilmis olan baski teknikleri
belli gruplar altinda incelenmektedir. Bu gruplar Yiiksek bask1 (Tipo), Diiz baski (Ofset), Cukur baski
(Tifdruk), Serigrafi (elek) baski, Flakso bask1 ve Dijital baskidir. Geleneksel bask1 teknikleri ve
gliniimiizde kullanilan ileri teknoloji baski tekniklerinin atasi niteliginde olup prensipleri ve siiregleri
acisindan benzerlik gostermektedir.

OZGUN BASKI RESIM

Ozgiin Bask1 Resim “Cesitli ara¢ ve gereclerle dogrudan ya da kaliplar araciligiyla, kagit ya da
benzeri malzemeler {izerine, bizzat sanat¢inin kendisi ya da onun denetimindeki bir teknisyen usta
tarafindan numara verilip imzalanan resimler.” olarak tanimlanmaktadir. Almanca druckgraphik,
Fransizca estampa, ingilizce print / printmaking, italyanca stampa terimleriyle anilan baskilar igin
Tiirkge 6zgiin baski resim ismi ilk defa 1972 yilinda Mustafa Aslier’in kullanimi ile dilimize
yerlesmistir. Ozgiin Bask1 Resim Numaralandirma Kurallar1 ve Simgeleri Sanatsal baskilarda isin
Ozgiin kabul edilebilmesi i¢in yapilan 6zgiin baskilar sanat¢1 tarafindan numaralandirilir ve imzalanir.
Ayrica isin sinirl sayida basilmasi, numaralamanin baski sirasina gore yapilmasi gerekmektedir.
Uluslararasi 6l¢iitlerde numaralama ve imzalama sanat¢inin elyazisi ile kursun kalem kullanilarak
yapilir. Sanat¢inin imzasi sag alt koseye, imzadan hemen sonra ise yapim yil1 yazilir ve sanatg1 eser
ismini de eklemek isterse numara ile imza arasina yazilir. Sanat¢inin ¢ogaltimi1 konusunda heniiz kesin
kadar vermedigi denemeler yaptigi baskilar yirtilarak yok edilir veya lizerine deneme baskis1 ifadesi
yazilmalidir. Sanat¢inin kendisi i¢in {irettigi az sayida baski varsa sanat¢i baskisi ifadesi yazilir.
Imza, numara, eser ismi gibi bilgilerin yan1 sira 6zgiin baski tekniklerine 6zel baz1 simgelerde
baskinin teknigi ve kullanilan malzeme hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilir.

BASKI TEKNIKLERININ TARIHCESI

Ozgiin bask1 resmin ilk érnekleri M.O. 3000 yillarina konumlanmaktadir. Tarihin ilk baskilar1 Taoist
kesisler tarafindan kotii ruhlart dagitmak gibi amaclarla agag oymasi miihiirler ile ipek {izerine
yapilmis baskilardir. Birgok kaynakta baski sanati i¢in kesin bir baslangi¢ tarihi verilemese de genel
kabul Cin’de k&g1din bulunmasi ile basladig1 yoniindedir. Bu goriise gore kagidin M.S.105’te bulunmas:
ile Cin’de tahta 1stampalar miirekkeplenerek kagit ve ipek iizerine baski yapilmaya baslanmistir. M.S.
2000’11 yillarda Stimerler’deki oyulmus silindir miihiirlerin kil iizerinde dondiiriilmesi ile yapilan
baskilar tarihsel a¢idan ilk 6rneklerdendir. Giiniimiizden 2800 y1l 6ncesinde yazinin balmumu ya da kil
iizerine silindir bigimindeki damga ve kaliplarla ¢ogaltildig1 goriilmektedir. Bilinen kimligi
dogrulanmig en eski tarihli goriintii ve yazi i¢eren belge ise M.S. 868 tarihli bir parsomen tomar1
iizerine basilmis Budizm igin 6nemli kaynaklardan bir olan Diamond Sutra Ogretisi adl1 kitaptir.
Resim etkisindeki ilk agac baski olan parsomen tomar1 Dogu Tiirkistan’daki bir magarada bulunmustur.
Budizm ile birlikte agac baskinin kullanimi yayginlasmistir. YUKSEK BASKI TEKNIKLERI Bask1
Resimde yiiksek baski kategorisine giren birden fazla teknik bulunmaktadir. Bu tekniklerin ortak
Ozellikleri kalibin yiizeyinden kazinan kisimlarin degil ylizeyde kalan kisimlarin baskida kullaniliyor
olusudur. Yiiksek baski teknikleri, tarihin ilk baskilarinin 1stampa-damga seklinde yiiksek baski olarak
yapilmis olmasi agisindan 6nemlidir. Bu kapsamda Aga¢ Baski, Aga¢ Graviir ve Linol Baski teknikleri
basliklar halinde agiklanmaktadir. Aga¢ Bask: Elle oyulmus agag¢ baski kaliplarinin (grafik sanatlarin
ilkinin) gelismesi ile 6zgiin eserleri ¢oklu kopyalar halinde yapabilmek miimkiin hale gelmistir.
Sanatcilar ilk kez bir eserin ayn1 kalitede belirli sayida kopyasini olusturmuglardir. Baski preslerinin
sonraki evrimi, orijinal sanat eserlerinin biiyiik 6l¢ekli reprodiiksiyonlarina izin vermistir. Bu yolla
elde edilen reprodiiksiyonlar orijinal baskilarla karistirilmamalidir. Cogaltma ve sinirli sayida yapilan
0zgiin baski farkli durumlardir. Kalip olarak ahsap blok icin piirlizsiiz yumusak bir ahsap tahta
kullanilir. Basilacak resim bu blok iizerine ¢izilir. Ardindan basilmamasi gereken alanlar oyularak
¢ikarilir ve ¢izilen goriintii oyulan alanlarin iizerinde yiiksekte kalir. Bu yiikseltilmis veya kabartmali
alanlar daha sonra miirekkeplenir ve baski gergeklestirilir.

Linol Bask1 Linol bask1 yontemi Agag baski ile ayn1 mantikta ¢aligmaktadir. Kalibin hazirlanmasi
agamasinda oyma i¢in kullanilan bigaklar ve baski asamasinda kullanilan merdane vb ara¢ gerecler
agac baskida oldugu gibi kullanilmaktadir. Teknigin aga¢ baskidan farki kalip olarak kullanilan
malzemenin degismesidir. Bu teknikte linolyum ve plastik materyaller agaca alternatif olarak
kullanilmaktadir. Linolyum malzeme ahsaba gore daha yumusak oldugu i¢in daha kolay ve daha ince
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cizgiler olusturacak bi¢imde oyulabilmektedir. Ahsap gibi lift icermedigi i¢in de oymanin yonii tim
yonlere es kolaylikta yapilabilmektedir. Agac¢ Graviir Foto graviir tekniginin bulundugu 19.yy’in
sonlaria kadar aga¢ baskilar yaygin olarak kullanilmistir. Agagoyma (Wood Engraving) tekniginin
Agagbaski (Woodcut) baski tekniginden farkli oldugu yanlar su sekildedir; Agag graviirde cok sik
dokulu ve sert agaglar kullanildig i¢in agag baskiya nazaran kalip bozulmadan daha fazla sayida baski
alinabilmektedir, aga¢ baskida miimkiinken aga¢ graviirde ¢ok biiyiik baski boyutlar1 s6z konusu
degildir. Agag¢ graviir tekniginde ton ¢esitliligi ve ince kesintisiz ¢izgiler yaratmay1 saglayan metal
graviirdeki keskin ¢elik kalemler gibi araglar kullanilir. Agag¢ graviir tekniginde kaliplarin kurutulmasi
ve yiizeyde piiriiz kalmamas1 i¢in demir bir aletle ezilmesi ve yaga doyurulmas: gerekmektedir.
CUKUR BASKI TEKNIKLERI Bu teknikte yiiksek baski tekniklerinin tersine kalipta basilacak
kisimlarin kazilmasi veya oyulmasiyla algaltilmasi prensibi gegerlidir. Cukur baski teknikleri ile
farkl sertlikte ¢izgiler ve farkli leke degerleri ve renkler arasinda yumusak ton gegisleri elde
edilebilmektedir. Baski kalib1 olarak, ¢inko, bakir veya ¢elik levhalar ve ¢esitli oyma, kazima ve
yedirme araglari kullanilmaktadir. Kalipta ¢gukur kalan kisimlar baski i¢in hazirlanmis yagh ve
kivamli1 bir miirekkeple doldurulur ve yiiksekte kalan yiizey dikkatlice silinir. Yiiksek dereceli bir baski
yapilarak kagidin ¢ukur alanlardaki miirekkebi almasi1 saglanir. Bu esnada kagitta kabariklik olusur.
Asite Yedirme (Etching) Kalip olarak kullanilan metal plakanin yiizeyi 6nce aside dayanan bir vernikle
kaplanir ve desen ¢izilir. Cizme islemi esnasinda vernik ¢izim araci ile yiizeyden siyrilmis olur.
Tamamlanan plaka asit banyosuna tabi tutulur. Boylece verniksiz bolgeleri asit agindirir. Asindirma
sonucunda olusan ¢ukurlarin derinligi asitte tutma siiresiyle ayarlanir. Leke Bask1 (Aquatint ) Etching
teknigindeki gibi metal plaka iizerine vernik uygulanmasi presibine dayalidir. Buradaki fark vernigin
playa yiizeyine toz halinde ve degisik kalinliklarda serpilmesidir. Toz vernigin serpilmesinin ardindan
metal diger taraftan (alttan) 1sitilarak eriyen vernik tozlarinin plakaya yapilmasi beklenir.

Vernik toz halinde serpildiginden homojen bir yayilim degil, grenli bir doku elde edilir. Asit banyosu
sirasinda vernikli noktalarin geldigi yerler korunurken doku arasinda kalan bosluklar asit tarafindan
farkli derinliklerde asindirilir. Bu teknik yaygin olarak diger tekniklerle birlikte zengin bir ton gegisi
amaciyla kullanilir. Yiiksek Yedirme (Lift ground) Bu teknigi digerlerinden ayiran 6zellik baskida
¢ikmasi istenen desenin sekerli vernik/lak ile ¢izilmesi/boyanmasidir. Baskida ¢ikmasi istenen
kisimlar gekerli vernik ile olusturulur. Boyama islemine baglamadan dnce bask1 ylizeyinin
zimparalanarak yagdan arindirilmasi lakin/vernigin daha iyi tutunmasini saglayacaktir. Boyama i¢in
firga kullanilmasi resimsel etkiler i¢in bir avantaj olarak degerlendirilebilir. Basilacak desen sekerli
vernik ile ¢izildikten ve vernik kurutulduktan sonra ayrica sivi lak ince bir tabaka halinde tiim levhaya
uygulanir. Lakin kurumasinin ardindan 1lik suya sokulan levhanin {izerindeki sekerli lak eriyerek
kaliptan ayrilir. Acilan bu kisimlar asit banyosunda asitle temas ederek asinarak cukurlagir. Boylece
¢izilen desenin pozitif goriintiisii baski alinabilir. Yumusak yedirme (Soft ground) Teknik kumas ve
benzeri malzemelerin dokularinin baski lizerine birebir kopyalarin1 ¢ikarmakta kullanilir. Bunun i¢in
vazelin vb bir malzeme kalip levhasi ilizerine ince bir tabaka halinde uygulanir ve dokusu ¢ikarilmak
istenen malzeme (6rn.kumas) bu tabaka iizerine bastirilir. Daha sonra levha asitle asindirilarak dokular
birebir kaliba aktarilir. Kabartma (Embossing) Bu teknik kagit {izerinde kabartma olusturmak i¢in
kullanilmaktadir. Kalip {izerinde g¢ukur olan bolgelere boya / miirekkep verilmeden, yani boyasiz olarak
kagit baski presinden gegirilir. Boylece boyasiz / miirekkepsiz bizimde baski iglemi yapilarak kagitta
kaliptaki oyuklarin sekline gore kabartma etkileri elde edilir. Mezzotint Mezzotint teknigi ismini levha
iizerine boya tutucu noktalar elde etmek i¢in kullanilan besik (berso) tipli disli bicaktan alir.

Bakir Levha {izerine dik bir sekilde bastirilip hareket ettirilen ince diglere sahip alet bakir levha
ylizeyinde ¢ukur noktalar ve noktalarin yaninda zerrecikler halinde miirekkebi tutan kii¢iik yigintilar
olusturur. Levhanin yiizeyinde sik ve homojen bir nokta dokusu olusturmak i¢in nokta siralari farkl
yonlerde sistemli olarak sekiz kez tekrarlanir. Biitiin yiizey noktalarla kaplandig1 haliyle baski
alindiginda siyah bir kagit olugsmasi beklenir. Kazima ve parlatma asamasinda ise farkli tonlamalar
elde etmek i¢in siyirict ve miskala gibi araglarla bu yigintilar hafifletilir veya beyaz alanlar
olusturmak i¢in noktalar tamamen yok edilir. Kuru Kazima (Soguk kazi1) Bu teknikte sanat¢1 ¢izici,
kaziyici, tarayici vb amagclarla kullanilan gesitli araglarla dogrudan metal plaka iizerine elle ¢gukurlar
olusturur. Boya bu ¢ukurlara dolar ve baski1 sirasinda kagida aktarilir. Kuru kazimada kuru ug, miskala,
siy1rici, disli bigak, disli kalemler, ¢engel ug, tel firga, ege, elektrikli motor gibi araglar kullanilir.
Metal levha iizerinde bilek ve kol giicii ile izler birakirken kontrolii gii¢ olsa da farkli basing
derecelerini ayni ¢izgi lizerinde kullanmak ve karakalemdeki gibi agiktan koyuya yumusak gegislerin
oldugu yiiksek ¢izgi kalitesine ulasmak miimkiindiir.

DUZ BASKI TEKNIKLERI

Litografi (Tas) Baski Litografi, diger adiyla tas baski yag ile suyun birbirini itmesi temel ilkesine
dayali olarak kireg tas1 izerine yagli maddelerle ¢izilen tasarimlarin basilmasi (¢ogaltilmasi)
islemidir. Litografi (tagbaski) kelimesi “litos™ latince tas ve “graphein” yazmak / kazimak
kelimelerinin birlesmesiyle olusmustur. Cukur ve yiiksek baski gibi diger geleneksel tekniklerinden
farkl olarak yiizeyinde yiikselti farki olmayan diiz bir kireg¢ tasi kalip olarak kullanilir. Ofset (Ofset
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-Lito) Baski Temelde litografi (tas) baski prensibine dayali bir tekniktir. Tas baskida kireg tas1 kalip
lizerinde yag ve suyun birbirini itmesi prensibi s0z konusu iken Ofset baskida kalip olarak tas yerine
bakir, ¢inko, aliminyum gibi metal plakalar kullanilmaktadir. Basilacak desen litografideki gibi kaliba
(metal plakaya) dogrudan cizilip boyanarak olusturulabilecegi gibi goriintiiniin kaliba aktarilmasi
asamasinda fotografik yontemler de kullanilabilmektedir. Mono Baski Mono baski teknigi ile bir
kaliptan tasarimi yapilan resimden essiz tek bir baski alinabilmektedir. “Mono baskilar, tek bir
kaliptan tek bir baski alinan, dolayisiyla tek 6rnek olarak {iretilen basili resimlerdir.”

SABLON BASKI TEKNIKLERI

Pekmezci’nin ifadesiyle “... Teknikteki bu degisme ve gelismeler yontemin sablon baski, elek baski,
ipek baski, serigrafi, screen printing, stencil process, silk screen process vb. degisik adlarla olmasina
neden olmustur.”

UKIYO-E TEKNIGI

Diger yanda ise 6zgiin bask: sanat1 anlaminda 15.yy’a kadar Cin’in etkisi altinda olan Japonya 15.-17.
Yiizyillar arasinda bir degisim siireci gegirmis ve giiniimiizde Ukiyo-e olarak bilinen renkli baski
teknigi geligsmistir.

DIJITAL BASKI

Bilgisayarda hazirlanan tasarimlar dogrudan dijital bask1 cihazlari lizerinden baski alinir. Tirajh
baskilarda olmasa da diigiik sayil1 baskilar i¢in diisiik biitge anlaminda avantajhidir.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Kurumsal Kimlik Tasarim

UNITE NO 6

YAZAR  Do¢.Dr. ICLAL ALEV DEGIM FLANNAGAN

Kurumlarin kendi 6z degerlerini tanimlayan, bir kurumu digerinden ayri tutmada yardimei olmasi
amactyla, hitap eOgi kitleye uygun olarak tasarlanan gorsel 6gelerin biitiinline kurumsal kimlik
tasarimi diyebiliriz. Kurumsal kimlik tasarim1 yapilirken kurumun 6ne ¢ikar0lmasi istenen 6zellikleri
ve/veya hedefleri géz Oniine alinarak, faaliyet yiirliRligli alanin ge>rdigi fonksiyonlarla beraber tasarim
siirecinin yiritiilmesi gerekmektedir. Kurumun kimligi onu tanimlamaya yarayan gorsel dgelerle
biitiinles>ginden, bu tasarimlarin kurumun gereklilikleri ile ortiismesi esasOr. Kurumsal kimlik
tasariminda bir ¢ok farkli disiplin bir arada ¢alismaktadir. Bu iinitede Kurumsal Kimlik Tasariminin
Gorsel Tasarim boyutuna deginecegiz.

KURUMSAL KiMLiK TASARIMI BiRLESENLERI

Kurumsal kimlik; bir kurumun kendisini temsil etme bi¢imlerinin biitiinii olarak tanimlanabilir
(Tiirkoglu, 2008, 17). Kurumdaki ¢alisanlarin kiyafetlerinden, bina i¢indeki renk ve gorsel tasarim
Ogelerine, logo tasarimindan, web sayfasi tasarimina kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Burada
kurumsal kimligi olusturabilecek farkli elemanlar1 asagidaki listedeki gibi tanimlayabiliriz. Bir
kuruma ait {iriinler, iirlin ambalajlariHizmet veya markanin ismi Bina, ofis, santiye gibi yerlerin genel
goriiniimii ve i¢ dekorasyonu, Resepsiyondaki sekreterin kiyafetnden sa0s elemanlarinin davranislari,
yoneticilerin kalitesi, Hizmet ve servis anlayisi, Tabelalar, Yonlendirme Elemanlar: -Sergiler, Fuarlar
-Antetli Kagit, Kartvizit, Zarf, Dosya, Tebrik Kartlar1, Sirket I¢i ile>sim Dokiimanlari-Fatura, Irsaliye,
Tahsilat ve Tediye Makbuzlar1 -Personel Takip Formlari, Basar1 Belgesi, Ser>fika -Kurumsal
Yayinlar, NewsleRer, Faaliyet ve Finans Raporlari, Brosiir, Katalog, Reklam Halkla iliskileri
caligmalar1 -Bayrak, Cikartma, Ajanda, Bloknot, Takvim gibi Promosyon Malzemeleri -Web Sitesi,
Tani0m CD"si gibi Multimedya Uygulamalar1 -Arag iizeri grafikler ve her tiirlii goriinti, stil ve
mesajlara kadar uzanan bir yelpazedir. (Bakan, 2005, 62) Kurumsal Kimlik Tasarim1 Asamalar1
Kurumsal kimlik tasarimi1 yapilirken, oncelikle, ¢alisilan kurumun ili¢ asamada anlagilmasi tasarimci
icin bir yok haritas1 ¢izecektir. Bu kapsamda kurumun var olan bir tasarimi var ise bunun {izerinden
yapilacak tasarim degisimin hangi alanda yapilacaginin belirlenmesiyle baslayacaktir. Eger kurumun
hali hazirda bir kurumsal kimligi yok ise bu noktada hedeflenen pazar, hitap edecegi kitle ve rekabet
igine girecegi diger kurumlardan fark: 6n plana ¢ikarilacak sekilde tasarimsal siire¢ baglatilmalidir.
Logo Kurumsal Kimlik Tasariminin en gii¢lii ve en 6nemli 6gelerinden olan logo tasarimi girke>n
kimligini olusturmaktaki en dndeki silahidir.

Kurumun hem i¢ hem de dis birlesenlerinin toplandigi, kurumun vizyonunu ve misyonunu gorsel olarak
anlatabilecek nitelikte, bir ¢ok farkli alanda tekrar edecek olan bu gorsel ge tasarimcei i¢in en 6nemli
tasarimsal problemdir. Kurumun kendisini diger sirketlerden farkli kilan yonlerini ortaya ¢ikartmak
i¢in yine logo tasarimi kullanilmaktadir. Kurum ile 6zdeslesecek olan bu tasarim i¢in uzun soluklu bir
calisma yapilmasi, kurumun aktarmak istedigi felsefenin anlasilmasi i¢in dogru olacakOr. Bu noktada
logo tasariminda iki ana unsurdan s6z edebiliriz. Logo tasarimi sembolik veya tanimlayici olabilir.
Tanimlayici bir logo tasarimi i¢in asagidaki 6rnekleri verebiliriz. Tanimlayici logo tasariminda
kurumun kimligini olusturan ana unsur olarak 6zellikle kurumun hangi alanda ve ne yap0g1 iizerine bir
gorsel tasarim yapilmaktadir. Orneklere bakildiginda kurumlarin ne yapOklar1 hakkinda bir fikir sahibi
olabilmekteyiz. Tanimlayici logo karsisinda ise sembolik logo kullanim1 gérmekteyiz, Apple sirke>nin
logo tasarimi da sembolik tasarima bir 6rnek olusturmakta. Apple sirketinin ilk logo tasarimina bak0
gimizda gelisim siirecini ve logoda anlaOlmak istenen sembolik anla0y1 daha iyi anlayabiliyoruz.
Apple ilk logosunda agacin alOnda oturan ve kitap okuyan bir adam ve hemen kafasinin iizerinde agacta
parlayan bir elma goériiyoruz. Buradan hareketle elmaya odakli olarak yapilan yeni logo tasariminda
elmadan bir 1sirik alinmis oldugunu goriiyoruz. Buradaki logonun sembolik anla0s1, tam anlamiyla
bilgisayarlar1 veya teknolojiyi temsil etmese de, elma bilginin sembolii olarak karsimiza ¢ikmakta.
Yazi Tipi (Typeface) Tipografi kurumsal kimlik ¢aligmasinda logodan sonra en énemli unsurlardan
biridir. Bir kurumun kimligini olusturan, hem i¢ hem dis yazismalarda kullanilmak {izere belirlenen
tipografik elemanlar, yine bir kurumun yapisini, felsefesini, vizyon ve misyonunu anlatan gorsel
tasarim Ogelerindendir.

Tipografik stil, e-postalar, sunumlar, sézlesmeler, e-posta imzalari, brosiirler, kirtasiye malzemeleri,
ofis tabelalar1 ve daha fazlasinda goriinen kurumsal kimligin en genis kapsamli unsurlarindan biridir.
Bu nedenle, yazi tipinin uygun olmasi haya> 6nem tagimaktadir. Her seyden once, yazi tipinin
se¢iminin okunakli, net olmas1 ve farkli dijital ve basili plavormlarda ¢alismas1 gerekliligi
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unutulmamamlidir. Kurum i¢in, 6nemli olan ister is>krar ister modernlik olsun, kurulusun kim
oldugunun dogru bir yansimasi olmalidir. Gorseller Kelimelerin yani sira imajlar, gorseller de
kurumsal kimligin gii¢li unsurlarindandir. Fotograf ve illiistrasyonlarin sahip oldugu tutarlilik hissi
aracilifiyla organizasyonu temsil ederler. Gorseller sadece basili ve dijital materyallerin yaninda
kurumun iirlinleri lizerine basilacak materyallerden, reklam filmlerine, magaza tasarimindan
vitrinlerde kullanilan fotograflara kadar tiim illiistrasyon ve gorsel elemanlar1 kapsamaktadir. Burada
biitlinliik yaratabilmek, logo ve diger tasarimsal unsurlarla aymi dili konusabilen gorseller iiretebilmek
esas olacakOr. Stil Yonergeleri (Style Guides) Stil yonergeleri 6zellikle logo kullaniminda nelere
dikkat edilmesi gerektigini, hangi dosyalarda hangi yaz1 tipinin kullanilmas1 gerektigini, kullanilacak
renkler, ve gorsellerin standartlarini belirleyen bir rehber niteligi tagimaktadir. Bu stil yonergesi ile
birlikte kurum i¢i ve dig1 yazismalarda uyulmasi gereken tasarimsal kurallar belirlenebilmekte ve
boylece kurumsal kimlik tasariminin olusturdugu yap1 bir biitiinliik felsefesi i¢erisinde
kullanilabilecektir. Stil yonergeleri ile kurumun tasarimsal felsefesinin devamlilig1 saglanabilecek,
kurumsal kimlik ile hem miisteriler hem de ¢alisanlar 6zdeslesebileceklerdir.
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UNITE ADI Bilgilendirme Tasarimi
UNITE NO 7

YAZAR  Do¢.Dr. HALIME TURKKAN

BILGILENDIRME TASARIMI

Gelisen ve degisen teknolojilerle, her an bagimlis1 oldugumuz mobil cihazla yasanilan diinyamizda,
bilgiye ulagsmak her ne kadar kolaylagsmaktaysa da bilgi miktarinin artmasiyla kullanicilara /
izleyicilere sunulan mesajlar, gorsel iletiler bu yogunluk nedeniyle 6nemini daha da arttirmaktadir.
Grafik tasarimcilarin gérevi, bilgi kirliligi arttikca daha da 6nem kazanmaktadir. Bilgilendirme
tasarimi, grafik tasarimin bir dali olarak goriilse de aslinda grafik tasarimin kendisiyle i¢ ige
biitiinlesmis, genis bir yelpazeye sahip tasarim uygulama alanidir. Gelisen ve degisen teknolojilerle,
her an bagimlis1 oldugumuz mobil cihazla yasanilan diinyamizda, bilgiye ulasmak her ne kadar
kolaylagsmaktaysa da bilgi miktarinin artmasiyla kullanicilara / izleyicilere sunulan mesajlar, gorsel
iletiler bu yogunluk nedeniyle 6nemini daha da arttirmaktadir. Grafik tasarimcilarin gorevi, bilgi
kirliligi arttikca daha da 6nem kazanmaktadir. Bilgilendirme tasarimi, grafik tasarimin bir dali olarak
goriilse de aslinda grafik tasarimin kendisiyle i¢ i¢e biitiinlesmis, genis bir yelpazeye sahip tasarim
uygulama alanidir.

* Grafik tasarimcinin birincil gorevi olan gorsel iletim eylemini gergeklestirirken, kullanilan ana unsur
bilgidir, grafik tasarimc1 farkli mecralarda farkli iisluplarla izleyiciye mesaj iletme goérevini iistlenir,
iste bu mesajlarin izleyiciye esas olarak ilettigi 6ge bilgidir, dolayisiyla bilgilendirme tasarimi basli
bagina bir tasarim alani olsa da gorsel tasarimin her alaninda bilgilendirme isi 6n plana ¢ikan bir
kavramdir. Bilgilendirme tasarimi grafik tasarim baglaminda ele alinan tiim bagliklarla bag1 olan 6zel
bir disiplindir.

» Insanoglu tarih boyunca diinya hakkindaki algilarini paylasmak ve bagkalarmi da ayni sonuglara
ulagmaya ikna etmek i¢in sistematik olarak bilgi tasarlamig ve sunmustur. Bilgilendirme tasarimi,
gliniimiizde isim olarak varligini siirdiirmeye son yillarda baglamis olsa da kavram olarak hayatimizda
¢ok eskilerden beri var olan bir tasarim alanidir. Tasarim teorisi, tasarim pratigi hakkinda 6nemli bir
resmi bilgi altyapis1 saglar, soyutlamalar yoluyla tasarimin nasil ¢alistigini ve nasil daha etkili hale
getirilebilecegini agiklamakla birlikte, uygulanabilir bir teori daha fazlasini1 gerektirir; giiniimiizde
bilgilendirme tasarimina yapilan yatirimlar, uygulamada herhangi bir konuda tarafsiz bir mesaj
vermekten daha fazlasi oldugunu kesinlikle gdstermektedir.

* Bilgilendirme tasariminda mesa;j iletilirken hiyerargik yapinin kurgusu, kullanicilara bilginin
aktarilmasinda 6nem tasimaktadir.

* Neredeyse her animizda gorsel elemanlara, videolara, fotograflara, hareketli grafiklerle
karsilagmakla birlikte artan bilgi kirliligine engel olacak tasarim dal1 bilgilendirme tasarimi olarak
tanimlanabilir. Ciinki bilgilendirme tasarimi elemanlart yalin, kisa siirece izleyiciye ulasacak, kolay
ve hizli anlagilabilir 6geler olmak durumundadir. Grafik tasarim, bir sistem olusturma isidir.
Kurumsal kimlik tasarimi, web tasarimi, kitap tasarimi, yonlendirme tasarimi, bilgilendirme tasarimi
vb. sistem olusturmak iizere planlanir ve gelistirilir. Bilgi ¢aginda tasarim mecralarinin da gelisimiyle
bilgi yogunlugunun artmasiyla bilgi kirliligi de yogun bir bi¢imde kendini gdstermektedir ve bu durum
bilgilendirme tasarimini giiniimiizde daha kiymetli hale getirmekle birlikte, gérevini de
yogunlastirmaktadir. Bilgilendirme tasarimi uygulama alanlar1 su sekilde dzetlenebilir:

* Dokiiman Tasarim1

* Form Tasarimi

» Kullanim Kilavuzu Tasarimlar

» Egitim Materyalleri

* Haritalar

* Sema ve Cizelgeler

» Infografikler

* Cevresel Grafik Tasarim

BILGILENDIRME TASARIMI NEDIR?

Insanoglu tarih boyunca diinya hakkindaki algilarini1 paylasmak ve baskalarini da ayni sonuglara
ulagsmaya ikna etmek i¢in sistematik olarak bilgi tasarlamig ve sunmustur. Bilgilendirme tasarimi,
gliniimiizde isim olarak varligini siirdiirmeye son yillarda baslamis olsa da kavram olarak hayatimizda
¢ok eskilerden beri var olan bir tasarim alanidir. Tasarim teorisi, tasarim pratigi hakkinda énemli bir
resmi bilgi altyapis1 saglar, soyutlamalar yoluyla tasarimin nasil ¢alistigini ve nasil daha etkili hale
getirilebilecegini agiklamakla birlikte, uygulanabilir bir teori daha fazlasini gerektirir; giiniimiizde
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bilgilendirme tasarimina yapilan yatirimlar, uygulamada herhangi bir konuda tarafsiz bir mesa;j
vermekten daha fazlasi oldugunu kesinlikle gostermektedir. Bilgilendirme tasariminda mesaj
iletilirken hiyerarsik yapinin kurgusu, kullanicilara bilginin aktarilmasinda 6nem tagimaktadir.
BILGILENDIRME TASARIMI VE GRAFIK TASARIM

Neredeyse her animizda gorsel elemanlara, videolara, fotograflara, hareketli grafiklere maruz
kalmamizla birlikte artan bilgi kirliligine engel olacak tasarim dali bilgilendirme tasarimi olarak
tanimlanabilir. Clinki bilgilendirme tasarimi elemanlar1 yalin, kisa siirece izleyiciye ulasacak, kolay
ve hizli anlagilabilir 6geler olmak durumundadir. Grafik tasarim, bir sistem olusturma isidir.
Kurumsal kimlik tasarimi, web tasarimi, kitap tasarimi, yonlendirme tasarimi, bilgilendirme tasarimi
vb. sistem olusturmak iizere planlanir ve gelistirilir. Bilgi ¢aginda tasarim mecralarinin da gelisimiyle
bilgi yogunlugunun artmasiyla bilgi kirliligi de yogun bir bi¢imde kendini gdstermektedir ve bu durum
bilgilendirme tasarimini giiniimiizde daha kiymetli hale getirmekle birlikte, gérevini de
yogunlastirmaktadir. Bilgilendirme tasarimi, verilerin planl bir sekilde ele alinarak dogru ortamda
dogru elemanlarla ¢6ziim iiretmeyi hedefleyen bir grafik tasarim alanidir. Bilgiyi, dogru hiyerarsik
yap1 ile, karmasadan uzak, diizenli ve yaratict bigimde izleyiciye aktarmay1 hedeflemektedir.
Bilgilendirme tasarimi, bilgiyi ilging, anlasilmasi kolay ve eglenceli hale getiren bir disiplindir.
Veri” kavramindan farkli olarak “bilgi”, izleyiciyi i¢ine ¢ekmekte ve onlar1 bir yolculuga
cikarmaktadir. Sadece bilgiyi sindirmeyi kolaylastirmaz, ayni1 zamanda bilgiyi daha erisilebilir hale
getirir. Bilgilendirme tasariminin, insan merkezli, herkes i¢in erisilebilir ve izleyicinin dikkatini
¢ekecek kadar etkili olmasi beklenmektedir.

BILGILENDIRME TASARIMI ALANLARI

Dokiiman Tasarimi1 Bilgi verme amac1 giiden tiim iki boyutlu alanlara verilen baglik olarak
tanimlanabilir. Masaiistli yayiciligin i¢ine giren tiim tasarimlar dokiiman tasarimi olarak
adlandirilabilir. Dokiiman tasariminda énemli olan, her bilgilendirme tasarim elemaninda oldugu gibi,
dogru bir kompozisyon ve mesaji hedef kitleye dogru bigimde aktarmaktir. Form Tasarimi Formlar
bilgi toplamak amacgli evraklardir, form tasariminda yogun bilgi akisi yer alir, bu nedenle form
tasariminda iletilecek mesajlar1 dogru organize etmek dnemlidir. Form tasarimlarinda ayni ve/ya
benzer bilgi birkag kere sorularak, kullanicinin vakti harcanmamali ve formun amacina hizmet
etmeyecek bilgiler istenmemelidir ki, kullanicilar formu doldururken vakit kaybettiklerini diisiindiikleri
takdirde islemi birakmayi tercih edebilmektedirler. Kullanim Kilavuzu Tasarimlari Kullanim
Kilavuzu Tasarimlari, tiriinlerin kullanim ya da kurulum bi¢imlerini anlatan tasarimlardir. Endiistrinin
gelisimiyle {iriin sayisinin ve ¢esitliliginin artmasi, kullanim kilavuzlarina olan ihtiyaci da
arttirmigtir. Kullanim kilavuzlarinda yazinin yaninda gorsel elemanlar, ¢izimler, illiistrasyonlar ve/ya
piktogram tasarimlari, algiy1 kolaylastirmak adina 6nemli unsurlar olarak kargimiza ¢ikmaktadir.
Egitim Materyalleri Egitim Materyalleri, egitim kurumlarinda bilgi verme amagli kullanilan
dokiimanlardir. Ozellikle giiniimiizde COVID-19 Pandemisinden sonra ¢evrimici egitimin hayatimizin
onemli bir alanin1 iggal etmesiyle, egitim materyallerinin tasarimlarinda da giincellemelere ihtiyag
duyulmakta oldugu diisiiniilmektedir. Haritalar Haritalar, yon-yer bulma islevini giiden tasarim
alanlaridir ve giinlimiizde dijital navigasyon (y6nlendirme) uygulamalar ile birlikte varliklar1 daha da
onem teskil eden bilgilendirme tasarimi alanlaridir. Yasadigimiz ¢agda neredeyse her bireyin mobil
telefon/tablet sahibi oldugu ve bu telefonlarda ve/ya tabletlerde harita uygulamalar1 oldugu
diistiniildiigiinde, haritalarin eskiye gore ¢ok daha kullanilir bir bilgilendirme tasarimi ¢esidi oldugunu
soyleyebiliriz. Kent yasaminin yogunlastig1 hayatimizda harita tasarim1 yoniimiizii bulmak anlaminda
vazge¢ilmez unsurlardan biri haline gelmistir. Sema ve Cizelgeler Sema ve Cizelgeler, matematiksel
oranlarla olusturulmas tercih edilen bilgilendirme grafigi dallaridir. Kullanicilarin, okuyucularin
sema ve ¢izelgeden beklentileri, diger bilgilendirme tasarimi alanlarindaki gibi, bilgiye yorulmadan
hizlica ulagsmaktir. infografikler infografikler (bilgi grafikleri), sosyal medya postlarinda, afislerde,
kataloglarda, basili ya da dijital mecralarin ¢ogunda yogunlukla kullanilan bir bilgilendirme tasarimi
¢esididir. Bilgi yogunlugunun artmasiyla birlikte, bu bombardimandan verimli sonug alabilmek i¢in
kullanilan 6nemli grafik yontemlerinden biri olan infografikler, mesajin gorsel 6gelerle birlikte
orantili ve vurucu bir sekilde iletildigi mecralar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cevresel Grafik
Tasarim Cevre ve tasarim iligkisini grafik tasarim kapsaminda ele alan tasarim alanidir. Tiirkiye’de
cevresel grafik tasarim konusu son yillarda 6nem kazanmis ve adini duyurmustur.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Grafik Tasarimda Renk

UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi LEVENT CORUH

Grafik tasarim ¢ogu zaman hayatlarimizin o kadar i¢indedir ki aslinda giinliik yasamimizin farkinda
olmadan maruz kaldigimiz bir par¢asina doniismiis haldedir. Giliniimiiz toplumunda neredeyse
baktigimiz her yerdedir. Bazen okudugumuz bir kitabin sayfalarindaki yazi ve gorsel diizeni olarak,
bazen de bir afis olarak karsimiza ¢ikar. Bir siire¢ olmanin yani sira o siirecin bir sonucu olan grafik
tasarimin tanimui ile ilgili kabul géren goriislerden bir tanesi; grafik tasarimin farkl tiirdeki metin ve
illiistrasyonlara islevsel, estetik ve diizenli bir yap1 kazandirma ¢aligmalari ve sanati oldugudur.
Siirecinin ikili dogasi nedeniyle iki kelimelik (grafik ve tasarim) bir isim ile anilan grafik tasarim,
mesaj1 izleyicisine aktarmanin 6tesinde izleyicilerini zihinsel ve duygusal olarak etkileme
potansiyeline sahiptir. Gorsel iletisim tasariminda kullanilan en gii¢lii araglardan bir tanesi de Renk’
tir. Renkler tasarimlarin daha kolay fark edilmesi i¢in bakis yakalayici bir etki olusturulmasi, marka
kimliginin 6ne ¢ikarilmasi ve marka iletisiminin desteklenmesi, izleyicisinde istenen duygularin
ortaya ¢ikmasina sebep olacak psikolojik siireglerin tetiklenmesi gibi bircok amag i¢in
kullanilmaktadir.

GORUNUR ISIK ve RENK

Di1s uzayin vakum ortaminda dahi enerjilerini genis bir frekans araliginda tastyabilen elektromanyetik
dalgalarin olusturdugu tayfin, insan gozii tarafindan algilanabilen araligina goriiniir 151k tayfi (veya
kisaca 151k) ad1 verilir. Bu dalga boyu araligi nanometre birimi ile yaklagik 380 ile 740 nm’dir.
RENK ILE ILGILI TEMEL KAVRAMLAR

Birincil, Ikinci ve Uciinciil Renkler Birincil renkler diger tonlarin karisimi ile olusturulamayan
renklerdir. Bunlar ii¢ ana renktir. Ikincil renkler ana renklerden iki tanesinin birbiri ile karismasindan
elde edilir ve sayilar birincil renklerle aynidir. Ugiinciil renkler, renk ¢gemberinde birincil renkler ile
ikincil renkler arasinda kalan kisimlarin orta noktasinda konumlanmis renklerdir. Deger (Value /
Valor) Bir renk tonundan yansiyan 151k miktarinin 6l¢iisii “deger” terimi ile ifade edilir. Bir anlamda
rengin ne kadar aydinlik veya karanlik oldugunu veya ne kadar siyahla golgelenmis veya beyazla
acilmis oldugunun degeridir. Renk Ozii (Hue) Bir renk 6zii goriiniir 151k tayfindaki dalga boylar1 icinde
baskin olan renklerden biridir. Kisaca renk veya rengin adi veya cinsi olarak da anilir Akromatik
Renkler Akromatik terimi herhangi bir renk tonu yoklugunu tanimlar. Akromatik (renksiz) semalar
sadece siyah, beyaz ve gri igerebilir Doygunluk (Saturation ve Chroma) Bir rengin saflik ve yogunluk
diizeyi doygunluk olarak ifade edilir. Gok kusaginin tiim saf renkleri tam doygundur. Saf Renk Goriiniir
151k spektrumundaki tiim tonlarda en yiiksek doygunluga sahip (doygunlugu daha fazla yiikseltilemeyen)
renklere saf renkler denir. Shade ve Tint Shade belirli bir tona siyah ekleyerek (golgeleyerek) elde
edilen yeni bir degerdir. Tint belirli bir tona beyaz ekleyerek (agarak) elde edilen yeni bir degerdir. Ton
(Tone) Ton, esit miktarda siyah ve beyazin (saf grinin) eklendigi bir renktir.

RENK CEMBERI

Renk ¢emberleri renkler arasindaki iligkileri daha goriiniir kilmanin kullanisl bir yolu olarak
tanimlanmaktadir (11). Renk sistemlerinin ve renk iligkilerinin ifadesinde {iggen, daire, y1ldiz gibi
geometrik sekiller hatta yapraklar1 cagristiran iki boyutlu semalar ve ayrica piramit, kiire gibi {i¢
boyutlu formlar kullanilmistir.

RENK TEORISI

Renk teorisi bir arada kullanilan renklerin gorsel / algisal etkileri ve renk karigimlarina dair sanatg1 ve
tasarimcilara uygulama rehberi niteligindeki ilkeler biitliniidiir. Renk teorisi “renklerin nasil
kullanilabilecegini, diizenlenebilecegini, koordine edilebilecegini, karigtirilabilecegini ve birbirleriyle
nasil iligkilendirilebilecegini anlamak i¢in bize ortak bir zemin saglar” Sicak ve Soguk Renkler Renk
¢emberinde renkler dalga boylarina gore sicak ve soguk renkler olarak iki gruba ayrilir. Sicak renkler:
Kirmaizi, turuncu, sar1. Soguk renkler: yesil, mavi, ¢ivit mavisi, mor. Renk ¢emberi lizerinden de
izlenebilecegi gibi ana renklerden iki tanesi (kirmizi ve sar1) sicak renk bir tanesi (mavi) soguk renktir.
Ikincil renklerde ise sicak soguk dengesi soguk renkler lehine agirlik gdstermektedir. Sicak ve soguk
renklerin gorsel etkisi Renkler soguk ya da sicak olmalarina gore gorsel algimizi etkiler. Soguk
renkler, sessizlik, tatlilik, dinlenme, tefekkiir, huzur, hiiziin ve benzeri ruh halleri ile baglantilidir.
Ayrica sayg1 ve glivenilirlik hissine de hitap etmek i¢in reklamlarda mavi, yesil ve mor renkler
kullanildig: bilinmektedir. Sicak renkler ise samimi, uyarici ve heyecan vericidir. Nese, gii¢, enerji,
tutku ve harekete gecirici bir etki tasirlar.

Sicak renkler daha yakindaymis hissi verirken soguk renkler daha uzaktaymis hissi verirler. Renk
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Uyumlari (Armonileri) Renk uyumu birlikte kullanilan renklerin estetik agidan géze hos gelen zitliklar
ve ahenkler i¢inde kullanilmasidir. Sanatg¢1 ve tasarimcilar bu uyumlar: estetik kaliteyi yakalamak ve
ayni zamanda izleyicisinde ¢agrigtirmak istedikleri belirli ruh hallerini elde etmek i¢in
kullanmaktadirlar. Tek renkli (monochromatic) uyum Monokromatik renkler ifadesi tek bir renk 6zii /
renk tonunun tiim renklerini ifade etmektedir. Daha a¢ik bir ifade ile tek bir rengin degerlerinden,
gblgelenmesinden ve beyazla agilmasindan olusan bir renk semasidir. Benzer (analogous) renklerin
uyumu Belirli iki sey ile arasinda benzerligi (analoji) ifade etmek i¢in kullanilan Analogous terimi
renk teorisinde birbirine benzer renk gruplarinin veya daha net bir ifade ile renk tayfinda bitisik olan
tonlarin birlikte kullanimin1 isaret eder. Zit (tamamlayici-complementary) renklerin uyumu Renk
¢emberinde birbirine karsilik gelen zit renklerin birlikte kullanimi ilkesine dayali renk uyumudur.
Boliinmiis-tamamlayici (split complementary) renklerin uyumu Boliinmiis bir tamamlayici renk semasi
ii¢ renk kullanimina dayalidir. Bu renkler renk ¢cemberinden segilen ilk renk ve bu ilk rengin karsisina
denk gelen zit rengin iki yanindaki diger iki renktir. Uglii (triadic) renk uyumu Uglii renk uyumu
yaratmak i¢in renk ¢cemberinden birbirine esit aralikta konumlandirilmis ti¢ renk segilir. Dortli
(tetradic) renk uyumu Tetradic renk uyumunda dort renk kullanilir. Bu semadaki renkler renk
¢emberinde birbirinin karsisinda bulunan zit renk ¢iftlerinden iki tanesinin birlesiminden olusur.
RENK MODELLERI ve RENK UZAYLARI

Renk modelleri belirli bir rengi tanimlamak, tarif etmek i¢in kullanilir. Renk uzaylar1 renk modelleri
gibi rengi tanimlamaktan ziyade bir ortamda iiretilebilecek veya goriintiilenebilecek renklerin kiimesini
ifade etmek i¢in kullanilir. RGB renk uzay1 Bilgisayar monitorleri ve televizyon ekranlar1 gibi 151k
tabanli goriintiileme ortamlarina yonelik bir renk modelidir. RGB bir karigim renk modelidir ve insan
gbziiniin gordiigi ii¢ temel renge dayalidir. RYB renk modeli RYB ren CMYK renk modeli CMYK renk
modeli RGB’nin aksine eksiltmeli bir renk modelidir. RGB renk modelinde renkli 151k kaynaklarinin
birbirine eklenmesi ile beyaza ulagilirken, CMYK modelinde renkler pigment tabanlidir ve baglangig
noktas1 kagidin beyazidir. Renkler eklendikce beyaza dogru degil siyaha dogru gidilmektedir. HSL
(HSI) ve HSV (HSB) renk modelleri HSL renk uzayi rengin {i¢ boyutuna dayali olarak ¢aligir. HSL
modeli HLS, HSI, HIS olarak da anilir. Bu modeldeki ii¢ harf modelin temeli olan rengin {i¢ boyutunu
ifade eder. Bu boyutlar; renk 6zii (Hue), aydinlik/parlaklik miktar: (Lightness / Luminance /
Luminosity) ve rengin doygunlugudur (Saturation/Chroma). HSV veya diger adiyla HSB renk uzayinin
boyutlar1 HSL ile benzer bi¢cimde ii¢ tanedir. Bu boyutlardan iki tanesi renk 6zii ve doygunluk (H ve S)
HSL modelindeki ile ayn1 olmakla birlikte V (veya B) ile ifade edilen deger/parlaklik (Value /
Brightness) HSL’deki L degerinden farklidir. L degeri siyahtan beyaza bir araligi kapsarken V (veya B)
degeri 0 olan siyahtan baslar ve dikey eksen iizerinde renklerin en doygun olduklar1 %50’1lik konuma
geldiginde sonlanir.

MARKA ILETiSIMINDE RENK

Markanin taninirhigina hizmet eden grafik semboller (logo, logotype, monogram vb.) s6z konusu
oldugunda logolarin bigimsel 6zellikleri kadar renklerinin de markalarin taninirligina hizmet eden
onemli bir unsur oldugu sdylenebilir. Renklerin insanlar {izerinde ¢esitli etkileri bulunmaktadir. Bu
etkiler kiiltiirel ¢cagrisimlar, psikolojik etkiler ve algilar etkiler gibi siniflandirilabilir. Tiim bu etkiler
yerine gore marka iletisiminin gii¢lii enstriimanlar1 olarak kullanilabilmektedir.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Baski Oncesi Tasarim ve Hazirhk
UNITE NO 9

YAZAR Doc¢.Dr. FEHMIi SONER MAZLUM

MASAUSTU YAYINCILIKTA URETIM SURECI

Hangi alanda olursa olsun bir tasarimin fikirden iiriine doniistiiriilmesi liretim bilgisi gerektirir. Cilinkii
yapilan tasarimlarin uygulanmasi ve somut iiriine doniistiiriilmesi tasarimin dogasi geregidir. Gorsel
iletisim amaciyla hazirlanan, ister baski isterse dijital olarak yayinlanacak tasarimlarin iiriin haline
donitistiiriilmesi de teknik bilgi gerektiren bir siiregtir. Masaiistii yayincilik prosesi veya yayin dncesi
islemler olarak ta adlandirilan bu siirec; bir tasarim ihtiyacinin tespitinden ve iletilecek mesajin
planlanmasindan sonra baski makinesinde ¢ogaltim isleminin veya dijital olarak yayinlanma siirecinin
baslamasina kadar yapilan iglemleri icerisine alan bilgisayar destekli islemler biitiiniidiir. Bu siirecte
ilk olarak tasarimda kullanilacak metin igeriginin eger dijital degilse bilgisayar ortamina aktarilmasi
(dizgi) gergeklestirilir. Ardindan metindeki yazim ve imla hatalarinin kontrol edilmesi gerekir. Tashih
denilen bu islemin ardindan (veya siire¢ es zamanh yiiriitiilerek) tasarimda kullanilacak gorsel igerigi
(fotograf, illiistrasyon, grafik, vb.) hazirlanir ve yayinlanacagi mecraya uygun olarak optimizasyonu
yapilir. Tasarimin igerigi tamamlandiktan sonra {iriiniin yapisina uygun bir programda sayfa planm
olugturulur. Ardindan grafik tasarim uygulamasi yapilarak softproof (ekran provasi) veya basili prova
ile gerekli diizeltmeler tespit edilir, son kontroller yapilir. Tasarim tamamlandiktan sonra yayin
mecrasina gore dijital yayinlanacak iirlinler direkt yayina hazirlanir, basim ile ¢ogaltilacak tiriinlerin
ise montaj1 yapilarak baski kaliplar1 (Computer to plate) alinir ve basim siirecine gegilir.

DiZGIi (Tasarimin metin iceriginin hazirlanmasr)

Giinlimiizde yayginlasan bilgisayar kullanimi ile birlikte toplumun biiyiik kisminin ¢esitli amaclarla
kullandi1g1 bilgisayarlarda en sik yapilan islemlerden birisi de yaz1 yazmaktir. Hangi amacla olursa
olsun klavye iizerindeki harflere basilarak metinlerin, programlar sayesinde bilgisayar ortaminda
olusturulmasi “dizgi”dir. Kitap, dergi, brosiir, web sitesi vb. gorsel iletisim iirlinlerinin yogun olarak
yazi igermesi nedeniyle dizgi isleminin grafik tasarimda ayr1 bir 6nemi vardir. Yaygin olarak sonradan
yapilabilecek 6nemsiz bir islem olarak goériilme hatasina diisiilen dizginin, tasarima baglamadan
tamamlanmasi dnemlidir. Tasarim planinin 6nce yapilarak metnin daha sonra yerlestirilmesi ve yazi
alanlarinin “Lorem ipsum” tiirii kér yazi ile doldurulmasi, kullanilacak metnin yogunlugu degistiginde
tasarimda revizyon gerektirecek ve hem siireci uzatacak hem de tasarimcinin motivasyonunu olumsuz
etkileyecektir. Ayni zamanda anlami olmayan kor yazi kullanim1 nedeniyle tasarimci, ¢alistigi metnin
icerigine hakim olamayacagi icin gerek tipografik diizenlemedeki hiyerarsiyi dogru ve dikkat ¢ekici
kurgulayamaz, gerekse kullanacagi gorsel unsurlar ile metnin iliskisini etkili kuramaz. Bazi
durumlarda dizgilerdeki kii¢lik bir hatay diizeltmek i¢in ¢ok uzun zaman harcanmaktadir veya bu
metinlerin uygun bi¢gimde tekrar yazilmasi gerekmektedir. Yazim sirasindaki bazi kii¢iik ama 6nemli
dizgi kurallarina uygun yazim islemi yapildiginda yazim hatalar1 veya metin diizeltmeleri ile ilgili
islemler sorun olmaktan ¢ikacaktir. Temel bilgi birikimi isteyen dizgi isleminde dikkat edilmesi
gereken diger bazi 6nemli noktalar sunlardir: o Dizgi islemini kelime igslemci programlar kullanarak
yapmak. o Dizgi isleminde bosluk (space) karakterini, yerlerinde ve dogru bigimde kullanmak. o Metin
hizalamalarini “TAB” tusu kullanilarak yapmak. o Paragraf basi girintilerini artirmak i¢in “bosluk”
veya “tab” tusu kullanmamak. o Paragraf arasi bogluk birakmak i¢cin birden fazla “enter” boslugu
kullanmamak.

TASHIH (Diizeltme)

Metinlerin dizgisi sirasinda yapilan yazim ve imla hatalarinin diizeltilmesi islemine “tashih” denir.
Tashih, dizgi yapildiktan hemen sonra tasarima baglamadan 6nce metinlerin ¢ikiglar1 alinarak veya
dijital ortamda yapilmalidir. Bu islem i¢in karsilasilan en sik hatalardan biri tashihin tasarimdan sonra
prova cikista, hatta ozalitte yapilmasidir. Grafik tasarim uygulamasi bitmis bir ¢aligmada tashih
yapmak; hem c¢aligmalar birden fazla program kullanilarak yapilabildigi i¢in daha zor olacaktir, hem
de bazi durumlarda olusabilecek satir azalmasi veya eklenmesi ¢alismanin diger sayfalarini da
etkileyecek ve sonraki sayfalarinin tiimiiniin tekrar incelenmesi gerekecektir.

GORSEL MATERYALLERIN TEMINi

Gorsel iletisim {liriiniiniin metin i¢erigi hazirlandiktan sonra (veya siire¢ es zamanl yiiriitiilerek)
tasarimda kullanilacak gorsel igerigi (fotograf, illlistrasyon, grafik, vb.) hazirlanir ve yayinlanacag:
mecraya uygun olarak optimizasyonu (¢oziiniirliik ile renk evrenini ayarlama ve ebatlandirma) yapilir.
SAYFA PLANI OLUSTURMA ve TASARIMIN UYGULANMASI

Dergi, e-kitap, katalog, faaliyet raporu, biilten vb. ¢ok sayfali gorsel iletisim iiriinlerinin sayfalarinda
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bulunacak; tipografi, fotograf, illiistrasyon (resimleme), bosluk, renk vb. tasarim elemanlarinin nasil
yerlestirileceginin belirlenmesine sayfa planinin olusturulmasi denir. Giiglii bir sayfa plani
olusturulmasi ve ardindan bu plani basarili bi¢imde kullanarak hazirlanacak sayfa tasarimlari,
okuyucunun dikkatini gekme ve iirlinlin okunurlugunun artmasinin yani sira toplumun kiiltiir ve begeni
diizeyini yiikseltirken verilen mesajin akilda kaliciligini da arttiracaktur.

PROVA CIKIS ALINMASI

Tasarimcinin, bilgisayarda hazirladig {iriiniin, sectigi renklerin ve kullandig1 dijital goriintiilerin,
tasarim basildiktan sonra da beklentilere uyumlu olmasi hem matbaacinin hem de tasarimcinin en
biiyiik umududur. Bilgisayar ekranindaki piril piril, canli renklerin baskida solmasi, taranmais
goriintiilerin hi¢ de orijinale benzememesi gibi sorunlar, is sahibi ile tasarimcinin, baski 6ncesi ile
baski siirecindeki unsurlarin zaman zaman karsi karsiya gelmelerine neden olur. Tasarimcinin hayal
ettigi sekliyle grafik iirliniiniin matbaadan ¢ikmasinin bir iimitten ger¢eklige doniisebilmesi igin, liretim
siirecinde prova alinmasi, siirecin en pahali agsamalar1 arasinda yer alan film, kagit ve baskida biiyiik
tasarruflar saglayan bir giivenlik sistemidir.

MONTAJ ve CALISMANIN CIKISA HAZIRLANMASI

Masaiistii yayincilik programlarini kullanarak kitap, dergi vb. ¢ok sayfali basili grafik iirliniiniin
tasarimi1 yapilirken ¢aligmalar tekli sayfalar halinde hazirlanir. Bu tasarimlarin matbaada baski
makineleri ile cogaltilmasinda ise, baskinin yine sayfa sayfa yapilmasi hem zaman kaybina neden olur
hem de sayfalarin birlestirilmesinde, yani ciltlenmesinde sorunlar yasanir. Bu sorunlar1 engellemek
i¢in tasarim tamamlanip miisteriden basim onay1 alindiktan sonra ¢alismanin baski makinesinin
ebadina ve kagit ebadina uygun montaji yapilir.

RENK AYRIMI / KALIP CIKIS

Dijital baski teknigi ile ¢gogaltim1 yapilacak caligmalar hari¢ diger tiim baski islemleri i¢in kullanilan
baski teknigine uygun kaliplarin hazirlanmasi gerekir. Baski siirecine baslanabilmesi i¢in yapilacak
son islem baski kaliplarinin olusturulmasidir. Kullanimi en yaygin endiistriyel baski teknigi olan ofset
baski tekniginde kalip olusturulmasi igin giiniimiizde kalip ¢ikis cihazlar1 kullanilmaktadir.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Eskiz ve Gorsellestirme
UNITE NO 10

YAZAR  Do¢.Dr. OSMAN CAYDERE

ESKIZ

Eskiz, proje, tasarim ya da bir sanat eserinin baslangi¢ ¢calismasi, 6n ¢alismasi anlamina gelir. Taslak
cizimler de denen eskiz, objeyi, modeli, eseri ¢dziimleyebilmek i¢in kisa siirede yapilan ¢izimlerdir.
Tiirk Dil Kurumu Sézliiglinde eskiz; “Mimari eserler ve resim i¢in ¢izimlerle yapilan 6n ¢alisma,
taslak” seklinde tanimlanmaktadir. Eskiz genelde kagit iizerine, kalem kullanilarak hazirlanir. Eskiz,
kompozisyonun kurulmasi, tasarimda dengenin saglanmasi, kullanilacak tasarim elemanlarinin
belirlenip birbiriyle iliskilendirilmesi asamalarinda problem ¢oziicii bir rol iistlenmesi bakimindan
onemlidir. Grafik tasarimin iletisime yonelik gorsel eserler ortaya koyma siireci oldugunu diisiintirsek,
eskiz bu siirecin somut en temel islemidir. Diisiincenin kagitla ilk bulustugu asamadir. Unlii
ressamlarin resim eskizleri zaman zaman bir sanat eseri olarak degerlendirilir, sergilenebilir. Eskiz
Hazirlama Sanat¢1 ya da tasarimei hayal ettigi, beyninde kurguladigi bir kompozisyonu kagida
gecirebilecegi gibi, gordiigi, izledigi bir olay1, dogay1 da taslak olarak kdgida gecirebilir. Tasarimi
bilgisayar araciliiyla yapiyor olmak eskize ihtiya¢ duyulmayacagi anlamina gelmez. Eskiz yaparken
tasarimci kendisini kurallarla sinirlamadigi i¢in akicidir ve zaman kullanimi agisindan etkindir. Eskiz
yaparken tasarimci bir tasarim fikrini tamamlamadan baska bir fikre gecis yapabilir ya da iki farkli
fikri birlestirerek yeni bir fikir ortaya koyabilir. Kurallara bagli olmamasinin getirdigi esneklik ile
eskiz herhangi bir asamada doniistiiriilebilir veya tersine ¢evrilebilinir (Hocaoglu ve Tiirkmenoglu
Berkan, 2019). On arastirma Tasarim ve eskize baslamadan 6nce mutlaka bir 6n arastirma
yapilmalidir. Konu detaylica arastirilip verilecek mesajin kurgulanabilmesi i¢in gerekli bilgi
donanimi saglanmalidir.

Eskiz kullanim amacina gore ii¢ kategoriye ayrilir; kuralli eskiz, konusma eskizi ve diisiince eskizi.
Kuralli eskiz nesnenin dl¢iileri ve diger 6zelliklerini sorgular ve daha ¢ok 6lgiilii ¢izime yakindir.
Konusma eskizi takim arkadaslari veya paydaslar ile yapilan iletisimde uygulanir. Diiglince eskizi ise
tasarimcinin kendi tasarlama siireci ile ilgilidir (Hocaoglu ve Tiirkmenoglu Berkan, 2019). On - arka
yap1 planlama Tasarimci oncelikle yapacagi tasarimi hayal etmelidir. Bu sliregte verecegi mesaji
kurgulamali, mesajin etkin bir hal alabilmesi i¢in 6n ve arka yapilarini planlamalidir. Bir tasarim
diisiincesinde de on-arka plan iligkisi, tasarima yiliklenen mesaji, tasarimin hedefini ve alicidaki
sonuglarini etkileyecek giigte bir 6gedir (Lehimler, 2019). Tasarimda verilecek olan mesaj1 agik ve
kapali olarak siniflandirabiliriz. Genellikle 6n planda verilen agik mesaj tasarimda ortaya ¢ikan gorsel
diizenleme ile verilir. Arka planda ise daha kapali ama etkili mesajlar verilir. Arka planda verilen
mesajlar kullanilan renklerin insan psikolojisi iizerindeki etkisi, ¢izgilerin sekli, yonii ve imgelerin
tasidig1 anlamlar tarafindan olusturulur. Eserin 6n yapisi teknik agirlikli 6gelerden olusur ve goze hitap
eden gorsel kavramlardir. Sanat eserini rasgele bir eglence, bir oyalanma ve oyun olarak diisiinmek
yanlistir. Clinkii tasarimda 6n ve arka yapinin birlikte olusturdugu kurgusal yap, her eserde sanat¢inin
ruhsal duygulanmalarini ve estetik felsefesini yansitir (Tepecik, 2002). Yaratic1 donem Gorsel
tasarimin bir iletigim dili oldugunu disiiniirsek, tasarimci diisiincelerini kelimelere dokmek yerine
cizgilerle daha kolay, daha etkin bir bigimde ifade edebilir. Yukarida anlatilan agamalarin ardindan
tasarime1 kurdugu hayali imgelestirmeye baglar. Zihinde imgelestirilen tasarim diisiincesi bir sonraki
asamada kagida aktarilarak somut hale getirilir. “Eskiz asamasinda, diislincenin kagida tam aktarilmas1
¢ok onemlidir. Diisiinceleri 6zgiir birakmak, tasarim siirecini verimli kilar. Ancak 6zgiir birakma
siireci ¢ok hassas bir ayardir. Tiim sinirlamalar1 kaldirip, her diisiincenin {iriine doniisecegini diisiinmek
demek degildir” (Durusoy, 2015). Yaraticilik, insanlarin duyup gordiikleri ve bildikleri kelimeleri,
cizgileri ve renklerin daha dnce hi¢ karsilagsmadiklar1 bicimde kullanilabilmesidir. Yaratici ¢alisma
6zgiin olmalidir. Izleyici ilk defa karsilastig1 6zgiin mesaj1 net bir bicimde algilayabilmeli,
anlayabilmelidir. Eskiz ¢izimi, tasarim diisiincesini etkileyen bir siirectir. Tasarima yon verir.

Bir diisiinceyi kagida gegirmek onu anlatmak ve agikliga kavusturmak agisindan dnemlidir. Diigiinceyi
cizgilerle somutlastirdigimizda; onu analiz etme, yeniden sekillendirme, hatta farkli diisiinceler ve
fikirler gelistirme imkan1 buluruz. Eskiz Hazirlama Malzemeleri Eskiz ¢alismalar1 kagit tizerine
kalemle yapilir. Giiniimiizde teknolojinin tasarimda aktif bir sekilde kullaniliyor olmasi,
bilgisayarlarin ve akilli cihazlarin egitimin bir parcas: haline gelmesi eskizlerin dijital ortamda da
yapilabilmesine imkan saglamaktadir. Elle yapilan eskiz ¢alismalari hizli ve farkl sekillerde
yorumlanabilir oldugu i¢in arastirmay1 tesvik edicidir. Bir baska deyisle eskizler, bilgisayar
ortamindaki netlik/ hassaslik yerine yaraticiligi tetikleyen ucu agik ve zengin bir nitelige sahiptirler
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(Zelef ve digerleri, 2011). Kagit Eskiz hazirlama siireci, ¢aligmanin tasarlanmasi ve problem ¢dzmeye
yonelik evreleri icerdiginden dnemlidir. Bu agamada yapilan ¢aligmalarin kaliciliginin saglanabilmesi
ve daha sonraki ¢aligmalarda bu deneyimlerden yararlanilabilmesi i¢in eskizlerin diizenli bir bigimde
deftere ¢izilmesi onerilir. Eskiz ¢alismasi karakalemle yapilabilecegi gibi, farkli boyalar ve kalemler
kullanilarak da yapilabilir. Bu sebeple eskiz ¢alismasi yapilacak kagidin da uygun secilmesi
onemlidir. Karakalem, kuru boya, pastel gibi araclarla yapilacak eskiz ¢aligmalari i¢in yiizeyi
perdahsiz 110 — 160 gr ¢izim kagitlarinin kullanilmas1 uygundur. Eger eskiz ¢alismasi sulu boya,
akrilik, ekolin, guaj gibi su bilesenli boyalarla yapilacaksa suya dayanikli kagitlar tercih edilmelidir.
Kalem, ¢izim araglar1 Eskiz ¢calismasi, kolay ulasilabilirligi agisindan genellikle karakalemle yapilir.
Karakalemle yapilacak eskizlerde kalemler degisik sertlik derecelerine gore secilebilir, boylelikle
eskiz caligmasi lizerinde ton degerleri ve kaynagma etkisi yakalanabilir. Karakalemlerin sertlik
dereceleri “H”, “B” harfleri ile ifade edilir. “H” grubu kalemler sert uglu ve daha agik tonlarda ¢izim
yapabilirken, “B” grubu kalemler ise yumusak olmasi sebebiyle koyu ¢izgiler ve tonlamalar yapmaya
daha uygundurlar. Eskizde renk, 151k gdlge gibi unsurlarin da ¢alismaya katacagi etkiler goriillmek
istendiginde renkli kalemler de kullanilabilir. Bu kalemler kuru boya kalemleri ve markerlar olabilir.
Resimsel etki yaratilmak istenen eskizlerde fiizen kalem de kullanilabilmektedir. Renklendirme Eskiz
¢izimlerinin renklendirilmesinde pratik olmasi sebebiyle genellikle kuru boya kalemleri ve renkli
markerler kullanilmaktadir. Eskizlerin sergileme amaciyla kullanilacagi durumlarda renklendirme
daha da 6nem kazanmaktadir.

GORSELLESTIiRME

Gorsellestirme, bilginin, zihinde var olan diisiincenin, iletilmek istenilen mesajin ya da hayal edilen
tasarinin bir tasarim yiizeyi lizerinde goriinebilir hale getirilmesidir. Gorsellestirme bir anlatim dilidir.
Bu dilin temel elemanlari ise; ¢izgi, leke, renk ve imgelerdir. Gorsellestirmenin soyut olarak zihinde
baslamasiyla imgeler ortaya ¢ikar. “Dil, sdylem ve izlemenin bir sentezi olan imgeler biitiin medya
bigimlerini bir araya getirir. Imgeler pek ¢ok ifadenin arasinda yalitilmis birer ifade olmadiklari gibi
sadece nesne ya da gostergeler de degillerdir” (Burnett, 2007). imgelem sanat¢inin belirledigi
motiflerin (figiir ya da nesne) karakterlerini yansitmasi ile belirginlik kazanir (Atalay, 2010). Etkin bir
iletisimin temel kavramlari kanal, ara¢ ve kod olarak siralanabilir. Gorsellestirme ve gorsellik kod
baslig1 altinda yer alir. “Kod, bir kiiltiir ya da alt kiiltiiriin iyelerinin paylastig1 bir anlam sistemidir.
Hem gostergelerden hem de bu gostergelerin hangi baglamlarda ve nasil kullanilacaklarini1 ve daha
karmasgik iletiler olusturmak i¢in nasil bir araya getirilebileceklerini belirleyen kurallar ya da
uzlasmalardan olusur” (Fiske, 2003). iletisim siirecinde genelde duyularimizi kullaniriz. Bunlardan en
etkili olanlar1 duyu ve gérme organlarimiz yardimiyla saglanan iletisimdir. Gérme duyusu
insanoglunun en énemli duyularindandir. Cevremizdeki nesneleri, olaylari, durumlar1 6nce gorerek
tanimlar ve anlamaya calisiriz (Ugar, 2004). Buradan da anlasilacagi iizere géormek iletisimin temelini
olusturmaktadir. Gorsellerle gelen mesaji1 beyin tek bir seferde algilayip isleyebildiginden 6grenme
daha etkin olabilmektedir. Birey dis diinyaya iligkin bilgilerinin biiyiik bir boliimiinii gérme duyusu ile
saglar. Gorme duyusu bireyin tiim duyu sistemi i¢inde gerek zenginlik ve gerekse etkinlik agisindan
ayricalikli bir yer ve 6neme sahiptir. Gorsel algilar bireyin davranislarinda diger duyu organlarina
oranla daha biiyiik bir etkiye sahiptir (Teker, 2209). Basit bir gorsellestirme yontemi olarak sayisal
verilerin grafiklerle anlatilmasini ele alirsak; karmasik sayilarin ifade ettigi degerler, renklerle ve
lekelerle anlatilmasi ile daha anlasilir bir hale gelirler. Egitimde bilgilerin gorsellestirilerek
kullanilmas1 hem siireci kisaltmakta hem 6grenme motivasyonunu arttirmakta hem de 6grenmenin
kalici olmasi saglamaktadir.

Tasarimda gorsellestirme eskiz ¢izimi ile baglamaktadir. Fikirler, hayaller gorsel anlam kazanarak bir
iletisim aracina doniislirler. Yaratici bir hayal giicii, eski sorular1 yeni bir agidan ele alir. Aliskanliga
ve geleneklere giivenmek tasarim siirecinde fikirlerin gelisimini engelleyebilir. Farkli sekillerde
gorebilmek, sira dis1 diislinebilmeyi, imgelerde var olan gizli firsatlar1 ortaya ¢ikarabilmeyi saglar.
Yeni sekillerde gorebilmek giiclii bir gorsellestirme ve yaratici mesajlar verebilmenin temelidir
(Ching ve Juroszek, 2010). Baglica gorsellestirme metotlari; resmetmek, sembol tasarlamak, grafikler,
infografikler olarak siralanir. Resmetmek Tiirk Dil Kurumu Sézliigiinde resmetmek; “Bir seyin resmini
¢izmek” seklinde tanimlanmaktadir. Resim bir gorsel anlatim yoludur. Resim yoluyla duygularin ve
diisiincelerin anlatilmasi, ifade edilmesi miimkiin oldugu gibi, tasarlanan bir mesajin da aliciya
iletilmesi mimkiindir. Gorsel iletisim tasarimi alaninin en dnemli {iriinlerinden olan afisler
dogusundan itibaren uzunca siireler ressamlar tarafindan tasarlanmis, afis tasarimin en temel 6gesi
resimler olmustur. Illiistrasyonlar Bir resimleme teknigi olan illiistrasyon resim sanatina oranla daha
anlatime1 bir tarza sahiptir. Bu sebeple gorsel iletisimde siklikla kullanilir. Her illiistrasyonun ayni
zaanda bir resim oldugu sdylenebilir. Cilinkii resmin sahip oldugu bigimsel, imgesel ve gorsel tim
Ogelere sahiptir. Fakat her resim bir illiistrasyon degildir. Bir illiistrasyonun, yazili bir metin olmadan
da sergilenebilmesi onun “resim” ile kesistigi noktadir. Bu nokta ise hem 6zgiirliigiinii kazandigi hem
de ikisinin arasindaki kavramsal farkin belirginlestigi yeri igsaret eder (Goniilld, 2017). Sembol
tasarlamak Sembol dilimizde simge olarak da kullanilmaktadir.
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Simge ise Tiirk Dil Kurumu Sozliigiinde; “Duyularla ifade edilemeyen bir seyi belirten somut nesne
veya isaret, alem, remiz, rumuz, timsal, sembol” olarak ifade edilir. Semboller anlaml1 sekillerdir.
Semboller okuyana/bakana gore farkli seviyelerde algilama 6zelligine sahiptirler. Isaretler sadece bir
seyi isaret etme 6zelligine sahipken semboller gosterdiginden ¢ok daha fazlasini anlatabilmektedir
(Goksel, 2007). Gorsel iletisimde kullanilan gdstergelerin 6zellikleri, bildirisim amaciyla istengli ve
yapay sekilde olusturulmalari, belirli bir bigim, goriiniim veya harekete sahip olmalar1 ve temsil
ettikleri nesne veya kavramlarla aralarinda benzerlikten kaynaklanan dogal bir bag bulunmasidir. Bu tiir
ozelliklere sahip gorsel gostergeler arasinda insanlik tarihinin ilk zamanindan giiniimiize kadar gegen
stirede kullanilan somut gostergeler ikonlar, yazilar, resimler, heykeller, fotograflar ve giderek daha
soyutlagan, isaretler, semboller, logolar ve markalar sayilabilir (Teker, 2209). Grafikler Grafik; ¢izge,
cisimleri ¢izgi veya sekillerle gdsterme sanati ile ilgili seyleri nitelendirmek i¢in kullanilan sifattir
(Hasol, 2005). Grafik sézciigii burada grafik tasarimi veya gorsel sanatlarin bir dalini ifade etmekten
cok sayisal birtakim verilerin gdrsellestirme araci anlamini tasir. “Insan zihni, yazili veya sozel bilgi
aktarimina kiyasla gorsel bilgi aktarimini ¢ok daha verimli ve kalici olarak, kisa siirede
algilayabilmektedir. Yapilan pek ¢ok arastirma da gorsel iletisimin diger tiim iletisim bigimlerinden
daha gii¢lii oldugunu kanitlar niteliktedir” (Uyan Dur, 2014). Iletisimde verilen mesaj metin halinde ise
destekleyici gorsellestirme elemanlar1 olarak fotograflardan ve videolardan faydalanabiliriz. Ancak
mesajda iletilmesi gereken bilgiler sayisal ise bu bilgileri dogrudan gérsel okunabilir grafiklere
doniistiiriiriiz. Infografikler Gorsellestirmenin 6nemli iiriinlerinden olan infografikler gorsel ve yazili
bilgiyi birlikte kullanan grafik tasarim iiriinleridir. ilk infografiklere drnek yol tabelalar: gosterilebilir.
Infografikler hedef kitleye kisa siirede akilda kalic1 bilgiyi sunarak, bilgilendirme ve yénlendirme
amaciyla tasarlanirlar. Veri gorsellestirme ve infografikler belirli bir konuyla ilgili yogun ve karmagik
bilgileri daha anlasilir bicimde gorsel olarak sunma amacini tasirlar. Bilgiyi gorsel olarak ileterek
daha anlasilir ve kalici bilgilendirme saglamalarinin yaninda baska 6nemli 6zellikleri de vardir.
Gorsellik, icerik ve kullaniglilik agisindan iyi tasarlanmis veri gorsellestirme ve infografikler
insanlar1 ikna etme, yonlendirme ve harekete gecirmek icin gii¢lii birer aractir (Uyan Dur, 2014).
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DERS ADI Grafik Tasarim 11

UNITE ADI Vektor ve Piksel Tabanh Bilgisayar Uygulamalari
UNITE NO 11

YAZAR Do¢.Dr. FEHMi SONER MAZLUM

Bilgisayar grafikleri (dijital goriintiiler) iki ayr1 kategoriye ayrilabilir. Bunlar bitmap grafikler ve
vektor grafiklerdir. Gerek baski yoluyla gerekse dijital olarak yayinlanacak bir grafik tasarim iiriinii
hazirlayan tasarimcinin her iki dijital goriintii tiiriiniin avantaj ve dezavantajlarini iyi kavramasi
gerekir. Clinkii bu temel konuda bilgi sahibi olmak oncelikle tasarimcinin hazirlayacagi gorsel ile
ilgili hangi grafik tiirlinii kullanacagina ve dolayisiyla hangi yazilim ile bu tasarimi yapacagina karar
verebilmesini saglar. Teknik olarak her iki bilgisayar grafigi de birbirinden tamamen farklidur.
Bununla birlikte, gorsel tasarimin 6zelligine bagli olarak sonug her iki formatta da hemen hemen ayni
goriinebilir. Ancak temel ayrim gercekei ve fotografik goriintiiler i¢in bitmap grafik, illiistratif ve soyut
goriintiiler i¢cin vektor grafikler kullanildig: seklinde olabilir. Bununla birlikte bu ayrimin bir¢ok
istisnasi olacaktir ve genellikle bir dijital goriintiiye uzaktan bakarak onun bitmap ya da vektorel bir
goriintii olup olmadig: anlagilamayacaktir.

BILGISAYAR GRAFIKLERI

Vektorel ve bitmap grafiklerin goriintii olugturma ydntemi, dosya boyutu, ¢oziiniirliik, islenebilirlik vb
acgisindan artilar1 ve eksileri vardir. Ve her ikisi de belirli amagla kullanilacak grafikleri temsil eder.
Birbirinin rakibi degil tamamlayicist olan bu grafik tiirleri arasindan uygun olan grafik tiirlinii segmek
ise tasarimcinin amacina baglhidir. Hazirlayacagi bilgisayar grafigi tiiriine karar veren tasarimci daha
sonra bu grafigi olusturmak i¢in uygun yazilim se¢imini dogru bir sekilde yapabilecektir.

BIiTMAP (RASTER) GRAFIKLER

"Raster grafikler" olarak da bilinen bitmap grafikler, birbirine degecek sekilde yerlestirilmis es boyutlu
ayn1 veya farkli renkteki kii¢iik karelerden olusur. Bu karelerin boyutlar1 genellikle ¢ok kiiciiktiir ve
insan gozil onlar1 ayri kareler olarak algilayamaz, renk gecisleri ve resim olarak algilar. Bitmap
grafigin temel goriintii elemani (Picture Element) olan bu karelere “Piksel” denir. Cep telefonu
kameras1 veya profesyonel fotograf makinasi ile ¢ekilmis olmasi fark etmez dijital fotograf, bitmap
grafigin en yaygin drnegidir. Tarayici (scanner) ile dijitalize edilmis goriintii, bitmap tabanli goriintii
isleme yazilimi kullanarak olusturulan goriintii, bilgisayar ekranindaki goriintiiniin ekran goriintiisiinii
alarak (printscreen) elde ettigimiz belge, internette bir arama motorunu kullanarak yaptigimiz gorsel
arama sonucunda bilgisayarimiza indirdigimiz belge yine en ¢ok kullanilan bitmap (Raster) grafik
¢esitleridir. Bitmap ismi ikili kod (Binary Digits) kelimelerinin kisaltmasi olan “Bit” ve haritalama,
eslestirme anlamindaki “Mapping” kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir. Yani bir bitmap grafik,
her biri bir renk (siyah-beyaz veya daha fazla) atanmis ve daha sonra bir goriintii olusturmak i¢in bir
modelde diizenlenmis bir dizi pikselden olusur. Bitmap Grafiklerde Coziiniirliik Farkli bilim dallarinda
da kullanilan bir terim olan ¢6ziiniirliigiin bilgisayar ve medya endiistrileri agisindan 6énemi biiyiiktir.
Bitmap grafikleri olusturan piksel sayis1 olarak tanimlanabilen ¢6ziiniirliik, bu tiir dijital goriintiilerin
kalitesi ile dogrudan ilgilidir. En temel ifadesiyle ¢oziiniirliik, goriintiiniin kalitesidir. Coziiniirliik
arttikca goriintii daha detayli hale gelir. Daha keskin ve daha ayrintili hale gelir. Ciinkii goriintiiyii
olusturan piksel sayis1 artmigtir. Bir diger dijital goriintii tiirii olan “vektorel grafikler” ¢oziiniirliikten
bagimsiz grafik tiirii oldugu i¢in ¢oziiniirliikk, sadece bitmap grafikler i¢in gegerli olan bir kavramdir.
Bitmap Grafiklerin Yeniden Ebatlandirilmasi ve Interpolasyon Céziiniirliige bagimli dijital gériintii
olan bitmap grafiklerin yeniden 6l¢eklenmesi veya agili dondiirme, bigim bozma gibi goriintii
islemlerinde goriintiide deformasyon yasanir. Bu deformasyon en ¢ok dijital fotograf makinesi ile
¢ekim sirasinda dijital zoom 6zelligini kullanma nedeniyle veya bir goriintii isleme yaziliminda
(Ornegin Photoshop) gériintiiniin ebad1 veya birim alandaki piksel sayis1 degistiginde veya dondiirme,
perspektif hata diizeltmesi gibi bigim bozma (Transform) uygulamalarinda gergeklesir. Ozellikle bu
islemlerin tekrarli uygulamalarinda deformasyon ¢ok ciddi oranda artacaktir. Bitmap grafiklerde
yasanan bu soruna “Interpolasyon Hatas1” veya “Dijital Gériintii Interpolasyonu” denir.

VEKTOREL GRAFIKLER

Vektorel grafikler, bitmap grafiklerde oldugu gibi 1zgara sistemindeki dizili pikseller yerine
matematiksel formiiller ile tiretilmis grafiklerdir. Yani bitmap grafiklerde bir dikdortgen goriintiisii
1zgara sisteminde dizili binlerce pikselden olusurken, vektorel grafiklerde ise bir dikdortgen her
kosesinde bir tane olmak iizere dort tane baglant1 noktas1 (anchor point) ve bu baglanti noktalar1 (farkli
bir ifadeyle vektor baslangic-bitis noktalarinin) arasinda dogrusal vektorlerden olugur. Sekil
degistiginde (6rnegin daire oldugunda) dogrusal vektorler egimli bir form da alabilir.

GORUNTU iISLEME AMACLI (BITMAP TABANLI) BILGISAYAR UYGULAMALARI
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Nokta (pixel) tabanli (bitmapped) yazilimlarda goriintii piksel denilen kiigiik kareciklerden olusur ve bu
yazilimlar bitmap grafikler iiretmek i¢in kullanilirlar. Goriintii islem yazilimlarinin en yaygin
kullanim amaglari, piksellerden olusan goriintiiler iretmek, fotografik manipiilasyonlar olusturmak,
dijital fotograflar iizerinde retiis ve diizenlemeler yapmak ve dijital olarak fotografik kolajlar
yapmaktir. Nokta esasli programlarda bir alana renk dolduruldugunda, resimlerde yapilan rétuglarda,
kesilen, yapistirilan veya iizerinde herhangi bir degisiklik yapilan goriintiilerde aslinda c¢aligilan
bolgedeki pikseller degistirilmis olur. Bu 6zelliklerinden dolay1 piksel tabanli programlar elektronik
tuval olarak diisiiniilebilir. Piksel tabanli yazilimlar, goriintiiler iizerinde yapilan islemlerdeki
kademeli gecis (anti-aliasing) 6zelliginden dolayi1 resimlerle ilgili islemlerin yapilmasi i¢in tercih
edilen yazilimlardir. Ciinkii bu 6zellik resimsel dgelerin daha dogal birlesmesini saglamaktadir.
VEKTOR TABANLI BILGISAYAR UYGULAMALARI

Vektorel tabanli grafik tasarim yazilimlarda hazirlanan ¢izimler ve yazilar ¢ok iyi kenar keskinligine
sahiptir. Bu 6zelliklerinden dolay1 vektorel tabanli yazilimlar 6zellikle logo, illiistrasyon ve geometrik
cizimler ve tipografik tasarimlarin olusturulmasinda tercih edilmektedir. Ayn1 zamanda afis, el ilani,
basin ilani, kartvizit, ambalaj vb bir¢ok baskiya yonelik tasarimin hazirlanmasinda da kullanilir.
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DERS ADI Grafik Tasarim I1

UNITE ADI Ambalaj Tasarim

UNITE NO 12

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi LEVENT CORUH

Ambalajin iglev yelpazesi zamanla yeni ihtiyaclarin da dogmasiyla genislemis, ambalajdan
beklentiler artmistir. Ambalaj kavrami artik iirliniin i¢ine koyuldugu kabin 6tesine ge¢mis, birincil,
ikincil ve dis ambalaj kavramlari ortaya ¢ikmistir. Uriin ¢esitliligi ve markalarin artis1 marketlerdeki
rakipleri arasindan fark edilme ve 6ne ¢ikma ¢abasini artirmis ve dolayisiyla ambalaj grafiklerini
onemli bir noktaya tagimigtir. Ambalaj grafikleri iiretici ve tiiketici arasinda sessizce kurulan bir bag,
bilgiyi ve iknay1 igeren bir iletisim kanali haline gelmistir. Ambalaj mali koruyan, taginmasini ve
depolanmasini miimkiin kilan, bilgi veren, reklam ve tanitim yaparak tutundurma saglayan 6zellikleri
disinda kullanim kolayligi saglama ve fiyat ayarlama gibi islevlere de sahiptirr AMBALAJIN
TANIMI

Ambalaj, grafik sanat {iriinlerindeki {i¢ boyutlu tasarim gerektiren gorsel estetigin yaninda, teknik
detaylariyla daha fazla 6zellik iceren bir ¢aligma tiiriidiir. Daha genel bir tanimla ambalaj {ireticiden
tiikketiciye uzanan yolda, liriiniin tanitimi1 ve korunmasi adina alinan yontemlerin tiimiine denilebilir.
AMBALAJIN TARIHCESI

Gegmisten gliniimiize kagit, cam, metal ve plastik gibi farkli malzemeler ambalaj yapimi i¢in
kullanilmistir. M.O. 8.yy’dan 6nce kumas ambalaj, gamur veya cam kaplar kullanilmaktayd.
Uzakdogu’da M.O. 5000 yillarinda bulunan cam M.0.6000 yillarinda Misirlilar tarafindan saklama ve
tasima i¢in kullanilmaya baslanmistir. Fenike’de icat edilen cam iifleme ¢ubugu sayesinde timiiyle
seffaf cam iiretimi miimkiin olmustur. 17. yy’da gida maddeleri ¢uvallarla ve varillerle diikkkanlara
ulagmakta, kese kagidi gibi basit ambalajlar icinde miisterilere sunulmaktaydi. Konserve ambalajlarin
tarihte goriildiigi ilk yer 19.yy baslar1 Fransa’dir. 19. yy’da kagit katlama makinesinin icada, tas
baskinin (litography) kesfi, kagidin daha hizli ve ucuz iiretilmesini saglayan kagit makinasinin
iiretilmesi, kutularin iizerine baski yapilmaya baglanmasi gibi gelismeler olmustur.

AMBALAJIN ONEMI

Ambalaj dnemli bir pazarlama arac1 olmus, tirlinlerin yiiksek miktarlarda nakliyesini ve depolamasini
miimkiin kilmis, raf dmiirlerini uzatip bozulmaya bagl fireleri azaltmistir. Ambalajin dnemi temel
islevleri, iletisim giicii, kullaniciya sagladigi kolaylik ve siirdiiriilebilirlik gibi boyutlar1 sayesinde
giinden giine artmaktadir. Tiiketici Satin Alma Karar Siireci ve Ambalaj iliskisi Tiiketicinin satin alma
kararlari iizerinde Sosyal etmenler (kiiltiir, sosyal sinif, referans gruplari, aile), Psikolojik etmenler
(giidiileme, algilama, tutum ve inanclar, 6grenme ve kisilik) ve Kisisel etmenler (demografik faktorler
ve durumsal faktorler) etkili olmaktadir. Bu gergege ragmen tiiketicilerin satin alma davranislarinin %
51’1 plansiz gergeklesmektedir. Bu da tiiketicileri satin alma aninda ambalaj yolu ile ikna etmenin ne
derece etkili olabileceginin bir gostergesidir.

AMBALAJIN iSLEVLERI

Uriinlerin iiretim-depolama-perakendeci-tiiketici arasinda ekonomiklik ve giivenlilik anlaminda verimli
bir sekilde aktarilmasinda ambalajin roli biiyiiktiir (6). Ambalaj i¢indeki {iriiniin kalitesini bozulmadan
-zarar gormeden muhafaza etmeli, naklini ve depolanmasini miimkiin kilmali ve kolaylastirmalidir.
Ayrica reklam, tanitim yolu ile satigini tesvik etmek gibi 6nemli diger islevleri vardir. Ambalajin
islevleri: Koruma Islevi, Tasima Islevi, Depolama Islevi, Kullanim Kolaylig1 islevi, Fiyat Ayarlama
Islevi, Bilgi verme ve Iletisim Islevi, Tutundurma (Tanitim, Pazarlama ve Reklam) Islevidir.
Ambalajin Koruma Islevi Ambalaj hem i¢ ambalaji ve iiriiniin kendisini dis etkenlerden korumakta
hem de ambalajla temas eden kisileri korumaktadir. Koruma hem mekanik (¢carpma, ezilme vb.) ve
fiziksel etkilere kars1 hem de i¢indeki tiriiniin kalitesinin korunmasini kapsamaktadir. Ambalajin
Tasima Islevi Ambalajin tasinmayi kolaylastiracak dzellikleri pratiklik ve ekonomiklik yénleri ile
onemlidir. Boyut ve bigimde optimumun yakalanmasi énemlidir. Uriinler nakliye ve depolama
haricinde tiiketiciye ulastiktan sonra da tasimanin kolay olmasi gerekmektedir.

Ambalajin Depolama Islevi Ambalajim 6nemli islevlerinden biri de Depolama kolaylig1 saglamasidir.
Depolamaya uygunluk kavrami biiyiik depolar, market raflar1 ve evler olmak iizere farkli katmanlari
olan bir sorundur. Ambalajin Kullanim Kolaylig1 islevi Kullanim kolaylig1 ambalajin katmanina gore
farkli kolayliklar anlamina gelmektedir. Kullanim kolayliklar1 Tagima, A¢ma-Kapatma, Depolama
basliklari altinda {i¢ ana grupta toplanabilir. Ambalajin Fiyat Ayarlama Islevi Ambalajin da gesitli
yollarla fiyat ayarlanmasi konusunda islevi bulunmaktadir. Ayni ambalaj1 kullanip i¢erik azaltarak,
Ambalaj1 biiyiitiip fiyat1 artirarak, Ambalaji kiiciiltiip birim fiyat1 artirarak, Ambalaj1 biiyiitiip birim
fiyat1 artirarak, Ambalaj1 biiyiitiip igerik azaltilarak, Ambalaj miktar1 ve fiyati1 azaltarak, Malin miktar
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ve kalitesi ile oynama yapmadan sadece ambalaji degistirerek. Ambalajin Bilgi Verme ve Iletisim
Islevi Uriin ambalajlar1 alicisina birkag yolla bilgi verirler. Saydam veya kismen saydam ambalajlar
igerigini gostererek liriiniin niteligi hakkinda dogrudan bilgi verirler. Bunun disinda ambalajlar
iizerindeki yazi, imge, isaretleme ve 0zel etiketler yolu ile iiretim tarihi, son tiiketim tarihi, kullanim,
koruma, saklama kosullari, agirligi, geri doniisiim bilgileri ve varsa ¢ocuklara veya ¢evreye yonelik
uyarilar, ambalajin acilis yeri ve sekli gibi bilgiler verirler. Ambalajin Reklam ve Tutundurma Islevi
Satin alinan bir {irliniin ambalaj1 sayesinde tekrar alinmasi i¢in 6zendirme ambalajin tutundurma
islevidir. Ambalajin miisteri ile girdigi iliskide iki 6nemli an vardir. Bunlardan ilki tasarimi ile
tiikketicinin dikkatini ¢ekmek, estetik 6zellikleri, verdigi bilgiler ve kalite imaj1 ile miisteriyi satin
almasi i¢in cezbetmektir. ikinci &nemli an olan kullanici deneyimi ilk karsilasma aninda ambalaj
iizerindeki vaatlerin gerceklesip ger¢eklesmedigi, islevleri yerine getirme performansi, ¢calisma
sisteminin anlasilirlig1 gibi konular1 kapsamaktadir. Ambalajin Siirdiiriilebilirligi Gelecek yasam igin
bliyiik 6neme sahip siirdiiriilebilir ambalaj olgusunun hedefi, “insanlarin yagsam kalitesinin ve
istikrarinin yiikseltilmesi ve dogal ekosistemlerin devamliligi i¢in ambalaj tiriinlerinin bu yonde
tasarlanmasidir.” AMBALAJIN GRAFIK OGELERI Ambalaj Tasariminda Renk Yapilan arastirmalar
insan algisinda renklerin bigimlerden daha 6ncelikli oldugunu gdéstermektedir.

Cogu zaman bi¢imden 6nce algilandigindan tasarimin en énemli 6gelerinden biri olan rengin cazibesi
ile bakis yakalama disinda {iriinii tanimlayici bir iglevi vardir. Ayrica marka iletisiminde siklikla
kullanilmakta olan Renklerin insan psikolojisi lizerinde de olumlu ve olumsuz etkileri vardir. Ambalaj
Tasariminda Tipografi Tipografi ambalajda mesajin iletilmesi i¢in dnemli bir aractir. Ambalaj
tasariminda tasarim i¢inde kullanilacak tipografik elemanlar raflara birka¢ metre mesafedeki bir
tiikketici tarafindan sorunsuz okunabilmeli, ambalajin ii¢ boyutlu formu ve siirli ylizey alan1 dikkate
alinarak tasarlanmis olmali, iiriin hakkindaki bilgileri iletebilme anlaminda hedef yas grubu ve farklh
kiiltiirel arka plana sahip kisiler tarafindan kolayca anlasilir olmalidir. Ambalaj Tasariminda Fotograf
ve Illiistrasyon Ambalajin formu ve renk kullanimi gibi tiiketiciyi hizl ve giiglii bigimde etkilemenin
bir diger yolu da ambalaj tasarimlarinda kullanilan gorsellerdir. Ureticiler iiriin ambalajlarinda
tanitim, bilgilendirme ve reklam amacli gorseller kullanmaktadirlar. Tiiketici iiriin gorseli sayesinde
irlinii taniy1p fikir sahibi olur. Tiiketiciyi yaniltacak bigimde goérsel kullanimi etik ve yasal olmamasi
disinda tiiketicide tasarim yolu ile yaratilan beklentinin karsilanamamasini ve {iriin ile olumsuz bag
kurmasina neden olabilmektedir. Bu durum firmanin imajinin zedelenmesi ve tutundurma
calismalarinin basarisiz olmasit anlamina gelmektedir. Ambalaj Tasariminda Marka ve Logo Ambalaj
tasariminda markanin ad1 veya logosu diger bilgilendirici / tanitict metinlerden farkli degerlendirilir.
Goziin izleme siralamasina gore renk ve boyut belirlenir. Taninirlik saglanmasi i¢in markanin veya
iriiniin logosunun ilk sirada goriilmesi tercih edilir. Gorsel hiyerarsideki bu siralama daha dikkat ¢ekici
bir renk kullanimi, baskin biiyiikliikte yazitipi kullanimi, logonun biiyiitiilmesi gibi stratejiler yolu ile
saglanabilir. Ambalaj Tasariminda Bi¢gim Ambalaj tasarim1 form, yapi, malzeme, renk, goriintii,
tipografi ve yardimei tasarim dgelerini iiriin bilgileriyle birlestiren yaratici bir istir. 11k bakista
ambalajin tagima, koruma ve depolama iglevleri ile iliskilendirilen bi¢im 6zelligi i¢cin Erdal’in ifade
ettigi gibi “bir toplumdaki ilerlemeyi ve yasam standartlarin1 da sembolize eder; tiiketici davranigini
ve estetik zevki yansitir, bir yagam bi¢imini ifade eder, statii sembolleri olarak kullanilir ve hatta itibar
kazandirir”. Ayrica ambalaj formlarindaki 6zgiinliik tasarimindaki renk, logo, gorsel vb. unsurlar géz
ard1 edilse bile kendi basina taninirlik saglamaktadir
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UNITE ADI e-kitap Tasarim ve Dizgisi
UNITE NO 13

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi LEVENT CORUH

Okuma yiizeyleri fiziksel ortam ile sinirli olan dogasini ekranlarin giinliik hayatta yayginlagmasiyla
dijital ortama dogru genisletmistir. Dijital diinya bilginin sunumu igin etkilesimli ve hareketli
goriintiiler, 3boyutlu icerik, ¢evrimici video baglantilari, diger kaynaklara dinamik ¢evrimigi
baglantilar, lisans haklarinin korunmasi gibi olanaklar sunmaktadir.

E-KITAP ILE ILGILI TEMEL KAVRAMLAR

E-Kitap terimi elektronik cihazlar {izerinden okunabilen herhangi bir kitabi isaret eder. E-kitaplarla
ilgili bilinmesi gereken bir diger kavram da Dijital Hak Y dnetimi (Digital Right Management - DRM)
kavramidir. DRM dijital igerigin yetkisiz erisimi ve izinsiz dagitimini engellemek {izere kontroller
saglayan bir sistemdir.

E-KITAP FORMATLARI

Bilgisayar diinyasinin bir pargasi olan e-kitaplar farkli formatlarda tiretilmektedir. Popiiler e-kitap
formatlari; ePub formati (.epub), Mobipocket formati (.mobi, .prc), Diiz Metin formati (.txt), Amazon
Kindle eReader formati (.azw, .azw3), PDF (Tasmabilir Belge Dosyas1) formati (.pdf). ePub Formati
(.epub) ePub formatinin yayginlasmasindaki anahtar iicretsiz, saticidan bagimsiz ve kamuya agik
standartta olusudur. ePub formati ses, video ve etkilesim gibi zengin 6zelliklere sahip bir formattir ve
bir¢ok cihazda okunabilmesine ragmen Amazon Kindle 2 ve DX e-kitap okuyucu modelleri ile uyumlu
degildir. ePub formatinda ses ve videolar dosyanin i¢ine gdmiilebilmektedir. Mobipocket Formati
(.mobi, .prc) Mobipocket formati Fransiz Mobipocket firmasi tarafindan 2000 yilinda A¢ik e-Kitap
(Open eBook — OEB) formatindan tiiretilmistir. MOBI formati ePub formati gibi kamuya agik
standartta bir format degildir Format ses ve video igerikleri de desteklememektedir. Amazon Kindle
Formati (.azw ve .azw3) AZW ve AZW3 Amazon’un kullandigi iki e kitap formatidir. Amazon Kindle’
1n ilk modelinin piyasaya siiriildiigii 2007 y1linda ¢ikisini yapan AZW formati ve 2011 yilinda Kindle
Fire e-kitap okuyucusu ile tanitilan AZW3 formati altyap1 olarak MOBI formatina olduk¢a benzerdir.
AZW formatlari acik standartta olmamasi (tescilli olmas1) nedeniyle e-okuyucu cihaz ve uygulamalar
tarafindan ePub format1 kadar yaygin bir bi¢imde desteklenmezler.

PDF - Tasinabilir Belge Formati (.pdf) PDF dosya formati aslinda dogrudan bir e-kitap formati
degildir. Dosya uzantisindaki ii¢ harf (.PDF) Tasinabilir Belge Formati anlamina gelen Portable
Document Format kelimelerinin bas harflerinden olusturulmustur. Giintimiizde acik standart olarak
kullanilan Tasinabilir Belge Format1 (PDF), Adobe firmasi tarafindan belgeleri yazilim, donanim ya
da igletim sisteminden bagimsiz olarak sunabilmek ve aktarabilmek i¢in yaratilmig bir formattir. e-
Kitap Format1 Se¢imi Format se¢imi sonraki biitiin siireci etkileyecek dnemli bir adimdir ve ¢ogu
zaman yukarida yazilan 6rnek kadar basit olmayabilir. Dogru format se¢imi ile ilgili temel ipuglar1
Tasinabilirlik / Yayginlik, Giivenlik, Zengin igerik destegi, Maliyettir. Yayginlik se¢ilecek e-kitap
formatiin uyumlu oldugu e-kitap okuyucu cihazlarin kullanicilar arasindaki popiilerligi ile dogru
orantihidir. Igerigin diizenlenmesine kars1 kilitlenebilmesi veya igerigin izinsiz kisilerce erisimin
kisitlanmasini saglayan dijital hak yonetimi (DRM) 6zelliklerine sahip bir format bu anlamda tercih
sebebi olacaktir. Kitap i¢eriginde diiz metin disinda ¢izimler, grafikler, ses, video ve etkilesim vb.
dijital goriintiiler olmasi1 gerekiyorsa bu tiir 6zellikleri destekleyecek bir format secilmesi 6nemlidir. e-
Kitap se¢imindeki bir diger dnemli konu da maliyettir. Uygun e-kitap formatinin segmeden 6nce
baslangigtaki igerik liretimi ve tasarim maliyetleri ile sinirli kalmayarak hedef kitlenin kitaba erigimi
siirecindeki yani projenin genisletilme agsamasindaki orta / uzun vadeli maliyetleri de degerlendirmek
onemlidir. Sayfa Diizeni Farkli sayfa diizenlerinin birbirlerine gore farkli avantajlar1 vardir. Kodeks
formundaki kitaplarda ayn1 anda iki sayfanin okuyucunun 6niinde agik olmasi kargilastirma gerektiren
(ceviri sayfalarin karsilikli sunulmasi, paralel metin baskilar1 vb.) durumlarda e-kitaplara nazaran
daha avantajlidir.

Genelde tek dikey sayfa olarak kullanilan E-Kitap okuyucularinin bdyle bir olanagi bulunmamaktadir (5
s. 5). Buna karsin e-kitaplar i¢in tasarlanmis formatlar metin ve goriintiilerin tiim ekran boyutlarinda
ekrandan tagsmadan (ekrana sigacak sekilde) akisini miimkiin kilacak sekilde tasarlanmistir. Tipografik
Tasarim Goriildigi tizere farkli dogalariin bir sonucu olarak ekranlar yazinin goériintiilenme kalitesini
dogrudan etkileyecek farkli ¢oziiniirliik ve nokta aralig1 degerlerine sahiptir. Tirnakli (serif) yazi
tiplerinin kiigiik puntolarda kullanilmasi durumunda harfler yeterli kalitede goriintiilenememektedir.
Dizginin 6zel bir goriiniimde olmasi i¢in standart dis1 6zel bir kodlama gereklidir. Renk Kullanimi e-
Kitaplar ve basili kitaplarda farkli renk modelleri kullanilir. Basili kitaplar CM YK e-kitaplar RGB
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renk modelini kullanir. Sayisal ekranlarda kullanilan RGB renk modelinde ana renkler insan goziindeki
renk algilayici (fotoreseptor) koni hiicrelerinin en duyarli oldugu ii¢ dalga boyu olan Kirmizi (Red),
Yesil (Green) ve Mavi (Blue) renkleridir. Coziiniirliik Coziiniirlitk gériintiiniin netlik seviyesini
tanimlayan bir dl¢iidiir ve goriintiiyli olusturan birimin (¢izgi, nokta, piksel vb.) boyutu ve birbirine
yakinligma (Orn: nokta sikligina /araligina) bagl olarak kalite degisir. Kagit iizerine goriintiiniin
noktalar (dots) ile olusturuldugu tiirlerde ¢dziiniirliik birimi DPI veya DPCM’dir. Ol¢ii biriminin ing
oldugu durumda DPI - Dot Per Inch (1 in¢2 basina nokta), 6l¢ii biriminin santimetre oldugu durumda ise
DPCM - Dot Per Centimeter (1 cm2 basima nokta) anlamina gelmektedir. Istisnai olarak Ofset baskida
nokta yerine ¢izgiler de kullanilabilir bu durumda ¢6ziiniirliik birimi LPI - Line Per Inch (veya cm ig¢in
LPCM) olarak kullanilir. Ekranlardaki ¢6ziiniirliik birimi ise dogas1 geregi farklidir.

Nokta yerine piksel sayisi temel alinir ve PPI - Pixel Per Inch (veya cm i¢in PPCM) olarak kullanilir.
Kitap Kapagi e-Kitaplarda kapagin kitabi koruma islevi ortadan kalkmakla beraber kitap igerigi
hakkinda bilgi verme ve kitabin tanitma islevleri devam etmektedir. e-Kitaplarin 6n kapaklar:i web
sitelerinde, e-kitap uygulamalar1 veya kiitiiphanelerinde ve elektronik ortamdaki diger arayiizlerde
kitabin yiizii olmaya devam etmektedir Dijital Haklarin Yonetimi Dijital Haklarin Yonetimi (DRM), “
dijital kopyalarin bilgisayar aglar1 veya telekomiinikasyon aglar1 {izerinden paylasilmasini kontrol
etmek veya dnlemek i¢in telif hakk: alinmis eserlerin ¢esitli yollarla korunmas1” olarak
tanimlanmaktadir. Kitaplarin elektronik formata doniismesi ile kopyalanarak izinsiz kullanimy,
degistirilerek yeniden kaydedilmesi ve izinsiz dagitilmasi basili kitaba nazaran ¢ok daha
kolaylagmistir. DRM sayesinde kullanicilarin igerigi diizenlemesi, kaydetmesi, paylasmasi, iletmesi,
yazdirmasi (veyaz sinirlt sayida yazdirmasi), ekran goriintiisii almasi, kullanim sayisi limiti veya son
kullanma tarihi limiti, belirli I[P adreslerinden erisimi, kullanimin belirli bir {ilke veya bdlge i¢in
sinirlanabilmesi veya miilkiyete yonelik filigran eklenmesi miimkiindiir. Ayrica e-kitabin kimin
tarafindan hangi tarihlerde ka¢ kez indirildigini veya yazdirildigini kontrol etmek miimkiindiir.
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Siirdiiriilebilirlik Uretimde, tasarimda gesitliligi saglarken gelecek yillarin da korunmasina dikkat
eden siirece siirdiiriilebilirlik denir. Baska bir ifadeyle siirdiiriilebilirlik; kendi ihtiyacimiz olanlar
iiretirken gelecek neslin ihtiyaclarini da diisiinmek, onlara zarar vermemek ¢abasidir. Sanayi devrimi
ile hizla artan iiretim rekabeti dogurdu. Bu asamada tasarim pazarda rekabetin iki 6nemli ayaginda yer
ald1. Uriine estetik kimlik kazandirilmas1 ve iiriinii genis kitlelere duyurup pazarlamasini saglayan
reklamlarin tasarlanmasi idi. Tasarimda siirdiiriilebilirlik yaklagimi, gliniimiiz acil ihtiyaglar
arasindadir. Hi¢bir kaynak sonsuz degildir. Diinya Kalkinma ve Cevre Komisyonu 1987 yilinda aldig1
kararda; oncelikle siirdiiriilebilir tasarim egitimi konusunun tartisilarak yeni metodojilerin
gelistirilmesine isaret etmistir. Siirdiiriilebilirlik kavraminin ii¢ boyutu bulunmaktadir. Bunlar
ekonomik boyut, ¢evresel boyut ve sosyal boyut olarak siniflandirilmaktadir. Bir ¢aligmaya sanat eseri
niteligi kazandiran etken sanat¢inin duygularinin esere yansimis olmasidir. Sanat¢inin duygular: ve
sanatsal tasarimin felsefesi olunca tasarim yiizeyi ve malzemesi/teknigi olarak dijital ortamlarin da bu
siiregte kullanilabilirligi yadsinamaz bir ger¢ektir. Siirdiiriilebilir tasarimlar konusunu temel iki baslik
altinda toplayabiliriz.

Tasarimda Siirdiiriilebilir malzeme kullanimi
Stirdiiriilebilir tasarimlar Grafik tasarim Tiirk Dil Kurumu sézliiglinde tasarim; “Zihinde canlandirilan
bi¢im, tasavvur, bir sanat eserinin, yapinin veya teknik iiriiniin ilk taslagi, tasar ¢izim, dizayn” olarak
agiklanmistir (TDK). Tasarimcinin beyninde sekillenin tasarim fikri bir tasarim yiizeyinde
gorsellestirilir, somut hale gelir. Bu tasarim yiizeyleri, kagit, tuval olabildigi gibi artik dijital ortamlar
da olabilir. Dijital kanallarin hedef kitleye ulasilabilirligi yiiksek oldugu i¢in gilinlimiizde tasarim
siirecine dahil edilme oranlar1 da yiiksektir. Grafik tasarimin 20. Yiizyilin baslarinda gelismeye
baslamistir. Kitle iletisiminde bir yol olarak kullanilan grafik tasarim {iriinleri radyo yayinlar1 ve sesli
ilanlara gore daha kalici olmalar1 sebebiyle daha ¢ok tercih edilmislerdir. Kitle iletisim araglarinin
radyo ve gazetelerle sinirh oldugu Ikinci Diinya Savasi yillarinda da grafik tasarim araciligiyla
kamusal bir iletisim kanali kurulmustur. “Toplumlarin yasadigi travmalar, toplumsal 6zgiivenler,
hedefler, umutlar ¢esitli donemlerde afislerde kendini ifade etmis, afisler donemsel olarak ¢ok 6nemli
toplumsal misyonlar iistlenmislerdir” (Caydere, 2015). Grafik tasarim yenilik¢ilik konusunda da oncii
olmustur. Yaraticiligin somutlastigi, gozle goriiliir hale geldigi bir alan olan grafik tasarim,
bilgilendirme ve yonlendirme islevi ile inovatif ¢aligmalarin da 6nemli bir par¢as1 olmustur. Grafik
tasarim {iriinleri sayesinde milyonlarca ara¢ ve insanin oldugu sehirlerde kaybolmadan yolumuzu
bulabilir yagayabiliriz. Yeni edindigimiz bir telefonu kullanabilmek i¢in artik sayfalarca kullanim
kilavuzu incelememize gerek kalmamaistir, sebebi ise kullanici dostu grafik tasarim {iriinii ara
ylizlerdir. Bilyiik hastanelerde, havaalanlarinda, aligveris merkezlerinde de aradigimizi hemen
bulabilmemizin sebebi yine grafik tasarim {iriinii olan infografiklerdir. Siirdiiriilebilir malzemeler
Grafik tasarimci tasarim siirecinde siirdiiriilebilirligi saglayabilmek i¢in birtakim ¢aligmalar
yapmalidir. Bu ¢aligmalarin baginda miisteriyi bilgilendirmek ve siirdiiriilebilirlige dikkat ¢ekmek
gelmektedir. Bunun yani sira tasarim asamasinda ve tasarimin uygulanmasinda da siirdiiriilebilirlik
temelinde malzeme kullanmali, ¢evre kirliligine, buna bagh iklim degisikligine sebep olabilecek
malzemeleri kullanmaktan kaginmalidir. Bu siiregte geri doniistiiriilmiis ya da doniistiiriilebilir kagitlar
kullanmali, hizli kurumasi ve kagida tutunabilmesi i¢in agir kimyasallar iceren (VOC) miirekkeplerin
kullanimdan kaginmalidir.

Endise verici bir istatisti§e gore, yazici boya ve tonerleri, petrol tam yanmadigi zaman ortaya ¢ikan
siyah karbonun en biiyiik ikinci kullanim alani ve kagit endiistrisi diinya ¢apindaki {igiincii biiylik komiir
tiiketicisi, hava ve su kirliliginin, ¢op atiklarin ve iklim degisikligi yaratan gazlarin en biiyiik
sebeplerinden biridir (Twemlow, 2011, s.56). Siirdiiriilebilir grafik tasarim konusunu yakindan
ilgilendiren bir diger baslik da ambalaj tasarimidir. Ambalajin temel islevi tirlinii korumak, ireticiden
tiiketiciye giivenle ulasmasini saglamaktir. Uriiniin goriinen yiizii olmasi sebebiyle ambalaja grafik
tasarimlar yapilarak satigi arttirmak islevi de yliklenmektedir. Geri doniisiim ve siirdiiriilebilirlik
acisindan ambalaj tasarim1 dikkat edilmesi gereken bir noktadir. Ambalajlarin hizli geri doniisiime
uygun malzemelerden yapilmalidir. Ambalaj tasariminda plastik kullanim1 ¢evresel etkisi bakimdan
olumsuz sonuglar dogurmustur. Plastiklerin ambalaj uygulamalarinda genel kullanimi1 2. Diinya
Savasi'ndan sonra baglamistir. Polietilen savas yillarinda bolca iiretilmis ve savastan hemen sonra
piyasada kolay bulunan bir malzeme haline gelmistir. Baglangi¢ta ekmek paketlemede kullanilan yaglh
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kagidin yerini aldi. Plastik ambalajdaki biiyiime 1970'lerden bu yana hizlandi. Giinlimiiz teknolojisi ve
kosullar1 ile bu eski malzemelerin yerini cam, metal, plastik, kagit, karton gibi daha uygun ve
ekonomik malzemeler almistir. O yillarda ambalaj sadece nakliye ve depolama i¢in kullanilirken, bu
yeni malzemelerle birlikte {iriiniin reklamin1 da yapmaya baslamistir. Ambalaj sektoriinde
siirdiiriilebilir gelisme, dongiisel ekonomiye katki ve sifir atik yaklagiminin devami i¢in ambalajin geri
doniisiimil ¢ok dnemlidir. Ambalaj sosyal, ekonomik, ¢evresel ve kiiltiirel boyutlari nedeniyle "
Siirdiiriilebilir Toplum” kavraminin yapi taglarindan birisidir. Ambalajsiz bir diinya diisiinlilemez .
Ambalaj atiklarina ¢6ziim getiren suda eriyen ve kaybolan ambalajlarin yani sira, var olan ambalajlar
ile ilgili atik sorununa ¢dziim bulan siirdiiriilebilirlik ¢aligmalar: bulunmaktadir. Ambalaj atiklari;
yeniden kullanim, geri doniisiim, enerji geri kazanimi ve kompost (organik geri doniisiim) sekillerinde
degerlendirilebilmektedir (Bocek 2019). Siirdiiriilebilir tasarimlar Hazir bulunurlugun yiiksek oldugu
dijital mecralara yonelik mesajlar igeren reklam, tanitim, egitim igeriklerinin tasarlanmasi hem
siirdiiriilebilir bir tasarim siireci hem de etkin bir iletisim ortam1 olugturabilmek agisindan dnemlidir.
Dijital ortamlar ayni1 zamanda bir siirdiiriilebilir tasarim ortamidir. Basili materyallere oranla daha
cabuk ve diisiik maliyetlerle giincellemeler yapmak, yeni yeni mesajlar hazirlayip iletmek miimkiindiir.
Degisen diinya ile insanlarin yasam tarzlari, ihtiyaglari, bilgi edinme bicimleri de degismektedir.
Giindelik yasamin hiz1 insanlar arasi iletisime de yansimistir. Hiz ve erisilebilirlik etkin bir
iletisimin temel unsurlar1 haline gelmistir. Yenilik¢i stirdiiriilebilir grafik tasarim iriinleri ile daha
kisa siirede daha ¢ok insana ulasmak miimkiindiir.

Dijital ortamda yapilan tasarimlarin bilgi giincellemeye acik, gelistirilebilir, kolay erisilebilir ve
farkli tasarim dgelerinin bir arada kullanilmasina imkén saglamasi agisindan siirdiiriilebilir olarak
degerlendirilir. E-Kitaplar Dijital mecranin gelisimi ile giinliik hayatin bir¢ok alaninda oldugu gibi
egitim alaninda da bu mecraya yonelik yenilik¢i tasarimlar giindeme gelmistir. Temel egitim
materyali olan kitaplar dijital ortamda okunabilecek diizende tasarlanabilmektedir. Bu tarz kitap
tasarimlarini islevlerine gore farkli sekilde adlandirilmigslardir. E-kitaplar bu baglikta tasarlanan
egitim materyallerinden biridir. AR/ VR/ Sanal ger¢eklik uygulamalar1t AR (Augmented Reality),
artirilmis gerceklik anlamina gelmektedir. Bu sistemde video, ses, animasyon gibi dijital ortamda
tasarlanan triinler sayesinde artirilan fiziksel, ger¢ek diinyadaki bir ortamin canli, dogrudan veya
dolayli bir goriiniimiinii simule eder. VR (Virtual Reality), sanal gerceklik demektir. VR bilgisayar
ortaminda tasarlanan sanal objelerin, mekanlarin ya da sanat eserlerinin simule edildigi etkili bir
deneyimdir. VR i¢in yapilan tasarimlarda tasarlanan hayali ortamin gergekei olarak algilanabilmesi
i¢in sesler, goriintiiler, efektler kullanilir.
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