DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Tasarim Kavram ve Fotografin Kisa Tarihi
UNITE NO 1

YAZAR Ogr.Gor.Dr. ONUR TOPRAK

Tasarim Kavram Hakkinda

Tasarim kelimesi TDK’ ya gore eylem olarak bir seyin bi¢imini kafada olusturma isi ve sonug olarak
bu yolla elde edilmis, diigliniilmiis olan bi¢im yani {iriin olarak tanimaktadir. Bu a¢iklama yeterli gibi
goziikse de kavrami daha genel bir ¢cerceveden yorumlamak gerekir. Bu ¢erceve, kavramin giinliik
hayatta nasil kullanildigiyla da ilgilidir. Tasarim kelimesinin dilimizde ¢agristirdigi anlamlar1
siralamak gerekirse,

- Zihinde canlandirilan bi¢im, tasavvur tasarim kelimesinin kargiligidir,

- Tasar ¢izim, dizayn anlaminda; bir sanat eserinin, yapinin veya teknik iiriiniin ilk taslagini da belirtir,
- Bir aragtirma siirecinin ¢esitli donemlerinde izlenecek yol ve islemleri tasarlayan plan ve ¢ergeve
olarakta yorumlanir.

- Daha 6nce algilanmis olan bir nesne veya olayn bilingte sonradan ortaya ¢ikan imgesi baska bir
deyisle algi olarak da kedine yer bulur.

Tasarim ve Sanat Iliskisi Uzerine

Sanat yaygin bir tanimla, yaratic1 beceri ve hayal giiciliniin ifadesi veya uygulamasi olarak tanimlanir.
Tiirk Dil Kurumu’nun agiklamasina gore sanat kelimesi dilimizde asagidaki anlamlar1 karsilar
niteliktedir;

“Bir duygu, tasari, giizellik ve benzerlerinin anlatiminda kullanilan yontemlerin tamami veya bu
anlatim sonucunda ortaya ¢ikan 6znel yaraticilik.

Belli bir uygarligin veya toplulugun anlayis ve zevk dl¢iilerine uygun olarak yaratilmis anlatim.

Bir sey yapmada gosterilen ustahk’’ (TDK.2023).

Sanat kavraminin insanoglunun varligindan bu yana ¢esitli sekil ve bigimlerde var oldugu, yapilan
arkeolojik ve antropolojik ¢caligmalarla agiklanmistir. Giiniimiizde kabul edilen yedi temel sanat bigimi
vardir, bunlar; resim, heykel, mimari, edebiyat, tiyatro , sinema, miizik olarak isimlendirilir.
Tasarim ifadesi ise tinitede bir iist baslikta yer verilen aciklamalarla birlikte her daim sanatla
iliskilendirilen ve ¢ogu zaman karsilastirilan bir alandir. Sanat kendini ifade etmeye dayanir, bu
sebeple kendini ifade eden birey olarak sanat¢inin diisiincelerinin iirtiniidiir. Hi¢bir kural ile
sinirlandirilamaz, 6zgiirdiir, her sey sanat¢inin hayal giiciine bagl olarak gelisir. Bu sebeple de
gorecelidir ve herkes tarafindan farkli yorumlanabilir. Tasarim kavrami ise ¢ogunlukla bir soruna
¢Ozlim iiretmek amaciyla yola ¢ikar ve bu nedenle daha dar, organize ve kisitlanmig bir alan
cercevesinde ele alinmalidir. Bagka bir deyisle sanattan farkli olarak, belli siireglere, ¢esitli
dinamiklere ve kisitlamalara baglidir. Ayrica bir iletisim alan1 olarak ele alindiginda tasarim, bir
mesaji tasarimct tarafindan istenen sekilde iletmekle yiikiimliidiir. Bu sebeple tasarimin amact
belirleyici bir unsurdur.

Sanat ve tasarim bir araya geldiginde... duygular aciga ¢ikar. Duygular olmadan etkilesim
gergeklesmez. Bu sebeple ikisinin birlikteligi, her iyi tasarimin, eserin ya da iirliniin kalbini olusturur.
Iyi tasarim, sanatla biitiinlesmis tasarimdir.

Fotograf Mecrasinin Dogusu

Insanoglu olarak varligimizin baslangicindan bu yana, ¢esitli hikayeleri anlatmak dinsel ya da diirtiisel
bir bicimde duvar resimleri kullanarak gergeklesmistir. Bu yaklasim Fransa'da Lascaux, Ispanya’ da
Altamira, Italya’ da Tivoli, Anadolu’ da Karain ve Catalhdyiik duvar ¢izimlerindeki tasvirlerden
agikca anlagilmaktadir. Bulunan magara ¢izimlerine, birden fazla bacagi olan hayvanlari, onlardan
korkan ya da onlara tapan insanlarin av sahnelerine dair hareketleri gormek miimkiindiir. Anlatilmak
istenen ritiiellerin betimlemelerine, ilk insanin hareketi ya da goriintiiyii aktarma ¢abasi olarak
yorumlanmaktadir.

Fotograftan Oncesi

Insanoglunun gérme eylemini anlama, gordiiklerini yakalama ve gériintilyii yansitma ¢abasini
incelerken kargsimiza ¢ikan en temel bilimsel bulus Kamera Obscura’ dir. Calisma prensibi agisindan,
kapal1 bir kutu veya odanin bir yiiziine agilmis kiigiik bir delikten olusur. Fotograf makinalarinin
temelini olusturan bu alet, igne deligi teknigi olarak bilinen Pinhole fotograf ¢ekimi ile ayni
prensiplere sahiptir. Disaridan gelen 151k, kapali alanda igne deliginden siiziilerek 180 derece ters
donmiis bir goriintii olusturur. Igne deligi kiiiildiikge resim kesinlesirken goriintii daha karanlik olarak
kagida diiser. Fakat fazla kiigiik delikle kirinimdan dolayi keskinlik azalir. Ilk 6rneklerinden sonra
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zamanla geligen teknikler ve detaylar sonucu, kamera obscuralarda igne deligi yerine lenslerinde
kullanildig1 drneklere rastlanabilir. Ciinkii bu daha genis bir diyaframa izin verir ki bu da odag1
koruyarak daha parlak ve kullanish resim olusmasini saglar.

Fotograf ve Yeni Donem

Bildigimiz sekliyle klasik fotografin icadina iligkin ilk 6rnek Sinematografi cihazininda ortaya ¢iktigi
19.yiizy1l Fransa’sidir. ilk denemelerini lavanta yagi ve giimiis plakalar kullanarak gergeklestiren ve
litografi sanatinin sinirlarini zorlayan Nicéphore Niépce isimli oncii, 1826’da evinin penceresinden bir
goriintii pozlamigtir. "Le Gras'taki Pencereden Goriinim" isimli bu goriintii pek ¢ok akademisyen
tarafindan simdiye kadar ¢ekilen ve gelistirilen ilk fotograf olarak kabul edilmektedir.

1861°de fizik¢i James Clerk Maxwell tarafindan iiretilen ilk renkli fotograf ve 1957'de Russell Kirsch
tarafindan eski bir bilgisayar kullanarak 3 aylik oglunun fotografinin kii¢iik dijital bir formata
¢evrilmesi ile gliniimiizdeki fotografik gelismelerin diger temelleri de atilmis oldu.

Fotograf Teknolojilerinin Gelecegi

Fotograf makinalarinin dijitallesmesi analog makinalari geri plana iterek tiim diinyada fotografa olan
ilgiliyi arttirmistir. Eskiden zahmetli ve pahali bir ugras olan fotograf, dslr makinelerle birlikte hizli,
ucuz, kolay ve eglenceli bir hal almistir. Bu durum tabi ki sanat a¢isindan degil toplumsal agidan bir
yorumlamadir. Fotograf {iretiminin kolay ve tiiketiminin hizli oldugu 2000°1i yillar pek ¢ok fotograf
severi dogurmus ve Ozellikle grafik tasarim alaninda pek ¢ok tasarimcinin kendi gorsellerini
olusturmasina vesile olmusgtur. Olusturulan bu gorsellerin ¢ekimden hemen sonra goriilebilir olmasi,
makinelerin ¢dziiniirliiklerinin hizla gelismesi, yardime1 dijital arayiizler ve istenilen etkinin hizlica
deneme yanilma yoluyla elde edilebilir olmas: siiphesiz pek ¢ok tasarim ajansi ve stiidyo acisindan
biiyiik kolaylik yaratmistir. Gelismis olan bu DSLR makineler ile 2011 TV dizileri dahil pek ¢ok video
tabanl yapim tretilmistir.

Dijital kameralarin ve cep telefonlarinin giinliikk hayatimizin bir parcasi haline gelmesi ve sosyal
medyanin dnlenemez yiikselisiyle gorsel iletisim tasarimi alan1 igerigine, sosyal medya yonetimi, 6zel
giin fotograf¢iligi, vlog ve benzer kavramlar dahil olmustur. Bu sebeple Dron gibi aygitlarin kullanimi
ve bunlarla elde edilen fotograflar giiniimiizde pek ¢ok miisteri, kurum ve kurulus i¢in olmazsa olmaz
nitelikteki unsurlar haline gelmistir.

Iste bu sebeple i¢inde bulundugumuz dénemde fotografin sadece bir sanat dali olmaktan ¢ok pek ¢ok
farkli alanda kullanimindan bahsedilebilir. Bu durum diger tiim sanat dallar1 i¢cinde gegerlidir.
Giinlimiizde yazilim, video, fotograf, resim, grafik, heykel, 3d teknolojiler, miizik vs... her bir 6ge i¢
ige gecerek yenilikci teknolojiler esliginde farkli iirtinler i¢in sanatgilar tarafindan kullanilmaktadir.
Bir tasarim 6grencisi olarak sorulmasi gereken soru, fotografin bilinen bir sanat dali olarak gelecegi,
fotografciligin yenilik¢i yonleri ve sanat¢inin yasananlar dogrultusunda ¢aligmalarina katacagi
anlamlar olabilecegi gibi, fotografik 6gelerin kullanimu ile iiretilebilecek veya desteklenebilecek
yenilik¢i uygulama ve ¢aligmalarin gelecekteki yeridir. Bu durum tasarimcinin durdugu ve gelecegini
kurguladigi noktada anlam ve sekil kazanacaktir.

Fotograf ve Tasarim Iliskisi Uzerine

Tasarimla ilgili konular konusuldugunda, 6zellikle dersimizin merkezinde bulunan grafik tasarim ve
iliskili alanlar s6z konusu oldugunda fotograf sanati genellikle g6z ardi ediliyor olabilir.
Unutulmamalidir ki, fotograf, igerdigi dinamikler ve insanlara sunmus oldugu yenilik¢i yonleri
acisindan, sinema, hareketli grafikler, animasyon gibi alanlara zemin olusturmustur. Ayrica Pop Art
akiminin Onciisii olan Andy Warhol’un ¢alismalari, resim, fotograf, tasarim, film ve heykeli i¢ceren
sanatsal kiiltlir arasindaki iligskiyi arastirir. Gorsel {islubunda fotograf ve tasarimi birlestiren ve bir¢ok
sanatg1y1 bir araya getiren bir akim olarak popart, sanat, tasarim ve fotografin beraber kullanimina
ornek gosterilebilecek bir sanat akimidir.

Tasarimda fotografin birgok amaci olabilir. Mimari alanda tiretilecek bir fotograf ile endiistriyel
tasarim alani i¢in ihtiya¢ duyulacak fotograflarin hem icerik hemde amag agisindan farkli olabilecegi
barizdir. Bu sebeple tasarimda kullanilacak fotograflarin neden ve nig¢ini yani amaci unutulmamalidir.
Fotograflar bir hikdye anlatmak i¢in kullanilabilecegi gibi arzu edilen bir deneyim ile bir marka
arasindaki iligskiyi aktarmak i¢in de kullanilabilir.

Ozetlemek gerekirse, gorsel ne kadar iyi olursa, ¢cevrimici ve cevrimdisi isletmeler igin sonuglar o
kadar etkilesimli olur. Bu sebeple iki alanin birlikteligi reklam, temsil ve pazarlama gibi ticari
alanlarla iliskilidir. Grafik tasarimcilar, istenen fikri iletmek i¢in profesyonelce ¢ekilmis fotograflari
kullanarak dogru etkilere ulasabilir.

Unutulmamalidir ki fotograf ve tasarim kavrami arasindaki iligki, klasik ve ¢agdas sanat tarihinin
sekillenmesinde ve giinlimiizde yasanan tekno-dijital doniislimlerin merkezine oturmus kadim
beraberliklerden biridir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Fotograf Alaninda Tasarim ilke ve Elemanlarinin incelenmesi
UNITE NO 2

YAZAR Ars.Gor. BEHIYE AYCAN ERARSLAN

FOTOGRAF ALANINDA TASARIM iLKE VE ELEMANLARININ INCELENMESI

Tasarim ilke ve elemanlari, gorsel iletisimin temel araglaridir. Tasarim elemanlar1 gorsel iletisimin
arag¢ gereclerine, tasarim ilkeleri ise bu ara¢ gerecin etkili bicimde kullanilmasinin yontemlerine
benzetmek miimkiindiir. Temel tasarim ilkeleri grafik tasarimdan heykele, moda tasarimindan
igmimarlik alanina kadar gorsel iletisim ve plastik sanatlarin tiim disiplinlerine uygulanabilen tasarim
prensiplerini kapsamaktadir. Fotograf alani da gerek sanatsal yonii gerekse gorsel iletisim iiriini olusu
ile, temel tasarim ilke ve elemanlarinin uygulama alanlarindan biridir.

Temel Tasarim flkeleri ve Kompozisyon Bilesenleri

Temel tasarim ilkeleri ve kompozisyon bilesenleri, temel tasarim elemanlarinin kompozisyon i¢inde
en etkili sekilde nasil kullanilabilecegine dair yol gosterici tasarim prensiplerini kapsamaktadir.
Yerlesim, denge, hareket ve ritim, hiyerarsi, zitlik ve vurgu, oran, biitiinliik ve ¢esitlilik basliklarindan
olusan bu ilke ve bilesenler, gorsel elemanlarin tasarim yiizeyiyle ve birbirleriyle olan etkilesimini
anlamaya yardimci olmaktadir. Denge, tasarimda elemanlarin gorsel agirliklarinin tasarim yiizeyine
nasil dagildigini incelerken, hareket ve ritim bu dagilimin izleyicinin géziinii nasil yonlendirdigi ile
ilgilidir. Benzer gorsel elemanlarin diizenli ya da kismen diizenli tekrari ritim duygusu yaratirken,
diyagonal eksenli elemanlar, asimetrik yerlesim diizeni ve iiggen ya da daire gibi elemanlarin
kullanim1 hareket hissini kuvvetlendirmektedir. Hiyerarsi, zitlik ve vurgu, tasarimin en 6nemli gorsel
elemanini 6ne ¢ikarmayi, geri kalan elemanlarin ise 6nem siralamasina uygun bi¢cimde dikkati
¢ekmesini amacglamaktadir. Boylece izleyici tasarimdaki elemanlara hangi sira ile bakmas1 gerektigi
konusunda yonlendirilmis olur. Zitlik gorsel iletisimde 6nemli unsurlardan biridir. Bir elemanin dikkat
¢ekmesi ya da neredeyse goriinmez olusu, o elemanin yer aldigi tasarim yiizeyinin zeminiyle ya da
iliski halinde bulundugu komsu elemanlarla sahip oldugu zitliga baglhdir. Yeterli zitlik olmadiginda
bir eleman kolaylikla diger elemanlar arasinda ya da zemin lizerinde kaybolabilir, gézden kagabilir.
Biitiinliik ve ¢esitlik bir tasarimda gorsel elemanlarin birbirleri ile biitiin olusturacak kadar uyumlu,
ancak sikici olmayacak kadar da ¢esitli olmasini hedeflemektedir. Renk, doku, 151k, bi¢im, biiyiikliik
gibi nitelikler gorsel elemanlarin birbirileri ile biitiinliik hissi ya da zitlik olusturacak sekilde
diizenlenebilir. Bu 6zelliklerden kimilerinin ortak olusu biitiinliigli saglarken, kimilerinin
degistirilmesi ¢esitlilik elde etmeye yarar. Bir tasarimin gorsel elemanlari bir biitiiniin parcasi gibi
goriinecek miktarda ortak 6zellik tasirken, ayni elemanin sikici bir tekrar1 gibi gériinmeyecek miktarda
degiskenlige sahip olmasi, biitlinliik ve ¢esitlilik arasinda denge kurmaktadir. Oran, gorsel elemanlarin
birbiriyle ya da tasarim yiizeyi ile olan goérece iliskisini dikkat ya da ilgi cekmek veya mesaj iiretmek
i¢cin kullanmay1 miimkiin kilmaktadir.

Temel Tasarim Elemanlar:

Nokta, ¢izgi, sekil, form, doku, desen, renk ve bosluk, gorsel iletisimin en temel araglaridir. isminden
de anlagilacagi iizere, temel tasarim elemanlari, tim gorsel iletisim ve tasarim {iriinlerinin iiretiminde
yer alan temel yap1 taslaridir. En karmagik gorsel tasarimlar dahi bu elemanlar kullanilarak
iretilmektedir. Bu elemanlar kendi iginde siniflandirildiginda ise temel olarak noktayla karsilagilir.
Nokta ya da noktasal lekeler, bir tasarimda gézlenebilen en ufak gorsel elemandir. Noktalar yan yana
geldiklerinde doku, desen, 151k degeri iiretebilir ya da ¢ok daha yakin araliklarla bir araya gelerek
¢izgiyi olusturabilir. Cizgi tiirleri incelik, kalinlik, diizlik, egrilik gibi 6zellikleri sayesinde farkli
anlamlar ifade edebilir. Tki ucu birlestiginde ise sekilleri olusturur. Sekiller gorsel iletisimin sembolik
anlatim konusunda en etkin araglarindandir. Organik sekiller canli ya da cansiz dogadan yola ¢ikisla
iiretilir ve sinirsi1z gesitlilige sahip olabilir. Temel geometrik sekiller hem sembolik hem de psikolojik
cagrisimlariyla ¢ok farkli duygu ve mesaji1 iletmekte kullanilabilir. Kare ve dortgenler dinginlik,
giiven, sabit olma, huzur gibi anlamlarla; dairesel sekiller hareket, enerji, oyun, dinamizm gibi
kavramlarla, {iggenler ise dogada ¢ogunlukla penge, dis, diken gibi sekillerde karsimiza ¢iktig1 igin,
tehdit, endise, dengesizlik, tehlike gibi kavramlarla iliskilendirilebilirler. U¢ boyutlu tasarim
iiriinlerinde hacme sahip olan form, iki boyutlu ortamlarda 151k, golge, perspektif gibi elemanlarin
yardimi ile temsil edilir. Doku da tipki hacim gibi, {i¢ boyutlu ortamdan temsili olarak iki boyuta
tasinan kavramlardandir. Bir yiizeyin dokunuldugunda nasil bir his uyandiracagi, goérsel olarak taklit
edilebilir. Desen ise dokuya benzer ancak tekrara dayalidir. Gorsel iletisimin belki de en etkili
elemani olan renk mesaj iletmek, dikkat cekmek, bilgi vermek, zithk olusturmak, gruplamak gibi ¢ok
¢esitli sekillerde kullanilabilir. Renk ¢emberi renklerin birbirleri ile olan iligskisini anlamaya ve dogru
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renkleri bir arada kullanmaya yardimci olmaktadir. Tasarimda kolayca gdzden kagabilen bosluk,
glinliik hayattaki hiclik kavramini akla getirmekle birlikte, tasarimda hicligin aksine 6nemli bir
elemandir. Boslugun rastgele olusmasi degil, tasarimci tarafindan amaca uygun sekilde planlanmasi ve
tasarima aktif olarak dahil edilmesi beklenmektedir.

Fotograf Alaninda Tasarim ilke ve Elemanlarimin Kullanimi

Temel tasarim ilke ve elemanlari uygulandig: disipline bagli olarak gesitlilik gdsterebilir. Ornegin
tasarim elemanlarindan olan bosluk, ses tasarimi igin sessizligi, igmimarlikta bos bir mekani ya da
grafik tasarimda kagidin bos kismi olarak karsilik bulur. Ancak bu gesitlilige ragmen boslugun goérevi
ve 6nemi tiim bu disiplinlerde aynidir. Fotograf alaninda tasarim ilke ve elemanlarinin var olma sekli,
iki boyutlu dogas1 geregi grafik tasarim ya da resim alanindaki kullanimina olduk¢a benzerdir.
Kompozisyon, denge, hareket, ritim, biitliinliik, ¢esitlilik, zitlik, vurgu, oran gibi tasarim ilkeleri,
fotograf alanina birebir uygulanabilir. Degisen tek sey ise, bu kavramlarin karsilik geldigi terimlerdir.
Grafik tasarimda tasarim yiizeyi sayfa iken, fotografta kadraj olarak adlandirilir, fakat tasarim
ylizeyinde elemanlarin dagilimina ya da etkilesimine dair ilkeler, ayni gegerlilige sahiptir. Nokta,
¢izgi, sekil, form, doku, desen, renk ve bosluk gibi temel tasarim elemanlarinin bazilar1 fotograf
alaninda dogrudan karsilik bulmaktadir. Renk, bosluk, doku ve desen bunlara 6rnek gosterilebilir.
Nokta, ¢izgi, sekil ve form kavramlari ise temel tasarim derslerinde sik¢a 6rnegini gérdiigiimiiz soyut
kompozisyonlarda kullanildiklar1 gibi olmamakla birlikte, fotografta yer alan obje ve nesnelerin temel
yapisini olusturacak bicimde karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin fotograf alaninda daire sekli kagit
iizerine pergel ile ¢izilmis ve i¢ci boyanmis bir sekil olarak yer almayabilir. Ancak bir cam fanusun
tam tepeden ¢ekilmis fotografinda fanusun kenarlarinin olusturdugu goriintii daire sekli olacaktir. Bu
daire sekli gergekte bir cam fanusun tepeden goriiniimii olsa da, tasarim elemani olarak ele alindiginda
dairesel sekillerin tasidigi cagrisimlara ve bu sekillerin kompozisyonla etkilesim 6zelliklerine
sahiptir. Bu durum fotograf alaninda yer bulan diger tasarim elemanlar1 olan nokta, ¢izgi, sekil, doku ve
desen gibi diger gorsel elemanlar i¢in de gegerlidir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Fotograf Cekim Teknikleri ve Fotografta Kompozisyon
UNITE NO 3

YAZAR  Do¢.Dr. EMRE ASILIOGLU

FOTOGRAF CEKIiM TEKNIKLERi ve FOTOGRAFTA KOMPOZiSYON

Fotograf her ne kadar farkli alanlarda teknolojik gelismelerin bir neticesi olarak ortaya ¢ikmissa da
sahip oldugu ifade imkanlariyla plastik sanatlarin dnemli bir araci olmustur. Kolay ulasilabilir ve her
an yanimizda bulunan cep telefonlar1 gibi aygitlarinda da yayginlagsmasiyla birlikte kendini ifade
etmek isteyen herkes i¢in fotograf 6nemli bir ara¢ olabilmistir. Ancak fotograf ile estetik arasinda
kurulan iligki temel bazi kurallar ve ilkelerin dogru bir sekilde uygulanmasiyla miimkiin
olabilmektedir. Diger gorsel sanat alanlarinda oldugu gibi fotografin izleyicisiyle etkili bir iletigim
kurabilmesi i¢in temel gorsel tasarim ilkelerine uygun olarak kompoze edilmis olmasi1 gerekir. Bir
sanat¢inin bu ilkeleri bilmesi hem estetik degeri olan kompozisyon iiretebilmesini saglayacak hem de
kompozisyonunda yer alan nesne veya kisiler arasinda yeni iligkiler kurabilmesine olanak
saglayacaktir.

Bu amagla iinite i¢inde fotografta kompozisyon i¢in ihtiya¢ duyulan temel ilkeler ve elemanlar tek tek
degerlendirilmistir. Sadelik, denge, licler kural1, 151k golge, ¢cizgiler, formlar, geometrik sekiller, doku,
yerlesim, renk, pozitif alan, negatif alan, arka plan, 6n plan, alan derinligi, perspektif konularindan
bahsedilmistir.

Fotografta denge kompozisyonun en dnemli ilkelerinden birisidir. Fotograf kompozisyonunda dengenin
saglanmasi pek ¢ok gorsel sanat elemaninin birlikte diisliniilmesini gerektirdigi i¢in kurgulanmasi zor
ancak onemli bir ilkedir. Genellikle ana konu fotograf kompozisyonun merkezinde yer almadigi
durumlarda onu bigimsel 6zellikleriyle dengeleyecek baska bir nesne veya kisi tam tersi alanda
konumlandirilir.

Ugler kural1 fotograf ve sinemada siklikla kullanilan bir tasarim ilkesidir. Temelini hayali olarak
belirlenmis {icii dikey, {i¢il ise yatay ¢izginin esit araliklarlar bélmesinden alir. Ana konu fotograf
kompozisyona yerlestirilirken bu ¢izgilerin kesisim bolgelerine denk gelecek sekilde yerlestirilir.
Benzer sekilde fotografta ufuk ¢izgisinin (eger varsa) bu boliimleme neticesinde olusan yatay ¢izgilere
yerlestirilmesi uygun olacaktir.

Isik ve golge fotografin teknik olarak dogasindan gelen, vurgunun belirlenmesini veya izleyicide
olusturulmak istenilen imgelerin miimkiin olmasini saglayan 6nemli elemanlardan birisidir.
Kompozisyonda 15181n ana konuya hangi a¢1 ve ne miktarda geldigi fotografin dramatik yapisini
dogrudan etkilemektedir. Ayrica fotografta 15181n pozisyonu fotograf karesinin boyut hissini arttirdigi
gibi azaltabilmektedir de. Fotograf¢inin olusturmak istedigi duyguya gore 151k acilarini belirlemesi
onemlidir. Ayrica 15181n agis1 ve miktar1 renklerin algilanmasinda belirleyici bir unsur oldugu i¢in
benzer sekilde kontrol edilmelidir.

Resim sanatinda sanatgi tarafindan olusturulan ¢izgiler, fotograf sanatinda fotografci tarafindan
secilerek kompozisyona dahil edilir. Kompozisyonun olusturulmasinda, konunun vurgulanmasinda,
izleyicinin gérme duyusunun yonlendirilmesinde ¢izgilerden siklikla yararlanilir. Ana konuya yonelen
cizgiler dikkatlerin bu alanda toplanmasi agisindan islevseldir.

Doku sadece bir nesnenin veya canlinin dig ortiisii degildir. Ayn1 zamanda belirli bir ritmi takip eden
nesneler, canlilar, renkler, ¢izgiler gibi pek ¢cok eleman birlikte doku olusturabilirler. Ornegin, ay
151g1nin denizde olusturdugu yakamozun veya ¢imenlerin bir dokusu bulunmaktadir. Ayrica doku
izleyiciye dokunma duyusuna iliskin bir bilgi saglar. Bir yiizeyin nasil 6zellikleri olduguna iliskin
alginin olusmasina yardimei olur. Tek basina doku kompozisyon igin yeterli olmasa da gérme disinda
farkli bir duyunun yine gérme yoluyla sezinletilmesi agisindan 6nemlidir.

Ana konunun bulundugu, ¢esitli nesnelerin gorsel kimlikleriyle izleyiciye gosterildigi alana pozitif
alan denmektedir. Bu alani ¢evreleyen geriye kalan alan i¢in ise negatif alan tanimlamasi
yapilmaktadir. Negatif alan kompozisyonda en az pozitif alan kadar 6nemlidir. Genellikle bu iki alan
arasinda hacimsel bir denge kurmak etkili bir kompozisyon olusturmakta fotograf¢inin isini
kolaylastiracaktir.

Fotografin iki boyutlu yiizeyinde derinligin saglanmasi icin siklikla perspektiften yararlanilir. On
planda kalan nesne veya kisilerle, arka planda kalan kisi veya nesnelerin kompozisyonda kurduklari
iliski perspektifle vurgulanir. Genellikle ana konu daha yakin, dolayisiyla daha biiyiik goriiliirken
fotografin anlatisinin diger unsurlari arka planda ve daha kii¢iik olarak konumlanr.

Kameranin ana konuya hangi agidan yaklasacag: anlatiy1 sekillendiren, fotografin dramatik kurgusu
iizerinde etkili bir diger 6nemli konudur. Kamera ana konuyu iistten gordiigiinde goriilen nesne veya

3. Unite - Fotograf Cekim Teknikleri ve Fotografta Kompozisyon 5



kigilerin daha kii¢iik olduklari, masum olduklar1, kirilgan olduklar: gibi diisiinceler siklikla izleyici
zihninde canlanmaktadir. Tam tersi durumda ise fotografi ¢ekilen kisi veya nesnenin ihtisami,
biiyiikligii, korkutuculugu, kahramanligi vurgulanabilir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Fotografta Kurgu ve Gostergebilim
UNITE NO 4

YAZAR  Ogr.Gor. YUKSEL YILMAZ

Neden Fotograf Cekeriz?

Kamera, ¢iplak gozle gordiiglimiiz diinyay1 gdzlemlemek, an olarak belgelemek, eglence, bilimsel
incelemeler ve sanatsal uygulamalar kullanilmistir. Fotograf iki boyutludur. Fotograftaki kisinin bakis
ag1sini, belgelemis ve an1 kanitlamigsa da fotografi ¢eken kisinin fiziksel ve duyusal deneyimi, bir
mekanik aletle kendi gordiigii gercekleri gercek diinya ile iliskilendirir. Cekilen fotografin, aktarmak
istedigimiz duygu, diisiince, an, renk, 151k gibi 6zellikleri, bu fotografa olan ilgi ve begenimizi belirler.
Her fotografin bir derdi, bir hikayesi vardir. izleyici fotografi okuyarak bunu anlayabilir.

Fotografta Kurgu

Fotograf kendi igerisinde, haber, belgesel, gezi, mimari, moda, sanat, spor gibi ve daha onlarca alt
tiirde incelenebilir. Bilingli bir fotografei, lisiince, 6n hazirlik, ¢ekim ve ¢ekilen fotografi igsleme
basamaklarini sira ile takip eder. Diislince asamasinda, neyin, ne amacla fotograflanacagi belirlenir.
Fotograf kurgusu 6n hazirlik gerektirir. Teknik bir konudur. Tesadiiflere yer verilmez. On hazirlik,
mekanin, zamanin ve 15181n belirlendigi, kullanilacak materyallerin tespit edildigi ve bu materyallerin
birbiriyle iligkilendirildigi basamaktir. Alan derinligi, perspektif katmanlari arasinda gecis
yapilmasini saglar. Fotografi inceleyen kisiyi konuya yonlendirmenin en kolay yoludur. Cekim asamasi
teknik ekipmanin kurulmasi ile baslar. Birden ¢ok odak uzakligina sahip objektiflerin bulundurulmasi
onemlidir. D1s mekan ¢ekimlerinde dogal 151k kullanilacaksa, ¢ekim zamani ayri bir 6nem kazanir.
Kompozisyon

Anlamli bir kompozisyon olugturmak, kompozisyonda yer alacak 6gelerin, konuyu destekler sekilde
birbiri ile uyumu ile miimkiindiir. Fotografci kompozisyonu olustururken denge ve derinligi goz iiniine
almalidir. Fotograf¢inin alimlama yaklagimi, konunun iletilme ani, ortam ve siireg, izleyiciye
verilecek mesajlarin belirlenmesinde ve izleyiciyi konuda dahil olmaya tesvik eder. Fotograf¢cinin
bakis agis1 uyum ve ritimde gozlemlenebilir. Uyumda sadece gdze hos gelen, skalada birbirini takip
eden renk tonlamalarindan bahsedilemez. Karsitliklar ve tezatliklarla da uygun ¢atigma ortami
saglanarak anlatimi destekleyen ve giiciinil artiran kareler elde edilebilir. Anlatim1 giliglendirmenin bir
baska yolu da ritmi 6n plana ¢ikararak vurgulamaktir. Ritim, diizenli 6gelerin yatay, dikey veya
derinlikte tekrar1 ile saglanir. Karsitlik ve zitlik sadece koyuluk-agiklik veya tonlamay1 kapsamaz,
bi¢im, icerik ve nesnel farkliliklar1 da vurgular. Optik odaklamaya alternatif olarak, dikkati
yonlendirmeye yonelik, estetik bir tekniktir. Isigin yonii zithik ve karsithigin renksel olarak seviyesini
belirler. Is1gin yonii izleyicide uyandirilmak istenen duyguya hizmet eder. Isik gizem olusturmak
simgesel mesajlar verme i¢in de kullanilir. Fotografci, 15181n seklini belirledigi nesnelerin, renk ve
tonlarini kullanarak dinamik gdorselligi belirler. Nesnenin siliiet seklinde verilmesi izleyiciyi
diistinmeye ve hayal etmeye zorladig1 gibi, fotografcinin nesneyi gizlemesine, odagi arka plana
yonlendirmesine imkan verir.

Gostergebilim

Gostergebilim, yasamin i¢inde ele alinan gosterge dizgelerini inceleyen bilim dalidir. Gozle goriilen
ve algilanan yani ses, miizik, yiiz ifadesi gibi dgelere benzetme yoluyla iistii kapali bir sekilde baska
anlamlar yiikleyip agiklamaya calisir. Gostergebilimin kurucular1 Saussure ve Pierce kabuledilir.
Saussure’iin kurami gosteren ve gosterilen lizerineyken, Pierce gosterge, yorumlayan ve nesne iizerine
yogunlagmigtir.

Gorsel Gostergebilim

[letisim kurmak icin dil higbir zaman 6n sart olmamistir. Dil yaygin olarak kullanilmasina ragmen,
anlatilmak istenen olay, duygu veya durumun imge veya gorsel gostergelerle aktarilmasi daha kolay,
anlasilir ve ikna edicidir.

Gorsel gostergebilim, anlatilmak istenen olay, duygu veya durumun imge veya gorsel gostergelerle
aktarilmasini konu alir. Mesaj aktarimi i¢in 151k, ses, nesne ve simgelerden faydalanir.

Gosterge degisik durumlarda yani goriintiisel gosterge, belirti ve simge oldugunda anlam tagiyicidir ve
bir nesnenin belirli bir kavram1 herhangi bir sekilde ileten seydir.

Fotografa Gostergebilimsel Bakis

Gostergebilim fotografa inceledigi konuya gosterge, gosteren (diiz anlam) ve gosterilen (yan anlam)
cercevesinde bakar. Gosterge nesnenin kendisini, gosteren nesnenin 6zelliklerini, gosterilen ise nesneye
yliklenen anlamlar: igerir. Nesnenin evrenselligine gore anlamlar genellenebilecegi gibi, anlam
cografya, din, dil, kiiltiir gibi etkenlere bagli olarak farklilik gdsterebilir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADIReklam ve Fotograf

UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi KURSAD GOLGELI

REKLAM FOTOGRAFCILIGI iLE iLGIiLi KAVRAMLAR

[letisimin bilgi iletmek yonii oldugu gibi davranislar1 degistirmek amaci da olabilmektedir.
Reklamcilik daha ¢ok iletisimin ikna yoniini kullanmakta, davraniglari satin alma yoniinde
degistirmeye ¢abalamaktadir. Fotografta ise bazen yazili metinden ¢ok daha fazla mesaji iletmek
miimkiin olmaktadir. Reklamcilik alan1 fotograf¢iligin bu iletisim giiciini kendi amaglari
dogrultusunda kullanmaktadir. Reklam fotografciligini, fotografin profesyonel amagl olarak
kullanildigi diger alanlardan ayiran 6nemli 6zellikleri bulunmaktadir. Reklam fotografciligini
yakindan incelemek i¢in oncelikle onu olusturan; iletisim, fotograf ve reklam kavramlarini tek bagina
ele almak yararli olacaktir.

Tletisim

Bilgi liretme, iletme ve algilama siireci olan iletisim, kisilerin kendini anlatabilme ve dinletme
gereksinimleri sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Iletisim, bir etki olusturma ve buna bagl olarak bir
davranisa neden olma amaciyla mesajin kaynaktan hedefe bilingli bir sekilde aktarilmas1 olarak da
tanimlanmistir. Basarili iletisimin yolu mesaj1 alacak kisiyi iyi tanimaktan ge¢mektedir. Bu ne kadar
zor goziikse de daha zoru mesaj1 alacak kisinin davraniglarini bilingli bir sekilde degismesine neden
olmak, onu ikna etmektir. Iletisimin temel kurallarina uyuldugunda ikna etmenin de 6nii ag1lmis
olmaktadir.

Fotograf

Fotograf, 15181n, 151k ile olusan goriintiiniin 1518a karsi duyarli geregler {izerinde goriintii olarak
belirginlesmesidir. Isik olmadan fotograf olusmaz. Fotograf makinesinin yapisina benzeyen gozde de,
151k ile goriintii olusur. Goziin retinasinda olugan goriintii gérme sinirleri ile beyne iletilir, beyinde
gorme merkezinde algilama tamamlanir, gérme eylemi gergeklesir. Fotograf makinesinde, sinema
kamerasinda ve gozde goriintii olusurken benzer fizik kurallar1 gegerlidir.

Mevcut fotografeilik tiirlerinden bazilari; foto muhabirligi, etkinlik fotografciligi, portre fotografeiligi,
diigiin fotografcilig: ve stok fotografciligidir. Fotografin ticari amaclar nedeniyle de kullanilabilecegi,
stok fotografciligi gibi tiirlerinde insanlarda etki uyandirma ve ikna etme ¢abasi olabilecegi dolasiyla
reklamcilik alani i¢in stratejik 6nem tasidigi goriilmektedir.

Reklam

Reklam, kimligi belirli bir sponsor tarafindan belirli bir bedel karsiliginda satin alinan yer ve zaman
araciligiyla, iirlin veya hizmet ya da diisiinceyi satmak amaciyla tasarlanan iletilerin belirlenen
iletisim kanallar1 araciligiyla tiiketiciye iletilmesi olarak tanimlanmaktadir. Reklam faaliyetleri
zihinlerde bilyiik bir marka olusturmak i¢in tek basina yeterli degildir. Bu nedenle reklamin; pazarlama
karmasi icerisinde yer alan halkla iliskiler, sponsorluk, lobicilik gibi iletisim ¢aligmalar ile
koordineli ¢alisarak basartya ulagsmas1 miimkiindiir. Marka degeri ancak bu sekilde arttirilabilir,
markanin kendine has miisterileri olusturulabilir ve pazarda rekabet giicii yiikseltilebilir.

REKLAM FOTOGRAFCILIGI

Reklam fotografi; bir {iriin ya da hizmetin tanitilmasi ya da satisinin yapilmasi i¢in ¢ekilen fotograflar
olarak tanimlanmaktadir. Fotograflar gorsel kanit sunabilme agisindan reklamin ikna kabiliyetini
arttirmaktadirlar. Reklam fotograflarinin ilgi merkezinde ve fotografin en dikkat ¢ekici boliimiinde
reklami1 yapilan iirlin veya nesneler yer alir. Yardimci 6geler reklam1 yapilan ana 6geyi destekler
ozellikte olur ve dikkat ¢eker. Reklam fotograflari ¢ekenlere reklam fotografcist denir.

Reklam Fotografcihiginin Tiirleri

Reklam caligmalarinda ihtiya¢ duyulan fotograf gorselinin temini i¢in iki yol bulunmaktadir.
Bunlardan birincisi ¢ekim yapmaktir, digeri ise stok fotografciligidir. Cekim yapmak da iletisim
mesajini istenilen dogru sekilde kodlamak agisindan 6nem tasimaktadir. Stok fotograflari ise;
fotografgilar tarafindan daha 6nceden belirli konseptler iizerine ¢ekilmis kullanima hazir hale
getirilmig argiv goriintileridir.

Reklam Fotografciliginin Diinyada ve Tiirkiye’de i1k Zamanlari

Bir {iriiniin reklamin1 yapmak amaciyla yayinlanan ilk resimli ilan 17 Mart 1703 tarihli Daily Courant’
ta yer alan bir ¢ikolata tanitimidir. 1920 yilinda Amerika’da yayinlanan reklamlarda fotograf kullanimi
%20’yi gegmezken 1930’1ardan itibaren reklam felsefesindeki kavramsal degisiklige bagli olarak
reklamlarda fotograf kullanim1 yayginlasmaya basladi. Imalatcilar bir {iriiniin meziyetlerini saymanin
aliciy1 satin almaya ikna edecegine inandig1 siirece metin resimden 6nce geldi. Ancak, fikir veren ve
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cagristiran fotograflarin ayni gérevi ve hatta fazlasini yapabildigi diislincesi arttik¢a fotograf
reklamcilikta yer edinmeye baslamistir.

Fotografin ve fotograf makinesinin icadi, Tiirkiye'de Osmanli Imparatorlugunun ve saray ¢evresinin de
dikkatini ¢ekmistir. Tiirkiye'de fotografa verilen 6nem, Cumhuriyet doneminde de artarak devam
etmistir. Tlirkiye Cumhuriyeti'nin kurucusu Gazi M. Kemal Atatiirk kisisel olarak fotografa ve fotograf
sanat¢ilarina 6nem vermistir. Geng Cumhuriyetin de taninmasi ve tanitilmasi i¢in yayinlara
gereksinimi bulunmaktaydi. Bu nedenle basin ve reklam kampanyasi i¢in Avusturyali fotograf sanatcisi
Othmar Pferschy (1898-1984) Tiirkiye’ye ¢agrilmis ve iilke tanitiminda kullanilacak fotograflari
cekmesi i¢in gorevlendirilmistir.

Reklam Fotografeiiginda Yaraticihgin Onemi

Bilgi, ilgi, birikim ve tecriibe ile ¢ok yonlii diislinebilmenin, farkli acilardan bakabilmenin
yaraticiligin tetikleyicisi oldugu ifade edilebilmektedir. Kisitli zamanda tiiketiciyi etkileyecek yaratici
reklam ¢aligmalarinin gorsel ve yazili fikirler olabilecegini, konuyla ilgili toplanan genis ¢capl
bilginin fikirlerin olusumuna katki saglayacaktir. Reklamda yaraticilik ¢abasi; rekabet icerisindeki
markalarin {iriin ve hizmetlerini diger markalarinkinden farklilastirmak, markaya olumlu imaj
kazandirmak, akilda kalic1 olmak ve ikna etmek i¢in kullanilmaktadir.

BASARILI BiR REKLAM FOTOGRAFINDA VE REKLAM FOTOGRAFCISINDA
BULUNMASI GEREKEN NIiTELIKLER

Reklam fotograflari, reklamin ikna amacina hizmet etmek i¢in belirli bir iletisim kampanyasinin
igerisinde yer alan ve kampanya ile biitiinlesmis ¢aligmalardir.

Reklam fotografinin basarili olabilmesi i¢in gerekenleri su sekilde siralamaktadir;

» Tanitim fotografinda mesaj sade ve agik olmalidir.

* Fotograf baslik, slogan ve metin birbiri ile uyum i¢inde olmalidir.

* Fotograf, vermek istedigi mesaji ¢cok kisa siirede, saniyeler icinde vermelidir.

» Tanitim fotografinda tasarim 6nemlidir.

* Verilen mesajda ikna etmeye yonelik motivasyon olmalidir.

* Kullanilan gorsel 6geler ana mesaj1 ikinci plana itmemelidir.

Basarili bir fotografcilik isi yiirlitmek i¢in iki tiir deneyime ihtiya¢ vardir. Birincisi fotografcilik,
ikincisi ise ig deneyimi olmalidir. Reklam fotografcisi; fotograf teknigine hakim olan, reklamcilik
alaninda bilgili, yaratic1 yetenegi olan kisilerden olusmalidir. Bu tavsiyeler bir reklam fotografcisinin
basarili olmasi ve iletisimde istenilen hedefe ulastiracak reklam fotograflar iiretmesi i¢in rehber
niteligi tasimaktadir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Plastik Sanatlarda Fotograftan Faydalanma
UNITE NO 6

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. ESMA LARATTE

Fotografin Resim Sanatinda Temsil Edilmesi

Fotograf, ger¢gek diinyadaki bir nesnenin veya olayin goriintiisiinii optik sistemler araciligiyla
kaydetmeyi amaglayan bir yontemdir. Resim ise, ¢esitli malzemeler kullanilarak yaratilan gorsel
calismalardir. Her iki sanat dali da giizel bir seyler ortaya ¢cikarmak amaciyla yaratilmistir ve
insanlarin duygularini, diisiincelerini ve diinyay1 anlama ¢abasini yansitirlar. Fotograf ve resim sanati,
birbirinden farkli yontemlerle yaratilir ve farkli amaglar i¢in kullanilabilirler. Ornegin, fotograf giinliik
hayatin gergeke¢i bir yansimasi olarak kullanilabilir, ancak resim daha 6zgiin bir ifade araci olarak
kullanilabilir. Her iki sanat dal1 da giizel sanatlar arasinda 6nemli bir yere sahiptir ve insanlarin
yagsamlaria anlam ve deger katarlar.

Fotografin icadindan ¢ok kisa bir siire sonra, fotograf¢ilar sanatsal tutkular gelistirmeye basladilar. Bir
ornek vermek gerekirse, 19. ylizyilin sonlarina ait fotograflardaki gorsel stratejiler, resmin teknik
kurallarina dayaniyordu. Bununla birlikte fotografin bagindan beri ressamlara da ilham verdigini
gorebiliyoruz. 19. yiizyil ressamlari, resimlerinde fotograftan yararlanarak model kullandilar veya bos
bir tuval iizerine projeksiyon yansitarak boyama yapmislardir. En iinlii ressamlarimizdan Osman
Hamdi Bey* giizel bir 6rnek olarak verilebilir. Osman Hamdi Bey resimlerinde fotograftan
yararlanmistir. Fotografi ¢alismalarinda karma olarak kullanmistir. 1907 tarihli “Cami Oniinde Oturan
Hocalar” ¢alismasini 6rnek olarak gdsterebiliriz (Gorsel 6.1). Bu ¢alismasindaki figiirler ayr1 ayr
fotograf olarak resmin igerisine yerlestirilmis ve bitmemis bir calismasidir. Sol tarafta oturan elinde
kitap olan, diisiinceye dalmis bagortiilii bir Osman Hamdi, sag taraftaki, sol elinde kitap kavuklu Osman
Hamdi. Geri planda kollar1 sivali giileg yiizlii bir bagka Osman Hamdi’yi géormekteyiz (Gok, 2017).
Sanata bilimsel agidan bakilarak yapilan gézlemlerde, "perspektif'e dayali "6l¢giilebilen ve i¢inde var
olunabilen mekan" kavraminin Ronesans diisiincesine iligkin bir kesif oldugunu biliyoruz. Konu iizerine
yapilan arastirmalar mekan kavrama diizeylerinin farklilasmasina yol agmistir. Ornegin; yiizyil
baslarinda Cezanne ile biiyiik ivme kazanan modern resim diisiincesi, izlenimcilerle baglayan yiizeysel
etkideki mekan algilamasini resim diizlemindeki par¢alanma egilimi (divisionism) ile sonraki biiyiik
doniisiimlere hazirlamistir. 19. yiizy1l insanlarinin diinyay1 yeni bir gézle gormesine iki dge ressamlara
yardimci olmustur. Bunlardan ilki olan ve ilk zamanlar portreler i¢in kullanilan fotografti. Fotograf
i¢in uzun duruslar gerekiyordu ve fotografini ¢ektirmek isteyen herkes, uzun siire kimildamadan
durabilmek i¢in hareketsiz kalmak zorundaydi (Gombrich, 1982).

Heykel Sanat1 ve Fotograf iliskisi

Heykel sanati, ¢ok eski tarihlerden itibaren genelde ii¢ boyutlu, derinligi ve hacmi olan yapitlar olarak
bilinmektedir. Bugiiniin ¢cagdas sanat anlayisi ile degerlendirildiginde, sanatcilarin yalniz heykel sanati
i¢in degil, tiim sanat dallari i¢in yeni arayislar ve farkli perspektifler olusturma ¢abasi igerisinde
olduklar: goriilmiistiir. Bu sanatsal ve diislinsel arayisin sonucunda bir¢ok yeni sanat akimi ortaya
¢ikmig boylece sanatgilar eserlerinde 6zgiin ve farkli iisluplar olusturmuslardir. Sanat teorisi, 1896'da
sanat tarih¢isi Heinrich Wolfflin'in 3D heykeli 1518a duyarli kdgida aktarma sorunlari iizerine bir
makale yayinladigi zamandan beri, fotograf ve heykel arasindaki iliskileri arastirmaya baslamistir
(Bezzola, 2010). Geraldine A. Johnson, Wolfflin'i, fotografin bilimsel heykel yorumlar: tizerindeki
etkisini kabul eden birkag sanat tarih¢isinden biri olarak tanimlar (Johnson, 1998).

Son zamanlarda, fotografin genisleyen alani, fotografin tek bir birlik veya pratikler dizisi olarak degil,
siirekli olarak kendini yeniden icat eden ve birden fazla bi¢im alan bir olgu olarak nasil anlagildigini
tanimlamanin bir yolu haline gelmistir (Krauss, 1979). Fotograf teorisyeni Charlotte Cotton, " Fotograf
ve heykel arasindaki iliski belki de 21. ylizyilin ¢agdas fotografciliginin simdiye kadarki en etkileyici
imzas1 olmustur " demistir (Cotton, 2013). Buna ragmen fotograf ve heykel {izerine tarihsel ve kuramsal
yazilarda uzun siire iki sanat dali ayr1 ayr1 ele alinmistir. Fotograf ve heykelin ortak tarihi, genellikle
heykel fotograflarinin ve fotograf sanatinin incelenmesi anlamina geliyordu. Heykelin yeni bakis
acilarini (hem fiziksel hem de kavramsal) ortaya ¢ikarmanin ve bu hareketsiz, o kadar kolay
tasimnamayan sanat eserlerinin goriintiilerini ve bilgilerini yaymanin bir yolunu aramislardir (Johnson,
1980).

Fotografin Ozgiin Baski Sanatinda ifade Bigimi

Ozgiin baskimin tarihine baktigimizda, teknolojideki yeniliklerin etrafinda gelistigini gérmekteyiz.
Kitlesel okuryazarlik baglamadan 6nce, resimli gorseller, fikirlerin ve diisiincelerin iletilmesinde
ozellikle 6nemli bir rol oynuyordu. Ozgiin baski, coklu gorseller olusturmak igin gelistirilen gesitli
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caligmalar olarak agiklanabilir. Goriintiiler, fikri iletmek i¢in bir matris kalip araciligi ile iretilir.
Gorsel sanatta dinamik bir ara¢ olan 6zgiin baski, tasarim, ara¢ ve teknikler olmak iizere ii¢ sekilde
tanimlanabilir.

Ozgiin baski yéntemi asamalar basitten karmasiga dogrudur. Bu sanati iiretmek igin bir¢ok farkli
teknik vardir. Sanatgi, elde etmek istedigi etkiye gore araci seger. Geleneksel olarak, bu yontemler
kabartma, oyma, planografik ve serigrafi olmak {izere dort temel kategoriye ayrilmaktadir. Modern
baski teknolojisinde ise, dijital baski, fotografik ortamlar ve hem dijital hem de geleneksel islemin
birlesimi olarak bilinen deneysel 6zgiin baski tiirleri de vardir. Bu baski tekniklerinin ¢ogu, ayn1 aile
icinde birlestirilebilir. Ozgiin baski siireglerinin arkasindaki temel fikir, belirli bir goriintiiniin birden
fazlasini sinirl sayida iiretebilme yetenegidir. Ozgiin baskinin dogasi, tiim baskinin ayni anda
basilmasini gerektirir, ¢iinkii sanat¢inin her kagida bir seferde bir renk basmas1 gerekir. Cesitlilik
sunmasi agisindan 6zgiin baski teknikleri, sanat¢iya farkli gorsel anlatimlar i¢in olanak sunar.
Fotograf ve Ekslibris

Ekslibris kitap kapaginin i¢ sayfasina yapistirilan, kitap ile sahibi arasindaki iligkiyi gizli ya da agik
anlamlarla kodlarla aciklayan; kitap sahibinin 6zelliklerini belli gostergelerle yansitan kisisel bir
kullanim objesidir (Pektas, 2017). Kitap ya da kiitliphane sahibi, sanat objesine sahip olma tutkusu ve
kisisel tercihle arzu ettigi sayida ekslibrise sahip olabilir. Bu anlamda kitap sahibi, kiitiiphanesinde
bulunan tiim kitaplara ya da 6zel olarak sectigi kitaplara, miilkiyetinin kendisine ait oldugunu belirten,
kendisi i¢in tasarlanan ekslibris 6rneklerini ilistirerek, kitap veya kitaplarla birlikte, bir sanat objesinin
de o kitapta sakli oldugu duygusunu tadabilir. Ekslibris sadece sahibi ile iliskilidir, kitabin igerigi veya
teknik 6zelligi ile dogrudan bir iligkisi yoktur.

Ekslibrisler, sanat¢isi tarafindan tipki diger sanat dallar1 gibi zor siireclerden gegirilerek tasarlanip
yaratilan sanat nesneleridir. Yalniz tipografiden olusturulabilecegi gibi, tipografi ve imgenin birlikte
kullanilarak tasarlanan 6rnekleri de mevcuttur. Bir grafik tasarim {iriinii olan ekslibrisler, 6zgiin sanat
eseri Ozelligini; belli bir tasarim siirecinden gegcirilip estetik kaygilar gozetilerek liretilmis olmasindan
alir. Son yillarda ekslibris sanat¢ilar: siklikla tasarimlarinda fotograftan yararlanmaktadirlar. Hatta
fotograf baskisi ekslibris bask1 teknikleri arasinda yer almakta ve P8 simgesi ile ifade edilmektedir.
Geleneksel yontemler ile ekslibris iireten birgok sanatci bilgisayar ya da fotograf ile tiretilen
ekslibrisleri degerli olarak gormemektedir. Gorselligin gergekligin dniine gectigi giiniimiiz diinyasinda,
genis kitleler tarafindan her giin tiikketilen teknolojinin, bireyleri yonlendirme, etkileme 6zelligi
artmaktadir. Bilindigi gibi, ekslibris tasariminda bilgisayar kullaniminin veya teknolojik objelerle
yapilan tasarimlarin yayginlastig1 goriilmektedir. Teknolojinin bize kazandirdig: bu kolayliklarin
yaninda 6nemli olan bu araglarin etkili bir sekilde kullanilabilmesidir. Son yillarda deneysel ekslibris
ile liretilen ¢aligmalarini arttigin1 gérmekteyiz. Bu ¢calismalar Artirilmis Gergeklik, Video Brosiir,
Flip book, Quilling, Dijital Led, Isikl1 Pop-up ve Usb Kart olarak yapilmislardir. Deneysel ekslibris
ile iiretilen tiim ekslibris ¢aligmalarinda fotograftan da yararlanildigin1 unutmamak gerekir.
Giiniimiizde fotograf, ekslibris sanatinin olmazsa olmazidir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Grafik Tasarim ve Fotograf
UNITE NO 7

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. CIHAN AYBAY

GRAFIK TASARIM VE FOTOGRAF

Bu boliimde; grafik tasarim, fotograf, fotograf ve grafik tasarim iliskisi ile fotografin grafik tasarima
girig siirecinden bahsedilmistir.

Grafik Tasarim

Grafik tasarim, bir iiriin ya da hizmet ile ilgili hedef kitleye iletilmek istenen mesaji metin ve
gorsellerle algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde organize ederek sunan bir gorsel iletisim sanatidir.
Grafik tasarim bilgileri gorsellestirerek kayit altina alinmasini sagladig: gibi birden ¢ok mesaj1 bir
gorselle anlatarak karmasik olan1 ¢6zer. Basili ve hareketli medya olarak farkli kullanim alanlarina
yonelik gorsel tiriinleri igeren grafik tasarim, niifuz ciizdaninizdan paraya, i¢tiginiz suyun etiketinden
yediginiz liriinlerin ambalajina kadar her yerde ve herkes i¢indir. Grafik tasarim iiriinleri; basili
medyaya yonelik logo tasarimi, kurumsal kimlik tasarimi, dergi, kitap, gazete gibi basili yayn
organlari; hareketli medya tasarimina yonelik sinema jenerikleri, TV reklamlari, arayiiz tasarimi vb.
olup giinlimiizde yagsamimizin hemen hemen her alaninda karsilasabilecegimiz 6nemli bir gereklilik
haline gelmistir. Ilk ¢cag magara duvarlar iizerindeki resimlerden de anlasilacag iizere, insanlar yazi
bulunmadan 6nceki donemlerde iletmek istedikleri mesajlari ¢izerek ve resimleyerek ifade etmisler,
mesaj iletiminde gorsel iletisimi yani grafik tasarimi kullanmiglardir. Dolayisiyla grafik tasarim
tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Grafik tasarim ilk olarak el yazmasi kitaplarin sayfa tasarimlariyla
ortaya ¢ikmis, resim sanatcilarinin 6zgiin baski tekniklerini kullanmaya baslamalari ile gelismis,
matbaanin icadi, fotografin bulunmasi ve basta bilgisayar alaninda olmak iizere teknolojik gelismelerle
alaninda zirveye dogru ilerleyisini slirdiirmiistiir. Fotograf icat edilmeden dnce el brosiirleri graviir
baski ile hazirlanirken; afis gorselleri ressamlar tarafindan resmedilip, lizerlerindeki yazilar firga ile
yazilmistir. Grafik tasarimin bilingli bir tasarim etkinligine donilismesi ise 19. yy. sonuna dogru ortaya
¢ikan sanat hareketleriyle gergeklesmistir.

Fotograf

Giinlik yasantimiz igerisinde hemen hemen her yerde karsilasabilecegimiz fotograflarin da birgok rol
ve islevleri vardir. Gazete veya televizyonlarda yayinlanan haber fotograflari, anilarimizi ve tarihi
belgeleyen fotograflar, bir iiriin ya da hizmeti satin almamiz i¢in bizi tesvik eden fotograflar bunlardan
birkagidir. Peki nedir bu “fotograf’?. Fotograf kavrami; Yunancada 151k, 1s1n gibi anlamlara gelen “
photos” ve yazmak, cizmek, resmetmek anlamlarina gelen “graphes” terimlerinden olugmaktadir.
Dolayisiyla 1g1kla yazmak, ¢izmek, resmetmek anlamlarina gelen fotograf; 1s18in kimyasallarla ya da
elektronik olarak kaydedilmesiyle olusturulan goriintiilerdir. Goriintiiniin olusturulmasinda fotograf
makinesi denilen aygitlar kullanilmis olup, “camera obscura” tarihteki ilk fotograf makinesi olarak
kabul edilmektedir. Nicéphore Niépce’'nin 1s18a duyarl bir yiizey {lizerinde elde ettigi ve helyografi
olarak adlandirdig: goriintii ise tarihteki ilk fotograftir. Helyografide sekiz saat siiren pozlama siiresi
Jacques Mande Daugerre’nin 1837 yilinda buldugu Daugerreotype teknigiyle yarim saate inmistir. Ayni
yillarda William Henry Fox Talbot “kalotip” adini verdigi yontemle, fotografta negatif-pozitif teknigini
bularak, bir negatif goriintiiden istenildigi kadar fotograf ¢ogaltmay1 basarmistir. Kodak firmasinin
kurucusu George Eastman 1871°de film ile ¢alisan ilk fotograf makinesini yapmis ve film olarak da
seliiloit gerit kullanmistir. Oscar Barnack’in icadi olan, 35 mm formatinda filmlerin kullanildigi,
kiiciik boyutta, tasinabilir, leica marka fotograf makinesi 1925 yilinda seri iiretime girmistir. Ayn1 y1l
Kodak firmasinin Leica fotograf makinesi i¢in renkli filmi {iretmesiyle birlikte ¢ok daha gercekci ve
etkileyici goriintiiler elde edilmeye baslanmistir. 1975 yilinda Kodak miihendisi olan Steven Sasson ve
yardimcilar tarafindan ilk dijital fotograf makinesi bulunmus, 1991 yilinda ise Kodak profesyonellere
yonelik ilk dijital fotograf makinesini liretmistir. Fotograf; 19. yiizyilda sadece optik ve kimyasal
kurallara dayanan bilimsel bir disavurum araci iken, 20. ylizy1l ve sonrasinda sanat akimlari, bask1
teknikleri ve dijital teknolojilerle gelisim siirecine girmistir.

Fotograf ve Grafik Tasarim Iliskisi

Insan dogasi geregi gordiigiine daha kolay inanir. Bu durum gercegi yansitabilen dnemli bir gorsel
malzeme olan fotografin ikna giiciinii arttirmaktadir. Ikna giiciine sahip olan fotograf; reklamin,
dolayisiyla grafik tasarimin igerisinde yer alarak vazgecilemeyen dnemli bir tasarim dgesi haline
gelmistir. Ayrica bilgi ve belge niteligi tasidigi i¢in her tiirlii konu ve durumda etkili bir ara¢ olan
fotograf; Gazetelerde haberin tamamlayici 6gesi olarak kullanilirken, sahip oldugu gérsel anlatim
glicliyle reklam ve tanitim araglarinda kitleye mesaj ulagtirmada etkili bir sekilde kullanilmaktadar.
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Firmalar aras1 rekabeti tetikleyen tiiketim ekonomisinin hizla gelistigi giinlimiizde fotograf; reklam,
dolayisiyla grafik tasarim icerisinde dnemli bir deger kazanmistir. Grafik tasarimin fotograftan
bekledigi; hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek, ilgi uyandirmak ve iiriin ya da hizmeti gorsel gostergelerle
pazarlamaktir. Grafik tasarim; alictya mesaj1 hizli, etkili ve dogru bir bicimde ileterek alicinin
zihninde kalict kilmak i¢in de fotografi kullanir. Fotografin grafik tasarimla olan iligkisinin amag ve
o6nemini maddeler halinde 6zetlemek gerekirse;
* Fotografin, hedef kitlenin dikkatini tasarimin konusuna ¢ekmede etkili olmasi,
+ Tasarimlarda kullanilan fotograflarin hedef kitlede Ilgi ve merak uyandirici gorsel giice sahip
olmasi,
* Tasarimlarda kullanilan fotograflarin hedef kitleye iletilmek istenen bilgiyi kolaylikla
iletebilmesi,
» Fotografin; kullanildigi iletisim aracinda s6zle anlatim1 ¢ok zor veya imkansiz olan bir
diistincenin gorsel olarak hedef kitleye aktarimini kolaylastirmas,
» Fotografin gorsel iletisimde koprii gorevi gorerek mesajin hedef kitleye hizli ve etkili bir sekilde
iletilmesini saglamasi,
» Fotografin; kullanildig: iletisim aracina estetik boyut katmasi,
» Fotografin gercegi yansitabilme 6zelligi sayesine, kullanildigi iletisim araglarinin
inandiriciligini dolayistyla ikna giiciinii arttirmasi,
» Fotografin tasarimlarda herkesin anlayabilecegi gorsel bir dil olusturarak mesajin iletimini
evrensellestirmesi,
» Fotografin; kullanildig: iletisim araglariyla birlikte donemin kiiltiiriinii, modasini vs. yansitarak
belgelemesi.
Fotografin Grafik Tasarima Giris Siireci
20. yiizyilin bagindaki sanat ve tasarim etkinliklerindeki yeni bir yapisal diizen arayisina, fotografin
bulunmasinin gok biiyiik olumlu katkilart olmustur. Ozellikle grafik tasarimda garpici imgelerin
iiretimi fotografin tasarimlarda kullanimai ile baglamistir. Fotografin reklam amacli kullaniminin ilk
ornekleri 1850’lerde goriilmeye baslanmis, ancak donemin teknolojik kisitlamalari nedeniyle
yayginlagamamuistir. Dolayisiyla ilk fotografli afigler, 1900’lerin baglarindan itibaren Kiibizm,
Konstriiktivizm ve De Stijl gibi bigimsel sanat hareketleri ile birlikte tasarlanmaya baslanmistir. 1900’
lii yillarin baslarinda tasarimcilar caligmalarinda fotografi fotomontaj teknikleri uygulayarak
kullanmalarinin yani sira tipografiyi de dahil ederek etkili tasarimlar ortaya koymuslardir. Bu donemde
tasarimlarinda fotografi kullanan yenilik¢i tasarimcilarin en 6nemlileri; El Lissitzky, Alexander
Rodschenko, Moholy-Nagy, Herbert Matter ve Walter Herdeg’dir. 1900’lii yillarin ortalarina
gelindiginde Bat1 Almanya’da kavramlar1 gorsellestirmek amaciyla foto-grafik olarak
adlandirabilecegimiz yeni bir anlatim dili ortaya ¢ikmistir. Foto-grafik dildeki tasarimlarda konu,
aykir1 6geler bir araya getirilerek olusturulmus ve izleyicide sok etkisi uyandiran ¢arpici imgelerle
dikkati gekmek amaglanmistir. 1960'dan 1980'lere kadar tasarimlara yansiyan bu anlatim dilini
kullanan tasarimcilarin en 6nemlileri; Giinther Kieser, Holger Matthies, Giinter Ranbow, Gerhard
Lienemeyer ve Micheal van de Sand’dir. 1980’ler reklamciligin ¢ok daha geliserek profesyonellestigi
bir donem oldugu i¢in, bu donemde star fotografcilar ortaya ¢ikmistir. 1980’11 yillarda Mac
bilgisayarlarin ve PC bilgisayarlar i¢in gelistirilen Windows igletim sisteminin piyasaya siiriilmesi ile
fotografin bilgisayarda ¢ok farkli tekniklerde islenebilmesinin ve farkli alanlarda kullaniminin 6nii
acilmistir. Dolayisiyla giiniimiizde gelisen teknoloji ve beraberinde getirdigi yeni uygulama
programlari ile birlikte, fotograf ve grafik tasarim is birligi her gegen giin daha da artmakta ve her bir
disiplin bir digerinin vazgecilmezi olma yolunda ilerlemektedir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Afis Tasarim ve Fotograf
UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi KANSU OZDEN

AFiS TASARIMI VE TURLERI

Kokeni Fransizcadan gelen afis kelimesi, tipografi ve imgelerin bir arada kullanildig; kiiltiirel, ticari,
sosyal etkinliklerde mesajin hedef kitleye iletilmesi amaciyla tasarlanmis, géze hitap eden basili veya
dijital iirlinlerdir.

Afis tasarimlarinin en 6nemli amaci, igerigi hedef kitleye en kolay ve hizli sekilde iletmek olurken
ayn1 zamanda akilda kalic1 olmas1 da hedeflenmektedir. Afisin igerigi, tipografi ve imge ile uyum
igerisinde degil ise konunun izleyiciye aktarilmasi basarisiz olabilir. Bu yiizden tasarimcilarin siirecte
dogru adimlar atarak igerik ve gorsel 6gelerin uyumuna dikkat etmesi gerekmektedir.

Giinlimiiz gorsel iletisim ¢aginda afisler cogunlukla dijital olarak tasarlanarak kullanilmaktadir ve
hareketli versiyonlar1 da hayatlarimiza girmistir.

Her ne kadar hareketli goriintiiler, videolar sosyal mecralarda yaygin olarak kullaniliyor olsa da afis,
Ozilinde oldugu gibi hareketsiz ve sabit olarak hala etkisini siirdiirmeye devam edebilmektedir. Ciinkii
afigler hem gorsel hem de tipografik dgelerinin yaraticilikla bir araya gelmesiyle seyirciyi bir bakista
etkileyebilme 6zelligine sahiptir. Afigler li¢ ana tiire ayrilmaktadir ve bunlar; kiiltiirel afigler, ticari
afigler ve sosyal afislerdir.

Kiiltiirel Afisler

Konferans, seminer, sinema, tiyatro, konser ve sergi gibi kiiltiirel aktiviteler hakkinda duyurulmasi
gerekenlerin; fotograf, illiistrasyon ve tipografi kullanilarak tasarlandigi afislere kiiltiirel afisler
denmektedir.

Afis tasarim siireglerinde sade ve icerigin direkt olarak hedef kitleye iletilmesi planlanabilir. Ayn1
zamanda afiste yaraticilik kullanilarak dahiyane fikirlerin gorsele doniistiiriilerek kiiltiirel afis
tasarimlarinda olmasi da sik¢a rastlanan durumlardandir. Afisin ilk amaci olan; igerigi hedef kitleye
iletme, zaman zaman farkli tasarim egilimleriyle bu ¢izgisinden ¢ikabilir ama bu afiste yaraticiligin
kullanildig1 ve afig tasariminin gelisimine biiyiik katkilar sagladigi bir durumdur.

Kiiltiirel afisler 6rnekte de goriildiigii lizere insanlari ¢esitli etkinliklerden haberdar etmek amaciyla
tasarlanmaktadir. Bunu yaparken ilk amag etkinligin duyurulmasi olsa dahi zaman zaman radikal
tasarim iisluplari segilerek once afise sonra etkinlige dikkat ¢ekilmektedir. Bu durumlarda afisin
kendisi de siradanliktan ¢ikarak goze hitap eden, estetik kaygilar ile tasarlanmig bir sanat eserine
doniisebilmektedir.

Ticari Afisler

Ozel sektdrde bulunan veya ticari amag giiden kuruluslarin iiriin servis veya hizmetlerinin ve
tanitimlarinin yapilmasini saglayan; fotograf, illiistrasyon ve tipografi kullanilarak tasarlandig: afiglere
ticari afis denmektedir. Reklamcilik sektoriiniin ¢ikisindan bugiine kadar en ¢ok kullanilan 6gelerden
biri ticari afiglerdir. Donem donem tasarim egilimlerinin farkliliklarina gore tasarim dilinde
degisiklik gosterse de bu tiir afigler, iiriin/servis veya hizmetlerin tanitiminda sik¢a kullanilmaktadir.
Insanlarin algilamasi igin nerede ve nasil algilanacagina gére boyutlarinda degisiklik gosterebilir.
Ticari afiglerin 6zelligi, lirlin veya servisin tanittmini hizli ve akilda kalic1 sekilde yapmaktir. Ticari
iirlin tanitimlarinin dogasi geregi, iiriin veya servisler sloganlarla mesajlarini iletirler. Bu yiizden biiyiik
tipografi veya gorsel kullanimlariyla reklam afisleri igerikleri en iyi sekilde hedef kitleye ulastirmay1
amacglamaktadir.

Sosyal Afisler

Sosyal mesaj ve igerik temali meselelerin, toplumda duyarlilik uyandirmasi ve dikkat ¢ekmesi
amactyla ele alindig: fotograf, illlistrasyon ve tipografi kullanilarak tasarlandig: afislere sosyal afis
denmektedir. Toplumsal olarak insanlar tizerinde biiyiik etkileri olmasi bakiminda tiirleri arasinda en
onemli gorev iistlenen afis tiirii sosyal afislerdir. Sanat olarak da bakilabilen, yaraticiligin insanlar1
etkilemesi i¢in uygulanan tiirlerden biridir. Sosyal afisler 6zellikle donemsel yasanan biiyiik toplumsal
olaylar 6ncesi veya sonrasinda insanlara iletilmesi amacglanan mesajlar i¢in biiyiik bir ara¢ olmustur.
AFIiSIN TEMEL BiLESENLERI

Afis tasariminda, gergek bir afisi bir araya getiren birkag 6ge bulunmaktadir.

Bunlar; imge, tipografi ve renktir. Bu dgelerin grafik tasarimci tarafindan ahenk igerisinde
kullanilmasiyla ortaya ¢ikan esere afis denmektedir. Grafik tasarim tarihine bakildiginda dénemsel
tasarim egilimleriyle birlikte farkl: tarzda afis tasarimlar1 da goriilmektedir.

Tipografi
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I1k olarak Johann Gutenberg’in metal harflerini tanimlamakta kullanilan tipografi terimi, bugiin ise;
biitlin bask: yazilar1 ve noktalama isaretlerinin sanatsal ve tasarima dayali 6zelliklerini ve liretim
teknolojilerini konu alan bir uzmanlik alanidir (Becer, 2005, s. 176). Tipografinin ilk amaci ve en
o6nemli 6zelligi; yazinin, nerede kullanilirsa kullanilsin okunabilmesidir. Varliginin sebebi ifade ettigi
kelimenin icerigini yansitmaktir, bu yiizden okunmasi olduk¢a hayati bir 6nem tagimaktadir.
Yazitipleri ikiye ayrilmaktadir; tirnakli (serif) ve tirnaksiz (sans serif). Tirnakli yazitiplerinin
uclarinda ¢ikintilar bulunmaktadir ve harflerin kalinliklar1 degisebilmektedir. Bu tirnaklar ve vurgular
kiiciik boyutlu tipografi kullanimda okunurlugu arttirmaktadir. Cogunlukla tirnakli yazitipleri kitaplarda,
gazetelerde kullanilmaktadir. Tirnaksiz fontlar ise diiz ve sadedir. Bu fontlar tasarlanirken tirnak
kullanilmaz ve kalinliklar1 benzer oranlarda baglar ve biter. Tirnaksiz tipografi ¢ogunlukla uzaktan
okunmas1 amaglanan dig cephe reklamlarda tercih edilir. Ciinkii goriildiigiinde hizlica okunmasi
gerekmektedir ve bu amaca hizmet eder.

imge

Imgelem veya imaj anlamina gelene imge; gorsel iletisim tasariminda illiistrasyon, ¢izim veya
fotograf olarak kullanilan gorsellere denir. Tasarimin tiirii fark etmeksizin imge ¢esitli formlarda
kullanilabilir. Tipografi boliimiinde bahsedildigi iizere yazi bile yaz1 olmaktan ¢ikarilarak
imgelestirilebilir. Afis tasariminda imge kullanimi birden fazla tiirde kullanilabilir. Tasarimcilar
yapacaklar1 afigin icerigine veya tasarim lislubuna gore illiistrasyon, ¢izim veya fotograf kullanabilir.
Eski donem tasarimlarda fotografin icadi gerg¢eklesmedigi i¢in ifade edilecek igerikler
gorsellestirilirken ¢izim, illiistrasyon veya resim olarak kullanilirdi. Teknolojik gelismeler sayesinde
fotografta bu tekniklere katildi. Fotografin teknik gelismeler sayesinde kalitesinin git gide artmasiyla
birlikte gorsel iletisim tasariminda kullanilan imgeler baska boyutlar kazanmaya basladi.

Fotografin afislerde ilk kullanim tarihi ise 1800’1d yillarin sonu 1900°1i yillarin basidir. Dada sanat
akiminin bir {iriinii olarak ortaya ¢ikan afigte fotograf kullanimi farkl: tarzlarla afis tasarimin dahil
olmustur. Fotograf 6nceleri kolaj tekniginde kullanildi. Kolaj tekniginde, fotograflar veya gesitli
materyaller kesilerek parcgalara ayrilirdi ve daha sonra karmasik sekilde baska formlarda tekrar
birlestirilirdi.

Renk

Afis bilesenlerinden renk, basit goriilebilen fakat oldukca zor bir 6gedir. Ciinkii tasarimda ahengin
saglanmasi, goze hitap etmesi ve dikkat ¢ekmesi renk sayesinde saglanabilir. Renk diger 6gelerle
birlikte afis tasariminda 6n plana ¢ikar, tipografide ve imgede baskin bir rolii bulunmaktadir.
Tipografinin tasarima goére hangi renkler ile afiste kullanilacag: se¢ilen diger renkler ile uyumu
acgisindan onemlidir. Kullanilan imgedeki renklerde yine tasarimin geneliyle uyum saglamali ve bir
ahenk olusturmalidir.

8. Unite - Afis Tasarimi ve Fotograf 15



DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Gériintii isleme Teknolojileri
UNITE NO 9

YAZAR  Do¢. ORHUN TURKER

GORUNTU iSLEME

Goriintii isleme, kaydedilmis veya hesaplanmis olan dijital goriintii verilerinin, bilgisayar ortaminda bir
amaca yonelik olarak uygun bir sekilde degistirilmesi ve diizenlenmesine verilen isimdir. Goriintii
isleme, tanim olarak benzer ancak uygulama baglaminda diger alanlar arasinda ¢ok farkliliklar
bulunan bir islemdir. Bilgisayar bilimlerindeki 6nemli ¢alisma konularindan biri olan goriintii isleme
ile goriintiidden faydali bir bilgi ¢ikarilarak yorumlanmasi veya goriintliyli degistirmek gibi farklh
islemler yapilmaktadir.

T1p, Askeri, Endiistriyel ve Cografi Sistemler gibi bir¢ok alanda kullanilan goriintii isleme teknikleri,
giivenlik sistemleri alaninda da yaygin olarak kullanilmaktadir (Eldem, vd., 2017). Ozellikle tip ve
mithendislik alanlarinda bu terim kullaniliyor olsa da goriintii isleme mevcut resim ve grafikleri
degistirmek adina, siklikla fotografcilik ve grafik tasarim alanlarinda kullanilmaktadir. Her giin hemen
hemen etrafimizda goérdigiimiiz reklam ve tanitim iiriinlerinin hepsi goriintii isleme sayesinde yapilmis
goriintiiler igermektedir.

Goriintii isleme kavrami gorsel veriler tizerinde istendik degisikliklerin yapilmasi demektir. Daha
genis bir kapsamla diisiiniildiigiinde, veri lizerinde anlamli degisiklikler yapmak olarak ifade edilebilir
(Karakdse, vd. 2017). Goriintii isleme, goriintiiler iizerinde birtakim islemler yaparak, goriintiiden bilgi
veya yeni bir goriintii elde etme isleminin genel adidir. Goriintii isleme teknikleri; bilgisayar tiirevi
makineler tarafindan, goriintiiden anlam ¢ikarmak i¢in kullanildiklar1 gibi goriintiideki bozukluklar
eleme, goriintliniin renk dengesini diizenleme ve daha yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler elde etme gibi
goriintii iyilestirme islemleri icin de yaygin olarak kullanilirlar. Bir fotografin {izerinde oynanmasi
veya degistirilmesi bu konuya verilecek en basit 6rnektir. Fotograf iizerinde yapilan her tiirli islem
goriintii isleme (image processing) olarak adlandirilir (ikizler, 2000). Bu islem kimi zaman fotograftaki
kisinin yakasindaki toz tanesini silmek gibi kii¢lik, kimi zaman kisiyi farkli bir mekana farkli
kiyafetler ile yerlestirmek gibi karmasik olabilir. Islemin biiyiikliigiinden ziyade bilingli olarak yapilan
ve istenilen sonucu almak i¢in gergeklestirilen tiim islemlere goriintii isleme ad1 verilmektedir. Bu
ornekleri gelistirmek ve daha karmagik islemler yapabilmek miimkiindiir. Bu 6rnekleri gerceklestirmek
i¢in ise birtakim yazilimlarin destegi gereklidir.

GORUNTU iSLEME YAZILIMLARI

Vektorel tabanli ve piksel tabanli olarak ikiye ayrilan yazilimlar bazi noktada ortak islevlere sahip
olsalar da goriintii isleme konusunda en ¢ok piksel tabanli yazilimlar tercih edilmektedir. Bunun temel
nedeni ise dijital ortamdaki tiim goriintiilerin piksellerden olusmasidir. Ornegin bir fotograf makinesi
ile ¢gekilen fotografin 3500x5120 gibi piksel degerleri vardir. Bu ifade in¢ basina diisen piksel sayisini
ifade etmektedir. Piksel tabanli yazilimlar ise piksellerden olusan bu gorselleri islemek i¢in en uygun
yazilimlar olarak ifade edilebilir.

Adobe Photoshop: Windows ve macOS isletim sistemlerine sahip cihazlarda piksel tabanli goriintii ve
fotograf islemek i¢in kullanilan yazilimdir. Photoshop kullanarak basili ve dijital mecralarda
kullanilmak tizere, kurumsal kimlik ve web tasarimu, illiistrasyon iiretme, fotograflarla oynama ve
manipiilasyon islemleri, sanatsal ve bilgilendirici afis tasarimlar: gibi tasarim siiregleri
ylriitiilebilmektedir.

Adobe Illustrator: Adobe tarafindan gelistirilen vektor isleme ve tasarim uygulamasi olarak
bilinmektedir. Vektorel ¢izimler, ¢dziiniirlikk sorunu olmayan ve detay kaybetmeden herhangi bir boyuta
yeniden dl¢eklendirilebilen grafik iirlinleridir. Illustrator ile vektorel ¢cizimler olusturmak, illiistrasyon
ve afis yapmak, tipografiler tasarlamak miimkiindiir.

TEMEL KAVRAMLAR

Goriintii isleme yazilimlarinda yapilabilecek islemler i¢in sinirsiz ifadesi kullanilabilir. Fotograf
diizenleme islemi ise en temel islevlerden biridir. Hayal giiciiyle goriintii isleme tasarim yazilimlari
birlestirildiginde akilda ne varsa gercege doniistiiriip profesyonel ¢aligmalar yapma imkani elde
edilebilir. Renkler ve efektlerle siradan fotograflar, etkileyici bir hdle doniistiiriilebilir (EBA, 2020).
Bu islemleri yapabilmek i¢in 6ncelikle bir goriintii isleme yazilimina sahip olmak gerekmektedir.
Ancak goriintii isleme tekniklerine deginmeden 6nce bazi temel kavramlar hakkinda bilgi sahibi olmak
gerekmektedir. Bazi temel kavramlar su sekildedir;

Piksel: Pikseller bir goriintiiniin en kiigiik yap1 tas1 denilebilir. Her piksel sadece bir renk icerir ama
binlerce piksel bir araya geldiginde uyumlu gegislere sahip yiizlerce renk tonu olusturabilirler.
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Coziiniirliik: Bir goriintiiniin ¢oziiniirliigii o goriintiiniin kalitesi ile dogru orantilidir.

Renk Degeri: Sayisal ortamda her renk degerinin bir sayisal karsilig1 vardir. Bu sayisal karsiliklar,
HEX, CMYK ve RGB renk kodlar1 altinda goriintiilenebilmektedir.

Doygunluk: Doygunluk gorseldeki renklerin ne kadar renk ile yansitildigin tarif eder.

PSD: Photoshop projeleri i¢in varsayilan dosya formatidir. Bir PSD dosyasinda tekrar ¢alisilmak iizere
kaydedilmek istendiginde bu format segilebilir.

PDF: Bu format genellikle metinlerin saglikli bir sekilde goriintiillenmesi ve veri kayb1 olmadan
kaydedilmesi ile ilgilidir ancak goriintii isleme yapilan projeler PDF olarak da kaydedilebilir.
JPEG-JPG: Her iki ifade de ayn1 format i¢in kullanilmaktadir. Hemen hemen tiim goriintii isleme
yazilimlarinda jpeg ile disar1 aktarma se¢enegi vardir.

PNG: Bu format ise digerlerinden farkli olarak seffaf arka plani olmasi istenen goriintiiler i¢in
kullanilir.

Arac Cubugu

Photoshop agildiginda solda goriinen dikey menii ara¢ gubugudur. Bu alan igerisinde, goriintiiyii hareket
ettirme, se¢me-isaretleme, kopyalama, kesme, silme ve boyama gibi temel araglar bulunmaktadir.
Arag gubugunda iglev olarak toplamda yirmi farkli ara¢ bulunmaktayken, benzer islev géren diger
araglarla birlikte toplamda 68 ara¢ bulunmaktadir.

Ana Menii

Bu meniiden projeyi kaydetme, disar1 aktarma, script kullanma, goriinii boyutu ve ¢alisma alani
degistirme, renk ayarlari, efekt uygulama, secim araci ayarlari, eklenti ayarlari, firca ayarlar1 ve arac-
pencere ayarlar1 gibi pek ¢ok islem yapmak miimkiindiir. Goriintii isleme islemi yapmak isteyen
tasarimcilarin ara¢ gubuguna hakim olduklari kadar ana menii ve alt se¢ceneklerine de hakim olmasi
beklenmektedir.

Pencereler

Pencereler ana meniideki window sekmesinde bulunan alt segenekler ile acilip kapatilabilmektedir.
Tasarimcilar, renk se¢imi, metin se¢enekleri ve katman diizenlemesi gibi birtakim temel ayarlar i¢in
buradaki panelleri kullanmaktadir. Bu paneller ¢alisma ortami i¢in zorunlu degildir ancak paneller
olmadan da yukarida verilen bazi temel islevler yapilamamaktadir.

Diizenleme Araclar

Bir gorsel iizerinde diizenleme yapabilmek i¢in 6ncelikle ilgili gdrseli Photoshop yaziliminda agmak
gereklidir. Bunun i¢in, Photoshop yazilimini agtiktan sonra CTRL+O kisayolu kullanilarak veya
Photoshop’1n igerisine gorseli siirlikleyerek bu islem tamamlanir.

Isik Degeri

Bir goriintiiniin 151k degerlerini ayarlamak ise goriintii islemedeki baslica islemlerdendir. Isik degerini
ayarlamak ilgili goriintiiye gore degiskenlik gdsterecegi i¢in bu islem birkag farkl sekilde
yapilmaktadir. Temel olarak bu iglem Image-Adjustment-Levels komutu secgilerek gerceklestirilir.
Doéndiirme ve Yansitma

Goriintii diizenleme esnasinda en ¢ok tercih edilen iglemler arasinda dondiirme-yansitma aract bulunur.
Bu islemi yapabilmek i¢in ¢alisma alanindaki goriintii se¢iliyken ana meniide bulunan Image-Image
Rotation segeneginin iizerine gelinir.

Secim Araglari

Eger ¢alismanin tiimiinde degil, belli bir alaninda islem yapilmak istenirse, ara¢ cubugundaki se¢im
araglar1 yardimiyla ilgili kisim secilmelidir. Se¢im yapabilmek i¢in ara¢ ¢ubugunda farkli segenekler
mevcuttur.

Tasima, Cogaltma ve Kopyalama

Secim islemi tamamlanan alani farkli bir gorsel lizerine tagimak veya yerlestirmek i¢cin Move Tool
kullanilmaktadir. Bu aracin kisayol tusu V’dir ve fare ile basili tutularak siiriikleme islemini yapmak
i¢in kullanilir. Ancak, herhangi bir secim aract uygulandiktan sonra, uygulandig: bolgenin yeni bir
katman olarak gorselden ayrilmasi gerekmektedir.

Katmanlar

Katmanlar bir ¢galismanin saglikli bir sekilde tamamlanmasi adina tasarimcilarin kontrol ederek
caligmalarini devam ettirmesi gereken bir alandir. Yeni bir goériintli ¢alisma alanina eklendiginde ilgili
katman en iistte ve tiim gorsellerin iizerinde yerini alir. Diizenleme islemi yapabilmek i¢in ise ilgili
katmanin se¢ili oldugundan emin olunmalidir.

Hiyerarsi

Katman hiyerarsisi, katman mantigini anlamak adina énemlidir. Goriintii isleme ¢aligmas1 yapilirken
bircok goriinti iist {iste binecektir. Bu da katman panelinde bir¢ok katmanin siralanmasi demektir. Bir
goriintiiniin ¢aligma alaninin en {istiinde goriinmesi isteniyorsa, katman panelindeki ilgili katmanin en
iiste siirtiklenip birakilmasi gereklidir.

Stil Meniisii

Katman stil meniisil, stil verilmek istenen katmanin {izerine ¢ift tik islemi yapilmasi ile agilir. A¢ilan
pencerede ilgili katmana doku, i¢-dis gdlge, kabartma, kontur ekleme, parlama ekleme gibi efektlerin
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uygulanabildigi segenekler mevcuttur. Bu segeneklerin her biri hassas ayar gerektirdiginden bu
paneldeki 6zelliklerin tasarimin genel renk ve ton degerlerini bozmadan kullanildigindan emin
olunmasi gerekmektedir.

Filtreler

Ana menii altindaki filtre islemleri sayesinde tiim ¢aligma alanina veya sadece se¢ilmis olan katman
iizerinde efektler uygulamak miimkiindiir. Filtreler meniisiindeki segenekler ile goriintiiye bulaniklik
(blur) verilebilir, keskinlik (sharpness) arttirilabilir, goriintii piksellestirilebilir, 151k efektleri
eklenebilir, ¢esitli tarzlarda goriintii stilize (stylize) edilebilir ve 151k dengesi ayarlari yiiksek
hassasiyetle yapilabilir. Filter meniisii sadece bu bahsedilen islemler ile sinirli degildir.

Makine Ogrenimi

Filter meniisii i¢erisinde yer alan Neural Filters secenegi ile sasirtici sonuglar elde edilebilmektedir.
Neural Filters meniisii i¢erisinde cilt pliriizsiizlestirme, mimik diizeltme, makyaj transfer etme,
manzara degistirme, stil ve renk transfer etme, siiper zoom, derin bulaniklik, yirtilmis eski fotograf
diizeltme, siyah beyaz fotograf renklendirme se¢enekleri bulunmaktadir.

GORUNTU iSLEMENIN GELECEGI

Teknolojinin gelismesi ile 6nce geleneksel yontemler yerini dijital araglara birakmais, bugiin ise dijital
araglar farkli bir noktaya evrilmeye baslamistir. Giinlimiizde yapay zeka ve derin 6grenme teknolojileri
sayesinde istenilen goriintiiyli tanimlayan bir metnin yazilmasiyla gorselin tarayici (browser) tarafindan
olusturulmasi ve var olan bir goriintiiyii islemesi miimkiin hale gelmistir.

Midjourney ve Dall-E bu konuya verilebilecek en giincel yazilim 6rnekleridir. Tarayici tizerinden
kullanilabilen bu yazilim ile kullanicilar, olusturmak istedikleri gorseli tanimlayan bir metin yazarak,
metni gorsele doniistiirebilmektedir. Bu, 6zellikle Midjourney yazilimi ile gergeklestirilen bir siireg
olmakla birlikte, Dall-E yazilimiyla ise var olan bir goriintii iizerinde istendik degisiklikler
yapabilmek daha ¢ok tercih edilen bir islemdir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Endiistriyel Tasarim ve Fotograf
UNITE NO 10

YAZAR Ars.Gor. MEHMET EMIN AYKURT

GIRIS

Fotograf biitiin sanat ve tasarim alanlarinda 6nemli etkilere sahiptir. Bir goriintiiniin dijital veya analog
olarak hapsedilmesi ve daha sonra bir yiizey araciligiyla sergilenebilmesi bu alanlarda biiyiik
imkanlara yol agmistir.

Fotograflar sanat ve tasarimin ¢esitli asamalarinda kullanilabilir. Fotograf kullanim alanlarinin
genisligi ve gorsel alanlardaki etkililigi sayesinde endiistriyel tasarimda da siklikla kendine yer
bulmaktadir. Endiistriyel Tasarim alani insan hayatindaki problemlere ve ihtiyaglara ¢oziimler bulmay1
amaglar ve tasarim siireci boyunca fotografa bagvurulabilmektedir. Ayrica fotograf makineleri ve
ekipmanlarin tasarimi da endiistriyel tasarimin konusudur.

ENDUSTRIYEL TASARIM NEDIR?

Endiistriyel tasarimin temelini teskil eden iki kavram problem ve ¢dziim ikilisidir. Victor Papanek’e
(1972) gore biitiin insanlar tasarimcidir ve neredeyse her insan aktivitesi bir tasarimdir. Papanek (1972)
tasarimi sadece miihendislik, sanat ve tasarim alanlarina 6zgii bir kavram olarak gérmez.

Endiistriyel Tasarimin Tanim

WDO’ya (2022) gore endiistriyel tasarimin tanimi sdyledir: “Endiistriyel tasarim, yenilikg¢i iiriinler,
sistemler, hizmetler ve deneyimler yoluyla yeniligi yonlendiren, is basarisi olugturan ve daha iyi bir
yagam kalitesine yol acan stratejik bir problem ¢6zme siirecidir. Endiistriyel Tasarim, mevcut ile
miimkiin olan arasindaki boslugu doldurur. Bir iirlinii, sistemi, hizmeti, deneyimi veya isi daha iyi hale
getirmek amaciyla sorunlar1 ¢6zmek ve birlikte ¢ozlimler liretmek i¢in kreativiteyi kullanan disiplinler
aras1 bir meslektir. Oziinde Endiistriyel Tasarim, sorunlari firsat olarak yeniden gergevelendirerek
gelecege daha iyimser bir bakis agis1 saglar. Ekonomik, sosyal ve ¢evresel alanlarda yeni deger ve
rekabet avantaj1 saglamak i¢in yenilik, teknoloji, aragtirma, isletme ve miisterileri birbirine baglar.”
Bu iinitede endiistriyel tasarim daha ¢ok {iriin tasarimi olarak ele alinacaktir.

Endiistriyel Tasarim Adimlan

Endiistriyel tasarim “uysal problemler” ile de ugrassa bile genelde “seytani problemlere” tiriinlesmis
¢oziimler arar. Bu yapilirken sistematik olarak cesitli tasarim adimlarindan gegilir. Problem girdisiyle
islemeye baslayan tasarim siireci, literatiirdeki genel ¢ikarimla,

“1. Gorevin netlestirilmesi,

2. Kavramsal tasarim,

3. Sekillendirme tasarimai,

4. Detay tasarim1” adimlarindan olusur ve ¢ikt1 olarak bir iiriinii netice verir.

FOTOGRAFIN ENDUSTRIYEL TASARIMDAKI YERI

Endiistriyel tasarim ¢izim, maket yapimi ve iiretim gibi somut adimlari da igerir ki bu adimlar daha
cok gorsel bir siireg igerir ve fotograf ilgili adimlarda yerini alir.

Endistriyel Tasarim Adimlarinda Fotograf Kullanimi1

Endiistriyel tasarim iletisim ve etkilesim odaklidir. Tasarima dair yapilan gorsel ¢aligmalar ya birebir
gostermekle ya da bir sekilde {iriiniin ya da tasarimin gorsel olarak iletilmesiyle ortaya ¢ikar. Fotograf
bu agamada devreye girer.

Gorevin netlestirilmesi adiminda yasam alani analizi, mood board hazirlanmasi, piyasa analizi ve esin
kaynag arastirmasi gibi gorevlerlerde fotograf 6nemli bir bellek, iletisim ve arsivleme aracidir.
Kavramsal tasarim adiminda ¢izim ve maket eskizlerinin sunumu ve gorevin netlestirilmesi
agamasinda hazirlanan analizlerin sunumunda fotograf kullanilmaktadir.

Sekillendirme tasarimi adiminda fotograf {iriin maketlerinin fotograflanmasinda kullanilir. Her ne
kadar tam manasiyla bir fotografcilik siireci olmasa da 3 boyutlu tasarim yazilimlarinda modellenen
dijital modellerin render motorlar: aracilig1 ile gercek¢i goriintiisiiniin alinmasi islemi de
konvansiyonel fotograf¢iliktaki yaklasimlari simiile eden bir siiregtir. Bu adimda render goriintiiler de
alinir.

Detaylandirma tasarimi adiminda ise fotografa ihtiya¢ ya olmaz ya da ¢ok az olur.

Uretim Sonrasinda Fotograf

Uretim sonrasinda iiriin artik pazara sunulacaktir ve bu szlii, yazili ve gorsel 6gelerin birlikte
kullanilmasryla yapilir. Uriin tanitim1 icin en etkili fotograflar “dogru 1siklandirma, dogru acilar,
fonksiyona dair diizenlemeler, kullanima dair sahne ve pozlar” icermelidir.

Fotografin Uriinlerde Kullanim
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Fotografin kendisinin de tasarima dahil oldugu durumlar olabilmektedir. Bu durumda fotograf {iriiniin bir
pargasi haline gelir. Hatta baz1 durumlarda fotograf olmadan iiriin manasiz olur (6rn. fotograf
gerceveleri).

Uriin giydirmeleri

Bir iirliniin kullaniciya gorsel iletisim kurdugu yiizeylerinin gorsel ile kaplanmasina iiriin giydirmesi
denir. Metro, tramvay ve otobiis gibi ara¢larin reklamlarla giydirildigi durumlar cogumuz tarafindan
daha dnce gozlenmistir. Ya da giydirme (sleeve) etiketlerle yapilmis giydirmelere sahit olmusuzdur.
Ozellikle ambalaj sektdriinde iiriin adeta tasarim ve fotograf sergileme araci olarak tasarlanmaktadir.
Ozellesmis iiriinler

Kullanicilar kendine 6zel tiriinlerle duygusal baglar kurarlar ve tiriiniin iglevi onlar i¢in ilk dncelik
degildir. Bu tarz iiriinlere hediyelik esyalar 6rnek verilebilir. Fotograf, bu tarz iiriinlerde genellikle
yiizey baskis1 olarak kullanilir. Uriinler genelde islevi igin siparis edilmez. Bu iiriinlerde fotograf,
iirline bir nevi kimlik veren etmendir.

Cerceveler

Bazi iiriinler dogrudan fotograflar i¢in tasarlanmistir. Fotograf ¢ergeveleri boyle tirtinlerdir. Bir iiriin
olarak ele alindiginda sahip oldugu tarzin yani sira tasarim kriterleri tamamen fotograf sergilemek
iizerine kuruludur. Ister basili ister dijital fotograflar igin tasarlanmis olsun, fotograf ¢erceveleri
fotograf olmadan hedeflenen islevlerini yerine getiremez ve bir bakima manasiz kalirlar.

Fotograf albiimleri

Fotograf albiimleri de yine dogrudan fotograflar i¢in tasarlanmis iiriinlerdir. Cercevelerde oldugu gibi
bir tarza sahip olmak iizere iiriin fotograf odakli tasarlanir ve fotograf olmadan manasizlagir.

URUN OLARAK FOTOGRAFCILIK EKIiPMANLARI

Fotografcilikta ihtiya¢ duyulan en temel 2 modiil vardir. Bu modiilleri su sekilde ifade edebiliriz:
15181 kontrollii gecisi i¢in bir sistem ve 1518a duyarli bir yiizey. Bunun yaninda farkli ihtiyaglar da
vardir. Bu ihtiyaglar fotograf ¢ekme isinin karmasiklagmasina gore artip azalarak ve farklilasarak
devam eder. Ornegin, stiidyo ortaminda iiriin cekimleri i¢in 151k kaynag1, fotograf makinesini
sabitleyecek fonksiyonel bir kayit, fon, fotograf makinesi dijital ise gerekli elektronik ekipman gibi
seylere ihtiya¢ duyulacaktir. Biitlin bu ekipmanlar endiistriyel tasarimin konusudur. Bu ekipmanlarin en
onemlisi fotograf makinesidir.

Fotograf Makinesinin Tasarimsal Yapisi

Fotograf makinesinin iirlinlesmesinde 3 temel modiil gereklidir: Isik gegisini saglayan sistem olarak
objektif modiild, 1518a duyarh yiizey ve diger tiim i¢ aksam olarak mekanizma modiili, el ergonomisine
uygun kontrollerin bulundugu, tiim sistemi bir arada tutan gévde modiilii.

Kullanicr ile etkilesimde bulunacak kisim govdedir. Bu kisimda kullanicinin iiriinle kuracagi goz ve el
iliskisine gore bir form ve fonksiyonlar yer alacaktir. Objektif daha ¢ok dis ortamla iliskilidir ve
govdenin dis ylizeyinde yer alacaktir. Mekanizma gdvdenin i¢inde yer alacaktir ve sadece kullanict
istedigi zaman dis ortamla etkilesimde olmasi gerekmektedir.

Govde tasarimi

Govde biitiin sistemi bir arada tutan, muhafaza eden, kontrol edilmesine izin veren veya kontrolii
kisitlayan ve kullanici, dis ¢evre, ekipmanlar ve diger modiillerle ile etkilesime gegen kisimdir. Govde
tasarlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar el ve gdz ergonomisinin yani sira etkilesime gectigi bu
etmenlerle belirlenir.

Objektif tasarimi

Objektif fotograf makinesinin dis ortam ile iligkiye gectigi modiildiir. Fotografcilik i¢in kullanilan
fotograf makinelerinin varolus prensipleri agisindan bu iliski 151k ile kurulur. Objektifler 15181n fiziksel
Ozelliklerine ve istenen sonuca gore tasarlanir.

Mekanizma tasarimi

Mekanizma diye adlandirdigimiz modiil, objektiften gelen 15181n bilgi olarak depolanmas1 esas
fonksiyonuyla birlikte, fotograf makinesinin bir¢ok islevinin yerine geldigi modiildiir. Mekanizma
modiilii, tasarimsal agidan daha ¢ok miihendislik tasarimi ile iliskilidir. Yine de bu modiildeki temel
bilesenlerin yeri ve genel yapisi govde tasarimi ile yakindan iligkilidir ve gévde iizerindeki
kontrollerin yeri, yapis1 ve dl¢iileri mekanizma tasarimini da etkileyecektir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Moda Tasariminda Moda Fotografciliginin Onemi
UNITE NO 11

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. YELIZ TUNA

MODA KAVRAMI, TASARIM VE FOTOGRAF iLE iLGILI KAVRAMLAR

Tasarim dncelikle zihinde olusup gelisen bir kavramdir ve tasarlama eylemi de bu yeniden olusum
siirecinde insanliga hizmet etmektedir. Moda kavrami1 da bu siirecte devamli yenilige ugrayan bir
kavramdir ve giinimiizde moda tasarim1 da daha fazla giysi tasarimi lizerinden yapilandirilmaktadir.
Moda fotografi da moda iiriinlerinin tanitilmasinda, izleyici ile bulugsmasinda tasarimcinin en biiyiik
yardimcist konumundadir.

Moda kavrami

Moda kavrami, tasarim siirecinde dikkatle g6z oniine alinmasi gereken bir durumdur. Moda sektorii
diinyada oldukg¢a 6nemli bir yere sahiptir ve moda tasarimcilar1 da insanlarin yasam tarzlarini
sekillendirebilme 6zelligine sahiptirler. Ozellikle sosyal medyanin reklam &zelliginin gelisimiyle
moda fotografi da moda iiriinlerinin tanitilmasinda ¢ok daha 6nemli bir konuma gelmistir. Kisaca artik
her yerden modaya ulasmak miimkiindiir.

Moda fotografi

Moda markalari kendi koleksiyonlarini tanitirken ilk olarak fotograf kullanmaktadirlar. Moda
fotograf¢ilar1 tasarimecilarla birlikte moda dergilerinde billboardlarda vb. tanitim yerlerinde isin
niteligine gore, planlama dahilinde fotografei ile fikir aligverisinde bulunmaktadirlar. Moda ¢ekimleri
ister i¢ mekan (stiidyo vb.) ister dis mekan da olsun moda tasarimcilari gerek ¢cekimlerde gerekse
prodiiksiyon da tasarim siirecinde, fotografci ile isbirliginde olmak zorundadirlar. Bunlar moda
fotografinin 6nemini arttirmaktadir. Ciinkii moda fotografinin amact: giiniin modasini basin ya da
internet araciliiyla aliciyla paylasmak ve tiiketici kitlesi lizerinde giizel bir etki yaratmak, bu kitlenin
aliskanliklarini etkilemek ve onlar da satin alma istegi uyandirmaktir.

Tasarim unsurlarinin fotografta kullanimi

Tasarim unsurlarinin moda fotograf¢iliginda kullanimi oldukga etkilidir. Bunlardan en 6nemlileri olan
¢izgi, sekil, form, alan, doku, 151k, renk kavramlarinin, tasarimlar gorsellestirilirken dogru
kullanilmas: etkiyi giiglendirmektedir. Hedef kitlenin farkindaligina sunmada ve o iiriine sahip olma
duygusunu olusturmada tasarimlarin genis kitlelere ulasmasinda bu faktorler onemlidir. Tasarim
unsurlarinin fotograflarda kullaniminda 6n aragtirma yaparak cesitli tekniklerin kullanimiyla
harmanlayarak iiriin 6n plana ¢ikartilabilir.

Ornegin; tasarim dgelerinden biri olan renk konusu iizerinde titizlikle durulmasi gereken bir konudur.
Renklerin anlamlarini ve insanlar lizerindeki duygusal ¢agrisimlarini bilmek ve dogru kullanmak
oldukca 6nemlidir. Ornegin kirmizi renk carpici sicak bir renk olmasina karsin kullanilis yonii siddet,
vahset vb gibi cagrigimlar yaratabileceginden dogru yerde kullanim1 oldukg¢a 6nemlidir.

Fotografta kullanilan fonlardaki zit renkleri, kontrastliklari 151k la golgelendirmeleri agilari,
perspektifi de iyi bilmek gerekmektedir. Ornegin bir modelin giydigi bir kiyafeti gekerken gekim
acilarini ( alt ag1; yiiceltme vb) dogru kullanmak, anlamlarin1 dogru kullanmak gerekmektedir.

Moda fotografcihiginda kullanilan teknik ekipmanlar

Kullanilan teknikler ile moda fotografi iizerinde bir ¢ok etki yaratilabilir ve fotografa bir¢ok farkli
anlamlar yiiklenebilir. Ornegin; 151k kullanim1 olduk¢a énemli oldugundan &zellikle stiidyo
¢ekimlerinde kullanilan fotograf makineleri, flashlar, soft boxlar, reflektorler ve fon perdeleri, still life
masasi, pozometre, tripod gibi teknik ekipmanlar ayrica prodiiksiyon sonrasi ve ¢ekim aninda gorseli
gormemizi saglayan yiiksek donanimli bilgisayarlar cok dnemlidir.

Moda fotografcihiginin tanitim yonii

Fotograf gorsel dili en iyi sekilde aktarabilmenin yolu oldugundan moda fotograflarindaki tanitim
yoniide ¢ok degerlidir. Bir moda fotografi giysinin tanitimini yapmanin 6tesinde -6zellikle modelli
cekimlerde- ¢ektigi kiyafetlerle 6zel bir karakter yaratmaktadir. Tanitim agisindan moda sektdriiniin
gelismesi kadar moda fotografciliginin da gelismesi biiylik 6nem arzetmektedir. Dolayisiyla bu bakis
acisindan degerlendirmek gerekirse moda fotografi tanitim sektorii gelisirken oncelik egitime
verilmelidir. Moda fotografcilig: lirlinii tanitim satig vb alanlarda rekabete dayali ve yiiksek tempolu bir
is alan1 olarak uzmanlik gerektiren 6zel bir daldir.

Moda fotografcilig icin 6nemli 6zellikler

Moda fotograflarinin, alicilar {izerindeki etkisi goz oniinde tutuldugunda, moda fotografi egitimi alan
Ogrencilerin bu egitimlerinin yaninda moda fotografinin ve fotograf¢iliginin sektdrdeki isleyislerini de
bilmeleri 6nemlidir. Moda fotografc¢iligi genel hatlariyla degerlendirilirse; sonuca giden siiregte
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tasarim, liretim ve satis bir biitiin olarak algilanmalidir. Bu asamada moda fotograf¢isi, moda editorii
ve stilistin katkilariyla ¢ekimi yapilan ve sunulan {iriin, etkili hale getirilmelidir. Fotograf sanatinin
hizla biiyiiyen dallarindan biri olan moda fotografi, modanin ve fotografik gelisimi yakindan takip eden
fotograf¢ilarin varlig: ile miimkiindiir..

Moda fotografi ¢ekiminde 6nemli konular

Fotografi ¢eken kisinin diginda ekip ile yiiriitiilmesi gereken bir siire¢ bulunmaktadir. Fotografci ve
tasarimei tarafindan bir konsept belirlenir. Buna gére mekan, model ve ekip belirlenir. Dogru 151k ayar1
ve harici flaglar, lightbox, softbox ve fonlar gibi yardimei diger gerecgler kullanilarak profesyonel bir
¢cekim gerceklestirmek miimkiin olacaktir. Moda fotografi siireci ¢ekim dncesini de kapsamaktadir.
Moda fotografcisinin 6zellikleri

Moda fotografi ¢ceken kiginin ¢ektigi iiriin hakkinda ¢ekim dncesi mutlaka bilgi sahibi olmasi1
gerekmektedir. Fotograf¢inin teknik bilgisiyle tasarimcinin iiriinde anlatmak istedigini hedef kitleye
sunabilmesi gerekmektedir. Bir fotografcinin ¢ekim sonrasinda rétiis programlariyla bir fotografi
tepeden tirnaga diizenleyebilecek teknik bilgiye ya da bunu saglayabilecek donanimda bir ekibe sahip
olmasi gerekmektedir. Ozellikle modelli cekimlerde portrelerdeki ciltteki parlaklik dengesini,
plriizsiizliigli vb ayarlamak ya da ¢ekilen aksesuar lizerindeki kusurlar1 diizenleyerek ufak tefek
dokunuglar ile daha ¢arpici hale getirmek miimkiindiir. Prodiiksiyon agamasinda ve ¢ekim sonrasinda da
dijital goriintii isleme programlarina (photoshop, lightroom vb.) hakim kisilerden olusan bir ekip
kurulmalidir. Moda fotografgilar: tema se¢iminde de popiiler kiiltiiriin etkilerini ¢aligmalarina
yansitmaktadirlar. Glinceli takip etmek tasarim ogelerini yaraticilikla harmanlayip kendi tekniginle
bulusturmak 6nemlidir.

Moda fotografinin tarihsel 6nemi

Ayrica Moda fotografi tarihinde baktigimizda da goriilmektedir ki; Moda fotograflar sayesinde
kigilerin yiizyillar boyunca bu fotograflarinin arsivleniyor ve belgeleniyor olmasi da ¢ok 6nemli bir
konudur. Gelecek kusaklarin bu fotograf arsivleri sayesinde her donemin modas1 hakkinda bilgi sahibi
olmalar1 da miimkiin olmaktadir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi
UNITE ADI Mimari Tasarim ve Fotograf
UNITE NO 12

YAZAR  Doc.Dr. CANSIN iLAYDA CETIN

MIMARLIK VE FOTOGRAF

Bu dersin en temel amaci, fotografin diger disiplinlerle iliskisini ele alarak, fotograf tarihi hakkinda
genel kiiltiire sahip bireyleri topluma kazandirmaktir. Ayrica mimari fotograf ¢ekimi hakkinda bilgi
sahibi olacak bireylere, fotografi okuma, yorumlama ve ¢éziimleme yetisi kazandirmaktir. Son olarak
teorik bilgiyi yaratici siiregte kullanabilme bilgisine sahip olacak bireyler yetistirmektir. Bu amaglari
ve igerigi basliklar altinda biraz daha detaylandiracak olursak;

Mimari Tasarim Siire¢lerinde Fotograf

Fotograf, mimari kiiltiirii yaymak i¢in kullanilan 6nemli bir aragtir. Bu yiizden mimari alanda bir
goriintiiniin etkisini kavramak ve i¢sellestirmek oldukca 6nemlidir. Fotograf ve mimari etkilesimi de
yadsinamaz.

Mimari Tasarim Siireclerinde Gorsel Algi Ve Onemi

Tasarimin her asamasinda oldugu gibi mimari tasarim siirecinde de gorsel alginin imgeyi ve
goriintiileri etkiledigi i¢in 6nemli bir konumu vardir. Gorsel algida kisi, gorsel uyaranlar1 gérme
yoluyla elde ettigi bilgiyi anlamak i¢in anlamli bir sekilde ayirt eder, yorumlar, siniflandirir ve
genellestirir. Gorsel algi, bireye gore degisen 6zelliklere sahiptir. Gorsel algiy1 etkileyen faktorler
arasinda uyaranin anlami, insanin uyaranlara iliskin 6nceden bilgisi, kiiltiirel farkliliklar ve psikolojik
siireclerdeki farkliliklar sayilabilir. Bu zihinsel siiregte yasayan insanlarin, sosyal toplumun,
kiiltiiriinlin, deneyimlerinin ve egitim diizeylerinin etkisi ¢ok biiyiiktiir.

Gorsel Alg1 Mekan Iliskisinin Fotograf Uzerinden Okunmasi

Mimarlikla ilgili diislinmenin, mimarlig1 yeniden ifade etmenin ve mimarlikla ilgili bir s6z
soylemenin fotografik araglarini ve yontemlerini aramak giiniimiiz sanat séylemleri arasinda oldukga
yaygindir. Bildigimiz mekanlarin alisilagelmemis bigimde fotografik olarak yeniden iiretilmesi
siirecininin farkli algilar olusturabildigini gézlemlemekteyiz. Amag, genel anlamda, mimari yapilari
farkl1 bakis acgilari ile 2 boyutta yeniden kurgulayarak fotograflar insa etmektir. Bunun i¢in yalnizca
fotograf makinesi ve kamera gibi temel gorsel iiretim araglarinin kullanimini degil, estetigi ve anlatim
gliciinil arttiracak donanimsal bilgilere de sahip olunmasi gerektigi ortadadir. Fotograf ele aldig:
nesneyi kendisi olarak gdsterir. Bununla birlikte, nesne ve imgesi arasinda bir azalma olsa bile, bu
kesinlikle bir doniisiim degildir. Fotografik goriintiileri anlamli kilmak i¢in, onlar1 asla imgeler biitiinii
olarak degerlendirmek gerekli degildir. Bakis agis1, formun cevirisini etkileyebilecek bir diger 6nemli
faktordiir.

Mimari Tasarim Siireclerinde Fotografin Mekani Temsil Etmesi

Mekanin temsili olduk¢a 6nemlidir ¢iinkii bize yeni bakis agilar1 vermektedir. U¢ boyutlu bir alani iki
boyuta indirgeyerek yeni anlamlar olusturmay1 saglamak olduk¢a 6nemlidir. Ne var ki giiniimiizde
fotografin genis alanda kullaniliyor olmasi bu konunun verimli bir sekilde degerlendirilmesi
gerektigini bize soylemektedir. Mekanin fotograf tizerinden temsilini degerlendirmek i¢in ise; gorsel
bir dile sahip olan fotografi anlamak i¢in, bi¢im ve igerik bir arada degerlendirilmelidir. Metin
igerisinde verilen Falling Water, Guggenheim Miizesi gibi érnekleri diisiindiigiimiiz zaman g6zliimiiziin
Oniinde canlanan bir kare olmasi, o fotografin artik kiilt bir hale gelmesinden kaynaklanmaktadir. Ancak
ne var ki; fotograf ile bir yapinin istedigimiz kismini vurgulayabilir, farkli algilar yaratabiliriz. Ek
olarak, Le Corbusier gibi mimari tasarim siirecinde fotograf¢ilarla ¢alisan mimarlarin da kendini ifade
etmesi ve sunumlar1 da digerlerinden daha farkli olmaktadar.

Mekan Algisi ve Mekan Algisinda Temsilin Giicii

Bir par¢anin fotografi veya bir binanin goriintiisii, o yapinin veya o par¢anin, ortaya ¢ikan halinden
farkl bir {istiinliige ulasabilecegi bir "temsili" haline gelebilir. Bu yoniiyle fotograflar, ger¢cegin
kendisinden ziyade gerceklige yonelik algilarimiz1 harekete gecirecek; diisiinsel diinyamizda
ideallestirdigimiz nesnelere isaret etmektedir. Yerinde bulunan yapi her zaman beklenenden farklidir.
Bu nedenle, fotograflar her zaman elestirilirler ¢iinkii tekrar iiretilemeyen, gercekligi abart1 bir sekilde
estetize eden bir gorsel deneyim tasirlar. Ne var ki, mimarinin gérsel medya araciligiyla tanitimi
biiyiik dl¢iide popiiler hale gelmistir. Giiniimiiz kiiltiirel ortam imajinda doniistiiriicli ve belirleyici bir
giice sahiptir. Oyle ki, fotograf ve mimarlik iliskisini, sadece goriintiiye tasinan gerceklikten birer kesit
degil, ayn1 zamanda mimarinin hareketliligine dikkat ¢eken ¢aligmalar olarak da yorumlayabiliriz.
Ayrintilarda goriilen dinamizm ve biitiinii olusturan pargalarin devinimi, fotograflara canlilik katan
unsurlar olarak ortaya konulur. Var olan mimari yapinin malzemesinden ve 1s1gindan kaynaklanan
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yansima ve golgeler, zihnimizde fotografa dair bigimlenen imgelere ayrintilar eklemektedir. Sehrin
tiim goriintiisii bile mimarinin yardimiyla yaratilabilir. Bu nedenle bir yap1iy1 ortaya koymaktan sehrin
ekonomisine olacak katkisina kadar temsil kavrami oldukca etkilidir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Seramik Alaninda Tasarim ve Fotografik Yaklasimlar
UNITE NO 13

YAZAR  Do¢.Dr. AYSENUR CEREN ASMAZ

SANATSAL SERAMIK URETIMINDE FARKLI MEDYUMLARIN KULLANIMI

Tarih boyunca neredeyse insanin bulundugu her alanda kullanilan seramik; arkeologlarca insanligin en
onemli bilgi kaynaklarindan biridir. Topragin yapisindan dolay1 belirli sicakliklarda pigiriminden sonra
bozulma gdstermesi zor olan bu malzeme, yemek pisirme, depolama, oyuncak, taki, barinma,
aydinlanma gibi pek ¢ok kullanim alaninda rol almaktadir. Ayrica figiirin, heykel ve yaz1 yazma gibi
alanlarda tercih edilerek tarihe ve sanatsal yaklagima taniklik etmistir. Stiidyo Comlekgiligi ile on
dokuzuncu yiizyilda sanatin ve tasarimin bir pargasi olan seramik neredeyse her sanat-tasarim
malzemesinin gecirdigi degisim ve gelisim siirecini gegirmistir.

Seramigin kullanim alanlar1 kisaca; inanglar dogrultusunda kullanilan seramikler, mimaride kullanilan
seramikler, miizik aleti olarak kullanilan seramikler, ileri teknoloji iiriinleri tiretiminde kullanilan
seramikler, cam seramikler (cephe, yalitim, elektrikli mutfak geregleri vb.), savunma sanayinde
kullanilan seramikler, tip ve saglik alaninda kullanilan seramikler olarak gosterilebilir.

Genis bir kullanim yelpazesine sahip olan seramigin bir sanat malzemesi olarak kabul gérmesinin
ardindan, sadece malzemeye hakim olanlar tarafindan degil, farkli disiplinlerden gelen sanatgilarca da
bir ifade araci olmustur. Ayni sekilde seramikgiler de farkli malzeme ve disiplinlere yonelmis, farkli
malzemeleri deneyimleyerek bu i birligini bliyiitmiislerdir. Bu birliktelik zaman i¢inde pekiserek,
seramik egitiminde de (6zellikle dekor teknikleri arasinda) yer almaya baglamistir. Yiizey
degerlendirme teknikleri arasinda farkli medyumlarin kullanimi ile yapilan baskilar oldukga sik
goriilmektedir. Seramik {izerine baski yapmak i¢in pek ¢ok alternatif bulunmaktadir ve elbette
bunlardan en sik kullanilan1 fotograflarin seramik ylizeyine aktarimidir.

Seramik Uretimi ve Kisa Bilgiler

Seramik dogas1 geregi kaliciliga sahip olmasi i¢in 1s1l islem uygulanmasi gereken bir malzemedir.
Isil islem siireci, seramigin kullanilacagi alana ve kullanilan ¢gamurun dayanabilecegi maksimum
dereceye gore degiskenlik gostermektedir. Yiizeyde elde edilmek istenen gorselin kalitesi,
dayanikliligi ve kimyasal uyumu da ilgili degiskenlere gore ¢esitlilik gostermektedir. Seramik
camurunun sekillendirilmis ve kurumaya birakilmis haline ham seramik denmektedir. Sonrasinda
seramik yiizey 850-1050°C 1s1 ile pisirilerek biskiivi ismi verilen bir sertlik derecesine ulasmaktadir.
Bu 1s1] igslem sonrasi seramik suya ve daha diisiik sicakliklara dayanikli hale gelmistir. Biskiivi haline
gelmis seramik camsi bir kaplama olan sir ile kaplanarak tekrar 1s1l isleme sokulur. Sirin
olgunlasmasi (camsilasarak sertlesmesi) de yine sirin yapisina bagli olarak 1050-1250°C sicaklikta
meydana gelir. Bu pigirim sonrasi seramik artik sirli seramik olarak adlandirilir. Bu siire¢ kullanim
amac1 gozetmeksizin tiim seramik iiretim yontemlerinde gecerlidir. Thtiyaca bagli olarak bazi 1s1l
islemler birlestirilebilir ya da kademeli olarak ¢ogaltilabilir. Ancak burada seramigin kimyasini
gozetmek kaginilmazdir.

SERAMIK UZERINE FOTOGRAF AKTARIM YONTEMLERI

Seramik malzeme s6z konusu oldugunda da, diger tiim yiizey degerlendirme islemlerinde oldugu gibi,
bir fotografin seramik tizerinde kullanilmasi i¢in ¢ok ¢esitli yontemler mevcuttur. Ancak 6ncelikli
olarak bu kullanimin seramik {iretiminin hangi asamasinda yapilacagina karar vermek gerekir. Bu
baglamda ham seramik, biskiivi seramik ve sirli seramik tlizerine fotograf aktarimi yapmak
miimkiindiir. Baz1 aktarim yontemlerinin seramigin birden fazla asamasinda da kullanima uygun oldugu
durumlar olabilir. Seramik yiizeylere fotograf aktarim1 yapilirken seramik biinyenin kullanilacak
teknigi uygunlugunun belirlenmesi, teknik anlamda en 6nemli bilgidir. Bu anlamda seramigin
bulundugu hal, bu duruma uygun boya kullanim1 ve uygulanacak teknigin kararlastirilmasi birbirine
bagli bir siirectir. Aktarilmasi planlanan gorselin netligi, fotografik degeri ve teknige bagl olusacak
kendine has goriintiisii de bu li¢ degiskene bagli olarak ¢esitlilik gostermektedir. Uygulanabilecek tiim
aktarim yontemlerinde denemeler yapmak ve gesitli degisikliklere a¢ik olmak, aktarim siirecini daha
verimli, sonuclari ise daha kaliteli hale getirmektedir.

Serigrafi Baski Aktarim Yontemi

Serigrafi baski teknigi neredeyse her malzeme {izerine baski yapma imkani sunan oldukga eski bir
yontemdir. Elek baski olarak da adlandirilan bu yontemde genellikle diiz yiizeyler lizerine baski1
yapilmaktadir. Ug boyutlu yiizeyler iizerine baski yapilacaginda serigrafi ile iiretilmis farkli aktarim
secenekleri de kullanilmaktadir. Bu yontemin 6zellikle endiistriyel ve seri seramik iiretimlerde ¢okca
tercih edilmesinin nedeni sayica fazla ve kalite olarak tutarli olmasidir. Seramik {izerine serigrafi ile
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aktarim siireci basim yapildigi noktaya kadar klasik serigrafi siireciyle aynidir. Bu siire¢ basilmasi
planlanan goérselin CMYK renklerine ayirilarak asetat lizerine aktarildig: film hazirlama siireci,
gorselin boyutuna ve detayina uygun kalibin segilerek emiilsiyon siiriilmesi, asetat iizerine basilan
gorselin kalip iizerine yerlestirilerek ve 1518a maruz birakilarak pozlanmasi, kalibin pozlama sonrasi
malzemeden arindirilmasi i¢in yikanmasi, ardindan yiizey iizerine baski yapmak iizere kullanilmasi ve
son olarak kalibin pozlanan gorsel dahil her seyden arindirilmasi anlamina gelen temizlenmesi ile
tamamlanmaktadir. Seramik yiizeylere aktarim s6z konusu oldugunda ise siire¢ iki farkli sekilde
ilerlemektedir. Ilki biskiivi ya da sirli haldeki, mukavemet kazanmis diiz yiizeyli bir seramik {izerine
kalibin yerlestirilmesi ve tipki kagit, kumas vb. lizerine yapildig: ragle yardimi ile aktarimin
gerceklestirilmesidir. kinci secenek ise 6zellikle ii¢ boyutlu seramiklerde siriistii boya kullanilarak
yapilan ¢ikartma seklindeki aktarimdir. Bu durumda serigrafi ile hazirlanan kalip sirli haldeki
seramikler iizerine uygulanmak i¢in 6zel olarak iiretilen ¢ikartma kagitlarina baski yapmak i¢in
kullanilir. Sonrasinda ise bu ¢gikartma kagitlar: su yardimi ile sirli seramik yiizeyler lizerine transfer
edilir ve sonrasinda 1s1l islem uygulanir.

Dekal (Cikartma) Aktarim Yontemi

Dekal aktarim yontemi hem ham, hem biskiivi hem de sirli seramiklerde uygulanabilen bir aktarim
yontemidir. Ham ve biskiivi haldeki seramikler iizerine aktarim yapilirken, siralt1 boya ya da oksitler
kullanilarak hazirlanmis dekal kagitlar1 seramik yiizeye yerlestirilerek nemli bir siinger yardimiyla
aktarim gerceklestirilir. Cogunlukla hazir olarak satilan ya da siparis ile iirettirilebilen siralti dekal
kagitlar1 kullanilarak aktarim yapildiginda mutlaka 1s1l islem ve sirlama islemi yapilmalidir. Aksi
takdirde seramik biinye ile biitiinlesmeyen boyalar kalic1 olmayacaktir. Ek olarak bu yontemde gorsel
bulunan kagit yiizeyi seramik yiizey ile birbirine baktigindan, gorsel gerekli durumlarda ayna goriintiisii
ile basilmis olmalidir. Siriistii dekal aktarim yonteminde ise U-WET ad1 verilen 6zel ¢gikartma
kagitlar1 lizerine serigrafi yontemi ile siriistii boya kullanilarak baski alinmaktadir. Suda ¢6ziinen 6zel
bir zamkl1 kagitlar lak ile kaplanmistir. Aktarim sirasinda zamk tabakasi suda ¢oziiniir ve gorselin
seramige ge¢mesi gergeklesir. Onemli bir nokta, ¢ikartma direkt olarak seramik iizerine
yerlestirildiginden, elde edilecek gorselin ters ¢cevrilmesine gerek olmamasidir. Siriistii boya
kullanilarak yapilan bu islem yine 1s1l islem ile seramik yiizeye sabitlenmelidir.

Lazer-Fotokopi Aktarim Yontemi

Lazer- fotokopi aktarimi; kullanilacak gorselin fotografik 6zellikleri ile dijital ortamda oynama
yapilmasini gerektiren ve ham ya da biskiivi haldeki seramik iizerinde uygulanan bir yontemdir.
Bilgisayar ortaminda siyah-beyaz kontrastliginin son seviyeye getirilmesinin ardindan elde edilen
gorsel lazer yazicindan ¢ikti alinir. Sonrasinda iki farkl sekilde uygulamasi yapilan bu yontemde duvar
kagidi yapistiricist olarak bilinen CMC malzemesi kullanilarak elde istenilen gorsel seramik ylizeye
aktarilir. Uygulamalardan ilkinde en 6nemli nokta gorselin negatif hale getirilmesidir ve alinan
¢iktinin mutlaka fotokopisi alinir. istenen renkte siraltt boya CMC ile karigtirilarak bu fotokopinin
baskili olan kismina siiriilir. CMC katkisi boyanin kagit iizerinde sadece beyaz olan kisimlara
tutunmasini saglar. Negatif gorsel bulunan kagitta beyaz kisimlar gorseli temsil ettiginden ve boya
sadece bu kisimlara tutundugundan, kagittaki negatif kisim seramik ylizeye aktarimda goriinen renkli
kisim olarak ortaya ¢ikacaktir. Ikinci uygulama seklinde ise gorselin negatifi alinmaz ve direkt olarak
lazer yazicidan alinan ¢ikt: kullanilir. Burada fark, boyanin CMC yerine bezir yap1 ile karistirilmas:
ve CMC maddesinin bir maskeleme araci olarak kullanilmasidir. Cikti iizerine ilk olarak CMC
stiriiliir, kag1din beyaz yerlerine tutunarak maske gérevi géren bu malzeme gorselin oldugu miirekkepli
kisma tutunamaz. Sonrasinda bezir yagi ile karistirilan siraltt boya ¢iktinin miirekkepli kisimlarina
stiriiliir ve fazla boya su ile kagit izerinden akitilir. Son olarak kagit seramik yiizeye yerlestirilerek ilk
uygulama seklinde oldugu gibi aktarim saglanir. Her iki uygulama seklinde de dnemli olan nokta,
kagitta gorselin bulundu ylizeyin seramik yiizeyine bakacak seklide yerlestirilmesinden dolayi, gorselin
aynalama yapilarak ¢ikt: alinmasi gerekliligidir. Ham ya da biskiivi haldeki seramik iizerine
uygulanan bu yontemde, aktarim sonrasi sirlama ve 1s1l iglem uygulanmasi yine gereklidir.

Toner Aktarim Yontemi

Y azici-fotokopi makinesi kullanilarak uygulanan yontemlerden bir digeri de toner aktarim yontemidir.
Burada isin biiyilik kismi1 kullanilan makinenin 6zeliklerine gore sekillenmektedir. Yine makine
iizerinden uygulanan bu yontemde ek bir katki maddesi ya da seramik boyasina ihtiyag
duyulmamaktadir. En 6nemli nokta; baski alinacak makinenin toner igeriginin inorganik olmasi ve
demir oksit bulunmasi gerekliligidir. Ayrica makinenin fotokopi islemi sirasinda kullanilan oksidi
sabitlemek i¢in uyguladigi 1s1l islemin durdurulmasi da yontemin diger 6nemli noktasidir. Diger
aktarim ydntemlerine nazaran daha kolay bir aktarim ydntemi olan toner aktarim ydnteminde istenilen
gorsel fotokopi makinesinden ¢ikti alinirken 1s1l iglem ile sabitleme yapan rulo sistemi durdurulur ve
gorsel kagit lizerine sabitlenmeden makineden ¢ikarilir. Direkt olarak seramik yiizey lizerine
yerlestirilir. Seliilozik tiner ile nemlendirilmis bir pamuk yardimiyla kadgidin arkasindan tampon
hareketleri yapilarak oksidin seramik iizerine aktarimi saglanir. Tinerin ¢ok olmasi halinde gorselde
dagilmalar, az olmasi halinde ise gorselde eksiklikler goriilebilir. Kagit yardimiyla uygulanan diger
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yontemlerde oldugu gibi gerekli hallerde gorselin ayna goriintiisii alinmasi dnemlidir. Tamamlanan
gorsel aktarimi yine sir ve 1s1l islem ile sabitlenmelidir.

Direkt Fotografik Aktarim Yontemi-Cyanotype

Seramik yiizeyde fotograf kullaniminin her iki medyumdan da beklenileni karsilar sekilde verim
alind1g1 aktarim yontemlerinden biri olan direkt fotografik aktarimda, standart karanlik oda teknikleri
kullanilmaktadir. Kullanilan malzemeler lizerinden bu yontemler {i¢ baslik altinda incelenebilir;
Cyanotype, Vandyke ve Gum Bichromate. Bu yontemler klasik fotograf basim teknikleridir ve bazi
degisiklikler ve denemeler ile seramik yiizeylerde uygulanmasi miimkiindiir. Cyanotype seramik
ylizeyler i¢in en uygulanabilir klasik fotograf basim yontemi olarak belirtilebilir. Bu yontemin biskiivi
ya da sirli seramik yiizeyde kullanimi i¢in ilk 6nemli nokta, seramik yiizeylerin gdzenekli olmasindan
dolay1 aharlama isleminin yapilmasidir. Aharlama islemi i¢in; 10ml aritilmis su igerisine 1gr sigir
jelatini eklenerek yaklagik 10dk kadar ¢6ziinmesi beklenir. Sonrasinda bu karisim benmari usulii
1sitilarak homojen hale getirilir ve son olarak 0,1gr aliminyum potasyum siilfat eklenir. Biskiivi
haldeki seramik yiizeye kalin bir tabaka halinde siiriilen bu karisim yaklasik 1 hafta kadar kurumaya
birakilmalidir. Aharlama isleminin tamamlanmasinin ardindan tamamen kurumus olduguna emin
olunan seramik ylizeyler Cyanotype uygulamasi i¢in hazir hale gelir. Cyanotype uygulanabilmesi i¢in
¢esitli formiiller mevcuttur. Tablo 13.2°de seramik i¢in en uygulanabilir olan iki formiil bulunmaktadir.
Bu formiillerden istenen biri kullanilarak hazirlanan Cyanotype soliisyonu; seramik {izerine uygulanarak
kurumasi beklenir. Kuruduktan sonra istenilen gorselin negatifi ile ortalama 16-19dk kadar pozlanir.
Pozlama sonrasi yaklasik 10dk kadar soguk su ile yikanan seramikler, i¢ine hidrojen peroksit ilave
edilmis bu suda bekletilir. Bu agamayla beraber, gorsel mavi renkte ortaya ¢ikmaya baslar. Biskiivi
haldeki seramik iizerine yapilan uygulama sonucu ile sirli seramik iizerine yapilan uygulama sonucu
elbette kagit iizerine yapilan pozlama sonucundan ve hatta birbirinden farkli gérseller sunmaktadir.
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DERS ADI Tasarimda Fotograf Kullanimi

UNITE ADI Cagdas Sanatta Cikis Noktas1 Olarak Fotograf
UNITE NO 14

YAZAR  Ogr.Gor.Dr. NEVIN ENGIN

Fotografin icadi sanatin iizerinde devrimsel bir etki yaratmistir. Natiiralist benzetme ¢abalar1 gereksiz
kalmis ve yeni bigim-dili olusturulma zorunlu olmustur. 1910'da baslayan sanattaki devrim,
Kiibizm'den Soyut sanata kadar uzanir ve sanatla yasamin ayri olmadig, birbirini besleyen ve birbirine
doniisen olgularin oldugu algis1 yerlesmistir.

Geleneksel konularda geleneksel yontem ve materyaller yeterliyken, hizlanan diinyanin yeni
teknolojileri ve kesifleri, sanattaki yerini bulmak zorundadir. Ug boyutun dtesine gecip, hareketi,
devinimi, gegmis, simdi ve gelecek arasinda akan zamani, yani dordiincii boyutu yansitacak araglar
arayan sanat, kademeli olarak nesnesiz, soyut ve kavram odakl1 hal almaya baglamistir.

Endiistriyel toplumun bireyleri kendine odaklanip, madde ve tinin ayr veya karsit olmadigi algisina
ulasinca, toplumun en hassas temsilcisi olan sanatgilar da psikolojik ve felsefi durumlarin disavurumu
i¢in care aramaya baslamistir.

Toplumsal diizen de degisimlere ugrarken, diisiin-formu, diigiin-objesi, buluntu objeler gibi kavramlar
sanatin liigatinde yerlerini almistir.Modernizmin ardindan gelen Post-Modern dénemin iislup,
malzeme, konu, izleyiciyle iletisim sekli gibi araglar1 ¢ok farkli deneyimleri yagatmaya yonelmistir.
Modernist donemin fotografik nesnesi giiniimiizde artik kitle iletisim araglarinin kullandig1 bir silaha
doniismiis, sanatin elestirel roliinii izerine almistir. Sanat piyasasinin isleyisinde giiniimiizde reklam ve
pazarlamanin 6nemi tartigilmazken, fotografik nesne de ¢cagdag sanatin iletisim fonksiyonu disinda,
baska birgok islevi de yerine getirmektedir. Ozellikle giiniimiizde kendine mal etme stratejisinin en
verimli alanlarindan biri fotografik imgelerin alanidir. Sanattaki yapi sokiicii tavirda, kopyalanmig
imajlarin farkl bir sekilde yorumlanmasi, dogal ortam ve anlamlarindan koparilmas: ve ¢agimizin
karakterini yansitan mesajlari iletmek iizere kullanilmasi, fotografik imgelerin yardimiyla ¢arpici
oldugu kadar, cagdas insanin da algilayabildigi ve sifrelerini ¢6zebildigi 6zelligi ile de onemlidir.
Cagdas sanatta fotografik imge hem kendi basina fotograf olarak, hem de diger sanat teknik ve tiirleriyle
sentez i¢inde, karisik teknikte bir eleman olarak da kullanilabilmektedir. Bu agidan orijinal sekilde
oldugu kadar, bask1 veya farkli transferler halinde eserlerin yiizeylerine uygulanabilmektedir.
Geleneksel manuel teknolojilerin yaninda, yiiksek teknolojik dijital makinelerin {iriinii, ya da tamamen
ilkel lenssiz kameralarin {irettigi imgeler ¢agdas sanatta yer bulabilmektedir. Cikis noktas: olarak
fotograf kullanan eserler, klasik anlayista boya resmi olabilecegi gibi, enstalasyon (yerlestirme),
asamblaj, kolaj, ii¢ boyutlu hareketsiz veya hareketli obje, heykel gibi formlarda da olabilmektedir.
Bu eserlerde yer alan fotograflar; siyah beyaz, sepia, renkli, anonim, buluntu 6zellikte olabilmektedir.
Fotograflarin saglandigi kaynaklar1 arastirildiginda, aile albiimleri, 6z¢ekimler, stiidyo arsivleri, dergi
kapaklar1 ve sayfalari, gazete sayfalari, sosyal medya hesaplarindan alinan fotograflar, internet
kaynaklari, buluntu, bit pazar1 gibi kaynaklar tespit edilebilir. Ayrica format acisindan fotograflar
analog ve dijital formatta olabilmektedir.

Cagdas sanat

Eroglu'na gore cagdas sanat, "havasini soludugumuz ve hakkinda bir sdyleme yetkimizin oldugu bir
zamani ifade eder" fikrini paylagsmaktadir. Duchamp'in sanatin i¢ine yerlestirdigi "hazir nesne" ile
daha sonra kullanima giren "buluntu nesne" kavramlariyla da, sanat eseri statiisiinde el emeginin
yanina, teknoloji liretimi nesneleri de 6nemli rol almaya baslamistir. Ayrica giizellik kavrami da yeni
paradigmalarin 1s1¢1inda degisime ugrarken, giizelligi asagilama egilimleri artmaktaveya giizellik
siklikla yerini baska kavramlara birakma durumundadir.

Giliniimiiz sanatinda konu ve kavramlar bulundugumuz gercekligi yansittiklarindan, 6zellikle toplumsal
ve kisisel hafiza, ani-bellek, kiiyerellesme (kiiresel ve yerelin birlesimi), cinsiyet, aidiyet, otekilesme,
anonimlesme, mekan- zaman olgulari, melezlesme, giindelik hayat, tekinsizlik, iletisim gibi
kavramlar siklikla irdelenmektedir.

Giinlimiiz sanatgilar1 izleyicisiyle etkilesime girerken, bazi rolleri de {izerine almak durumundadir.
Buna gore ¢agdas sanatci ti¢ rollerden herhangi birini veya bir kagini iistlenirken; ge¢misi, gliniimiizii
ve gelecegi analiz etmeyi, kendi benligini arayis i¢erisine girmeyi veya olgu ve olaylar1 elestirmeyi
secebilmektedir.

Fotografin Cagdas Sanatta Kullanimi

Fotografin icadindan bu yana sanat bu yeni teknolojinin etkisiyle tiirlii asamalardan gegerek, natiiralist
yansitmaciliktan uzaklasip, duygu ve diislincelerin fakli ifade yollarin1 ¢izmistir. Fotografin referans
olarak kullanim1 diginda, fotografin kendisi de sanat eserlerin i¢ine dahil olmaya baslamistir. Bu dahil
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olma islemi farkl sekillerde olabilmektedir.

Fotografin orijinali izerinde islemler yapilabilirken, kopyasinin da kagit, plastik, tuval gibi yiizeylerin
iizerine baskis1 alinabilmekte ve diger islemlere devam edilebilmektedir. Fotografikimgeye boya
pigmenti, lif ve tekstil, tel ve baska farkli materyallerle islem yapilabilir. Fotografin tamami veya bir
parcast kullanilabilir. Fotograf kolaj ve asamblajlarda, resim yiizeyinde veya ii¢ boyutlu nesnelerin
iizerinde ya da i¢inde yer alabilir. Sanat¢inin ihtiyacina gore fotografik imgeler siyah beyaz, sepia veya
renkli olarak tercih edilebilir

Cagdas sanat eserlerinde ¢ikis noktasi olarak kullanilan fotograflar siklikla portre veya insan figiiri
igermekle beraber, doga, sehir goriintiileri, 6zel nesneler gibi imgeleri de yansitabilmektedir. Fotograf
bellekle iligkilendirdiginde, 6zel oldugu kadar, toplumu ilgilendiren konular da s6z konusu olabilmekte
ve fotograf bu konularin merkezinde olup, anlatimc1 veya kavramsal bir ¢galigmanin ¢ikis noktasi olarak
goriilebilmektedir. Bir vesikalik, stiidyo fotografi, aile albiimlerinden ¢ikmis amatdr bir kare, haber
degeri olan belgesel tadinda bir an veya planlanmis moda ¢ekiminden bir sahne, her biri giiniimiiz
sanatinda 6zel bir mesajin iletildigi bir eserin ¢ikis noktasi olabilir. Fotograf kiiltiirel bir nesne
olmakla beraber, ge¢misle kurulan duygusal baglar1 ve toplumu ilgilendiren tarihsel hareketleri
meydana getiren kii¢iik kiviletmlarin da tasiyicisidir. Bu agidan fotograf bir¢ok metaforlarin olusumuna
aracilik ettigi i¢in, ¢cagdas sanatgilar tarafindan siklikla tercih edilen bir medyum olarak
kullanilmaktadir. Fotograf eserlerdeki imge havuzuna katki saglarken, eserin kavramsal ¢ergevesini
olusturmasinda da 6nemli rol oynamaktadir.

Sanatta Kullanilan Fotograf Teknolojileri

Giiniimiizde son derece gelismis bask1 ve dijital teknolojilerinden faydalanmak kolay ve herkes i¢in
ulasilabilir bir alandir. Bu agidan sanat¢ilar 6nceden basilmis, buluntu, aile fotograflar1 veya bitpazari
ve e-bay gibi kaynaklardan sagladiklar1 fotograflarin disinda, kendi imkanlariyla manuelveya dijital
makineleriyle ¢ektikleri kareleri de tercih etmektedirler. Fotografi sanat eserinin yiizeyine aktarirken
transfer, ipek baski, baski veya desen/resim olarak kopyasi tercih edilebilir.

Cagdas sanat uygulamalarinda siklikla gegmise ait teknolojiler kullanilirken, {iretilen ¢alismalara
glincel yorumlar ve kavramlar yiiklenmektedir. Pinhole (igne deligi) kamerasi bu tiir teknolojilere
ilging bir onektir. Pinhole (igne deligi) kamerasi, lensi olmayan, kii¢iik bir igne deligi olan 151k
gecirmez bir kutudur. Bir sahnenin 15181 delikten gegerek, kutunun duvarina ters goriintiiyii yansitir.
Cagdas Sanat Eserlerinde Fotograf Kullanma Ornekleri

Amerikali sanat¢1 Robert Rauchenberg 1962 ile 1964 yillar1 arasinda iirettigi sergirafi serisi, onun
Popart'la 6zdeslestirmesine yol agmistir.

Gerhard Richter, 1963'de ¢alismaya bagladigi1 grup portrelerinden olusan serilerinde, gergek fotograflar
kaynak olarak almigtir, ¢iinkii ona gore " fotograf en miikkemmel resimdir. Degismez mutlaktir ve
dolayisiyla 6zerktir, kosulsuzdur, tsluptan yoksundur".Gazete sayfasinda bulunan gergek siyah beyaz
fotografini referans olarak alirken, o karede yer alan insanlarla, yasadiklar1 donemi ve ortami esit ve
ayni derecede 6nemli ya da 6nemsiz kilmak iizere, tim imgeleri ve espasi bulaniklastirmaktadir.

Pop Art hareketi sekillendiren sanat¢ilardan biri olan Andy Warhol, donemin ikonik kisilerin
fotograflarini kullanarak, onlarin dev boyutlu resimlerini veya ipek baskilarini farkl: renklerde
defalarca tekrarlayarak, imgelerin tasidigi kavramsal yiikii sorgulamaktadir.

Amerikali ressam, fotograf ve kavramsal sanat¢i SherrieLevine ¢agdas sanat stratejilerinden olan "
kendine mal etme" yontemini en ¢arpici sekilde uygulayan sanatgilardan biridir. Buradaki baglangig
noktasi bagka bir sanat¢inin fotograf calismasidir ve ayn1 zamanda bu fotograf, hi¢cbir degisime
ugramadan sonug eserini de olusturmaktadir. Sanatg1 analiz ve elestiri roliinde liretim yapmaktadir.
Fotograf sanatgis1 Pinky/ MM Bass, pinhole (igne deligi ) kamerasini kullanarak ¢ektigi fotograflarin
iizerine renkli ipliklerle islemeler yaparak, saglik, hastalik ve hayata dair metaforik imgeler yaratir,
gii¢/kirilganlik, umut/caresizlik, seving/keder, giizel/cirkin, ince/kaba vb. gibi metaforlar1 ifade etmek
i¢in iplikten faydalanmaktadir.

MelissaZexter portre ve aidiyetle ilgili aragtirmalarinda belgesel tadindaki siyah beyaz fotograflari
tercih ettigini ve iplikle fotografin arka yiiziinii isledigini, boylece on yiiziinde gizli kalmis olanlarin
soyut bir sekilde ortaya ¢iktigini ifade etmektedir.

David Cata'nin hayatinda duygusal iz birakan toplam 20 kisinin portreleri avug i¢inde dikilmis,
sokiilmiis ve fiziksel ac1 olarak iz birakmistir.

Koreli sanat¢1 YoonJiSeon "Hal1 yiiz" serisinde el dokumasi mantiginda hazirladigi halilarin
merkezine kendi fotograflarini yerlestirip, iplikleri boya gibi kullanmakta ve Kore kiiltiiriiyle ilgili
bazi kavramlar1 yorumlamaya ¢aligmaktadir.Sanat¢1, Kore kiiltiiriindeki kadin statiisii, idealize edilmis
giizellik normlar1 ve estetik cerrahisinin popiiler olmasi ile de ilgiliyken, komik ve grotesk olanin
zithgimi da vurgulamaktadir.

Amerikal1 sanat¢t MannyRobertson metaforik deformasyon uygularken, kisiligin psikosomatik
parcalanmasini izlemeye alir (Gorsel 14.10), siyah beyaz ve renkli pargalari birlestirirken de ruhun
kendini iyilestirme ¢abalarin1 vurgulamaktadir.

Fransiz sanat¢1 CecilePerra ili¢ boyutlu objeler ve minik hazine kutulari, eski fotograflardan kestigi
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yiizlerin 1srarli bakislariyla izleyiciyi etkiler, fantastik diinyalarin i¢ine siiriiklenmeye ve pargalarin
anlattig1 hikayeleri birlestirmeye davet etmektedir.

Alman sanat¢1 DianeMeyer toplumsal hafizadan silinen anlamlarina isaret etmek amaciyla Berlin
duvarinin var oldugu dénemine isaret eden fotograflarin iizerine iplikle manipiilasyon yaparak, dnemli
sosyolojik ¢ikarimlarinin da silinip kendileriyle gotiirdiigiinii vurgulamaya ¢aligmaktadir.

Amerikali sanat¢1 EliseWehle c¢ektigi fotograflar: keserek, arabesk motiflerden olusan bosluklari
imgelerle dolu fotograf alanina dahil eder, doganin ve insan elinin katkisin1 birlestirir, dogu
mimarisinin felsefi bakis a¢isin1 da eklemektedir.

Amerikal1 sanatg1 Shaun Kardinal, doga ve insan iliskisini orijinal kartpostallarin iizerine iplikle
isleme yaparak irdelemektedir.

Amerikali sanatc1 Lisa Kokin buluntu fotograflarla ani-bellek kavraminin altin1 ¢izen Kokin,
hatiralarda giilimsemesiyle iz birakan kadinlarin, gegmis ve gelecegin arasindaki devamliligini da
sagladiklarinin unutulmamasi gerektigine de gonderme yapmaktadir.

Sanatc1 Aliza Razell 6z¢ekim portre fotograflarini ve sulu boya teknigini birlestirerek, "birini veya bir
seyi 6zleme hissini" anlatan hikayeleri yaratmaktadir.

"Fotografik obje" sergisinde, materyal, ebatlar, sergileme sekli agisindan fotograflarin heykellerin
iginde yer almasi veya kendi baslarina ii¢ boyutlu obje olarak var olmalar1 yaklagimi ile fotograf ve
heykel biitiinlestirilmistir ve farkli bir varlik ya da tiir olarak hayat bulmaktadir.

Fransiz sanat¢1 ChristianBoltanski yansima kavramini incelerken, 6zel mitos olusturma yontemi
uygular, calismanin merkezinde bu mitosun kahramanlar1 olan anonim kisilerin fotograflar1 vardir.
Amerikali sanat¢1 Cindy Sherman fotograflart kadin stereotipleri ile ilgilenir, ancak bu sterotipler onun
kadinlar1 nasil gordiigiinii degil, erkeklerin kadinlari nasil gérdiigiinii yansitir.

Ornekleri 6zetledigimizde, su sonuglara ulasabiliriz.

Hafiza-bellek konularinda ¢aligan sanatg¢ilar sunlardir: Lisa Kokin, Diane Meyer, Gerhard Richter,
Robert Rauchenberg, Boltanski, Louise Richardson;

Popart sanat akimin temsilcileri: Andy Warhol, Robert Rauchenberg;

Doga-insan iliskisini eserlerinde ¢alisan sanat¢ilar: Shaun Kardinal, EliseWehle, Kate Steciw;
Benlik arayigi ve kimlik alaninda aragtirma yapan sanatg¢ilar: Manny Robertson, Cecile Perra, Aliza
Razell, Yoon Ji Seon, David Cata, Melissa Zexter, Pinky/ MM Bass, Leigh Ledare, Shirin Neshat,
Martine Syms, Barbara Krueger;

Sanat iiretiminde fotografi iplikle kombine eden sanat¢ilar: Yoon Ji Seon, Manny Robertson, Diane
Meyer, Cecile Perra, Shaun Kardinal, David Cata, Melissa Zexter, Pinky / MM Bass, Louise
Richardson;

Kendine mal etme stratejisini sik¢a kullanan sanat¢i Sherie Levine;

Pinhole kamerasi kullanan sanat¢i: Pinky / MM Bass'dir.
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