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YAYIN GRAFiGIi TARIHINE GiRi$

Yayin; bilgisayar ortaminda tasarlama yontemiyle iiretilmis olan gazete, dergi, el ilanlar1, kataloglar,
ve broslirlerin basim yoluyla ¢ogaltilmasidir. Yayin grafigi ise, planlama ve uygulama asamalarinin
tasarim disiplini igerisinde gorsellestirilmesi ; yani baski dncesi ve baski sonras1 agamalarini
kapsayan bir siirectir. Bu siiregte yayin grafigi tasarimi, kitlesini artirmis ve yenilikei fikir ve bakis
acilariyla bilginin dolagimi ve imge iiretimi agisindan 6nem kazanmistir. Yayin grafigi tasarimi
¢ogunlukla kullanildig: tanitm {iriinleri 6zelinde baski tabanli ve elektronik tabanli yayin ve tanitim
amagli, gazeteler, kitaplar, dergiler, el ilanlari(flayer), kataloglar, brosiirler 6nde gelmektedir. Son
donemlerde ise, ozellikle elektronik ve bilgi teknolojilerinde yasanan gelisim ve degisime paralel
olarak yayin grafiginin ¢ok sayida alan1 bu yeni ortamda kendine yer edinmistir.

Bu kapsamlarda yayin grafigi tarihini bilmek bugiiniin baski teknolojilerini anlamak, yorumlamak
gerek terminoloji gerekse de alanin 6zelliklerini ve tekniklerini kavramak adina dnemlidir. Iletisimin
tarihi insanlik tarihinde en énemli eylemlerden biridir. Siirekli kendini yenilemis ve gelistirmistir. Ilk
insanin duvar resimlerinde kodladigi sembolik mesajlardan ve simgesel anlatimlardan siire gelen
iletisim etkinligi, yazinin icadi, matbaanin bulunusu ve siber vs. ile cagimizin en énemli gereksinimi
haline gelmistir. Theodorson iletisimi; mesajin gostereni olan simgeler, semboller ve gdstergelerle
birey veya bireyler grubundan digerlerine bilginin, imgenin, diisiincenin, davraniglarin veya
duygulanimlarin ulastirilmasidir (aktaran, Ertan&Sansarci, 2016:85). Yazma, konugmanin gorsel
karsiligidir. Bir yiizeye veya tabakaya ¢izilen veya yazilan imler, semboller, simgeler, gorseller veya
yazilar, sozler veya sdylenmemis fikirlerin grafik anlatimidir. Elektronik ¢aga kadar konusulan
kelimeler iz birakmadan kaybolurken, yazili kelimeler ve ¢izimler giiniimiize kadar geldi. Yazinin
icad1 insanlara medeniyetin 151811 getirdi ve zor kazanilan bilgi, deneyim ve diisiincelerin korunmasini
miimkiin kildi.

Yayin Grafiginde Yaz ve Tarihi

Koy kiiltiirtinden yiiksek medeniyete gecis, Siimer halkinin Mezopotamya'ya gelmesinden sonra
meydana geldi. Mezopotamya'da yasanan gelismeler, insan irkinin gelecegi i¢in ne kadar hayati 6nem
tasisa da Siimerlerin sosyal ve entelektiiel ilerlemeye katkilarinin gelecek {izerinde daha da biiytik
etkisi oldu. Siimerler, yiice bir tanri tarafindan yonetilen, tanrilar sistemi icat ettiler. Karmagik bir tanr1
-insan arasi iligkiler sistemi gelistirdiler. Sehirlerinde, ¢ok sayida insanin birlikte yasayabilecegi
sosyal bir diizen olusturdular. Ancak Stimer'de insanlari medeniyet yoluna ¢ikaran sayisiz icattan
yazinin icadi, toplumsal diizen, ekonomik ilerleme, teknolojik ve gelecekteki kiiltiirel gelismeler
iizerinde biiyiik etkisi olan entelektiiel bir devrimi beraberinde getirdi. Koy kiiltiirlinden yiiksek
medeniyete gecis, Stimer halkinin Mezopotamya'ya gelmesinden sonra meydana geldi. Mezopotamya'da
yasanan gelismeler, insan irkinin gelecegi icin ne kadar hayati 6nem tasisa da Stimerlerin sosyal ve
entelektiiel ilerlemeye katkilarinin gelecek lizerinde daha da biiyiik etkisi oldu. Siimerler, yiice bir tanri
tarafindan yonetilen, tanrilar sistemi icat ettiler. Karmasik bir tanri-insan aras1 iliskiler sistemi
gelistirdiler. Sehirlerinde, ¢ok sayida insanin birlikte yasayabilecegi sosyal bir diizen olusturdular.
Ancak Stimer'de insanlari medeniyet yoluna ¢ikaran sayisiz icattan yazinin icadi, toplumsal diizen,
ekonomik ilerleme, teknolojik ve gelecekteki kiiltiirel gelismeler lizerinde biiyiik etkisi olan entelektiiel
bir devrimi beraberinde getirdi.

Insanlik tarihinde dnemsenmesi gereken yeri olan baski teknikleri Cinliler tarafindan icat edilmistir.
Matbaanin icadi hakkinda 6nemli goriislerden biri, kimlik igaretleri yapmak i¢in oyulmug miihiirlerin
kullaniminin baskiya doniismesidir. {1k form kabartma baskiydi: diiz bir yiizey iizerindeki bir
goriintiiniin etrafindaki bosluklar kesilir, kalan yiikseltilmis yiizey miirekkeplenir ve yiizeyin {izerine bir
kagit yerlestirilir ve miirekkeplenen gériintiiniin kagida aktarilmasi saglanirdi. 11k kitap basim1 MO 868
yilinda Cinliler tarafindan gergeklestirilmistir. "Diamond Sutra" isimli bu kitap tahta kaliplar iizerine
yiiksek baski teknigi ile basilmis ilk kitaptir. Gorsel 1.4’de goriildiigii izere kutsal Budist 6gretileri bes
metre uzunlugundaki rulo kagida basilmistir. . Stimerlerden gliniimiize gelen yazi, bir ¢ok uygarligin
kiiltiirel bilgi ve birikimlerinin izlerini tagimaktadir. Bu yazi tiirlerinin bask1 teknolojilerine
adaptasyonu ise baski tekniklerinin gelisimiyle ve taginabilir yazinin icadiyla basladig: bilinir. On
besinci yiizyilin ortalarindan 6nce kitaplar elle basiliyordu, bu durum kitaplarin nadir ve pahali
olmasina neden oluyordu. Johannes Gutenberg matbaa ad1 verilen bir makine gelistirene kadar okumak
ve 0grenmek zenginlerin bir ayricaligi olarak goriilmekteydi. Gutenberg'in yasadigi donemde, Avrupa
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yeni bir ¢agin esigindeydi; diinyada bilimsel ve siyasi kesiflerle biiyilik degisimler yagsaniyordu.
Gutenberg'in matbaasi, Avrupa'y1 modern ¢aga tasimaya yardimci oldu ve onun mirasi, bizi
bilgilendirmek, i¢in her yil basilan milyonlarca kitap ve gazetedeler de kaldi. Gutenberg'in matbaay1
gelistirmesi, tarihin en énemli olaylarindan biri haline geldi. Bilgisayar ¢aginin diinyay1
degistirilmesine ve elektronik teknolojilerinin biiyiik 6l¢iide matbaanin yerini almasina ragmen, basil
malzeme insan iletisiminin baslica arac1 olmaya devam etmektedir. Diinyanin dort bir yanindaki
yayincilar, hala yilda yaklasik on binlerce kitap ve giinde neredeyse ayni1 sayida gazete ¢ikariyor.
Endiistri Devrimi Sonrasi Yayin Grafigi

Tarihsel gelisim/doniisiim siireglerinde 1760°’1arda Ingiltere’de etkisini gdsteren ve 1840’11 yillara
kadar etkisini siirdiiren Endiistriyel devrim, tiim diinyada, toplumsal yasamda ve giindelik hayatta
radikal degisikliklere neden olmustur. Sanayilesme, matbaaciliinda makinelesmesini saglayarak ¢ok
sayida baskinin kisa siirede iiretilmesine olanak saglamistir. Gazetecilikte Devrim olan linotipi gibi
makineler, tiiriin ¢cok daha yiiksek hizlarda ulagilmasina olanak tanidigi bilinir. Bir klavye vasitasiyla
metni giren operatdr, bu metni satir lizerine yerlestirerek tek parga bir kalip olusturdu. Bu bulug gazete
yayinciliginda devrim yaratmistir. Fotograviir, el yapimi baski plakalarinin yerini, fotograf teknikleri
kullanilarak metal bir plakanin iizerine fotokimyasal islemlerin uygulanmasi ile gelistirilen bir
yontemle uygulanmaya baslandi. Elle basim siirecinin yerini fotograviir almis oldu. Cogaltim
tekniklerinde yeni bir siire¢ olarak karsimiza ¢ikan Litografi; yagin ve suyun birbirini itme prensibine
dayanmaktadir. Bu teknik uygulama, giiniimiiz ofset baski tekniginin atasidir. Litogtafi tekniginin en
onemli faydas1 fotografik etkinin giiclenmesi denilebilir. Metal harflerin elle dizimi, uzun zaman alan
pahal1 bir islemdi, bu uygulama ayni1 zamanda gazete, dergi vb. yayinlarda yiiksek maliyet demekti.
1886 yilinda, Otttmar Mergenthaler klavye yardimiyla ¢aligsan ilk dizgi makinesini tasarladi.
Teknolojik gelismeler, hareketli tipografinin, yiliksek hizli buhar giiciiyle calisan matbaa makineleriyle
kagida basilmasina olanak sagladigi sOylenir. Sozciikler ve resimler tiim diinyada, yayilarak kitle
iletisim ¢agini baglatmistir.

Bilgisayar Teknolojilerinin Dogusu ve Yayin Grafigi

Yayin kavrami agiklanacak olursa, baski teknolojileri tabanli iiretilmis, bir ¢ok gorsel iletisim tasarimi
iirinlerinden olana gazete ve dergi, kitap, brosiir ile katalog vs. hedef kitleye arzidir (Giilsoy, 1999:421).
Bu kapsamda yayin grafigi tasarimi ise; bilgisayar ortaminda gerekli yazilim ve programalar
araciligiyla ¢ok sayfali iirlinlerin tasarlanmasidir. Bir bagka tanima gore; masaiistii'yayincilik seklinde
de aciklanan bu uygulama siireci, bilgisayar yolu ve destegiyle mizanpajlarin yapimini ve baski 6ncesi
siirecin yonetimini i¢ine alan kapsamli bir siirectir (Ugar, 2014:144). 1980’lerden sonra kisisel
bilgisayarlar yayin grafigi alaninda temel bir ara¢ olmasiyla birlikte yayin grafigi tasariminin 6nemi
artmistir. Etkileyici ve yaratici uygulamalarin liretimi kolaylasarak mesaj1 hedef kitleye hizli bir
sekilde iletmenin yolu agilmistir. Tasarimcilar teknolojinin verdigi imkanlar: kullanarak yayin grafigi
ve reklamcilik alaninda daha farkli ve yaratici uygulamalar yapma imkanina sahip olmustur.
Bilgisayar ve internet teknolojisinin sagladigi olanaklarla, sektdriin tanitum ihtiyaglarinin, taleplerinin
hizli bir sekilde ¢dziimii miimkiin olmus, reklamcilik sektorii iletisini artik geleneksel yontemler
disinda dijital ortamlarda da yapmaya baslamistir. Gegen zaman igerisinde yayimcilik artik kagida
bagimli olmakta ¢ikip, dijital ortamlarda uygulanir olmustur.

Yayin Grafigi Tiirleri

Yayin grafigi ve teknoloji arasindaki bag, gegmisten giiniimiize kuvvetlenerek devam etmistir. Her yeni
bulus veya teknolojik gelisme yeni ve koklii degisimler yaratmistir. Magaralara ¢izilen gorsellerden,
yazinin bulunusu ve evrimi, matbaanin kesfi ve gelisimi insanoglunun iletisim kurma, bilgi yayma
istegi ve cabasi sonucunda olusmustur. Her yeni teknolojik bulus bir ¢ok farkli alan1 etkisi altina alsa
da, bu degisimlerin en biiyiigii bilgisayar teknolojilerinin tasarim alaninda temel ara¢ olarak
kullanilmasiyla baglamistir. Cok kisa denilebilecek bir siirede, teknoloji diger donemlere nazaran
oldukga hizli gelismistir. Yayin grafigi ve tasarimi giinlimiizde her gecen giin etki alanini farkh
boyutlara tagimaktadir. Bu sayede olusan teknolojilerde hizla gelismektedir. Gazete, kitap dergi, brosiir
ve kataolog vs. hizla iiretiliyor ve hedef kitlesine ulasiyor. Gazete, belirli araliklara yayinlanan, 'basili
siireli yayin' olarak, okuyucusuna bilgiyi metin, fotograf, illiistrasyon vb. gorsel dgeleri kullanarak
bilgilendirme, egitme amaci ile kagit iizerinde basili veya elektronik ortamda yer alan iletigim
aracidir (Teker, 2009:154). Dergiler; kiiltiirel, sosyal, giincel olaylar, bilim, sanat gibi farkli konularla
ilgili ayrintili makale, roportajlarin oldugu, gorsel icerik bakimindan zengin siireli yayinlardir.
Donemsel olarak yayin yapan dergiler; haftalik, aylik gibi farkli zaman dilimleri icerisinde
yayimlanmaktadir. Giinliik yasamimizda her an her yerde karsimiza ¢ikan brosiirler; 6nemli bir tanitim
ve iletisim materyali ve iirlin veya hizmet hakkinda ayrintil1 bilgi vermek amaciyla tasarlanan basili
yayinlardir. Katalog; iiriin veya hizmet hakkinda genis kapsamli bilgi iletmek amaciyla tasarlanan
basili tanitim iriinleridir. Katalog tasarimlari, ister basili, ister elektronik ortamda olsun, tasarimeci;
dengeli ve etkili bir gérsel kompozisyon planlamali ve uygulamalidir.
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Tasarim Oncesi diisiinsel siireglerin agiklanmasi i¢in ilk olarak tasarim kavraminin netlestirilmesi
gerekmektedir. Tasarimin sanat ile kesisen ve ayrisan noktalarinin belirtilmesi, tasarim kavraminin
anlagilmasi ve bu iki ayr1 durumun karigtirtlmamasi i¢in 6nemlidir.

Tasarim

Tasarim, gorsellik ve islevselligin bir arada diigiiniilerek gergeklestirilmesidir. Yaraticilik ve estetik
gibi sanata 6zgii nitelikler tasimakla birlikte, bir sorunu ¢6zmek amaci ile iglevsel bir amag tasimasi
yoniiyle sanattan ayrilir. Sanat planlanarak olusturulabilmekle birlikte sezgisel nedenler ile bir
tanimdan ve siniflamadan bagimsiz olarak salt {ireticisinin istekleri ile sekillenmektedir. Tasarim,
zorunlu bir ihtiyaci, estetik bir talebi, siparis veya kisisel ihtiyaglar1 karsilamak i¢in
olusturulabilmektedir. Olusum gerekgesi farkli olsa da tasarimlar her daim islevsel bir amaca hizmet
etmek, bir sorunu ¢6zmek i¢in olusturulmaktadirlar.

Tasarim siiregleri; talebin anlasilmasi, 6n arastirma, taslagin olusturulmasi, onaylanmasi ve tasarimin
nihai halinin olusturulmasini igermektedir. Son olarak ortaya ¢ikan iki veya ii¢ boyutlu gorsel bir {iriin
olmakla birlikte tasarim diisiinsel siireclerine yazili ya da sozlii bir fikir olarak baslamaktadirlar. Ister
tasarimc1 bagimsiz olarak iizerine ¢alisacagi tasarim konusunu belirlemis olsun, isterse de bu konu
kendisine iletilmis olsun, tasarimin yazili ya da so6zlii olarak ¢ercevesi olusturulduktan sonra bu
anlatinin gorsel 6gelerdeki karsiliklart ile tasarim olusturulmaktadirlar.

Tasarimin igerigi tanimlanirken; evrensel veya yerel nitelemelere, soyutlamalar, sembollere olanak
tanir. Bu ¢ercevede gorsel tasarimin niteleyecegi fikrin yaratici (yenilik¢i ve farkli) yaklasimlar
olanakli hale gelmektedir. Tasarimc1 konunun olanaklarini ortaya ¢ikartirken ¢esitli fikir gelistirme
yontemlerini kullanmaktadir. Bu yontemlerin en bilinenlerinden biri beyin firtinasi teknigidir.

Beyin Firtinasi Teknigi

Beyin firtinasi teknigi bireysel ve grup olarak kullanilabilen ¢agrisim temelli bir fikir liretme
teknigidir. Beyin firtinas1 tekniginin belirli uygulama kurallar1 bulunmakla birlikte bu kurallar da
teknigin amacina uygun bi¢imde yaratici ¢esitlemelere agiktir.

Higbir sansiir uygulamadan tiim fikirleri ortaya dokmek siirecin ilk adimidir. Bu sayede zihnin
toplumsal ve kisisel dogmalardan siyrilarak yenilik¢i yaklagimlar olusturmasina olanak taninmaktadir.
Bu adimda olusturulmasi hedeflenen diisiinceye veya hisse yonelik ¢cagrisimlarin bir listesinin
olusturulmas1 kullanilan yontemlerden biridir.

Ortaya dokiilen fikirlerin not alinmasi alternatiflerin diisiiniilmeye devam edilesini kolaylastirarak,
zihnin ayni fikre takilip kalmasinin 6niline gegmektedir. Kotii fikirler bile 6zgiir bir konusma ortaminda
yenilik¢i ve farkli fikirlerin 6n hazirligi olabilmektedir. Bu liste ekip olarak hazirlandigina diger
iiyeler ile birlikte ortak bir fikir havuzu olustururken, bireysel olarak ta diisiincelerin birikmesini
kolaylastirmaktadir.

Olasi tasarima iliskin listeler olusturulurken ilk adimda amaglanan sonug fikirlerin ¢ok sayida
olmasidir. Cok sayida secenek proje i¢in yenilik¢i ve farkli bir yaklasimi olanakli kilmaktadir.
Olasiliklar olusturulduktan sonra fikirler igerisinden 6ne ¢ikanlar seg¢ilerek proje netlestirilir. Projenin
sinirlandirilip netlestirilmesinden once bir siire ara verilir. Fikirlerin lizerine bir siire dinlenmek
beynin bu fikirleri harmanlayarak yeniden bir araya getirmesine olanak taniyacaktir.

Yaratici diisiince liretme yetisi, her insan i¢in giiniin farkli saatlerinde yogunlagmaktadir. Yaratici
bireylerin iiretim rutinleri incelendiginde dinlenme ve beslenme saatleri gibi {iretici potansiyellerinin
arttig1 saatlerin de farkli zaman dilimlerinde gergeklesmekte oldugu gozlemlenmektedir. Yaratici
reflekslerin aktif oldugu zaman dilimlerini her birey kendisini gézlemleyerek kesfetmeli ve yaratim
siirecinin fikir bulma agamasini bu zaman dilimine planlayarak potansiyelini gelistirmelidir. Bireyin
bu zaman dilimlerini kesfetmek i¢in yaratici liretiminin igerik ve miktarina iligkin notlar alip, analiz
ederek kendisi i¢in ideal ¢calisma saat araliklarini bulmalidir. Tasarim iiretim siireci yaratici asamanin
yani1 sira aragtirma, iletisim kurma, is¢ilik gibi siiregleri de igermektedir. Mesai siirecinin igerisinde
her parcanin kendi zaman dilimine sahip olmasi bir siire sonra tasarimcinin fizyolojik olarak rahat
hissettigi zaman dilimlerinde performansinin daha da artmasina neden olmaktadir. Yaratim
caligmalar1 bu zaman dilimlerinde tekrarl olarak gergeklestirildiginde bir neden sonug iliskisi
olusturarak o saatlerdeki yaratici kapasite de artmaktadir.

Fikir olusturulma siirecinde belirlenen amaca iliskin arastirma yapilmasi konunun derinlikli bir sekilde
ogrenilmesi. Yenilik¢i fikirlerin hedef odakl bir sekilde gergeklestirilmesini miimkiin kilacaktir.
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Konu hakkinda bilgi seviyesinin artmasi ve iizerine ¢agrisim yolu ile fikir siireclerinin
gerceklesmesinden sonra ikinci bir arastirma siireci de konu hakkinda yapilmis daha 6nceki tasarimlar
iizerine olmalidir. Onceki tasarim ¢dziimlerine bakmak tasarim konusunda amaglanan yenilikgi
¢Oziimler icin yol gosterici olurken bir yandan da tasarimin i¢in bulunan fikrin eski bir tasarim da
kullanilarak tekrar edilmemis olmasinin kontrolii i¢in gereklidir.

Bir fikrin 6zgiin ya da ¢alint1 bir kopya olmasi arasindaki sinir ¢esitli diislintirler tarafindan; her fikrin
bir sekilde baska bir fikirden dogdugundan ve ¢alint1 olmaktan kurtulamayacagindan, bir seyi bire bir
kopyalamanin bile yeni bir hareket olduguna kadar, felsefi diizeyde farkliliklar géstermektedir. Kopya,
esinlenme ve 6zgiin fikir arasindaki sinir1 net bir sekilde ifade etmek alaninda uzman kisiler i¢in bile
zordur. Ozgiin fikrin nerede basladig1 bir tartisma konusu olmakla beraber en az ii¢ noktada diger tiim
fikirlerden farklilik gésteren fikirlerin (diger fikirlerden etkilenerek tiiretilmis oldugunu belirtmek ile
birlikte) yenilik¢i kabul edildigini sdyleyebiliriz. Sonugcta her gorsel tasarim fikri dogadan aldigimiz
gozlemlerin ve 6grendigimiz soyutlamalarin iizerine kurulmus diisiincelerimizin bir birlesimi ile
olugmaktadir. Bu nedenledir ki ortak anlamlara gelen gorsel kodlar bulunmaktadir.

Ortak gorsel kodlar tiim diinyada gecerli evrensel gorsel kodlar olabildigi gibi, belirli bir kiiltiire 6zgii
oranin tarihi veya cografyasi nedeniyle 6zgilinlesmis yerel gorsel kodlar da olabilmektedir. Tasarimda
yer alan gorsel nitelemeler olusturulurken evrenselde ve yerelde niteledigi kodlar dikkate alinmalidir.
Bir gorselin nitelemesi ve sembolizminin, mantik yolu ile evrensel veya yerel kiiltiirdeki karsiliginin
anlagilmasi i¢in kullanilan diisiince sistemine ikonoloji denilmektedir.

Ikonolojik nitelemeler bir logo, arayiiz, font tasarimy, illiistrasyon veya maskot karakter tasarim1 dahil
tiim gorsel sanatlarin igerisinde yer alan gii¢lii bir yontemdir. Bilgeligi niteleyen bir baykus, barisi
niteleyen bir giivercin veya gii¢ ve hizi niteleyen kartal gibi hayvanlardan kalem, zeytin dali, kili¢ gibi
pek cok obje ve bitki ile yaratilmak istenen fikrin nitelemesinde yardimci bir 6ge olarak
kullanilabilmektedir.

Eskiz

Metin olarak olusturulan fikirler hizli ¢izimler ile gorsel taslaklara doniistiiriilerek fikirlerin
gorsellestirme siiregleri baglamaktadir. Ister bir fikir, isterse de gdzlemlenen bir konu iizerine
gergeklestirilmis olan, bir nevi hizli not almaya benzeyen, bu ilk ¢izim siireci eskiz olarak
adlandirilmaktadair.

Eskiz bir anlamda biitiinleserek tasarimi olusturan ana bilesenleri pargalara ayirarak teker teker sira ile
calisma amaciyla gerceklestirilmektedir. Bu nedenle de ritim, oran oranti, koyu dengesi, kompozisyon
gibi problemlere yogunlagmak adina renk probleminin ¢éziimii tasarimcilar tarafindan sona
birakilabilmektedir. Eskizler renkli de ¢aligilabilmekle birlikte genellikle siyah beyaz
caligilmaktadirlar. Siyah beyaz eskiz olusturulurken tasarimcinin ¢alisma iislubuna gore cizgisel veya
lekesel bir yontem izlenebilmektedir.

Lekesel yontemde ilk eskizler adeta yikanan bir fotografin siyahtan agilarak netlesmesi gibi, genel bir
siliiet olusturulan lekenin 151k ile sekillenerek netlesmesi ile olusturulmaktadir. Cizgisel yontem ile
caligsan tasarimcilarin aksine lekesel yontem tasarimcilarina ¢alismanin erken asamalarindan itibaren
dokuyu ve koyu dagilimini merkeze alan bir tasarim yolu izlemelerini olanakli kilmaktadir.

Eskiz bulunan fikirlerden yola ¢ikarak iiretilecek tasarimlarin taslagini veya denemesini olusturmak
amactyla yapilmaktadir. Eskiz agsamas1 mimari yapilardan kartvizitlerin {izerlerindeki logolara kadar
her tiirlii tasarim projesinin ilk adimini olusturmaktadir. Tasarimlarin detayli bir sekilde olusturulacagi
projelerde; resimli ¢ocuk kitabi, ¢izgi roman, canlandirma filmi, dijital oyun tasarimi vb. eskiz
agsamas1 farkli detay seviyelerinde olusturulan alt kategorilere ayrilarak ta eskiz siireci daha detayli bir
sekilde ilerleyebilmektedir.

Projelerin yapim 6ncesi asamasinda gergeklestirilen eskiz ¢izimleri degisik boyutlarda
gerceklestirilebilmekle birlikte hizla iiretilmeleri adina genellikle kii¢iik boyutlarla
gerceklestirilmektedir. Eskizi kii¢lik boyutlarla gerceklestirmek tasarimcilara hizli {iretim imkaninin
yani sira bitmig biitiinliiklii yapinin lekesel 6zelliklerinin kolay anlagilmasini da saglamaktadir.
Detaylara sahip olmayan kiigiik bir eskiz; siliiet, ritim, koyu dengesi gibi kompozisyonun geneline ait
tasarim prensiplerinin denetimlerini saglamaktadir. Eskiz ¢izimleri bagparmagin tirnagini gegmeyen
boyutlarda (ing. Thumbnail Sketch) bile gerceklestirilebilmektedir. Dijital teknolojinin kullaniminda
dahi bu durum siirmektedir. Tasarimcilar lizerinde ¢alistiklari projenin genel hatlarini kolaylikla
olusturmak i¢in kimi zaman kompozisyonu ekranin igerisinde kiigiilterek genel kompozisyonunu
kurgulamaktadirlar. Ilk olarak hizlica bir sekilde olisturulmus bu eskiz formu karalama (Ing. Doodle)
olarak adlandirilmaktadir. Karalama asamasinda tasarimci olusturmak istedigi kompozisyonun
yukarida belirtilen ana bilesenlerini olustururken anatomi, kumas, yiiz ifadesi, doku vb detaylar ele
almamaktadir. Bu sayede daha kolay bir sekilde ana kompozisyon sorunlarina odaklanabilmektedir. Bu
ilk karalamanin ardindan, bu karalamanin iizerine agilan yeni bir katmana bigimlerin orantilarini ve
kompozisyondaki konumlarini ifade eden, kumas kivrimi, doku, parmaklarin ve sagin detaylarindan
arinmis yeni bir eskiz katmani ¢izilmektedir. Bu ufak detaylar hari¢ hizli bir sekilde olusturulmus
tamamlanmamis eskiz katmanina ingilizcede gevsek eskiz anlamina gelen loose sketch olarak
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adlandirilmaktadir. Detaylar diginda tamamlanan kompozisyonlari kimi tasarimcilar bu agamanin
ardindan nihai renklendirme, golgelendirme veya ¢izgileri temize gegerek sonuglandirirken, kimi
tasarimcilar da islerini sansa birakmayarak son bir detayli eskiz katman1 daha olusturmaktadir. Bu
detayli eskiz katmanina Ingilizcede sik1 eskiz anlamina gelen tight sketch olarak adlandiriimaktadir.
Cizgisel degerlerin neredeyse tamamen olusturuldugu bu asamanin bir dezavantaji, tasarimin sonraki
agamalarinda ana hatlar1 tamamlanmis olan ¢alismanin tasarim sorunlari ¢dzmenin keyfi olmaksizin
salt bir is¢ilik siireci ile iiretilmesidir.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Tasarim Eleman ve ilkeleri
UNITE NO 3

YAZAR  Doc¢.Dr. SENA SENGIR AYDIN

YAYIN GRAFIGINDE TASARIM ILKELERi VE ELEMANLARI

Yayin, dijital mecralar ya da basili mecralar yoluyla toplumlara aktarilan bilgi, duyuru ve iletilerin
hepsidir. Bu yayilarin aktariminda grafiksel unsurlar da en az icerik kadar 6nem tasir. Bu nedenledir
ki yayinlarda grafik tasarim etkin bir iletigimin ilk basamagini olusturur. Bu tasarim unsurlari ise
resim, grafik, illiistrasyon, tipografi ve fotograflar gibi 6geleri kapsamaktadir. Bu 6geler, grafik
biitiinliige uyumlu olarak tasarim eleman ve ilkelerine bagl bir disiplin iginde olmalidir. Ornegin
kitap, dergi, katalog, brosiir, gazete, biilten gibi ¢esitli yayinlarin i¢-dis tasarimlarinda kullanilan tim
Ogeler birbirleriyle uyumlu olmalidir. Boylelikle hedef kitle tizerinde tasarim kalic1 ve anlagilir
olacaktir. Daha etkin bir tasarim i¢in ise tasarimcinin editor ve basim evi ile de iletisimde olmasi
faydali olacaktir.

Bir yayin grafigi tasarimi siirecindeki nokta, ¢izgi, doku, form, bi¢im, renk... gibi tasarim
elemanlarinin; birlik, hiyerarsi, vurgu, ritim, denge, oran oranti... gibi tasarim ilkeleri dogrultusunda
kurgulanmasi sonucunda mesajin iletim giicii aktive olur. Bu béliimde tasarim ilke ve elemanlari
detayli bir sekilde ve 6rnekler araciligiyla incelenerek yayin grafigi tasarimindaki etkinligi
irdelenecektir.

TASARIM ELEMANLARI

Nokta

Bir ton degeri olan diizlemsel bir alanin gorsel olarak fark edilebilecek derecede kiigiiltiilebilen en
kiiciik birimine nokta diyebiliriz (Ozol, 2002: 2). Tasarimin en basit birimi noktadir. Nokta
tanimlanirken atom ¢ekirdeklerine kadar inilebilir.

Cizgi

Psikoloik degerleri de barindiran bir gérsel anlatim unsuru olarak ¢izgi, 6nemli bir tasarim aracidir.
Cizginin ¢esitli tanimlar1 mevcuttur; Cizgi, hareket eden bir noktanin biraktigi iz olarak
tanimlanabilecegi gibi, daha soyut olarak nesneyi bosluktan ayiran dis kisim olarak da tanimlanabilir.
Ciinkii aynen tasarim elemanlarindan nokta gibi dogada ¢izgi de yoktur, ¢izgi etkisi vardir. Cizgi insan
icadidir denilebilir. Gorsel diigiinme araci olarak nitelendirilen ¢izgi, tasarimcinin yorumuyla farkl
disavurumlar olusturur, yan anlamlar icerir. Bakis agisina gore yorumlanabilir.

Doku

Doku, nesnenin ylizeyinin oriintiisiidiir ve doganin 6ziinde vardir. Tasarimdaki nesnenin
karakterizasyonunu belirler. Her nesnenin dokusu oldugu gibi ¢evremizde de bir¢ok cesitte dokular
vardir. Bunlar; dogal dokulardan, organik, kimyasal, geometrik, kristal yapili, dinamik, optik, giincel...
ve yapay dokular ise gérsel yapay doku, islenmis yapay doku, taklit doku ve icat edilen doku gibi...
(Ozol, 2000: 109).

Dokular i¢ yapi (striiktiir) ve dis yap1 (tekstiir) olarak iki ana baglikta da incelenebilir. Tekstiir ylizeyin
dis yapisi olarak nesneye dokundugumuzda elimizle hissettigimiz, gézle goriilebilen doku iken, Striiktiir
ise nesnenin gdzle goriilmeyen ve elle dokundugumuzda hissedilemeyen ancak mikroskop gibi cihazlar
araciligi ile gorebildigimiz i¢ yapisal dokulardir.

Form

Form, bir cismin kapladigi hacim-alan anlaminda kullanilir. Buna cismin hacimsel sinirlari da
diyebiliriz. Form, renk, doku, ¢izgi, leke, tipografi, gorsel gibi elemanlar1 i¢ine alir. Bu yapinin ve
goriinlimiin kapladig1 alan bize yayin grafiginde form yapilarini verir. Form, bigim ve sekil birbiri ile
karistirilabilir. Bu nedende form dis yapi, bi¢im ise i¢ yapi, hareket, yon gibi algilanmalidir.

Bi¢im

Bir nesne ya da objenin, gorsel ve dokunsal olarak algilanmasini saglayan sekilsel yapisal ozelliklere
bi¢im denir. Bi¢im bir formun aldig1 sekil olarak da tanimlanabilir. Yaymn grafigi tasariminda bi¢im,
genel form ve bilesenlerin olusturdugu diizen olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Renk

Yayin grafigi tasariminda renk; baski renkleri ve 1s1k renkleri olarak farkli tasarim disiplinlerinde
kullanilir. Tasarim yapilirken bilgisayar ortaminda 151k renkleri olarak adlandirilan RGB (kirmizi,
yesil ve mavi) renk modeli kullanilirken, baski asamasinda baski renkleri olarak adlandirilan CMYK
(mavi, macenta, sar1 ve siyah) renk modeli kullanilarak tasarim baskiya verilmektedir.

TASARIM ILKELERi

Birlik/Biitlinliik

3. Unite - Yayin Grafiginde Tasarim Eleman ve ilkeleri 6



Yayin grafiginde tasarim 6gelerinin, uyumlu ve uygun sekilde bir araya getirilerek diizenlenmesi ile
birlik ve biitlinliik olusturulur. Tasarim 6gelerinin daginikligini ve pargalanmisligini diizeltmek ve
tasarim yiizeyinde bir diizen olusturmanin en énemli anahtar1 birlik ve biitiinliiktiir. Ozellikle dergi,
gazete ve kitap gibi yayin grafiklerinin ¢oklu sayfalar1 g6z oniine alindiginda birlik ve biitiinliigiin tiim
sayfalarda etkili olmas1 tasarimin ideal sekilde harmanlandigini gosterir. Renk, doku, temel bi¢im, ton
ve duyguya sahip olan sayfalardaki unsurlar biitiinliigiin tasarimda iyi korunmastyla etkili olacaktir.
Biitiinliigiin i¢inde benzer 6geler vardir ve bu 6zellikler otomatik olarak gruplanir. Tasarimci bu
ozellikleri kullanmak i¢in baz1 yontemler kullanir; bordiir, ¢cerceve, bosluklar, eksen, yon, tiggen,
kompozisyon, bant, tipografi, renk gibi unsurlar birlik ve biitlinliigii saglamada énemli 6zelliklerdendir.
Hiyerarsi

Tasarimdaki hiyerarsi, 6nem sirasina gore tasarim ogelerin gruplandirilarak yerlestirilmesini 6ngoriir.
Elemanlar birincil, ikincil ve {i¢linciil 6nem sirasina gore siralanir. Yayin grafigi tasarimlarindan dergi
-gazete tasarimlarini drnek olarak alirsak, ana baslik, alt baslik ve bir metin goriiriiz. Gorseller de ayni1
hiyerarsik yapida 6nem sirasinda dizilmelidir ve gorseller de tasarimda egemen bir sekilde odak
olurlar (Oztuna, 2008: 44).

Tasarimci gorsel hiyerarsi kullanarak okuyucunun nereleri, nasil dolagsacagini ve okuyacagini
yonlendirir. Tasarimda 6nce gosterilmek istenen ve okunacak siralama dl¢iitlerini belirlemek amaciyla
hiyerarsiden faydalanilir. Ozellikle gazete, dergi ve kitap gibi yayinlarda vurgulanmak istenilen
bagliklar ve gorseller, biiyliklik-kii¢iikliik sirasina gore diizenlenir.

Vurgu

Vurgu ikesi, sayfadaki en dnemli 6genin en belirgin olmasi gerektigini, en 6nemli ikinci 6genin en
belirginden sonra ikinci olmasi gerektigini vb. iglevleri belirtir. Tasarimc1 yayin grafigi tasariminda
gorsel kullanimi, metin, baslik, illiistrasyon gibi unsurlarin ne zaman, nerde ve nasil vurgulanmasi
gerektigine dnceden karar vererek diizenlemeye baslamalidir. Vurgunun ne olacaginin belirlenmesi ve
karar verilmesi tasarim ve tasarimci i¢in basli bagina bir sorun teskil etmektedir. Vurgulayici
ozellikler okuyucunun ilgisine, hedef kitleye veya yayimcinin tutumuna gore degiskenlik gosterse de
vurgu kompozisyon ve tasarimin odak noktasidir. Bu yiizden tasarimci, yayin grafiginde vurguyu nerede
kullanacagini iyi saptayarak hiyerarsik bir diizende ele almalidir.

Ritim

Ritim siirekliliktir, degisik dl¢iilerin tekrarlanmasindan meydana gelir (Oztuna, 2008: 31). Bir hareket
sonucu olusur. Cizgide, bigimde, tonda ve renkte ritim basta gelir. Kendi kendini tekrar eden
karakteristik ve diizgiin vurgular halinde saga —sola, yukar1 —asag1, kuvvetli-zayif, kisa-uzun, devamli-
devamsiz olabilir. Hareket ise resim iizerindeki unsurlarin konumlarindan kaynaklanan olagan dengenin
degistirilmesi olayidir. Yani bir tasarimdaki yon degisikligi veya renklerdeki kontrastlik resme hareket
kazandirir. (Artut, 2000: 155).

Tasarimecilar genellikle ritim ve tempo barindiran igeriklerle ¢alisir ve birden ¢ok sayfaya bu yapiy1
dagitir. Sayfa tasarimi1 kompozisyonunda oldugu gibi, goriintii, tipografi, kurallar, renk alanlar1 gibi
Ogeler okuyucunun goziinii yonlendirmek i¢in dikkatli bir sekilde yerlestirilir.

Denge

Denge genellikle simetrik, asimetrik ve dairesel olarak kurgulanir. Dengenin simetrik olmasi iyi
orantilanmig pargalardan olustugunu gosterir. Simetrik kurgular tasarimda yaygin kullanilir. Ornegin,
merkezi simetri dedigimizde gorsel unsurlar bir eksenden 360 derece yayilma gosterir. Dairesel
simetri de gdrsel unsurlar bir noktanin etrafinda doner (Becer, 2005, s: 65). Asimetrik dengede ise
merkez farkli bir konumdadir (Becer, 2005: 65). Bazen tasarimcilar sayfadaki 6geler arasinda gorsel
olarak etkili bir dengesizlik (asimetri) elde etmeye ¢aligirlar. Bu da tasarima daha karmagik denge
formlar1 ve hareket katabilir (Yiicel, 2020: 129). Tasarimda denge, bi¢im ve form i¢in bir kataliz6r
gorevi goriir; bosluktaki 6geleri sabitler ve harekete gecirir. Coziilmemis bir tasarima bakarken goziiniiz
belirli bir yere takildiginda genellikle bu uyumsuzluk 6gelerin orani ve yerlesiminin yanlis olmasindan
kaynaklanir; ¢ok bilyiik, ¢cok sik, ¢ok diiz gibi hizalamalar dengesiz bir yapi olusturur.
Oran-Oranti/Olgek

Bir tasarimda kullanilan ilke ve elemanlarin organizasyonunda geometri, 6l¢ii ve oran oranti
kullanilmaktadir. Oran, boyutlar arasindaki iliskiyi ifade eder. Olgek, bir nesnenin boyutuna iliskin
oransal izlenimini ifade eder. Bir goriintli veya temsilin, onu yaganmis deneyime baglayan ve ona
fiziksel bir kimlik kazandiran higbir ipucu olmadiginda "6lgekten yoksun" oldugunu sdyleriz.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Kullanilan Yazilimlar
UNITE NO 4

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ILTER ALKAN

Elektronik cihazlarin bir igi yapmasi i¢in kullanilan komutlar dizinine yazilim (program)
denilmektedir. Yayin grafigi ise okuyucuya aktarilacak olan bilgilerin sade, anlasilir ve etkili bir
gorsel diizenlemeyle sunulmasidir. Yayin grafigi tasariminda bir¢ok yazilim kullanilmaktadir.
Bunlardan en ¢ok tercih edilenleri ise Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Adobe Indesign
yazilimlaridir. Bu yazilimlar kendi i¢lerinde vektor tabanli ve piksel tabanli yazilimlar olarak
farklilik gostermektedir. Teknolojinin gelismesiyle siirekli glincellenen bu yazilimlar, yayin grafigi
tasariminin giincel olarak olusturulmasinda kolaylik saglamaktadir. Bu yazilimlarda tasarim yaparken
karsimiza bazi kavramlar ¢ikmaktadir. Vektor, Piksel, [zgara, Sayfa Diizeni, CMYK ve RGB gibi
kavramlar yapacaginiz tasarimla dogrudan iliskilidir.

Vektor, matematiksel 6l¢iilere dayandirilan tercihe gore istenilen boyutlarda biiyiitiiliip kiigiiltiillmesine
ragmen ¢oziiniirliigli bozulmayan grafik tiirtidiir.

Pikseller bilgisayar ekranlari ve dijital imgelerde 1zgaralarla olusturulan en kii¢iik kare birime verilen
isimdir.

Sayfayi ¢izgilerle siitunlara ya da modiillere bolen yapiya 1zgara (grid) sistemi denilmektedir.

Yayina ¢ikacak olan bir tasariminda kullanilacak olan her bir gorsel ve metnin en etkili bigimde
yerlestirilmesine sayfa diizeni denilmektedir.

Cyan, Magenta, Yellow ve Key renklerinin kisaltilmasindan olusturulan Tiirk¢edeki renk karsiligi
sirasiyla (C) Cam Gobegi (M) Galibarda (Y) Sar1 (K) Siyahtir. CMYK’da renkler, tram denilen kii¢iik
noktaciklarin iist iiste binmesiyle olusur.

Red, Green, Blue renklerinin kisaltmasindan olusan RGB Tiirkc¢e karsiligi ile sirasiyla (R) Kirmizi,
(G) Yesil ve (B) Mavidir. RGB renkleri dijital ekranlarda, telefonlarda, fotograf makinelerinde,
tarayicilarda ve LCD ekranlarda kullanilan renk uzayidir.

Adobe Illustrator, vektor tabanli bir ¢izim ve tasarim yazilimidir. Vektor grafikleri, nesnenin seklini
olusturan temiz, matematiksel olarak hesaplanmis ¢izgilerle tanimlanir. Bu vektorler biiyiitiilldiigiinde
veya kiiciiltiildiigiinde, piksellesmek yerine (raster goriintiilerde olabilecegi gibi) kalitesini korudugu
anlamina gelir. Vektor dosyalarini lazer yazicilar (veya vektor dosyalariyla ¢alisabilen diger yazicilar)
gibi yiiksek kaliteli ¢ikt1 aygitlarinda da yazdirabilirsiniz. Vektorler biiyiitiiliip kiigiiltiilmesine ragmen
¢Ozilinlirliigii bozulmayan grafik sekillerdir. Renkli ya da siyah-beyaz olarak kullanilmaktadir. Logo,
antetli kagit, kartvizit, kurumsal kimlik gibi tasarimlar yapilirken daha ¢ok Adobe Illustrator yazilimi
tercihedilmektedir.

Adobe Photoshop, piksel tabanli bir goriintii isleme yazilimidir. Pikseller bilgisayar ekranlar1 ve dijital
imgelerde 1zgaralarla olusturulan en kiigiik kare birime verilen isimdir. Ekrandaki piksel sayisi ne
kadar fazla ise tasarimin ¢oziinirliigii o kadar yiikselmektedir. Katmanlari, se¢im araglarini ve
filtreleri kullanarak duragan goriintiiler, animasyonlar ve 6zel efektler tasarlamak icin harika bir
platformdur. Katmanlari, se¢cim araglarini ve filtreleri kullanarak fotograflar1 degistirebilir, sifirdan
sanat eserleri olusturabilir ve kolaj, fotomontaj, animasyon, kalitesi bozuk imajlari onarma ve
yapilandirma, fotografin raw(ham) hali iizerinde calisma ve isleme, web tasarimi ve dijital
illiistrasyon gibi bir¢ok calisma yapabilirsiniz.

Adobe Indesign, masaiistii yayincilik i¢in {iretilmis vektor tabanli ¢oklu sayfa tasarimi yazilimidar.
Adobe Indesign yazilimi, diger yazilimlardan farkli olarak master sayfa lizerinden ¢oklu sayfa
tasarimi, yazi ve objeleri sayfa mizanpajina gore diizenleme kolayligi, yazim yanliglarini hizlica
bulabilme, paragraf stillerini kaydederek tasarimda kullanilan metne baslik, alt baglik ve alt metin gibi
onceden kisisellestirilmis 6zellikleri aktarabilme acisindan biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu
yazilimla katalog, brosiir, kitap, gazete ve dergi gibi tasarimlar yapilmaktadir. Adobe Indesign
yaziliminda yaptiginiz bir tasarima farkli bir bilgisayarda devam etmek istiyorsaniz dosyay1
paketlemeniz (package) gerekmektedir. Aksi takdirde kullandiginiz yazi fontlar1 degisecek ve
gommediginiz gorseller hata verecektir.

Yayin grafigi tasarimina baslamadan 6nce tasarima uygun ortami segmemiz gerekmektedir. Bu se¢ime
gore sayfa boyutu ve renk modu tercih edilmelidir. Baskis1 alinacak tasarimlarda renk modu CMYK
olarak belirlenirken, dijital olarak yayinlanacak tasarimlarda ise RGB olarak belirlenmelidir. Katalog
ve dergi gibi ¢ok sayfali tasarimlarin sayfa sayisi1 dordiin katlar1 seklinde belirlenmektedir. Tasarimda
kullanilacak metinler 6nem sirasina gore vurgulanmalidir. Sayfa diizenlemesi yaparken 1zgaralari
kullanmak, diizen olusturmaniza ve gorsel 6gelerin daha kolay goriilmesini saglamaniza yardimci
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olacaktir. Bu 1zgaralar ayrica okuyucularin tiim yayin boyunca gezinmesini kolaylastiran sayfa
diizeninde bize biiyiik 6l¢lide yardimct olmaktadir. Sayfa tasarimi yaparken vurgu, denge, oran-oranti,
biitlinliik ve sadelik gibi ilkeleri g6z oniinde bulundurmamiz gerekmektedir. Coklu sayfa tasarimlarinda
baskiya girmeden 6nce birden ¢ok kisi tarafindan son okumas1 ve kontrollerinin yapilmasi
gerekmektedir.

Tasarim bittikten sonra 6rnek olarak bir adet prova baskisi almak ve prova

baski lizerinden tekrar kontrol etmek, ince ayrintilar1 fark etmemizi, yazilarin okunurlugunu kontrol
etmemizi ve olusabilecek hatalari en aza indirmemizi saglamaktadir. Prova baski sayesinde kagit
israfinin ve hatalardan ortaya ¢ikabilecek ekstra baski maliyetinin de dniline ge¢mis oluruz.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Siireli Yayin Grafigi Tasarimlar
UNITE NO 5

YAZAR  Prof.Dr. ADEM YUCEL

SURELI YAYIN GRAFiGI TASARIMLARI

Yayin grafikleri, gorsel ve estetik diizen gerektiren, mesaj1 iletirken anlamli biitiinlerin
organizasyonunu kapsayan iletisim araglaridir. Bu araglar; gazete, dergi, kitap, duyuru, ilan, talimat,
kilavuz, katalog, dijital yayin, web arayiizii gibi okumayi kolaylastiran, islevsel ve satin almaya tesvik
eden, sayfa tasarimlari olan kurgusal diizenlemelerdir.

Siireli yayin grafikleri genellikle, gazete, dergi ve elektronik yayin organlari ile verilmek istenilen
mesajin sayfa tasarimina doniismesiyle olusturulur. Bu olusum siirecinde tasarimci, bi¢gimsel yap1 ve
algilanabilirlik 6zelliklerine, yapiy1 olusturan elemanlarin diizenlenmesine, iletisim kurgusunun
organizasyonuna dikkat ederek sayfa tasarimini olusturur.

Giiniimiizde bir¢ok disiplin, yayin grafigi tasariminda ihtiyacglar1 karsilayan, fikirler ve ¢6ziimler sunan
yeni medya gelistiricileri, tasarimin sekillenmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Siireli yayin
grafiklerinin giiniimiizde daha ¢ok elektronik ortamlarda kendini gosterdigi gozlemlenmektedir.

Siireli Yayin Grafigi

Bir siireli yayin grafigi tasariminin diizenlenmesi ve olusturulmasi o yayinin 6zelliklerine gore
degisebilir. Siireli yayin grafigi tasariminda, tiim degiskenlerin ¢esitlilik géstermesine ragmen
uygulama asamasi benzer yontemleri gerektirir. Tasarimlarin ve iceriklerin g¢esitligi, tasarim
siiregleri, tasarim ilke ve elemanlarinin kullanimi siireli yayin grafiklerinde ortak 6zellikleri i¢inde
barindirir. Bunlar; sayfa yapisi, sayfa dengesi, oran ve oranti, biitlinliik, hiyerarsi, denge, vurgu,
devamlilik gibi 6nemli 6zelliklerdir.

Siireli yayin grafiklerinin tasarlama siire¢lerinde dikkat edilmesi gereken dnemli agsamalar vardir.
Dikkat edilmesi gereken bu asamalarda, planlama, organizasyon ve mizanpaj tasarimin
sonuglandirilmasi i¢in énemlidir. Siireli yayin grafigi tasariminda, verilmek istenilen mesaj1 en etkili
sekilde okuyucuya ulastirmak i¢in metin, tipografi, hiyerarsi ve gorsel kullanimini dogru bir
siralamayla yapmak, onemli tasarim kurallarini uygulamaktan geger.

Tasarimin sayfa {izerindeki kompozisyon ve organizasyonunu yapmanin en iyi yolu tasarim siireclerini
dogru bir sekilde uygulamaktir.

Bunlar; Problem durumu, bilgi toplama / arastirma, eskiz / taslak / yerlesim (layout) ¢calismalari,
¢oziimleme, uygulama ve baski siiregleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sayfa Yapis1/ Sayfa Tasarim

Tasarimin kapsami ve boyutlari igerdigi konu ve alanla ilgili olarak farkli evrelere ayrilabilir.
Tasarimin i¢inde barindirdigi bir¢ok disiplin hayati daha iyi anlamamizi ve kavramamizi saglayan,
gorsel agidan doyurucu ve anlasilabilir imgeleri i¢ine alir.

Sayfa tasarimi, gorsel ve tipografik 6gelerin yayinin biitiinsel goriiniimiinii belirli bir diizen i¢inde
olusturulmasidir. Bu baglamda olusturulmasi planlanan sayfanin genel tasarim diizeninin nasil olacagi,
nasil yerlestirildigi ve i¢erigin okuyucular tarafindan nasil algilanacagini bu kurgu ile belirlenir. Sayfa
tasariminda dizgileme, metin ver gorsellerin diizenlenmesine “mizanpaj” denir. Sayfanin yapisini,
sayfanin tasarimini, estetik ve yaratici diizenlemeyi mizanpaj belirler. Mizanpaj ile sayfa tasarimi
yayina deger katan siislil ifadelerle de diizenlenirken, sade bir mizanpaj ve espaslar ile estetik,
anlagilabilir, okunakli sayfa tasarimlari da yapmak miimkiindiir.

Sayfa tasariminda 6lgek, metin alani, marj(bosluk), gbziin hareket plani, hiyerarsik diizen, okunabilirlik
ve algilanabilirlik a¢isindan sistemsel bir diizenlemeyle yapilmaktaydi. Bu yapilar giiniimiizde farkli
grid (1zgara) sistemleriyle birlikte sayfa tasarimi i¢in dnemli bir mizanpaj ayarlamalari olmustur.
Sayfa Tasariminda Grid (1zgara) Sistemi

Tim tasarim ¢aligmalari, gorsel ve organizasyonel diizeyde problem ¢6zmeyi icerir. Resimler ve
semboller, metin alanlari, basliklar, tablo verileri: tiim bunlar iletisim kurmak i¢in biitiin parcalarin bir
araya gelmesiyle olusturulur. Grid (1zgara), bunu yapmak i¢in 6nemli bir yaklagimdir. Her seyden
once, bir 1zgara sistematigi ortaya koyarak bir diizene gore siralama yapmayi saglar. Bir 1zgarayla
caligmanin faydalar: basittir: netlik, verimlilik ve siireklilik. Bazi tasarimcilara gore 1zgara, sistemin
dogal bir parcasidir.

Josef Miiller-Brockmann Alman tipografi yazar1 Jan Tschichold'un (1902-1974) 6nciiliigiinii yaptig1 bu
klasik diizen, 2/3 oranli bir sayfa boyutuna dayaniyor. Grid sistemi sayfanin sadeligi, metin blogunun
uyumlu oranlarda iligkilendirilmesi ile olusturulur.

Tasarimcinin, sayfalar ve diizenleme konusunda karar verme siirecini biiyiik 6l¢iide basitlestirir.
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Tasarimci, diizenli bir 1zgara sistemi gelistirdikten sonra, fotograflar, basliklar, makale metni, gorsel
tasarim 6geleri, alintilar, ¢izimler vb. igerikleri kolayca yerlestirebilir.

Bir kilavuzun ana bilesenleri kenar bosluklari, isaretleyiciler, siitunlar, akis ¢izgileri, uzamsal
bolgeler ve modiillerdir (Tondreau, 2009).

Icerik, kenar bosluklari, goriintii miktari, istenen sayfa sayisi, ekranlar ve panellerin tiimii, bir 1zgaranin
nasil kurulacagina karar vermeyi etkiler. Her seyden once, igerik 1zgaranin yapisini belirler.
Kullandiginiz kilavuz her bir 6zel tasarim sorununa baglidir, ancak asagida bazi genel yonergeler
verilmistir.

Gazetede Sayfa Tasarimi

Sayfa tasarimin mizanpaji, estetik ve gorsellik ile metin ve baglik yerlesimleri iyi bir gazetenin vitrin
sayfasini olusturmak okurun ilgisini ¢eker. Bu nedenle iyi bir sayfa diizeni i¢in, gdrsel kullanima,
metinler, bagliklar, hiyerarsik diizen, renk ve tipografi gibi birgok unsurun yerlesimi en iyi sekilde
diistiniilmelidir.

Sayfa tasarimi olusturmada mizanpaj i¢in A4, A3 veya Tabloid gibi hazir ayarlarin disinda 6zel sayfa
boyutu ayarlar1 da yapmak miimkiindiir. Adobe InDesign sayfa tasarimi1 yapmak i¢in popiiler bir
programdir. Bu program ile sayfa lizerinde hazir ayarlardan faydalanilabilecegi gibi 6zel ayarlar ile
istenilen dl¢liler, detaylar ve sayfa sayisi gibi bir¢ok 6zellik girilebilir.

Manset basliklar, ikincil ve alt bagliklar, spot haberler, resim altlar1 yazilar ve haber metinleri
gazetenin sayfa tasarimini olusturan elemanlardir.

Dergi Sayfa ve Kapak Tasarimi

Dergi ile gazete sayfa tasarimi kurallari birbirine benzer ilke ve elemanlari kullanmasi bakimindan
benzerlik gosterir. Gazete ve dergi arasindaki farklar, kullanilan kagit, baski 6lgiileri, igcerik ¢alismasi,
icindekiler, ¢esitlilik gibi 6zellikler sayabiliriz.

Dergiler genellikle li¢ veya daha fazla dikey bolmeli 1zgaralar kullanir. Birden ¢ok siitun metnin,
bagliklarin, altyazilarin, resimlerin ve diger sayfa 6gelerinin yerlestirilmesine rehberlik eder. lyi bir
tasarimeci, pasif degil aktif bir 1zgara sistemi kullanir ve modiillerin 6geler igin ilgi ¢ekici sekiller ve
sasirtict yerlesimler 6nermesine izin verir.

Sonug olarak siireli yayin grafigi sayfa tasarimlari uygulamalari, tasarim ilke ve elemanlarinin etkili
kullanimi ile dogru kompozisyonlar olusturulmasiyla saglanir. Iyi bir grid (1zgara) sistemi, etkili bir
layout taslagi, aktif ve pasif alanlarin okuyucuyu yonlendirecek sekilde kullanilmasi, estetik ve
sanatsal kaygilar, mizanpajda tipografinin 6nem sirasi ve dogru font se¢imi ile iyi bir sayfa tasarimi
yapmak miimkiindiir. Sayfa tasarimi, 6zellikle siireli yayinlarda okuyucuya hitap edecegi ve ticari
olarak satin alinma duygusunu vermesi gerekliligi bakimindan hedef kitlenin algilarina ve miigterinin
isteklerine hitap edecek sekilde diizenlenmelidir. Gazete tasarimi yaparken, manset sayfalar1 vitrin
goriinlimiinde etkili sekilde gosterilmeli, ayn1 sekilde dergi kapak tasarimi igerigi de satacagi igin al
benisi olan dogru gorsel ve tipografik 6gelerle vurgulanmalidir. Geligigiizel, plansiz bir dizgi yerine,
temelleri saglam atilmis taslaklar, grid sistemi, gorseller, tipografi ve renk konusunda sayfa tasarimi,
sonug odakli olarak diizenlenmelidir.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Tipografik Unsurlar
UNITE NO 6

YAZAR  Do¢.Dr. OZNUR ISIR

Yazi; en gelismis iletigim tiirlerinden olanlardan birisi olan insan dilinin karmasik siirecler sonunda
igaretler dizgesi haline gelerek giinlimiiz uygarliginin {izerine kuruldugu yap1 taglarindan birisi
olmustur. Yazi farkli toplumlar arasinda ticaret yapilmasina, tarihi olaylarin kaydedilmesine, bilimsel
ve sanatsal gelismelerin aktarilmasina ve fikirlerin zamanin 6tesine gegmesine imkan saglamigstir.
Yaziy1 olusturan harflerin ve diger karakterlerin okunurlugu, anlagilirligi ve gorsel olarak etkileyiciligi
agisindan kullanimini arastiran ‘tipografi’ ise; eski Yunanca, typos (form) ve graphia (yazmak)
sozciiklerinin birlesmesi ile olusmustur.

TEMEL TERIMLER

Yaziyiizii (Typeface); ayn1 belirgin tasarima sahip karakterlerin, harflerin, rakamlarin, sembollerin,
noktalama isaretlerinin (vb.) bir koleksiyonudur. Y azitipi (Font) ise genellikle yaziyiizii ile esanlamli
olarak kullanilmasina karsin aslinda bilgisayar kodu, litografik film, metal veya ahsap kalip olsun,
yaziyiizii iiretimi i¢in fiziksel bir aragtir. Yaz1 ailesi de (Font Family) belli bir yazitipinin farkli
Ozelliklerini igceren yazitipi takimidir. Dik diiz temel kesimdir ve gévde metinlerinin cogunlugunun
dizildigi temel bigemdir.

YAZININ SINIFLANDIRILMASI

Yaziyiizlerini siniflandirabilmek i¢in pek farkli sistem gelistirilmistir. Bu sistemlerin bazist yazinin
gelistirildikleri doneme uygun olarak tarihsel bir siniflandirma yaptigi gibi kimisi yaziyiizlerinin tipik
kullanimlarina gore ya da yapisal dzelliklerine dayanir. Yapisal 6zelliklere gore kaba bir
siniflandirma; tirnakli (serif), tirnaksiz (sans-serif), el yazisi (script) ve dekoratif (decorative) seklinde
yapilabilir. Tarihsel olarak ise; geleneksel (old style), gecis donemi (transitional), modern (modern),
levha (slab serif/egyptian) ve tirnaksiz (sans-serif) olarak gruplara ayrilabilir.

YAZI TiPi SECIMIi

Secilen yazitipinin sadece kelimenin okunabilmesini sagladigi yoniindeki pragmatik yaklasim
gliniimiizde gecerliligini yitirmistir. Yazitiplerinin ¢agristirict ve animsatici gii¢leri oldugu ve her
birinin farkli karakterlere, farkl: seslere ve kisiliklere sahip oldugu pek ¢ok tasarimci tarafindan kabul
gormektedir.

Tipki sozel iletisimde ayni1 kelimeyi farkli tonda ya da vurgu ile sdéyledigimizde kelimenin s6zliik
anlami degismese bile farkli duygulari ifade edebilecegi gibi yazili iletisimde de fontu degistirerek
farkli duygular1 okuyucuya yansitabiliriz. Yazitipleri ayn1 zamanda cinsiyet cagrisimlari yaratmak igin
de kullanilabilir. Cok etli ve ¢ikintili fontlarin genellikle eril oldugu, kaprisli ve daha ine kivriml
yazitiplerinin de genellikle disil oldugu diisiiniiliir. Yazitipi se¢ilirken dikkat edilmesi gereken bir
diger faktor ise yayinin igerigidir. Se¢imimizi etkileyecek unsurlardan bir digeri ise yayinin hedef
kitlesidir. Yayinin mecrasi da yazitipi se¢iminde biiyiik rol oynar.

Yazitipinin uygun tercih se¢ilmemesi yayinin kitlesine hi¢bir zaman ulagamamasina ve dogal olarak
yayinin amacini ger¢eklestirememesine sebep olabilir. Bu yiizden yazitipleri secilirken tasarimci
karsisindaki tasarim isini, hedef kitlesini, yaymin mecrasini ve igerigini iyi bir sekilde analiz edilerek
yazitipinin karakter 6zellikleri ile verilmek istenilen mesajin uygunlugu g6z 6niinde bulundurulmalidir.
Deneysel Tipografi

Tipografik kurallarin olmazsa olmazlari bilinmesine kargin bilingli olarak bu kurallar bazen
yikilabilir. Deneysel tipografide harfleri klavyeden tuslamak yerine kolaj, illiistrasyon, modelleme,
fotograf gibi tekniklerden faydalanilabilir. Deneysel tipografi daha ¢ok yayin kapaklarinda, afislerde,
jeneriklerde tercih edilir ancak i¢ sayfalarin dizgisi i¢in uygun degildir.

TIPOGRAFIiK OLCULER

Tasarimcinin tipografik diizenlemelerde asina olmasi gereken ve en yaygin kullanilan {i¢ 6l¢ii
birimleri; punto (point), pika (pica) ve birimdir (unit).

Punto; 1 ingin 72 esit par¢aya boliinmesi ile elde edilir ve yazi1 boyutunu ile satirlar arasindaki boslugu
belirtmek i¢in baskida en yaygin kullanilan 6l¢timdiir. Giiniimiiz diinyasinda punto 6l¢iisii
standartlastirilmistir ve metrik sistemde yaklagik 0,035 santime esittir.

Pika; Avrupa (Didot) puntosu 0,0148 ingtir ve bunlardan 12'si 0,1776 ing dl¢iilerinde bir birim olusturur.
Pikalar tipik olarak sabit yatay 6l¢limleri, ¢ogunlukla siitun genisligini temsil etmek icin kullanilir.
Ozellikle gazeteler, dergiler ve haber biiltenleri tasarlarken yaygin olarak kullanilirlar.

Birim; Baz1 tipografik 6l¢iiler punto ve pika gibi mutlak degildir ve yazinin punto biiyiikliigiine
gorelidir. Bir em, metal dokiim biiylik ‘M’ harfini kapladigi alanin genisliginden tiiremis 6l¢li birimidir
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ve belli bir yazi karakterinin biiyiikliigline esittir. Bir em'deki birim sayi1s1 bir dizgi sisteminden
digerine degisir ancak yaygin kullanim 18 esit birime boliinmiis sistemdir. Bir ‘en’ ise em’in yarisina
esittir. Em ve en olgiileri tireleri, kesirleri, paragraf girintilerini, sozciikler ve karakterler arasindaki
bosluklari diizenlemek i¢in kullanilir.

YAZIDA OKUNURLUK VE OKUTURLUK

Okunurluk (legibility), belli bir yaz1 karakterinin dogasinda olan x-yiiksekligi, karakter sekli,
kapatilmis alan biiylikligi, ¢izgi kontrast1 ve yazi1 agirligi gibi fiziksel 6zellikleri yoluyla bir harf
bi¢imini digerinden ayirt edebilme yetisini ifade eder. Okuturluk (readability) ise bir yazi par¢asinin
veya tasarimin okuyucunun anlama becerisini etkileyen 6zellikleri olarak tanimlanabilir.

Espasin harflerin birbirine degecek kadar dar olmasi okumay1 zorlastirir. Benzer sekilde espas ¢ok
fazla oldugunda kelime biitiinliigli bozulur ve harfler tek tek algilanmaya baslar, bu da yine okumay1
zorlastirir. Kelimeler arsindaki bosluklar da benzer sekilde igslev gosterirler. Eger ¢ok az olursa biitiin
satir bir biitlin halinde algilanmaya baslar, fazla agilmasi ise satirin siirekliligini bozar. Okunurluk
agisindan bir diger 6nemli bosluk ise satirlar arasinda yer alan bosluktur. Satir araliklarinin ¢ok
daraltilmasi yine okunusu zorlastirir. Kapali alan (counter) ise harfin i¢ boliimlerinde tamamen ya da
kismen kalan beyaz bosluklardir ve metnin okunabilirligi agisindan énemlidir.

Yazinin puntosu da okunabilirligi etkileyen bir diger faktdrdiir. Bir metin ile gbz arasinda bulunan
okuma mesafesi genellikle 25-30 santimdir ve bu mesafeden bir metnin en rahat okunabildigi boyut 9-
12 punto arasindadir.

Harflerin dizilme yonii okunurlugu etkileyen bir diger unsurdur. Latin harfleri kullanilan dillerde
satirlar1 soldan saga okumaya aligkinizdir.

Harflerin beklenildigi sekilde birbirini izlememesi, farkl: yazi bityiikliikleri ve agirliklarinin
kullanim1 azaltilmis bir okuturlukla sonuglanir.

Satir uzunluklar1 da okunurlugu etkileyen faktorlerdendir. Cok kisa ve uzun satirlar okuyucuyu yorar.
Kisa satirlar gozii dikey yonde harekete zorlar. Uzun satirlar ise géziin bir alttaki satir1 bulmasi
gliclestirir.

Satirlarin nasil hizalandig1 da okunurluk agisindan 6nemlidir. Genel olarak degisken satir sonlari
okumay1 kolaylastirir.

Satirlarin yatay olarak degisken uzunlukta olmasinin okunurlugu artirmasi gibi dikey olarak da olusan
degisken yiikseklikler okuma hizin1 artirir. Uzun metinler kiigiik (miniskiil) harflerle yazilmalidir.
Italik ve bold bigemleri metinde vurgu igin kullanilmali, uzun metinlerin tamami bu sekilde
yazilmamalidir.

Okunabilirlik agisindan bir diger dnemli husus ise zemin rengidir. Okuyucu beyaz sayfa {izerine siyah
ile yazilmis metinlere aliskindir. Genellikle roman ya da ders kitab1 gibi uzun okuma gerektiren
metinlerde bu kullanim yaygindir ancak giiclii kontrast olusturan herhangi bir renk kullanimi da benzer
sekilde iglev goriir.

METNIN DUZENLENMESI

Hiyerarsi

Metin diizenlenmeden 6nce tasarimce1 bir dncelik siralamasi yaparak hiyerarsik olarak birincil, ikincil
ve lclinciil diizeydeki 6geleri belirlemelidir. Diizeyler belirlendikten sonra ise ¢esitli vurgulama
yontemleri ile diizeyler arasindaki hiyerarsik yap1 kurulur.

Hiyerarsi kurarken yararlanabilecegimiz yontemlerden birisi 6genin pozisyonunu dogru
konumlandirmaktir.

Harf biiyiikliiklerini degistirmek kullanabilecegimiz bir diger yontemdir.

Yazitiplerinin farkliliklari ile ayrigtirma saglamak yine hiyerarsi kurmamaizi saglar.

Renk hiyerarsiyi saglayan bir diger tasarim unsurudur.

Hizalama

Yazinin yatay ve dikey diizlemlerde, bir metin blogu icerisindeki yerlesimine hizalama denir. Yazilar
yatay diizemde; sola siralanmis sagda diizensiz (range left ragged right), saga siralanmis solda diizensiz
(range right ragged left), ortalanmis (centered) ve iki yana yaslanmis (justified) sekilde
hizalanabilirler. Dikey diizlemde ise; yukarida hizalama (top aligned), asagida hizalama (bottom
aligned), merkeze hizalama (centered) ve iki yana yaslanmis (justified) hizalama tiirleri
bulunmaktadir. Dikey ve yatay hizalama tiirleri farkli sunum imkanlari yaratmak i¢in kombinlenebilir
Optik Hizalama

Baz1 durumlarda metnin hizali gériinmesi i¢in sadece ayni ¢izgiye dizilmesi yeterli olmaz.
Matematiksel olarak harflerin sag ve sol tarafinda esit piksel olabilir ancak yine de hizalanmis gibi
algilanmazlar. Bunun nedeni, odak noktasi, harfin iggal ettigi alan, gorsel agirligi, dolgusu olabilecegi
gibi kullanilan noktalama isaretleri de olabilir. Bu durumda matematiksel dogrulugu optik dogrulukla
degistirmek gerekir.

Dul, Oksiiz, Nehir ve Kirintilar

Dul (widow): Bir paragrafin son satir1 bir sonraki sayfaya ya da siituna tagarak bagli oldugu paragraftan
ayr1 diismesi durumudur. Yeni siitun ya da sayfanin en {ist satirinda yer alan kapanis climlesi hem
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okuma hem de sayfanin diizenlemesi agisindan problem yaratir.

Oksiiz (orphan): Dulun tam tersidir ve bir paragrafin ilk satirinin bir sayfanin ya da siitunun altinda tek
basina kalmas1 durumudur. Oksiizler bir siitunun altinda ¢ok fazla bosluk olusmasina ve yazi
alanlarinin dengesiz durmasina sebep olabilir.

Nehir (river): Ozellikle iki yana yaslanmis metinlerde ortaya ¢ikan ve kelimeler arasinda olusan fazla
bosluklarin satirlar boyunca asagi dogru olusturdugu beyaz bosluga verilen isimdir.

Kirintilar (Rags): Tipografide metnin justify ya da forced sekilde hizalanmasi nehirlerin olugsmasina
sebep olurken, sola ya da saga yasli olarak hizalandiginda da dengesiz goriiniimli satir sonlari
yaratabilir. Tipografide “rag” paragrafin diiz olmayan kismina verilen isimdir ve iyi bir rag kii¢iik
girinti ¢ikintilara sahiptir. K6tii bir rag ise diger satirlara gére daha ¢ikintili kelimeler barindirir.
Bosluklarin Diizenlenmesi

Kerning; iki harf arasindaki boslugun uyumlanmasi islemidir. AV, OV, TA, HV, Th, My, Wi, Ze, Va,
gibi uygunsuz harf aralikli ¢iftler birbirlerinin yanina denk geldiklerinde dogru karakter araligina sahip
olmadiklarindan genellikle aralarinda ¢ok fazla ya da az bosluk olusur. Bu da harflerin birbirinden
kopuk ya da i¢ ige ge¢mis goziikkmesine yol agar.

Tracking; genellikle kerning islemi ile karistirilmakla beraber aslinda bir kelime ya da metindeki
karakterlerin arasinda bulunan boslugun tamaminin bastan sona degistirilmesi islemidir.

Leading; taban c¢izgileri arasinda kalan boslugu ifade eder ve metnin rahat bir sekilde algilanabilmesi
gerekli satir aras1 bogluklarin diizenlenmesi igslemidir. Kerning ve tracking islemlerimden farkli olarak
tek tek harfler yerine metnin genel goriiniimiine odaklanir.

Tipografik Renk

Cizgi kalinlig1, x-yiiksekligi, karakter genisligi, tirnak stili ve diger dekoratif 6gelerdeki farkliliklar
nedeniyle her yazi karakteri farkli miktarlarda renk doygunlugu verir. Ayrica kerning, leading, tracking
uygulamalarin hepsi bir metin blokunun renk doygunlugunu artirmak veya azaltmak i¢in kullanilan
tipografik araglardir.

INDESIGN UZERINDE YAZI iSLEMLERI

Olgiiler: Yeni bir dokiiman olustururken (Ctrl + N) Yeni dokiiman penceresindeki units kismidan hangi
Ol¢ii birimi (points, picas, inches, millimeters, centimeters, ciceros, agates, pixels) ile ¢alisilacagi
segilebilir.

Yazitipi: Indesign lizerinde yazi tipi ve bigemi se¢im islemleri Window > Type& Tables > Character
pencerinden (kisa yolu Ctrl + T) gerceklestirilir.

Bosluk diizenleme islemleri: Pencerenin alt boliimii ise yazinin kag¢ punto olacaginin ayarlanmasi ile
bosluklarin diizenlenmesi i¢in kerning, leading ve tracking islemlerinin yapilabilecegi boliimdiir.
Hizalama: Window > Type& Tables > Paragraph yolu izlenilerek (kisa yolu Ctrl + Alt +T) paragraf
penceresi agilabilir. Hizalanmak istenilen metin se¢ildikten sonra Paragraph penceresinin {ist
satirindan istenilen hizalama tiirii segilebilir.

Hyphenate kutucugunun tikli olup olmamasi ise metinde tireleme isleminin uygulanip
uygulanmayacagini belirler.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Gérsel Unsurlar
UNITE NO 7

YAZAR  Prof.Dr. CINLA SEKER

GORME VE GORSEL ALGILAMA

Isik, Gorme ve Gorsel Algilama

Goérmenin temeli 151810 varligina muhtactir. Insanin ¢evresi, bu cevredeki yiizeyler iizerinden goze
yanstyan 151k miktaria ve 1s1n tiirline bagl olarak gorsel olarak algilanabilir. Yapilan optik
aragtirmalarinda beyaz giines 1s181n1in igerisinde 1s1k 1gmlarinin oldugu tespit edilmistir. Giines 151g1n1n
icerdigi tiim 151k 1s1nlarini bir biitiin olarak geri yansitan yiizeyler beyaz, 151k 1sinlarmin tiimiinii
absorbe eden ve hi¢ geri yansitmayanlar 1s1ksizlik anlamina gelen siyah olarak algilanirken, kirmizi
bir elma, 151k 15111 demeti igerisinden sadece kirmizi 151k 1s1nlarin1 gbze geri yansitmakta ve boylece
kirmiz1 olarak algilanmaktadir.

Bireyin i¢inde bulundugu ¢evreyi farkl 151k diizeylerinde gorsel olarak algilama siire¢ ve kosullari
hakkindaki bir ¢calisma alani olan gorsel algilama insanin ¢evresini bir biitiin olarak algilamas1 ve
biitiiniin de, onu olusturan pargalardan farkli bir sey oldugunu 6ne siiren Gestalt teorisine dayanmaktadir.
Gece, gokyiiziindeki ayim fotografi, gorsel elemanlar olarak adlandirilan nokta, ¢izgi, sekil, renk, ton ve
dokular farkli bigim ve oranlarda bir araya gelmesi ile olusmus bir ay fotografidir.

GORSEL UNSURLAR VE BiCiM

Gorsel Bicim ve Bicimlendirme

Gorsel bigim terimi, tanimlananin renk, ton, sekil, doku, yiizey, 6l¢ii, yonelim, derinlik ve malzeme
iriinleri gibi fiziksel 6zelliklerini ifade eden bir terimdir. Yayincilik sektdrii olan yayinlar, baski —
iiretim 6ncesinde dijital ortamda bilgisayarlar ve bilgisayar programlari kullanilarak tasarlanmaktadir.
Tasarim, mekan, obje, nesne, yayin ve / veya sistemlerin ger¢eklestirilme siirecinden 6nce bigimsel
ozelliklerinin ifade dili, islevi, materyal ve teknikleri géz 6niinde bulundurularak belirlenmesidir ve bu
nedenle tasarlama eylemi icin gorsel bigimlendirme vazgecilmezdir. iki boyutlu yiizeylerde gérsel ve
tipografik unsurlar kullanilarak tanitim, bilgilendirme ya da iletisim hizmeti yapan grafik tasarimda
gorsel bicimlendirme iki boyutludur.

Gorsel Unsurlar ve Bicimsel Elemanlari

Isik, renk ve bi¢im iliskisi

Insanim gevresini gorsel olarak algilamasinda rengin {i¢ boyutunun énemi biiyiiktiir. Rengin birinci
boyutu onun renk ¢emberinde hangi renge karsilik geldigidir. Renk ¢emberi, en saf haldeki renklerin
birbirlerine doniigsmesi suretiyle olusan kapali bir gemberdir. Cemberdeki renklerin tamamlayicisi olan
renkler karsilarinda yer almakta, birbirlerine karigsmalari 6l¢giisiinde renklerin doygunlugu olarak da
adlandirilan safliklar1 azalmakta ve renkler renklilik 6zelliklerini kaybederek notrlesmektedir; bu
rengin ikinci boyutudur. Rengin {igiincii boyutu ise tonu, o renge ait agik ve koyu degerlerdir.

Cizgi, sekil ve tonun bigime etkisi

Cizgi, hareket eden bir noktanin hareketine bagli olarak yiizeyde biraktig1 izdir. Cizgiler uc uca
baglanarak sekilleri, yan yana gelerek yiizeyleri olugtururlar. Uzun ince ¢izgiler ylizeylerin sinirlarini
belirlerken, kisa kalin ¢izgiler kendileri yiizeylere doniisiirler. Siyah ¢ercevesi gittik¢ge kalinlagan
beyaz bir kare gittikge siyah bir kareye doniisiir. Kalinlasan ¢ergeveler zarafetlerini kaybederken
gliclenerek saglamlasirlar. Diiz ve sabit kalinliga sahip ¢izgiler kati malzemelerle {iretilmis temel
bi¢imleri betimlerken, egri ve degisken kalinliga sahip ¢izgiler yumusak 6zgiir bigimleri betimler.
Acik tondaki yiizeyler iizerindeki ince ¢izgilerin goriilebilmesi i¢in koyu tonlarda olmasi, koyu tonlar
iizerindeki ince ¢izgilerin ise agik tonlarda olmas1 gerekmektedir. Ince koyu ton bir ¢izginin dengi
ondan daha kalin ancak daha agik tonda bir ¢izgidir. Birbirlerini ¢evreleyen kalin ¢izgiler bir bigim
olusturamazken, kalin ¢izgilerin ¢cevreledigi gorsellerin de algilanmalar giiclesir.

Figiir — fon ve bosluklarin bigimlendirilmesi

Gorsel algilama, karsitlarin dengeli bir bigimde bir araya geldigi tasarimlarda kolayca saglanmaktadir.
Farkli gorsellerin bir ylizeye aralarinda yeterince mesafe birakmadan arka arkaya yerlestirilmesi —
amag bir ¢izgi roman olusturmak degilse- gorsellerin birbirlerini etkilemesine sebep olur ve
algilanmalarini gli¢lestirir. Bir gdrseli algilamak ancak o gorseli ¢evreleyen bosluk sayesinde
miimkiindiir. Gorselleri ¢evreleyen bosluklar gibi gorsellerin igindeki bosluklar da gorseldeki
elemanlarin algilanmasini saglamaktadir. Bosluk kavrami, gorsellerde bos birakilmis kagit ylizeyini
degil, en parlak ve koyu renkli dahi olsa bir figiir — fon iliskisidir. Beyaz ¢igeklerin siisledigi siyah
duvar kagidinin figiirleri alisilmis ¢cevre algisinin aksine beyaz ¢igekler, fonu da siyah zemindir.

Olcii ve yayin yiizeyinin bigimlendirilmesi
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Gorsellerin, basili yayinlar i¢in otuz ila 40 santim olan okuma mesafesine uygun 6lgiilere sahip bir
bigimde yayin ylizeyinin uygun kisimlarina, yayinin tasarim anlayisina gore yerlestirilmeleri
gorsellerin okuyucu tarafindan net bir bigimde goriilmesini ve algilanmasini saglayacak olmasi
nedeniyle 6nemlidir. Benzer tiirdeki gorsellerin, yayinin biitiinlinde benzer dl¢iilere sahip olmasi, yayin
olusturan yiizeylerde benzer bigimde ve iliskili olduklar: metinlerle birlikte konumlandirildiginda
gorsel bilgilerle sozel bilgiler birlikte algilanacak ve iki dilli bir anlama ve 6grenme gerceklesecektir.
Yayin i¢inde kullanilacak tiim gorsellerin sozel bilgiler ile uyumlu igeriklere sahip olmasi gorsel
unsurlarin olmazsa olmazidir.

Biitiinliik ilkesi bigimleri

Bir biitiin i¢indeki tiim parcalarin o biitiinii tek bir biitiin olarak algilanmasini saglamak i¢in benzer
bi¢imsel 6zelliklere sahip olacak sekilde tasarlanmasi ve birbirleri ile benzer iliskiler kuracak
bigimde konumlandirilmalar1 gerekmektedir. Yayin tek basina bir biitiin, yayinda kullanilan goérsel
unsurlar da o biitiinii olusturan pargalardir. Bir yayin boyunca ¢esitli gorsel tiirleri olan fotograf,
illiistrasyon, sekil, tablo ve grafiklerin tiimiinii kullanmak yayinin ifade dilini ¢esitlendirerek
anlagilmasina ve 6grenilmesine katki saglayacaktir. Bu durumda yaymin biitiinliigiinii saglayacak olan
ayn gorsel tiirlerinin 6zelde kendi aralarinda genelde ise diger gorsel tiirleriyle ve yayiin biitiiniiyle
aralarinda kurulacak benzerlikler biitiiniidiir.

YAYIN GRAFIGINDE GORSEL UNSURLAR

Vektor ve Piksel Kavramlari

Yayinlarin temeli vektor grafikleri adi verilen, temel geometrik bigimler temelli matematiksel
diizenler tarafindan olusturulur. Bu 6zellikleri nedeniyle gorsellikleri matematik degerler temelinde,
veri kaybina ugramadan doniistiiriilebilmektedir. Vektorel illiistrasyon, sekil, tablo ve grafikler ol¢ii
degisiklikleri karsisinda yenilenen matematiksel degerleri okumalari nedeniyle orijinal renk ve
netliklerini korumayz siirdiiriirken, dijital fotograflar ise gorsel kalite ve netliklerini dijital fotograf
makinelerinin gorsel duyarliligini ifade eden mega piksel ¢oziiniirliigiine bor¢ludur. Dijital bir fotograf
ne kadar fazla sayida pikselden olusuyorsa o kadar yiiksek ¢ozlintirliklidiir.

[lliistrasyon ve baski diinyasi

[lliistrasyon, bir metnin, kavramin ya da siirecin gorsel olarak ifade edilmesi, tiim detaylariyla
aciklanmasi, ilgi ¢ekici hale getirilmesi veya albenisinin arttirilmasi amaciyla resimlenmesidir.
Mlliistrasyonlar olusturulduklar: yontem ve malzemelere gore siniflandirildiklar: gibi kullanim
amagclarina gore de siniflandirilmaktadir. Kullanim amaci bir illiistrasyonun sahip olmasi gereken
bi¢imsel 6zellikleri belirler. Tip, mimari, arkeoloji, botanik, egitim, bilgi grafigi gibi bilimsel ve
teknik illiistrasyonlar, bilgilendirme amaciyla kullanilmaktadir. illiistrasyonlarinda kullanilan yéntem
ve teknikler, ¢esitli geleneksel ¢izim ve boyama arag¢ geregleri ile baski resim tekniklerinden kolaj,
montaj, dijital tasarim, multimedya ve {i¢ boyutlu modelleme programlarina kadar genis bir yelpazeye
sahiptir. Dijital tasarim, multimedya ve ii¢ boyutlu modelleme gibi bilgisayar destekli programlarin
disinda geleneksel yontemlerle olusturulmus illiistrasyonlar da dijital fotograf makineleri ya da
tarayicilarla dijital ortama aktarilir ve yayinlardaki yerlerini alirlar.

Tasarimlarin yapildig: bilgisayar ekranlarinda sekil ve renkler, 151k ile olusturulmaktadir. Birbirlerine
eklenerek zenginlesen ¢esitlenen boya renklerinin aksine, bu 151k ekranlarinda renkler, eksiltme
yontemi kullanilarak olusturulurlar. Beyaz giines 15181, havadaki su damlalarinin i¢inden gegerek kirilir
ve gokkusagi renkleri ortaya ¢ikar. Isik ekraninda da renkler renkli 1siklarin bir araya gelmesi ile
olusmustur.

Genis renk kodlar1 yelpazesinden en yaygin kullanilan kod olan RGB,

red — kirmizi,

green — yesil ve

blue — mavidir.

R ile G’nin kesisiminden

Yellow — sar1 151k,

G ve B’nin kesigsiminden

Cyan — agik bir mavi tonunda 1s1k,

R ve B’nin kesisiminden

Magenta — kirmizimsi bir mor 1s1k,

R, G ve B’nin kesisiminden ise beyaz 151k olugmaktadir.

C, M ve Y boya diinyasinda karsiligini bulan kodlardir.

Tek eksigi Key — anahtar anlamina gelen siyahtir.

CMYK renklerindeki baski miirekkepleri ile basilan yaymlarda RGB bilgisayar ekraninda goriilen tiim
renkler olusturulabilmektedir.

Fotograf ve Kompozisyon

19. yilizyilin baglarinda izleri milattan dnce 5. yiizyila kadar uzanan bir goriintii yansitma diizenegi olan
camera obscura’y1 temel alan fotograf, yani 151k ile resim yapma ydnteminin bulunmasi ile goriinenin
hizla 1518a duyarl bir film araciligi ile yine 1518a duyarl bir kdgida aktarilmasi gorsel liretim
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tekniklerinde bir ¢1gir agmistir. Fotograflama yontemi ile olugturulan gorsellere fotograf denmis, siyah-
beyaz fotograf ve renkli fotograf terimleri erken donem fotograf tiirlerini tanimlamistir. Giiniimiizde
manuel fotograf makinasinin yerini alan dijital fotograf makineleri, verilerin dijital ortama aktarilmasi
agamasini ortadan kaldirmistir.

Fotograflar konularina gore de reklam fotografi, mimari fotograf, 6zel giin fotografi, moda fotografi,
iiriin fotografi, konser fotografi, su¢ mahali fotografi, natiirmort fotografi, emlak fotografi, yemek
fotografi, savas fotografi, spor fotografi, paparazzi, portre fotografi, evlilik fotografi, manzara fotografi,
sualt1 fotografi, dogal yasam fotografi gibi kategorilere ayrilmaktadir.

Manuel fotograf makinalari, gekim alaninin sinirlanmasinin yani sira fotograflanacak farkli mesafelere
odaklanmak, farkli uzakliklarin fotograflarini ¢ekebilmek, farkli giin 15181 derecelerinde ve hatta gece
fotograflari ¢ekebilecek teknik 6zelliklere sahiptir. Tiim bu hassas ayarlamalarin birlikte
diisliniilmesini gerektiren manuel fotograf¢ilik, kendine has filmleri, baski arag, gereg, kimyasallari ve
teknolojileri ile bir uzmanlik alanidir

Bigim-igerik uyumu mavi gokyiiziindeki beyaz bulutlari anlatan bir dykiiye eslik eden beyaz
gokyliziindeki gri bulutlarda mutlaka aranmalidir. Mutlu bir an1 ifade etmesi beklenmeyen gri bulutlar,
beyaza donse de, bicimsiz ve daginik halleri onlarin mutluluguna gdlge diisiirebilir. Gorsel unsurlarin
hedef kitlesi, gorsellerin eslik ettigi yayinlarin okuyucularidir. Bu okuyucularin bu yayinlari okuma
amagclari, okuyucularin yas, cinsiyet ve sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik yapilar1 yayinlarda yer alan
gorsel unsurlarin bigimsel 6zelliklerini etkiler. Gorsel unsurlarin saglamasi gereken diger bir 6zellik
kadraj icerisindeki elemanlarin amaca hizmet edecek bicimde diizenlenmesidir. Altin orana bagh
olarak belirlenmis ¢alisma yiizeylerinde elemanlarin bir araya getirilip diizenlenmesi anlamina gelen
kompozisyonun etkisi biiyiiktiir. Basarili bir kompozisyonun temelinde iicler, tekler ve alan kurallari ile
yalinlagtirma, dinamizm, geometri ve simetri gibi teknik diizenlemeler bulundugu kabul edilmektedir.
Ucler kurali altin orana bagl olarak yiizeylerin ister diiseyde ister yatayda olsun esit iki parca yerine
daha estetik ve dikkat ¢ekici olacak bi¢imde iki esit olmayan pargaya boliinmesidir. Tek sayilar kurali
bir kompozisyonda ana figiirii ¢evreleyen tek sayida eleman bulunmasi, ¢ift sayida eleman
bulunmasindan her zaman daha dikkat ¢ekici ve sira dis1 bir sonug¢ yaratmasidir. Bosluklar kurali,
figiirlin bakt1g1 yonde, arkasina oranla daha fazla alan birakma izleyicide hareket hissi yaratmakta ve
kompozisyonun dinamizmini arttirmaktadir. Yalinlastirma da elemanlarin bir odaga y1gilmasi ve diger
alanlarin bosaltilmasi ile zitlik yaratarak dinamizm ilkesine benzer bir sonug¢ yaratmaktadar.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafigi Reklamlarinda Gorsel Tasarim
UNITE NO 8

YAZAR  Doc¢.Dr.ZEHRA ATABEY

SURELI YAYINLARDA REKLAM ORTAMLARI

Reklamlar etrafimizi ¢evrelemis durumdadir. Giin igerisinde bir¢cok reklamla etkilesim igerisinde
bulunuruz. Bu reklamlar; basili ve dijital mecralarda yer almaktadir. Bunlarin énemli bir kismin1
basili reklam ortamlar1 olusturur. Gazete ve dergiler belirli bir periyotta ¢ikan yayinlardir. Siireli
yayinlar olan gazete ve dergiler basili reklam ortamlarinin 6nemli bir basamagini olusturmaktadir.
Tiiketiciler bu yayinlarla uzun siire etkilesim igerisinde bulunabilmektedir. Basili reklam ortamlarinda
gazete ve dergiler mesajlarin hedef kitleye gorsel ve tipografik elemanlar araciligiyla ulastirildigi
mecralardir. Basili reklam mecralar1 olan siireli yayimlarda bulunan gorsel ve tipografik elemanlar,
gorsel tasarimi olusturan unsurlardir. Siireli yayinlarda gorsel ve tipografik elemanlarin etkili bir
sekilde kullanimi tiiketicileri reklama ¢ekme ve tiiketicilerin zihnininde yer etme konusunda basaril
olmaktadir.

SURELI YAYINLARDA GORSEL TASARIMI OLUSTURAN UNSURLAR

Reklamlar bir {iriin ya da kuruma iliskin olarak bilgi veya mesaj verme amacini tagimaktadirlar. Bunu
gerceklestirebilmek i¢in de tiiketicinin dikkatini ¢ekmeleri gerekmektedir. Bu dogrultuda, reklamlarin
gorsel tasarimlari biiylik 6nem tasimaktadir. Gazete ve dergi reklam tasarimlari, gorsel (fotograf ve
illiistrasyon), tipografi (baslik, alt baslik, metin ve slogan), logo/amblem ve sayfa diizeninden meydana
gelmektedir. Tiiketicilerin, siireli reklam ortamlar1 olan gazete ve dergi reklamlarina dikkat etmelerini
ve reklamin ikna ediciligini saglamak i¢in gorsel tasarimi olusturan unsurlarin birbirleri ile uyum
iginde olmalar1 beklenmektedir. Aksi takdirde karmasik ve diizensiz bir yapiya sahip olan basili
reklam tasarimlari, pek ¢ok sayfa arasinda tiiketicinin ilgisini ¢cekemeyecektir.

Gorsel Unsurlar

Siireli yayinlar olan gazete ve dergilerin basili mecralarinda yer alan reklam tasarimlarinda gorsel
unsurlar olan fotograf ve illiistrasyonlardan faydalanilmaktadir. Genellikle bir basili reklam ortaminda
ilk olarak dikkat ¢ceken unsur fotograf ve illiistrasyonlar olmaktadir. Hedef kitle, bir reklamda yazilar
okumadan 6nce ¢ogunlukla gorselleri gormektedir. Reklam tasarimlarinda etkili ve dikkat ¢ekici
gorseller kullanmak reklamin akilda kaliciligini saglamaktadir. Ayn1 zamanda bu gorseller tipografik
unsurlar: da destekleyerek, onlarin okunmasina destek olmaktadir. Reklam tasarimlarinda fotograf ve
illiistrasyon tek basina ya da ikisi birlikte kullanilabilmektedir. Fotograflar genellikle bir reklam
tasariminda gergekei bir ifade olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Illiistrasyonlardan ise, fotograflarin
yeterli olmadigi1 daha detayl bir bilgi verilmesi durumunda ya da mesajin etkisini arttiracaginin
diisliniildigli zamanlarda yararlanilmaktadir. Bir reklam tasarlanirken kullanilacak olan goérsel bu
asamada belirlenerek, bu dogrultuda bir diizenleme yapilmaktadir.

Tipografik Unsurlar

Gazete ve dergilerde reklam mesajini iletmek i¢in gorsellerin yani sira, baslik, alt baslik, metin ve
slogandan olugan tipografik unsurlar kullanilmaktadir. Giiniimiizde bir¢ok reklamin arasinda bir
reklamin fark edilmesini ve okunmasini saglamak oldukg¢a zordur. Bir tasarimcinin, hedef kitlenin
reklama ilgisini ¢ekmek, arttirmak ve hedef kitle tarafindan reklamin okunmasini saglamak i¢in
tipografiyi etkili bir sekilde kullanmas1 gerekmektedir. Tipografinin, sayfa diizeni, gérseller ve kendi
igerisindeki uyumu konusunda hassas olmasi, bununla birlikte reklam mesajini dogru bir sekilde hedef
kitleye iletmesi gerekmektedir. Reklam tasarimlarinda gorsel unsurlardan sonra tiiketicinin dikkat
ettigi ilk tipografik unsur basliklardir. Basliklar, sayfa lizerinde diger tipografik unsurlara gére daha
fazla agirlik ve boyuta sahip olmalarindan dolay1 6n plana ¢ikmaktadir. Okuyucunun sayfaya baktiginda
tipografik eleman olarak genellikle ilk dikkatini ¢geken unsur basliklardir. Bagliklar tiiketicinin metni
okumasini saglamalidir. Alt basliklar, bagliktan sonra metin ile baslik arasinda baglanti olusturan
tipografik bir unsurdur. Alt baslik, baslik ve metin arasinda boyut ve agirliga sahip olan tipografik bir
unsurdur. Bir reklam tasariminda alt baslik, basliktan sonra ikinci bir 6neme sahiptir. Metin reklam
mesaj1 ya da bilginin aktarildig: tipografik unsurdur. Reklam tasarimlarinda metinler, baslik ve alt
bagliktan daha kapsamli bilgi veren tipografik unsurlardir. Tiiketiciye, {iriin, marka ve/ veya reklamin
igerigi hakkinda genis bir bilgilendirme sunmaktadirlar. Tipografik unsurlardan biri olan sloganlar ise,
kurum ya da iiriiniin tiiketicinin zihninde yer etmesini saglayan tipografik unsurdur. Sloganlar, tiikketiciye
marka veya lriinii hatirlatan genellikle kisa ve akilda kalici1 tipografik unsurlardir. Kimi zaman
logo/amblemin yaninda, kimi zaman da diger tipografik unsurlarin i¢inde yer almaktadir.
Logo/Amblem
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Gazete ve dergi reklam tasarimlarinda logo/amblemler kurumun kimligi hakkinda tiiketicilere bilgi
vermektedirler. Kurumun goriinen yiizleri olarak dne ¢ikan logo/ amblemler sadece gorsel, sadece
tipografik ya da hem tipografik hem de gorsel 6zellikler tagiyabilmektedir. Bir sayfaya baktigimizda,
gbziimiiz genelde yukaridan, asagiya ve soldan saga dogru okuma yapmaktadir. Okumayla dogru orantili
olarak bir reklam tasariminda genellikle sayfanin sag alt kdsesinde yer alirlar. Boylece tiiketici sayfa
diizeni icerisinde son olarak logo/ amblemi goriir ve tiiketicinin zihininde yer etmesi saglanir.
Logo/amblem kurum renklerini tasiyabildigi gibi, siyah beyaz renklere de sahip olabilmektedir.

Sayfa Diizeni

Bir tasarimcinin, basili bir reklam tasarimini hazirlarken tipografik ve goérsel unsurlarin tasarim alani
igerisindeki yerlesimlerini iyi bir sekilde degerlendirmesi gerekmektedir. Sayfadaki unsurlarin
birbirleriyle etkilisiminin dnemli oldugu kadar, sayfa alanin igerisindeki yerleri de 6nem tasimaktadir.
Sayfadaki unsurlarin tiiketiciler tarafindan dogru ve etkili bir sekilde algilanabilmeleri i¢in bu
gerekmektedir. Sayfa diizeni i¢inde, dogru renk kullanimi, gorsel ve tipografik unsurlarin
Olciilendirilmesi ve aralarindaki iliskilendirme ve yerlesimlerine dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu
sekilde reklam mesaj1 dogru ve etkili bir bicimde hedef kitleye aktarilabilecektir. Gorsel ve tipografik
unsurlar sayfa iizerine yerlestirilirken sade bir tasarim olusturulmasi, bu unsurlarin tiiketiciler
tarafindan daha kolay bir sekilde algilanabilmesini saglayacaktir.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Cok Sayfah Yayin Grafigi
UNITE NO 9

YAZAR  Do¢.Dr. OZNUR ISIR

COK SAYFALI YAYINLARI OLUSTURAN KISIMLAR

Sirt

Kitabin igerdigi biitiin unsurlari bir araya getiren (ayn1 zamanda bir arada tutan) 6ge kitabin sirtidir. Sirt
tiim unsurlar1 bir arada tutmasinin yaninda sayfalarin okunabilmesi i¢in kaplarin a¢ilip kapanmasini ve
sayfalarin ¢evrilmesini saglayan mentese islevi de goriir. Sirtin bir diger islevi ise yayimin kolayca
tanimlanabilmesini saglayacak bilgileri bulundurmasidir. Genel olarak incelendiginde sadece yazar
ad1, yaymin basligi ve yaymevinin logosu gibi en 6nemli {i¢ tanitici bilginin yer aldigini gérebiliriz.
On Kapak

Siiresiz yayinlarda on kapagin temel unsurlar1 arasinda yayimin baslig1 ve yazar adi (¢ok yazarl
yayinlarda editor) yer alir. Eger varsa alt baglik, yayinin kaginci baski ya da edisyon oldugu ile
alandaki saygin bir isimden gelen referans 6n kapakta yer alabilen diger metinlerdir. Kullanilan gorsel
Ogeler ise fotograflar, illiistrasyonlar ve grafikler seklinde sayilabilir.

Arka Kapak

Pazarlama agisindan degerlendirildiginde potansiyel okuru yayini almaya ikna eden bilgiler bu yiizeyde
yer alir; kitapla ilgili ayrintili agiklama ya da kisa 6zet, baska yazarlardan ya da elestirmenlerden
gelen olumlu kritikler, yazar biyografisi ve vesikalik fotografi 6zellikle kurgusal olmayan tiirlerde
goriilmektedir. Arka kapak ayrica Uluslararasi: Standart Kitap Numarasi (veya ISBN kodu) ve onunla
birlikte gelen barkod i¢in de yer birakmalidir. Yayinevinin logosu ve web sitesi gibi bilgiler de arka
kapakta yer alabilir.

Somiz

Yayinin kapagina giydirilir ve kitabin cildinin korunmasina yardime1 olur ayrica bez veya deri cildin
iizerine baskisi zor olabilecek tasarimlarin uygulanmasina da imkan saglar. Yaymin kapaginda sabit
durabilmesi i¢in i¢e dogru kivrilan kisimlarina ise kulak (flaps) denilir ve genellikle yayinla ilgili
bilgileri, yazarin biyografisini veya bazi referanslar1 da barindirabilirler.

Yan Kagitlar

Ciltli kitaplarda yan kagitlar bir kitabi ilk actigimizda ve kapatmadan 6nce de son olarak gordiigiimiiz
kisimlardir. Kitabin cildi ile i¢ sayfalarini birlestirme islevinin yaninda tasarimsal olarak da kitabin
kapak tasarimlari ile sayfa tasarimlari arasinda bir ge¢is unsuru olmasi agisindan oldukg¢a dnemlidir.
Sayfalar

Sayfalar bir yaymin sunmak istedigi tiim 6geleri barindiran yiizeylerdir. Bir yayini a¢tigimizda biri
solda, biri sagda olmak lizere iki sayfa ile karsilagiriz. Sag sayfa latince “recto”, sol sayfa ise “verso”
olarak adlandirilir. Yayini olusturan sayfalarin hem tasarimsal hem de fiziksel olarak dogru bir sekilde
ele alinmis olmas1 yayinin basarisi agisindan ¢ok onemlidir. Sayfalar1 olusturacak olan kagit
secilirken tasarimsal tercihler kadar yayinin tiirii, kagidin baski 6zellikleri ve mevcut biitge de goz
ontinde bulundurulmalidir.

YAYININ FORMATI

Bi¢im ya da format; kitap, dergi, brosiir, ambalaj pargasi, hatta web sitesi olsun, bir nihai iiriiniin
fiziksel sekli ve boyutudur. Format se¢imi, tasarimcinin vizyonu ve uygulamada g6z 6niinde
bulundurmasi gereken hususlarin bir birlesimidir. Bu hususlar, yaymin konusu, hedef kitlenin kim
oldugu, tasarimin nerede izlenecegi ve kullanilacagi, sunulacak bilginin dogasi ve mevcut biitce
olabilir. Roman ya da ders kitab1 gibi metin agirlikl1 yayinlarda daha ¢ok dikey (portre - portait) format
tercih edilirken gorsel agirlikli yayinlarda yatay (peyzaj- landscape) ya da kare format da tercih
edilebilir.

HANGIi BOLUMLERI iICERIR?

Yayinlar genellikle 6n bilgiler, ana metin ve arka bilgiler olmak iizere {i¢ ana bdlime ayrilir. Yayinin
her boliimii sag taraftaki sayfa (recto) ile baslar. Recto sayfanin 6n kismidir. Eger b6liim devam
ediyorsa arka sayfaya (verso) devam edilir. Ithaf gibi kisa ve tek sayfalik bir bdliimse bir sonraki verso
bos birakilarak yeni b6liim yine sag sayfadan baglatilir.

Baslik Sayfasi

Genellikle bir kitabin ilk sayfasidir. Sadece yaymin baghigi, alt bagligi, yazar ya da editdriin ismi, eger
varsa illiistratoriin ismi ve yayinevi bilgisi bulunur. Yayini agik¢a temsil eden iyi bigimlendirilmis bir
baslik sayfasinin olmasi1 6nemlidir.

Kiinye
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Kitabin baglig1 ve yazari, varsa illiistratoriin ismi, varsa yayin yonetmeni, yayin sorumlusu ve baski
sorumlusu bilgileri, kapak tasarimeisi, sayfa tasarimcisi, yayin evi bilgileri, yayin numarasi, yaynin
kaginci baski oldugu, varsa kaginci edisyon oldugu, baski yili, basildig: sehir, baski yapilan matbaanin
bilgileri, telif hakki bilgileri, ISBN numarasi ve eger ¢eviri bir kaynak ise ¢evirmenin ismi ile yayinin
orijinal dildeki ismi, orijinal yayinin telif bilgileri ile yayinin bu sayfada yer alan bilgilerdir.

Ithaf

Genellikle telif sayfasindan sonra gelir ancak her yayinda ithaf sayfasinin bulunmasi zorunlu degildir.
Ithaf sayfas1 yazarin yayini birine adamak ya da hediye etmek igin yazmis oldugu kisa notunu igerir.
Igindekiler

Yayinin boliimlerini ve varsa boliimlerin altindaki alt basgliklarin ya da yayin bir antoloji ise hangi
eserin kacginci sayfada bulundugunu gosteren listedir. Okuyucunun istedigi bilgiyi tam olarak nerede
bulabilecegini bilmelerine yardimci olmasinin yaninda yayinin genel ¢atisini ve igerigini net bigimde
gorebilmesi agisindan da ¢ok 6nemlidir.

Onsoz

Yayinin yazari ya da editorii disinda {ig¢iincii bir kigi tarafindan yazilir. Genellikle okuyucuya kitab1 ve
yazari tanitan ayrica kitabin 6nemini ve neden okunmasi gerektigini anlatan yazilardir.

Giris

Onsoziin aksine giris yazarm bizzat kendisi tarafindan yazilir ve okuyucunun yanimin arka planini
ogrenmesine imkan saglar. Genellikle bu yaninin hazirlanmasina yazari ya da editorii iten seyler,
yayinin hazirlanmasinda karsilagilan zorluklar, yayinin amaci ya da 6zgiin tasarimlarda nasil
okunmasi/ kullanilmasi gerektigi ile ilgili bilgiler bu bélimde sunulur.

Tesekkiir

Genellikle kitabin sonunda yer alan ve yazarin yayinin ortaya ¢ikmasinda maddi, manevi, ahlaki,
akademik ve benzeri sekilde her tiirlii destegi saglayan kisilere herkesin dniinde tesekkiir etme firsatini
buldugu sayfalardir.

Ekler

Direkt ana metnin i¢inde yer alamayacak ancak yine de yayin agisindan énemli olan ya da ana metnin
daha iyi anlasilmasini saglayacak anketler, roportajlar, resmi belgeler, izinler gibi istatistiksel,
tarihsel veya teknik tiim yardimci materyalleri igerir.

Son Notlar

Bir yayinda gecen diisiince ile ilgili olarak ek bir agciklama ya da bilgi gerekiyor ancak ana metnin
igerisinde vermek akis1 bozuyor ise Metinde genellikle {ist simge sayilarla (1) ya da yildiz (*) isareti
ile belirtilirler ve yayinin sonunda (bazi durumlarda ise boliim sonunda) verilir.

Ozgegmis

Yazarin egitiminden, yayinlanmis onceki islerinden ve kisisel yasamindan kisaca bahsettigi boliimdiir.
Sozliik

Yayinda kullanilan teknik terin ve tanimlarin alfabetik sira ile sunuldugu liste boliimiidiir.

Kaynakg¢a / Referanslar

Genellikle akademik yayinlarda goriilen ve yayinin yazilmasi sirasinda atifta bulunulan metinlerin
kaynaklari olan kitap, makale, bildiri ya da ¢evrimigi sayfalarin kaynak gosterme formatlarina gore
diizenlenmis ve alfabetik siraya gore dizilmis listesinin bulundugu sayfalardir.

COK SAYFALI YAYINLARDA BOLUMLER

Sayfanin Ogeleri

Sayfanin barindirdig1 6geler; basliklar, siiren bagliklar, kenar bosluklari, sayfa numaralari, dipnotlar,
yan notlar, agiklamalar, gorseller, ¢izgiler, ¢er¢eveler, renk bloklar1 ve ana metin seklinde
siralanabilir.

Basliklar

Neredeyse biitiin kitaplarda basliklardan yararlanilir; referans kitaplarinda ve kurumsal olmayan
kitaplarda genellikle baslik hiyerarsisi bulunur. Bir metni, basliklarla vurgulanan kesitlere ayirmak,
okuyuculara, okuma kolaylig1 saglayacaktir. Genel olarak, basliklar ayr bir satirda, yazi boyutu
arttirilarak ya da yazi stili degistirilerek vurgulanir. Ozellikle de uzun paragraflarda, ¢cok sayfali dergi,
brosiir gibi bol yazili gorsellerde baslik se¢imi, boliimlendirmeye yardimci olurken, fark edilebilirlik
Ozelligini de artiracaktir. Ayrica sayfada gii¢lii bir giris noktasi olusturmasi agisindan da tasarimin
Oonemli bir pargast olarak kullanilir.

Siiren Bagliklar

Yayimin ya da boliimiin ismi, alt baglikla ile yazar adi gibi referanslarin bulundugu ve yayin boyunca
tekrar eden satirlardir. Okuyucu i¢in kilavuzluk gdrevi yapar ve 6zellikle ¢ok boliimlil yaymlarda
yonlendirme islevi de goriir.

Kenar Bosluklar1

Cok sayfali yayinda kenar bosluklar: sayfalardaki basili igerigin dort tarafindaki bos alan1 ifade eder.
Kenar bosluklar1 yayinda kullanilan 6geleri ortaya ¢ikartacak paspartuyu saglayarak sayfanin gorsel
olarak ¢ekici olmasini saglar. Ayrica kullanilan negatif alan igerigin daha iyi algilanmasina yardimci
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olur. Kitab1 okurken agik tutabilmek i¢in okuyucuya alan yarattigi gibi okuyucu notlar1 ya da yorumlar1
i¢in de bu alani kullanabilir. Yayinin liretim asamasinda icerigin kirpilma olasiligini ortadan
kaldiracak giivenli bir tampon bdlge iglevi de goriir. Yayinin temposunu olustururken simetrik ve
asimetrik kenar bosluklarindan da faydalanilir.

Sayfa Numarasi

Sayfa numaralar1 ¢ok sayfali yayinlarda okuyucuyu yonlendirmek ve bilgilendirmek i¢in kullanilan
ardisik sayilardir. Fark edilebilirligi kolay olmali ve okuyucuyu yormamalidir.

Dipnot

Kaynak dipnotlar1 ve agiklama dipnotlari olmak {izere iki amagla kullanilir ve sayfanin altinda yer
alir. Dipnotlar genellikle ana metinden bir ¢izgi ile ayrilmis olarak ve daha kii¢iik bir punto ile
sunulurlar. Ana metinden dipnota yapilacak yonlendirme i¢in genellikle iist simge numarasi kullanilir
(1).

Yan Not

Yan notlar da genellikle agiklamalar ya 6zetler i¢in kullanilmakla birlikte dipnotlarin aksine
numaralandirmazlar ve metin blogunun disinda yer alirlar.

Cizgiler, Cerceveler ve Renk Bloklar

Cizgiler ve gerceveler sayfay1 bolme, bilgileri birbirinden ayirma, bir basligi ya da gorseli vurgulama,
okuyucunun goziinil sayfa i¢inde ya da sayfalar arasinda yonlendirme, yayinin genelinde devamlilik
saglama islevleri i¢in kullanilabilecegi gibi sadece dekoratif amaglarla da tercih edilebilir.
Aciklamalar

Yayinda kullanilan gorsellere iliskin agiklamalardir ve sayfada farkli sekillerde verilebilir.

Gorsel Unsurlar

Gorseller, yayinin en temel bilesenlerinden birisidir ve tasarima hayat veren grafik 6gelerdir. Ister bir
sayfanin ana odak noktasi ister yardimei 6gesi olsun, mesaj1 iletmede énemli bir rol iistlenirler. Cok
sayfali yayinlarda kullanilan gorsel unsurlar; fotograflar, illiistrasyonlar, karikatiirler, ¢izelgeler,
grafikler, semalar, haritalar, semboller ve {i¢ boyutlu modellemeler seklinde sayilabilir. Yayinda
kullanilacak gorselin iletisimi ve okuyucu lizerindeki etkiyi saglayacak sekilde dogru se¢ilmesi yeterli
degildir. Ayrica gorsel yerlestirilirken sayfadaki metinlerle, yan sayfa ve arka sayfada bulunan diger
gorsellerle olan iliskisi de goz dniinde bulundurulmalidir.

Sayfa Tasariminin Islevleri

Cok sayfali yayinlarda sayfanin tasarlanmasinin sayfa lizerindeki bilgilerin diizenlenmesi, bilginin
derecelendirilmesi, yaymin 6zgiinliigiiniin saglanmasi ve yayiin goriiniisiiniin ¢ekici hale getirilmesi
gibi islevleri vardir. Bunlarin disinda yayinin temposunu ayarlamak dnemli islevlerden bir digeridir.
Tiim 6gelerin dogru konumlandirilmasi okuyucunun iizerine diisiinmek ya da sayfada aramak zorunda
kalmadan hangi bilgiyi nerede bulacagini, sayfanin giris ve ¢ikis noktalarini bilmesini saglar.
INDESIiGN PROGRAMINDA COK SAYFALI TASARIM

Dokiimani Olusturmak

File > new > document yolunu izleyerek agilan pencereden sayfa boyutlari, sayfa sayisi, siitun sayisi,
slitun aras1 bosluklar, sayfa kenar1 bosluklari, bigak pay:1 degerleri girilerek onaylanir.

Pages Paneli

Sayfalarimizi yonetmeyi, diizenleyebilmeyi, silmeyi, yeni sayfa eklemeyi, yerlerini degistirmeyi,
kiriml1 sayfalar olusturmay1 saglayan paneldir.

Master Page/ Parent Page

Master sayfalar 6zellikle ¢ok sayfali yayin tasarimi1 yapmayi kolaylastiran ve hizlandiran 6nemli bir
Ozelliktir. Adobe 2021 yilindan sonra Master sayfalarin ismini Parent sayfalar olarak degistirmistir.
Pages (sayfalar) panelinin en {istiinde yer alir ve ¢ift tiklayarak master/parent sayfaya ulasilabilir.
Islevleri siiren basliklar, sayfa numaralari, bannerlar gibi tiim sayfalarda kullanilacak 6geler igin
sablon olusturmaktir. Bu sayede tasarimlar aninda yiizlerce sayfaya uygulanabilir ya da yapilacak olan
degisiklikler tek bir sayfa {izerinden aninda tiim sayfalar i¢in gergeklestirilir.

Cok Sayfali Yayinlarda Sayfa Numaras1 Verme

Master sayfada sayfa numaralarinin yer almasini istenlen yere bir metin kutusu agilir. A harfi
yazdiktan sonra sayfa numarasinin puntosu ve yazi tipi Character penceresinden seg¢ilebilir. Daha sonra
harf secili iken Type penceresinden Insert special character > Markers> Current page number segilir.
Yazi alan1 kopyalandiktan sonra sag tarafa da yapistirilir.

Kayit ve Export

Indesign programi linklerle ¢alismaktadir. Yayini hazirlarken kullanmig oldugunuz gorselleri sayfaya
gdmmeden ya da File > package islemi yapmadan goriintiileri baska klasore tasir, siler ya da Indesign
dosyasini gonderirseniz ¢alismanizdaki gorsellerin sadece 6n izlemeleri kalacaktir ve InDesign kayip
link hatas1 verecektir.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Baski Oncesi Hazirhk
UNITE NO 10

YAZAR  Do¢.Dr. SERPIL KAPTAN

YAYIN GRAFIGINDE BASKI ONCESI HAZIRLIK

Baski Oncesi hazirlik siireci tasarimin basili {irline gore 6l¢iilendirilmesi (kagit 6lciileri vs.), basilacak
iirliniin islevi (kitap, brosiir, gazete vs.) ve basilacak kagit tiirii, gramaji, varsa forma yapisi, kirim ve
katlama 6zellikleri ile ciltleme asamalarindan olusur. Bu asamalar miisteri onerisi, tasarimci, tasarim
ekibi, art direktor, baski tesisleri gibi katilimcilarin ortak iradesi 1s1ginda belirlenir ve yiriitiiliir. Her
bir agsamasi iicretlendirilir ve genel maliyet ortaya ¢ikarilir. Bunlarin disinda tasarimin
siirdiiriilebilirligi, ekolojisi ve kurum/iilke ekonomisine katkilar1 da mutlaka beraberinde
diistiniilmelidir.

Kagit Tiirleri, Olcii ve Standartlar

Kagit boyutlarini standartlagtirmanin pratik faydalari, tasarimcilarin ve matbaacilarin birbirleriyle
iletisim kurmasi i¢in uygun ve verimli bir yol saglar. ISO sistemi 14. yiizy1l italya’da kullanilan kagit
Olciilerinden giiniimiize kadar yiizlerce yili kapsayan bir standarda dayanmaktadir.

ISO sistemi, 2'nin (1:1.4142) karekokiiniin ylikseklik/genislik oranina dayanir; bu oriintiide olugan her
boyutun sonraki veya 6ncekinden 2 veya 1/2 kat farkli oldugu anlamina gelir. ISO standardi kisacasi en
yaygin baski ihtiyaclarini kargilamak i¢in tasarimciya 6l¢ii ve tamamlayici kagit boyutlar: saglar. Bu
sayede kagit israfi, firesi ortadan kalkmis olur.

Almanya'da Dr. Walter Porstmann tarafindan icat edildigi ve 1922 yilinda Alman standardi DIN 476
olarak kabul edildigi bilinir. Kagit stoklanmasini ve belge ¢ogaltilmasini ekonomik ve verimli hale
getirmek icin kullanilmistir. Onceleri kullanilmis olan ¢ok ¢esitli diger kagit formatlarinin yerini
almistir.

Bu sistemlerin yani1 sira Amerikan, Kanada ve Japon sistemleri olmak {izere ii¢ sistem daha vardir.
Ayrica eski Ingiliz sistemine dayanan geleneksel standartlarda mevcuttur.

Kagit ve Gramaj Tiirleri

Kagit 6lciilendirme standartlart her ne kadar uluslararasi standartlarla belirlenmis olsalar da segilecek
olan kagidin kalinlig1, gecirgenligi ve gramaji bir tasarimcinin baski dncesinde yonetmesi gereken
onemli bir hazirliktir. Ol¢ii standartlar1 tasarimciya ve baski teknolojilerine dnemli katkilar sagliyorsa
da gramaj standartlar1 hem maliyet hem de islevselligi saglayan 6nemli bir bashktir. Secilen kagit
kalinlig1, gramaji baski sonrasi ciltleme teknikleri agisindan olduk¢a dnemlidir. Yine tasarim
ekolojisi anlaminda kullanilan her kagidin geri doniisiimii ve siirdiiriilebilirligi olduk¢a dnemlidir. Bu
anlamda birkag ipi ucu verilebilir; Her kagit dogada iiretim hammaddesi olan bir agag¢ i¢in ne kadar
onemliyse, kagidin geri doniisiimii ve siirdiiriilebilirligi i¢in oldukea dikkatli bir se¢im yapilmalidir.
Kagit se¢imi, tasarim siiregleri ve islevsellik kapsaminda kaplama, gramaj ve renk se¢imi gibi sonuca
yonelik bir katki saglamalidir. Tasarimin islevselligi i¢in hangi kagit agirliklarinin en uygun oldugu
mutlaka arastirilmalidir. Ciltleme asamasi kesinlikle unutulmamalidir.

Formalar, Katlama/ Kirma Yontemleri

Gerek hedeflenen tasarimlarin islevi i¢in (kirma brosiir, forma g¢esitleri, katlama haritalar vs.) gerekse
de baski maliyetlerini diislirmek i¢in forma, katlama ve kirma yontemleri yayin grafiginin 6nceden
planlanmasini gerektiren bir pratiktir. Baski1 dncesinde tasarime tarafindan biitiin detaylar tasarim
iizerinde bildirilmelidir. Forma, Onceden planlanmis bir kagit baski sonucunun ii¢ kez katlanmasi
sonucu ortaya 8 on panel (sayfa) ve 8 arka panel (sayfa) olmak iizere toplam 16 sayfadan olusan bir
forma olusur. Matbaa ve yayin grafiginde tirajli baskilarin en énemli agsamasidir. Forma olarak
hazirlanan kitap, dergi veya gazeteler formanin katlar1 seklinde planlanir yada katlarina tamamlanir.
Ciltleme

Ciltleme, kitap, dergi, brosiir, katalog veya basili bir {iriiniin biitlin bir sekilde kullanim pratiklerini
kolaylastirmak i¢in bir yayimin sayfalarini veya boliimlerini bir arada tutmak i¢in kullanilan bir dizi
islemin ortak adidir. Ciltleme yontemlerindeki ¢esitlilik, tasarimcinin estetik ve islevsellik adina da
secimler yapmasina olanak saglar. Bu sayede tasarimin, maliyeti, islevselligi, gorsel estetigi ve
ergonomisi de saglanir. Bir tasarim yaratici bir sekilde olusturuldugunda ciltleme, o tasarimin ayirt
ediciligini, seciciligini saglar. Segenekler arasinda mitkemmel olarak adlandirilan ciltleme yontemi,
dikilmis veya seri ciltleme yontemi le bunlarin yani sira sirt dikisi yontemi yer alir. Ciltleme
sekilleri, yumusak (Amerikan veya miikemmel tutuslu) kapak ciltlemeleri, sert kapak ciltlemeleri,
gizli tel spiral ciltleme (kanada ciltleme stili), kusak (gdbek bandi) ile sarilan ciltleme, tel dikisli
ciltleme, singer dikisli ciltleme, klipsli ve civata ile sikistirilmis ciltleme olmak {izere ¢esitlere
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ayrilir.

Yumusak (Amerikan veya mitkemmel tutuslu) kapak ciltlemeleri, bu ¢ok kullanilan ciltleme
teknigiyle, basili sayfalar ile kapak, giiclii ancak esnek bir termal yapistirici ile sirttan birbirine
yapistirilir. Kitabin diger {i¢ tarafi daha sonra temiz "miikemmel” kenarlar elde etmek i¢in gerektigi
sekilde kirpilir.

Sert kapak ciltlemeleri, agirlikli olarak sert kapakli kitaplar i¢in kullanilir. Formalar birbiri ile
birlestirilerek direncli ipliklerle dikilirler. En sonunda sert olan kapakla birlestirilir. Bu sayede
formalardan olugan ve katlanmayla saglanan oluklar giiclendirici mentese gorevi goriir.

Gizli tel spiral ciltleme (kanada ciltleme stili), spiral telle ciltlenen kagitlarin {izerine yerlestirilen
kapak ve sirt1 boliimiiyle ciltti gizlemesiyle tiretilir. Gizli tel spiral ciltleme olarak anilir.

Kusak (gobek bandi) ile sarilan ciltleme, bir yayimin etrafin1 gébek kismindan yatay veya dikey saran,
genellikle dergilerde kullanilan ve {izerinde baski olan bant ile olusur.

Tel dikisli ciltleme, katlanmig kagitlarla olusan formanin tam ortasindan tel zimba ile sirali dikis
seklinde iiretilir. Cizgi roman, az sayfali dergiler ve biiyiik boylu hikaye kitaplarinda kullanilir. Islevi
Olgiisiinde bazen ¢ift bazen de tek tel zimba kullanilir. Direnci yiiksek sayilabilir. Sayfa tam agiklikta
kolaylik saglar.

Singer dikisli ciltleme, yapistirici veya zimba teli yerine iplik kullanilarak geleneksel dikis yontemine
benzer bir yontemle uygulanir. Kitaplar, giinliikler, defterler vb. i¢in ¢ok kullanilan ve estetik bir
ciltleme yontemidir. Giiniimiizde bir ¢ok popiiler marka iiriinlerine 6zel bir dokunus katmak i¢in Singer
dikili sirtlar kullanmaktadir.

Klipsli ve civata ile sikistirilmis ciltleme, 6zellikle gevsek ve sert kagitlar1 bir arada tutmak i¢in
kullanilan bir ciltleme yontemidir. Civata ve klipslerin daha 6nceden delinmis kagit veya formalarin
iizerine montajlanmasi ve sikistiritlmasi ile iiretilir. Direnci yiiksek ve uzun omiirliidiirler.

10. Unite - Yayin Grafiginde Baski Oncesi Hazirlik 24



DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Baski Teknolojileri
UNITE NO 11
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Yayin Grafiginde Baski Teknolojileri

Yayin grafiginde baski teknolojileri ve mizanpaj masaiistii yayincilik (Desktop Publishing) i¢in dnemli
bir siiregtir. Dijital ortamlara aktarilan yayin i¢erigi, mizanpaj ve tasarim islemlerinde kullanilan
masalistil yayincilik yazilimlar: ile belgelerin hazirlik siirecleri tamamlanarak bask: 6ncesi, basim ve
baski sonras1 agsamalardan geger.

Yayin grafigi siireclerinin tamamlanmasi i¢in bu planlamanin ¢ok disiplinli stratejik bir ortaklikla
veya biitiinciil bir yap1 i¢inde ¢aligmasi gerekmektedir. Bu yap1 basamaklarindaki asamalar, yaymin
nihai sonug¢landirilmasinda énemli rollere sahiptir. Mesela metin yazari, fotografci, editor, yayinci,
tasarimci, matbaa, renk ayrimi, baski sonrasi islemler gibi bircok yapinin hedefe odakli ortak bir
paydada bulusmasi beklenmektedir.

Giiniimiizde yayin grafigi bask: teknolojileri genellikle gazete, dergi, kitap gibi yayimlarin ¢ogaltim
islerini kapsayan araglardir. Yiiksek tirajli cogaltim islerinde geleneksel olarak bilinen en etkili
yontem matbaadir. Matbaa teknolojisini ilk kez kullanan ve olusturan Cinliler olmasina ragmen bu
teknolojinin kullanimini standart hale getirerek giiniimiiz ofset matbaaciligin temelini atan isim John
Gutenberg’dir. Yiiksek baski teknigini metal harflere tek tek uygulayan Gutenberg, uzun yillar boyunca
yayin grafigine hizmet eden tipo (timsek baski) matbaaciligini gelistirmistir. Gutenberg sonrast
matbaa teknolojisi ve sanayisi tiikketim toplumunun ihtiyaclarina gore sekillenerek gelismis ve biiyiik
bir endiistri haline gelmistir.

Baski Sistemleri

Teknoloji ¢aginda yayin grafigi ¢cogaltim sistemleri giinlimiizde ticari ve kurumsal olarak biiyiik ve
kii¢iik bir¢ok alanda sektoriin ihtiyaclarina cevap veren bir endiistri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Baski1
teknolojileri yayin grafiginde oldugu gibi cesitli sektdrlerde kullanilmak iizere {iriin olarak birbirinden
ayrilmaktadir. Mesela, ambalaj, ofset, kurumsal gibi farkli sektorlerde kullanilan iiriinlerin her biri
i¢in farkli bask1 teknolojileri kullanilmaktadir. Genelde kullanilan baski sistemleri, diiz baski, ¢ukur
baski, yliksek baski, elek ve dijital baski gibi farkli teknolojilerle karsimiza ¢ikmaktadir.

Tipo Baski (Yiiksek Bask1): Geleneksel baski sisteminin ve matbaaciligin gelismesinde dnemli bir
adim olan tipo baski sistemi giiniimiize kadar varligini slirdiirmiistiir. Metal harflerin tek tek dizilerek
klise yapildig: sistemde yiizeye aktarilan boya kagitla bulusur, ¢ukur yerler boya almadigi i¢in yiiksekte
kalan boya kagida basilir.

Ofset Bask1 (Diiz Baski): Yiiksek ve ¢ukur baski kliselerinin disinda modern matbaaciligin temeli olan
diiz bask1 yontemi ile olusturulan ve yayin grafiginin ¢ogaltiminda siklikla kullanilan matbaacilik
tirtidiir. Ofset baski, 1799 yilinda Alois Senefelder tarafindan kimyasal tepkimeler ile gelistirdigi
litografik baski (tas baski) tekniginden yola ¢ikilarak gelistirilmis bir sistemdir.

Ofset baski teknolojileri ve sistemleri, tabaka ofset ve web ofset olmak iizere ikiye ayrilir. Web ofset
ile tabaka ofset baski makineleri arasindaki temel fark, web ofset makinelerinin biiyilik bir kagit
rulosundan beslenmesidir. Tabaka ofset baski makinelerinin ise 6zel standart ebatlara gére kesilmis
kagit beslemeli yataklar1 vardir. Ayrica bir baski makinesinde kagidin yiiklenme islemi, bir ruloyu
siirekli olarak beslemeye gore daha yavas ve daha zordur.

Tiim yonleriyle bitmis bir {iriin iretmek i¢in, dev kagit rulosunun ayn1 sekilde kesilmesi, katlanmas1 ve
ciltlenmesi gereklidir. Aradaki fark, bu siirecin neresinde meydana geldigidir. Bir web ofset baski
makinesinde, yazdirma , katlama ve tabakalama islemleri ayni sirada gergeklesir. Kagit rulolar
merdane sistemi ile birlikte baski siireclerine girer ve tiim iglemler siras1 ile web ofset makinelerin
hizli ve etkili isleme diizeni ile sonuglandirilir. Bu da genel gider ve iiretim siirelerini azaltarak biiyilik
ve tirajli (gazete, dergi, kitap) isler icin siireci kolaylastirir. Ote yandan, tiim bu islevselligin bir
maliyeti vardir. Web ofset baski makineleri daha biiyiik, daha agir, daha pahali, bakimi1 daha maliyetli
ve altyap1 ve gii¢ gereksinimleri agisindan ¢ok daha fazlasini gerektiriyor.

Dijital Bask1 : Dijital baski, yiliksek hizli baski nedeni ile bask: endiistrisinde ortaya ¢ikan bir trenddir.
En yaygin dijital bask1 yontemleri elektrofotografi ve inkjet baskidir (Kumar ve Nishan, 2017).
Teknolojinin gelismesiyle baski sektorii de dijitallesmeye baslamistir. Dijital baski ise lazer
printerler, dotmatrix printerler ve inkjet printerlerle ger¢ceklesmektedir.

Teknolojik gelismelerin 15181nda, dijital ¢agda baski ve gogaltim sistemlerinin hizli ve kaliteli bir
sekilde liretime dontistiigii dijital bask: sistemleri, ekonomik, hizl1 ve kaliteli sekilde her tiirlii
materyal lizerine iglenebilmektedir. Matbu, reklam, tanitim, i¢ ve dig mekan, agik hava, esndiistriyel,
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moda, tekstil, ambalaj, yayin, sanat ve dekorasyon gibi bir ¢ok alanda kullanilan dijital baski
sistemleri, gliniimiizde baski teknolojilerinin gelisimiyle birlikte ofset matbaaciligin ciddi bir rakibi
haline gelmistir. Dijital baski sistemleri zengin ¢esitliligi ile baski sektoriinde gelisen bir sanayi
olarak iiretim siirecleri ve yayin grafigi icin dnemli bir aragtir.

Flesko: Tipo baski ile benzer 6zelliklere sahip, esnek (fleks) yapist ile elastik ve silindirik kliseden
yapilan, yiiksek kaliteli UV miirekkeple basilan bir ¢esit yiiksek baski tiiriidiir.

Tifdruk Baski (Cukur Baski1): Bir graviir baski sistemi olan tifdruk baski sitemi, metal silindir kaliplar
lazer ile oyularak olugturulur. Sivi miirekkebin ¢ukurlara dolmasi ve fazla boyanin yiizeyden siyrilmasi
sistemi ile silindirik olarak ¢alisir. Bu sebeple bobin kagit ile kullanilan bir baski tiiriidiir.

YAYIN GRAFIGINDE BASKI ONCESi

Bask1 0ncesi hazirliklar tasarimin dijital ortamda tamamlanmasi ile baslar. Yayin grafiginde dizgisi
yapilan gazete, dergi ve kitap gibi ¢alismalar basim1 yapilacak kaliplama, kagit ve renk gibi unsurlara
olusturulur. Kagidin gramaji, emisyonu, dokusu, matbaa tiirii, kaliplama sitemi, CMYK ve art1 renk
sistemleri baski dncesi i¢in dnemli teknik detaylardir. Baski dncesi dikkat edilmesi gereken bazi
gorevler vardir.

YAYIN GRAFiGINDE BASKI ASAMASI

Yayin grafigi baski siireg¢leri isin tanimai ile baglayan seriivende tasarimin sekillenerek artik basima
hazir hale geldigi islemlerdir. Baski asamasinda 6zellikle ofset baski teknolojileri i¢in siireg teknik ve
bir dizi islemin siralanmasi ile nihai olarak somutlasacak ve aktarilacak malzeme ile bulusacaktir. Bu
bulusma tiim bask1 6ncesi ve baski hazirliklari planlamalarinin artik ¢6ziime kavustugu ve tim se¢im
islemlerinin yapildig: anlamina gelir. Baski agsamasinda bilinmesi gereken en dnemli agsamalar; kagit,
renk, ton, malzeme, forma diizeni, tram ve montaj olarak siralayabiliriz.

Kagit

Kagit kullanimina karar verme siireci tasarimin 6l¢eklenmesiyle baslar. Bu asamada kagidin ebadi
belirlenir. Tasarimin 6lgiisii ve kagidin 6l¢iisii standartlar agisindan ve en azami kullanim agisindan
onem teskil etmektedir. Tabaka ofset baskilara gore sekillenmis kagit ebatlari en az fireyi vermek
iizere tasarlanmiglardir. Bu sebeple kitap, dergi ve gazete gibi yayin grafiklerinin ebatlar1 standart
Olgeklere gore ayarlanmistir.

Forma Diizeni

Tabaka kagidin standart ebatlara gore diizenlendigi, sayfalarin bu diizene gore yerlestirilerek katlanma
planina uygun ard arda siralanmasina forma denir.

Genelde 4 ve 4’iin katlar1 olan 8’li, 16’1 ve 32°1i forma diizenleri sayfalarin 6l¢iisiine ve kirim sayisina
gore degisen standartlarda verilir.

Baski Asamasinda Bilinmesi Gereken Kavramlar

Montaj: Baskisi yapilacak ¢alismanin ofset baski makinesinin boyutlarina ¢ogaltilarak yerlestirilmesi
veya birden ¢ok sayfasinin ayni kaliba forma diizeninde planlanarak aktarilmasi isine montaj denir.
Makas Pay1: Ofset baskida tasarimin kenarlarinda marj bosluklart disinda birakilan makinenin kagidi
tutma payidir.

Etek: Baski makinelerinde makas'in kars1 tarafina denir.

Poza: Kagidin hizalanmasi i¢in matbaa makinelerinin sag ve soluna takilmig aparattir.

Revolta Baski: Montaj esnasinda sayfalarin 6n ve arka yiiziiniin ayn ylizeyde yer alarak ¢ift taraflh
basim islemine revolta denir.

Tram: Goriintiiyii olusturan noktalarin siklik ve seyrekligine gore baskida acik ve koyulugu belirleyen
noktasal degerlerine tram denir.

Tram: baskilarin renkli ya da siyah beyaz degerlerinin farkli tonlarini olusturan noktalardir. Tramlar
baski yapilacak baski alti malzemelerine ve baski tiiriine gore degisiklik gosterebilir. (Yanik, 2008).
Trigromi: Ofset matbaacilikta baskiy1 olusturan CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) renklerinin
her biri i¢in olusturulan tonlamalarin farkli renk kaliplarina aktarilmas1 islemidir.

Tire: Ofset matbaacilikta ton gecisi olmayan renkler i¢in kullanilir.

Renk ayrimi: Tire ve Trigromi olarak CMYK veya daha fazla rengin ayristirma islemidir.

YAYIN GRAFIGINDE RENK

Renk Modelleri, Karisim (sayisal) renkler ve 151k renkleri olarak ikiye ayrilmaktadir. Isik Renk
Karigim Sistemi, televizyon ve monitor sistemlerinde kullanilan ve kisaca RGB (Red-Kirmizi, Green-
Yesil, Blue-Mavi) 1g1ksal ana renklerin birbirleriyle karigmalar1 sonucunda milyonlarca ara renk ve
renkli goriintiiler elde edilerek olusur. Karigim sistemli sayisal degerli renkler, bask: sektoriinde
kullanilir. CMYK(Cyan-mavi, Magenta kirmizi, yellow-Sar1, Black-Siyah) diye adlandirilan bu
sistemde, karisimsiz ve saf ana renklerin birbirleriyle oranl ve sayisal degerlerle karigmalar:
sonucunda elde edilen renkleri kapsamaktadir.

YAYIN GRAFIGINDE BASKI SONRASI

Gazete, kitap ve dergi gibi ofset baskisi yapilan ¢aligmalarin, tabaka veya rulo baskist boyanin kagitla
bulusup goriintilyii olusturmasidir. i1k baskilar alindiktan sonra detayl bir inceleme ile yayinlarin varsa
diizenleme, rétus, kontrol ve renk gibi teknik kisimlar: taranir.
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Kagit Katlama (Kirim): Baskida kullanilan kagit, ciltleme islemine gegmeden 6nce katlama
yapilmaktadir.

Ciltleme: Katlama isleminden ge¢mis kagitlarin formalar halinde toplanarak brosiir, dergi, kitap gibi
basili malzemelere doniistiiriillmesidir.

Tel dikis: Dergi, brosiir, katalog gibi daha az sayfali islerin i¢ i¢e konulmasi1 ve formalanmasi ile
distan ice dogru siralanarak yapilir.

Iplik dikis: Uzun &miirlii, kalin ve ¢ok sayfali isler igin tercih edilen bu yéntemde formalar yan yana
katlama usiilii ile dikilir.

Amerikan Cilt (tutkallama): Kagidin 6zelliklerine gore soguk veya sicak sekilde uygulanarak formalar
birbine tutturulduktan sonra sirt kismina siiriilen tutkal yardimiyla kapakla yapistirilir..

Spiral Cilt(mekanik ciltleme): Esit sekilde bir araya harmanlanan formalar 6zel bir makine yardimiyla
ciltlenir.

Pliyaj: Dosya, davetiye, tebrik kart1 gibi nisbeten kalin kagit ya da karton {izerine basilan katlamali
islerde kirim ¢izgisinin diizgiin olmasi i¢in iz olusturma islemidir.

Perforaj: Bilet, not defterleri veya fatura, pul gibi sayfalarin kopartilarak ayrilacagi iiriinlerde kolaylik
saglamaya yoOnelik kagitta sik araliklarla deliklerin ya da kesiklerin agilmasi1 islemidir.

Iplik Dikis: Forma diizenine uygun ayni1 dl¢iide ve gramajdaki kagitlar bir araya getirilerek sirtlarindan
dikilme islemidir.

Ofset Vernik: Baskisi yapilan kagida koruma saglamak amaciyla 6zel yontemlerle piiskiirtiilen ve daha
¢ok renkli baskilarda kullanilan katmandir. ekonomiktir.

Bolgesel (spot) lak: Kitap ve dergi gibi yayin grafiklerinin genellikle kapak sayfalarinda baski sonrast
agamada 6zellikle vurgulanmasi gereken bdlgelere ¢ekilen ince film tabakadir.

Selofan: Baskis1 yapilan yayinin, istenilen sayfalar1 veya kapagina atilan koruyucu 6zelligi olan
saydam kaplamadir.

Gofre: Ozel bir klise hazirlanarak uygulanan, ¢ékertme veya kabartma etkisi verilen bask1 islemidir.
Varak Baski: Cilt, kapak, 6zel kagit, fantezi gibi zeminlere klise uygulamasiyla islenen sicak baski
yontemidir.

Baski kontrol masasi; Baski kontrol masasi denildigi zaman basilan isin kontrol edildigi ve baski1
hakkinda degerlendirmenin yapildig1 30 derece egimli ve iyi 1siklandirilmis masa akla gelir.

Yayin grafiginde baski siiregleri dikkat edilmesi gereken onemli siirecleri i¢inde barindirirken
bilinmesi gereken teknik detaylar tasarimin baslangicindan iiriiniin elde edilmesine kadar birgok
ozelligi iginde barimdirmaktadir. Ozellikle yayin grafigi tasarimcisi, sonuca giderken, tiim bask1
agamalarina ve donanimlarina teknik olarak hakim olmasi olas1 sorunlarin ¢éziimiinde 6n goriilii
olmasini saglayacaktir.

Matbaa ve baski teknolojileri her gegen giin tasarimcinin igini kolaylastirirken yayincilar i¢in énemli
konulardan biri de maliyet olmustur. Bugiin dijital baski ve dijital yayimncilik 6n plana ¢ikarken, yayin
grafigi tasarimina ve tasarimciya ihtiya¢ duymaktadir.
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DIJITAL YAYIN GRAFIGI

Teknolojik gelismeler dogrultusunda dijitallesme ile basili yayin se¢eneklerini degistiren yayin
grafiginde, baski aletlerinin yerini ekran kavramina birakmistir. Zamanla kagidin yerini ekran almis;
kitap, gazete, dergi vb. yayin grafigi tasarimlar1 da dijital doéniisiimden ge¢migtir.

Teknolojinin gelisimiyle bilgiye ulasilabilirlik kolaylagsmistir. Enformasyon yani haberlesme /
bilgilendirme kavrami, teknolojik doniisiim ile degisime ugramistir. Internet, bir bilgiye ya da bir
habere ulasim saglamakta en kolay ¢6ziim durumuna gelmistir.

Dijital ortamda tasarlanan bir yayin grafigi tasariminda; kagit boyutu se¢imi, mizanpaj, sayfa diizeni
gibi faktorler siirece gore farklilik gosterebilir. Clinkdi, ekran {izerinden goriintiilenen bir tasarim da
sayfa tasarimi olarak goriilmektedir. Kisaca, yayin grafiginde gegerli tasarim ilke ve elemanlarinin
dogru kullanimz ile ilgili prensipler dijital yayin grafiginde de gegerlidir. Ekran iizerinde goriintiilenen
de bir sayfadir zaten, sadece basili bir kagit yerine dijital bir ekran {izerinden sunulmaktadir. Bu
yoniiyle bakildiginda, tasarimin planlama siireci etkileyen 6nemli bir farklilik bulunmamaktadir.
Dijital yayin grafigi ile baski siirecinden farkli olarak telefon, bilgisayar ve tablet gibi farkli ara
yiizleri tanima ve kullanma gerekliligini getirmistir. Clinkii, ekran iizerinde goriintiilenen her tasarim
bir ara yiiz olarak kullanictya sunulmaktadir. Baski siirecinde, kagit boyutu, gramaji, renk vb. gibi
faktorler yerini ekran segeneklerine uygun kayit segeneklerinin belirlenmesi almistir. Ara yiizii
kullanan kullanici, edinmek istedigi bilgilere kolay ulasabilme ve kontrol saglayabilme gibi talepler
olacaktir. Bu sebeple, dijital ortamda yayinlanacak iiriiniin, kullaniciya iyi / kolay algilanabilir bir ara
yliz sunabilmesi 6nemlidir. Bu nedenle, iyi bir yayin grafigi tasarimi, iyi bir kullanici ara yiizii de
sunabilmelidir.

Dijital Kavrami ve Dijitallesmenin Grafik Tasarimda Yayin Grafigine Etkisi

Bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ile ger¢eklesmeye baslayan dijitallesme siireci, birgok yeniligi de
beraberinde getirmistir. Dijital, Tiirk¢e anlamiyla sayisal olarak tanimlanmistir. Dijitallesme siireci,
fiziksel ortamdaki verilerin bilgisayar ortaminda 0’lar ve 1’ler ile ifade edilirken gergeklesen
sistematik doniislimiin yansimasidir.

Dijital yayin grafigi i¢in, okuma ve goriintiilemenin algilanabilirligi bakimindan ekran segeneklerinin
ve farkliliklarinin gbz 6niine alinmasi gerekmektedir. Bilgisayar kullanicisinin rahat algilayabilecegi
bir arayiiz tasariminin tercih edilmesi, esnek grid sistemi ve uyarlanabilir web arayiiz tasarimi
iizerinden uygun bir sayfa tasarimi gergeklestirilmesiyle miimkiindiir. Bununla ilgili detayl bilgiler
asagida agiklanmistir.

Dijital yayin grafigi, baski asamasindan ge¢medigi i¢in goriintii kayit seceneklerinde basili yayina gore
farkliliklar bulunmaktadir. Ekran {izerinden goriintiilenecek bir yayin grafigi tasariminin dosya boyutu
gereginden fazla biiyiik olursa kullanicinin internet baglantisina gére goriintiiniin yiiklenmesinde
glicliikler yaganabilir. Goriintii kalitesi fazla diisiik bir ¢galisma ise, gorsellerin kalitesinde diisme
yaratacaktir. Bu sebeple, dijital bir katalog, dergi vb. bir yayin grafigi tasariminda sayfanin kaydi
esnasinda ihtiyaca gore dogru segenekleri tercih edilmelidir. Bu segenekler, yiiklenecek platforma ve
talebe gore farklilik géstermektedir.

Yayin grafigi tasariminda 6zellikle Adobe InDesign Programi kullanilmaktadir. Adobe InDesign
programi, katalog, dergi ve gazete gibi ¢oklu sayfa tasarimi i¢eren yayin grafigi iiriinlerinde yaygin
olarak kullanilmakta ve tasarimciya kolayliklar saglamaktadir. Bunun disinda, Adobe Illustrator da
sayfa tasariminda tercih edilen programlar arasinda yer almaktadir.

Adobe InDesign programi Flash destegi ile dijital ortamda katalog olusturma icin sayfa kaydirma
secenekleriyle ortaya ¢ikmaktaydi. Fakat bir siire 6nce Flash uygulamasinin programdan destegi
cekmesi ile birlikte ¢oklu sayfa kaydi siralit PDF dosyasi seklinde gerceklestirilmektedir. Bununla
birlikte, dijital ortam i¢in tasarlanmis bir yayin grafigi tasarimini ekran tizerinden kaydirmali sayfa
efektiyle sunabilmek adina alternatif secenekler ortaya ¢ikartmistir.

Dijital ortamda sergilenen dergi, kitap benzeri tasarimlarin sayfa kaydirma efektli yiiklenmesi,
kullaniciya fiziksel deneyime yakin bir olanak sunmasi bakimindan, tasarimc1 ve kullanici i¢in cazip
hale gelmektedir.

Sirali PDF sayfasi seklinde erisim saglanan - goriintiilenen dijital yayin grafigi tasarimlar1 okuyucuya
istedigi bilgiyi sunmakta fakat fiziksel deneyime olan uzakligiyla kullanic1 deneyimi agisindan
yetersiz kalmaktadir.
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Dijital ortamda tasarlanan kitap, gazete, dergi, katalog vb. iirlinler ekran segenegi olarak PDF geklinde
sayfalarin pes pese siralanana bir dosya bigiminde sunulmasinin disinda; gercege yakin bir deneyim
olarak sayfa ¢evirme efekti ile de sunulmaktadir. Bu durum, ekran iizerinde yasanilan deneyimin
fiziksel ortamda yasanilan deneyime yakin olmasini da saglamaktadir. Bu da, kullanicinin gegmis
aligkanliklarina olan iligkisi izerinden, dijitalle olan bagin1 giiglendirmektedir. Kaydirmali sayfalar
dijital dergi ve kataloglarda yaygin kullanilmaktadir.

Bir web sitesine yiiklenecek tasarimda kullanilacak piksel tabanli gorsellerin 72 dpi olmas1
goriintiilenebilirlik agisindan yeterlidir. Daha fazla dpi, ekranda dosyanin daha geg¢ yiiklenmesine yol
acacaktir. Optimum ¢6ziiniirliikte tarama ve kayit gériintiiniin yliklenmesi adina fayda saglayacaktir.
Elektronik Kitaplar

Yayin grafiginin gegirdigi dijital evrim ile kitaplar da ekran iizerine taginmistir. Kitap okuma eylemi
geleneksel bir kavramdir. Kitap okumak bir aligkanliktir ve bu aligkanlik insanlarin edindikleri kitab1
saklama, kitaplarin sayfalarini ¢evirirken yasadiklar: duygu ve kitap ayraglar1 — kitap i¢i notlar gibi
kitapla aralarindaki duygusal bagi simgelemektedir.

Fakat, dijitallesme ile yasamin kolaylagsmasin olan egilim - ilgi elektronik kitaplara olan ilgiyi
arttirmaktadir. Dijitallesme siirecinde, ulagmakta zorlanilan bir kitab1 internet ortaminda bulup siparis
edebilmekte, PDF olarak okunabilmektedir. Bu durum, e-kitaplarin yayginlagmasinda etkili bir faktor
olmustur. E- kitaplar, ekran ortaminda satin alma ve okuma olanagi yaratarak, tek bir tablete binlerce
kitab1 sigdirmaktadir. Bu sebeple, tatilde, ise giderken ya da dilegi an ihtiya¢ duydugu her yerde elinde
tablet ya da akilli telefonu olan kisi istedigi kitab1 istedigi yerde aninda okuyabilme firsatina sahip
olmaktadir. Bu da, dijitale yatkin olan ve ihtiyacini karsilamaya yonelik bireye kolaylik yaratmakta, e-
kitap’larin popiiler - yaygun hale gelmesine yol agmaktadir.

Kinle ve Kobo gibi cihazlar sadece elektronik kitap, gazete ve dergi okumak i¢in iiretilmistir.
Miirekkep teknolojisi ile {iretilmis olup, okuma sirasinda gézii yormamasi ve uzun pil dmrii gibi
ozellikleri bakimindan tablet, telefon gibi araglardan ayrilmaktadir. Bu okuyucu tablet lizerinden
elektronik kitap arsivlerine ulasim saglanabilmektedir. Kindle Books, bir Amazon iiriinii olarak ortaya
cikmaktadir.

Elektronik Gazete ve Dergiler

Gazeteler, topluma haber verme araciligiyla diisiik maliyetli kagitlara basilarak dagitimi
gerceklestirilen bir yayindir. Gazete, giincel olaylara / haberlere iliskin bilgi verme ve giincel — giincel
olmayan konularla ilgili kose yazilari, makaleler yer alan bir i¢erige sahiptir (Erol, 2009).

Elektronik gazeteler, ayni igerige ve bilgiye sahip olup, internet ortaminda yayinlanmalar1 bakimindan
one ¢ikmaktadir. Elektronik gazetelerin, {icretsiz olmalar1 ve internet olan her ortamda kolay
ulasilabilir olmasi sebebiyle basili gazetelerden daha ¢ok okundugu gériilmektedir (Ozgaglayan, 2009).
E- gazeteler, basili yayindan dijitale gegiste, para vererek satin alinan bir kagit olmadigi i¢in, kazang
saglanmasi internet ortamindan abonelik satin alma ve basili yayinda oldugu gibi reklamlar {izerinden
saglanmaktadir. E- dergiler yayimnlandigi kuruma, igerige ve gesitlerine gore iicretli veya iicretsiz
olarak yayinlanabilmektedir. Teknolojiye egilimi olan okuyucu, ticretli abonelikler ile diledigi
gazeteyi diledigi zaman diledigi yerde tablet, telefon gibi arac iizerinden okuyabilmektedir. New York
Times, Financial Times gibi dergilerde iicretli i¢erik {iretimi, belli bir haber ve makale sayisina kadar
licretsiz sunularak, sonrast i¢in iicret talep ederek gergeklestirilmektedir. Bir diger igerik sunma
yontemi ise igeriklerin bir kismin iicretsiz okuma sonrasi i¢in ddeme talep ederek devam edilmesi
iizerine yapilandirilmistir. Gazete sektoriinde, basili yayinciliktan dijital yayinciliga gegis, igerik
iiretimi bakimindan sekteye ugramamis, reklam ve ticretli abonelikler ile dijitalden gelir elde etme
iizerine gelisimini siirdiirmiistiir. Fakat e-gazetelerin bir internet arayiiz sayfasi olarak kullanim1 yaygin
oldugundan geleneksel gazete goriintiisiinden ve dolayisiyla gazete mizanpajindan uzaklagarak tamamen
interaktif bir yapiya / yani bir arayiize doniigsmiistiir. Haberlere internet sayfasinda bulunan arayiiz
tasarimlari iizerinden haber, icerik ve yazilara tiklayarak okuma {izerinden erigim saglandigi
goriilmektedir.

Belirli araliklarla veya diizenli olarak basilan siireli yayimnlara dergi denmektedir. Dijital yaymciligin
ilk adimlarina bakildiginda diinyada ilk dijital dergi lerin akademik dergiler oldugu goériilmektedir.
Giliniimiizde Tiirkiye de dahil olmak {izere akademik yayin yapan dergilerin cogunlugu dijital
yayinlanmaktadir.

Tiirkiye'de geleneksel basindan dijital yayinciligina ilk adim atan dergi, 1995 yilinda Temmuz ayinda
Aktiiel Dergisidir. 1995 yilinin Ekim ayinda ise, Leman dergisi dijital yayinciliga gegerek onu
izlemistir. Elektronik ortamda yayin yapan ilk elektronik gazete ise Xn (Eksen)’dir. Xn, haberleri
siirekli yenileme islevini de yerine getirdigi i¢in ger¢ek anlamda kurulan ilk elektronik gazete olmustur
(Kirgi1l ve Karagiiler, 2009 akt. Erol) 1997 yilindan sonra ise yliksek tirajli Tiirk gazetelerinin hemen
hemen hepsinin internet ortamina ge¢mistir (Erol, 2009).

Elektronik Kataloglar

Katalog, brosiir, menii vb. ¢oklu sayfa tasarimi gerektiren yayin grafigi tirlinlerinin herkese kolaylikla
ulasabilmeleri ve baski maliyetlerinin olmamas1 bakimindan dijital ortamda kullanim1 siklikla tercih
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edilmektedir. Ozellikle kurumlar, tanitim amacl brosiir, iiriin katalogu, market kataloglari, kozmetik
kataloglari, ara¢ tanitim, fiyat listesi vb. dokiimanlarini siirekli giincellemekte, bununla birlikte matbaa
araciligiyla bastirarak dagitmak istediklerinde olduk¢a masrafli olmakta ve yeterince kisiye ulasim
saglayamamaktadir. Bir ¢cok kurumun bu sebeple dijital kataloglara yoneldikleri goriilmektedir. Ayrica,
yakin zamanda baslayan pandemi (kiiresel salgin) sebebiyle de kisilerin dijital katalog, menii gibi
temas gerektirmeyen iriinlere egilim ve ilgi gosterdigi sdylenebilir.

Biiyiik marketler, kozmetik firmalar1 vb. haftalik promosyon ve iiriin kataloglarini dijital ortamdan
sunarak daha fazla tiiketiciye ulagabilmektedirler. Bu a¢idan bakildiginda; yeni teknolojik gelisimlerin
de etkisiyle, ¢esitli uygulamalar, internet platformlar1 ve sosyal medya araciligiyla magazalara
gitmeden, dijital katalog, ¢cevrimi¢i menii gibi igeriklere ulagim saglanabilmektedir. Bu gibi
kolayliklar, tiiketiciyi 6nceden bilgilendirerek ona hem zaman kazandirmakta hem de se¢eneklerini
arttirmaktadir.

Dijital katalog tasarimlari, sergi kataloglari, dergiler vb. gibi bir ¢ok icerigin yayin grafigi tasarimi
yapilirken; yine Adobe Illustrator ve Adobe InDesign basta olmak {izere tasarim programlari lizerinden
gerceklestirilerek coklu PDF dosyasi olarak icerikler olugturulmakta, bilgisayar ortaminda baskida
oldugu gibi karsilikli sayfa diizeninde ekran {izerinden izleyiciye sunulmaktadir. Bu yonden
inceledigimizde, dijital katalog vb. yayin grafigi tasarim {iriinlerini hazirlarken, daha 6nce de
bahsedildigi gibi standart baski diizenindeki sayfa diizeni olusturma i¢in gerekli tasarim ilke ve
elemanlaria uyum saglamak gerekmektedir. Ustelik goriintiiyii optimize etmesi bakimindan Issuu,
Yumpu, Joomag, Calemeo gibi sitelere yapilan yiiklemeler yapilirken dosya kalitesini diisiirmeye gerek
kalmamaktadir. Ornegin “Yumpu.com” sitesine bakildiginda oldukga pratik bir Gorselde dijital
kataloglarin olusturabildigi goriilmektedir. Ustelik {icretsiz baslangi¢ paketleri ve deneme paketleri ile
basit bir Gorselde denemeler gergeklestirilebilmektedir. Gliniimiizde bu olanaklardan bir ¢ok kisi ve
kurum kullanabilmektedir. Yumpu 6rnegine bakildiginda, PDF dosyasin1 yiiklerken, tekli ve ikili
secenekleri, goriintii kalitesi ayarlari, QR kod eklentisi, goriintii ylikleme alternatifleri de sunarak
tasarimcinin isini olduk¢a kolaylagtirmaktadir.

12. Unite - Dijital Yayin Grafigi 30



DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Dijital Ortamda Yayin Grafiginde Olcii ve Mizanpaj
UNITE NO 13

YAZAR  Prof.Dr. ATA YAKUP KAPTAN

DiJITAL ORTAMDA YAYIN GRAFIGINDE OLCU VE MiZAMPAJ

Teknolojik ¢ag doniimii ve siber diinyanin her gecen giin degismesi/doniismesi siireci grafik tasarimi
iizerinde etkili sonug¢lar dogurmustur. Matbaanin icadi ve ¢ogaltim teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte yeni boyutlar kazanan yayin grafigi 6zellikle 20. yiizyilin igerisinde tasarim ortamini ve
medyalarini dijital platformlara tagimistir. Bilinmektedir ki baglangicindan neredeyse giiniimiize yayin
grafigi tasariminda birinci dncelik tasarlanan grafik iirliniin basilabilir, ¢cogaltilabilir, yaymnlanabilir
ortamlara uyumunu kapsiyordu. Bu kapsamda bir iiriinii grafik yapan en temel prensip onun “basilabilir,
cogaltilabilir” olmasi prensibini tagiyordu. Bu prensip yilizyilimizda biiyiik bir hizla degismektedir.
Dijital platformlarin ve medyalarin hizla etki alanini gliclendirmesi ve tasarim ekolojisi ile
siirdiirtilebilirlik gibi kavramlar bunu zorunlu kilmaktadir

Sayfa Tasarimi/Mizanpaj

Mizanpaj kelimesi tasarim terminolojisinde sayfa tasarimi, sayfa diizeni olarak adlandirilir. Temel
amaci hedef kitlesiyle etkilesime gececek olan tasarimin mesajini en etkili bir bigimde alicisina
ulastirmasidir

Sayfa Tasariminda Izgaralar

Mizanpajin temeli olan Izgara sistemi bu biitlinliigii ortaya koymak i¢in bir metodoloji saglar. Her
seyden Once, bir sistematik ortaya koyar. Tasarim ilke ve elamanlar1 sayesinde bir diizenleme fikri
konulmalidir. Bu sayede hedef kitleye arz edilen kullanic1 deneyimi, bilginin dogru bigimde akigini
saglayarak mesaj1 en kolay yoldan algilar. [zgara sistemi tasarimin uygulama pratiklerini kolaylastirir.
Izgara sistemi tasarimin insasinda bir binanin temeli niteliginde saglam ve giiclii bir yap1 saglar.
Ayrica saglam tasarlanmis bir 1zgara sistemi tasarim ekibinin ayni konuda isbirligi yapmasina izin
verir; tasarimi ortaya koyan projede 6diin vermeden bir tasarimdan digerine yerlesik gorsel nitelikler
ortaya koyar. Kisacasi netlik, verimlilik, biitiinliik, ritim ve siireklilik ortaya koyar. Tasarimin
siirdiiriilebilirligi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Izgara sistemi medyalar grafigi i¢in olmazsa olmaz bir
temel yapidir. Boylece tasarimcinin kigisellestirmesini ortadan kaldirarak siirece yayilan bir birliktelik
olusturur.

Dijital Ortamda Izgara Anatomisi ve Kavramlari

Her 1zgara kendi igerisinde yapisal bir diizen igerir ve bu tasarlanmis diizen bir takim pargalardan
olusur. Bu pargalar bir insanin ayakta durmasini ve saglam adimlar atmasini saglayan iskelet sistemi
gibidir. Tasarimcilar i¢in bu pargalar kolaylastirici birer 6gelerdir.

Sayfa/bi¢im/format

Her tasarimci i¢in sayfa diizeni bir dlgiiyli gerektirir ve bu 6l¢ii igerisinde olusacak format tasarimcinin
0zglin tasarimlama alanidir. Bu alan bigimsel bir 6zellik tagir. Tasarima baslamadan 6nce siirecin ilk
yonetilecek elamanidir.

Sayfa Tasarimin Kenar Bosluklar1 (Espaslar)

Resim sanati terminolojinde bir eserin nefes almasini ve 6n plana ¢ikmasini saglayan paspartu
diizeninin benzeri bir yapidir. Bir tasarimin yerlestirilecegi ylizey disinda kalan ve metin gévdesini
(blogu) ¢evreleyen, marj ya da kenar espaslari (tasarlanmis bosluklar) olarak adlandirilan alanlardir.
Akis Cizgileri

Akist ve akiciligi saglayan temel ¢izgilerdir. Zahiri bir kilavuz belirler. Akis ¢izgileri, tasarim
alaninda 1zgaranin seg¢ilen alan igerisindeki boliimlerini yatay olarak bantlara ayiran ¢izgilerdir.
Modiiller

Modiiller, herhangi bir 1zgaranin temel yap1 taslaridir. Mizanpaj igerisindeki akis ¢izgileri ile dikey
¢izgilerin kesismesi sonucu olusan bogluklardir olarak tanimlanir. Modiiler gruplanmalarin dikey
olarak yerlesimi siitunlar1 olusturur. Yatay gruplar yerlesimi ise satirlar1 olusturur.

Mekansal bolgeler/Y erlesim alanlari

Tasarim yiizeyinde metinlerin, gorsellerin veya bir web tasarimi ise fotograflarin, videolarin nereye
yerlestirileceginin bolgelerini belirler.

Stitunlar

Mizanpaj yiizeyinde en iist marj ¢izgisinden en alt ¢izgiye dikey olarak hazirlanan uzamsal alanlari
olusturur. Agirlikli olarak gazete, dergi ve web tasarimlarinda akisin dikey yonlendirmesini saglayan
bolgelerdir

Yatay alan (satir) olusturma ¢izgileri
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Tasarlanan mizanpaj alaninin sol ¢izgisinden sag ¢izgisine dogru siitunlarin tersine yatay olarak
hazirlanmis satir alanlarin1 simgeleyen uzamsal alanlar1 olusturur

Yatay ve Dikey Oluklar

Satirlar ve siitunlar arasinda olusan bosluklarin genel adidir. Satir ve siitunlar arasi standart espaslar
olarak da isimlendirilir.

Yardimci elamanlar (Isaretciler, ¢izgiler, imler, numaralar ve ynlendirici semboller)

Sayfa diizeni igerisindeki numaralandirmalar, yonlendirici semboller, yer imleri vs. isaretlerin
yerlesim yerlerini belirlenmesidir.

Izgara Anatomisinin Islevselligi

Izgaralar bir ¢ok dijital tasarim yazilimi i¢erisinde tasarimcilara mizanpaj kolayligi saglar. Bu
yazilimlar sayfa diizeni igerisinde cetvel ve 1zgara segeneklerinden ortaya konulacak tasarimin sonsuz
alternatifle hazirlanmasini kolaylagtirir.

DiJITAL ORTAM MiZANPAJINDA IZGARA CESITLERI VE SECIMI

Izgara ¢esitleri bigimsel 6zelliklerine gore tiirlere ayrilir. Bu ayrimlar tasarimcinin maliyet hesabi,
kullanilacak alan (6l¢iilendirme) ve dijital ortamda tasarlanacak yayin grafigi tasarimlarinin tiri
iizerinden belirleyici olur. Izgara cesitleri tarihsel gelisim/doniisiim siirecleri diigiiniildiigiinde, ¢ok
tiirlidiir: El yazis1 1zgara (manuscript grid), gotik 1zgara, siitun 1zgara, modiiler 1zgara, hiyerarsik
1zgara, temel 1zgara, diyagonal 1zgara ve bilesik 1zgara olmak iizere birkag ¢esittir.

MiZANPAJDA SAYFA DUZENI YAPISI VE OLCULENDIRME METODLARI

Tarihi 13. ylizyila kadar giden siirecte geleneksel yontemlerle iiretilen ilk sayfa tasarimlarinin ortaya
¢ikis1 geometrik formiillere dayanmaktadir. Bu dénemlerin ilk sayfa diizenleri i¢in o donemlerin ilk
tasarimcilart metin bloklarinin ve {izerlerine basildiklari sayfalarin birbiriyle uyumlu ve orantili bir
birim haline gelecegi bir sistem olusturdular. Bu sistemler giiniimiize kadar gelistirilerek 1zgara
sisteminin bir par¢asi oldular. Bu modiiler sistematik ¢oziimler sayfa diizeninde “kanon” denilen
yapisal bir orana dayanmaktadir.

Villard De Honnecourt Kanonu

Raul Mario Rosarivo Kanonu

Van de Graaf Kanonu

Jan Tschichold Kanonu

Bu dort isim ayni zamanda 1zgara sisteminin ilk temellerini atmis olmakla kalmamais; giiniimiiz
tasarimcilarinin farkli gorsel iletigim tasarimi iiriinlerini tasarlarken nasil bir yontem olusturmalari
gerektigi lizerine de bir metodoloji ortaya koymaktadir

Sayfa Diizeninde Olg¢iilendirme

Yay grafiginde 6l¢ililendirme mizanpajin yapilacagi alanin 6l¢iisiinii belirleyen en 6nemli
etmenlerden biridir ve uluslararasi standartlar ile tasarimin islevine gore belirlenir. Bu anlamda
gliniimiiz bask1 ve internet teknolojilerinde tasarimlarin 1zgara sistemleri ve dl¢iilendirmeleri 2 boyutta
ele alinir.

Cevrimdig1 tasarimlar i¢in 6lgiiler: Bu kapsama giren yayin grafigi 6rnekleri sayisal ve geleneksel
baski teknolojileri lizerinden {iretilen gazete, dergi, kitap, brosiir, poster, ambalaj vs. olarak
adlandirilabilir.

Cevrimigci (internet) tasarimlar i¢in dlgiiler: Zaman ve web tabanh tasarimlardir. Web tasarimlari,
mobil tasarimlar, sosyal medya tasarimlari, tv ve video tabanli tasarimlar.

Cevrimdis1 Yayin Grafigi Tasarimlarda (Baski1 Tabanli Tasarimlarda) Olgiilendirme ve Standartlar
Bu standartlar uluslararasi normlarla diizenlenmis matbaacilik ve grafik sanatlar1 endiistrileri
tarafindan kullanilan normlarin detaylandirilmasindan olusur. Bu standartlar agiklanacak olursa
birincisi diinya kullanilan ISO 216 sistemi ve onunla ayn1 temeli kullanan Alman Standartlar
enstitiisiiniin DIN 476 dl¢iilendirme sistemidir. Bu iki sistemde kagit dl¢iileri en biiyiik boy A0, BO ve C
0 olarak 6lciilendirilir ve her defasinda kalan parcanin ikiye katlanmasi bi¢giminde bir ériintliye sahiptir.
Bu iki sistem diginda kullanilan ABD Ulusal Sistemi (ANSU) ve Kanada Ulusal Sistemi (CAN) vardir
ve bu sistemlerde kendi arasinda bir birinden farklilagr. Yine Japon ulusal sistemi JIS ise A serisi
Olgiilerde ISO 216 ile ayn1 paralelde iken, B serisinde farkliliklar gostermektedir

Cevrimici Yayin Grafigi Tasarimlarda (Web Tabanli Tasarimlarda) Olgiilendirme ve Standartlar
Web tabanli tasarimlarda dlgiilendirme mizanpaj tasariminin niteligini belirleyen dnemli bir pargadir.
Dijital ortamlarda olusturulacak ¢evrimic¢i yayin grafigi tasarimlari, ¢gevrimdisi tasarimlarda
kullanilan 6l¢iilendirmelerdeki standartlara benzer bir yapiya sahiptir. Bu benzerlik igerisinde kagit
Olgiilerinin yerini dijital ekranlar almigtir. Ekranlarin ¢6ziinlirligii ve boyutlar1 tasarimin sinirlari igin
belirleyicidir.
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DERS ADI Yayin Grafigi

UNITE ADI Yayin Grafiginde Hareketli Tasarimin Temel lkeleri
UNITE NO 14

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CAGDAS ULGEN

Yayn grafiginde hareketli goriintii basili medyumdan temellerini almaktadir. Ayn1 prensipler
¢evresinde gelismis olmakla birlikte yeni bir tasarim bileseni olarak hareket tasarimi eklenmektedir.
Hareketli grafik tasarim ve canlandirma film yapimi birbirlerinin sinirlarina girmekle beraber,
belirttikleri alan agisindan gesitli farklara sahiptirler. ilk fark hareket ve canlandirma terimlerinin
birbirlerinden farkli olmasidir. Bireylerin her hareketinin klasik anlamda dans olarak
nitelendirilememesine benzer bicimde, her hareket eden tasarim da klasik anlamda canlandirma olarak
kabul edilmemektedir. Hareket eden konunun canlandirma sayilmasi i¢in, hareketleri ile izleyiciye
canli oldugu yanilsamasini olusturmasi, bir karakterinin oldugunu hissettirmesi gerekmektedir. Her
canlandirma hareketli tasarim igermekle beraber her hareket eden tasarim canlandirma kabul
edilmemektedir.

Hareketli grafik konusu karakter tasarimli canlandirma yapimlarina kadar genis bir alani ifade
edebilmekle birlikte, ele aldig1 konu bakimindan da canlandirma film yapimindan ayrilmaktadir.
Hareketli grafik tasarimi aslen bir soruna iliskin bilgi aktarma amaci ile gergeklestirilmis tasarimlari
kapsamaktadir. Klasik canlandirma filmlerinde ise dogrudan bir bilgi aktarma asli amacindan ziyade,
estetik bir haz yaratma veya genellikle kurmaca olan bir konuyu anlatmak amaciyla proje
olusturulmustur. Hareketli grafik tasarimi1 bu amacina ulagmak i¢in genellikle bilgiyi daha iyi ve net
bir sekilde tasiyan basit sekiller ve yazilardan faydalanmaktadir. Bu genellemeler ¢ogu durum i¢in
gegerli olmakla birlikte istisnai olarak her iki alandan da kabul edilebilecek 6rnekler bulunmaktadir.
Her ne kadar ¢alisma igerisinde yer alan konular hem canlandirma film yapimi hem grafik tasariminin
alanina girmekte ise de, konularin ele alinis yaklagimlar: grafik tasarimi agisindan bakilarak
gergeklestirilmistir. Bu amagla hareketli grafigin yayin alanlarinin gelisimi, iiretim teknolojisi,
tasariminin teknik ve estetik esaslar1 iki ana baslik olarak ele alinmistir.

Hareketli Grafik i¢in Gerekli Bilgi Birikimi ve Araclar

Hareketli grafik {iretiminin temel yontemleri ¢alismanin devaminda agiklanmistir. Piksel ve vektor
olmak iizere iki temel iki boyutlu dijital goriintii iiretme yontemi bulunmaktadir. Hareketli dijital
goriintii Giretiminde de bu iki temel yontemin {izerinden yazilimlar araciligi ile tasarimcilar
canlandirmalar1 gerceklestirmektedir. Piksel ile ¢alisan yazilimlar daha yiiksek detaya izin verirken
dosya boyutlar1 biiyiimektedir. Piksel tabanli hareketli goriintiiler yaklastirildiginda belirli seviyeden
sonra da bulaniklagsmaya baslamaktadirlar. Piksel tabanli caligmalar daha detayl1 goriiniime sahip
olmas1 planlanan video oyunu, miizik klibi, film jenerikleri, kisa canlandirma filmleri gibi
caligmalarda daha sik kullanilmaktadir.

Vektor ile ¢alisan yazilimlar detaylari olusturmak i¢in elverisli degillerdir. Olusturulan her renk ve
renk gecisi matematiksel bir keskinlik ile ayr1 ayr1 olusturulmakta olduklari i¢in renkli ve dokulu
vektorel iliistrasyonlara estetik miidahaleler piksel tabanli gorsellere gore daha zor bir sekilde
gerceklesmektedir. Vektor projelerin avantaji ise piksel tabanli projelere gore hem ¢ok az yer
kaplamalari, hem de her boyutta gériintii keskinliklerini korumalaridir. Bu nitelikleri vektorel yollarla
iiretilen grafik tasarimlarinin logo, web sayfasi ve her tiirlii arayiiz elemanlarinda daha ¢ok
kullanilmasina neden olmaktadir.

Hareketli grafik tasarimi olusturmada kullanilan bir diger yontemlerin bir diger ¢esidi; goriintii
bilgileri en, boy ve derinlik iceren ii¢ boyutlu dijital tasarimlardir. U¢ boyutlu dijital tasarimlar, iki
boyutlu vektdrel tasarimlarin ii¢ boyutta derinlik algisi ile gerceklestirilmis halleridir. Tki boyutlu
tasarimdan farkli olarak derinlik, kamera ve 1518a iliskin bilgiler {i¢ boyutlu yazilimin yardimi ile
genel yapilan ayarlarin ardindan otomatik olarak hesaplanmaktadir. Yazilim ile hizli ve hatasiz olarak
olusturulan bu bilgiler is akig siirecini kisaltirken foto gercek¢i goriiniimlerin kolayca olugturulmasini
da miimkiin kilmaktadir. Ug¢ boyutlu tasarimlarin dijital ortamda yazilimlar ile olusturulmus halleri, ii¢
boyutlu model olarak adlandirilmaktadir. Ug boyutlu modellerin yiizeyleri formu tanimlayan noktalar,
bu noktalarin birbirlerine ¢izgi ve egriler ile bagliyken, bu noktalarin arasinda olusan alanlar ile de
yiizeyi olusmaktadir. U¢ boyutlu model iizerinde olusan yiizeylerin her birine piksel tabanli goriintii
kaplanmasi sayesinde, arzu edilen estetik {islupta grafik tasarimlar olusturulmaktadir. U¢ boyutlu
hareketli grafikler pek ¢ok alanin yani sira logolarda ve bilgisayar oyunlarinda sik¢a kullanilmaktadir.
iki ve ii¢ boyutlu tasarim yollarm arasinda hareketli goriintiilerin sahte bir sekilde ii¢ boyutlu
goriinmesine olanak taniyan 2.5B adli hibrit bir yontemde bulunmaktadir. Katmanlarin igerisinde
goriintiiler piksel veya vektorel olarak iki boyutlu bi¢imde iiretilmekle birlikte, katmanlarin kendileri
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ii¢ boyutlu diizlemde hareket ettirilerek li¢ boyutlu hareketli gériintii algis1 olusturulabilmektedir.
Hareketli grafik tasarim yazilimlarinin temel teknik yapisi ve proje tiirii, yayinlanacagi ortam ve
projenin amaci dogrultusunda tercih edilmektedir.

Hareketli Grafikte Hareket Estetigi

Hareket tasarimi kisa siireye sahip bir proje i¢in belirli yekpare parcalarin hareketi ile sinirli oldugu
oldukga basit yapili durumlarda ayr1 bir tasarim siireci gerektirmemektedir. Uzun siireye sahip
projelerde ise yapimin asamalarinin taslak ¢izimler ile planlanmasi gerekmektedir. Bu taslak ¢izimler
ile gergeklestirilen panellerin gegisini gdsteren semaya storyboard denilmektedir.

Bir diger plan siireci de karmasik hareketlerin dogru ve estetize edilmis bir sekilde ger¢ceklesmesi i¢in
gerekmektedir. Bu siirecte hareketleri olusturan 6nemli pozlar tasarlanir ve ardindan bu pozlar dikkate
alinarak hareket tasarlanmaktadir. Hareketin gerceklesmesini estetize etmek amaciyla kullanilan,
esneme, gerinme, ikincil hareket, takip eden hareket, hareket egrileri, hizlanma ve yavaglama vb.
hareket estetigine yonelik prensiplerin yani sira, pozdan poza veya dogrudan her bir kareyi ¢izerek
hareketi gerceklestirmek, hareketin gegecegi alandaki sahnelemenin diizeni gibi 12 temel canlandirma
prensibi bulunmaktadir. Bu prensipler hareketin hem daha iyi okunmasini hem de daha estetik
gorliinmesini saglamaktadir.
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