DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilginin Tarihi, Tiirleri, Bilgi Toplumu ve Ozellikleri
UNITE NO 1

YAZAR  Do¢.Dr. EZGi TOKDIL

BILGININ TARIHI VE TURLERI

Deney, gozlem, arastirma yoluyla elde edilmis gergekler olarak tanimlanan bilgi, ilk insanlardan
glinlimiize kadar var olmus en temel ve en 6nemli kavramlardan biridir.

Bilgi yoluyla farkli toplum yapilarinda insanligin hayatta kalma becerileri, iletisim kurma siiregleri,
etkilesim ortamlar1 degismis ve toplumsal bir varlik olarak insan bu tarihsel-toplumsal degisimin de
merkezinde yer almistir.

Bilgi kavramina iligskin farkli tanimlar mevcuttur. Bilgi kavraminin tanimlanmasi ve
siniflandirilmasina iliskin en bilyiik sorun veri, bilgi (knowledge) ve enformasyon (information)
sozciiklerinin ¢gogunlukla birbirlerinin yerine kullanilmasindan kaynaklanmaktadir.

Veri bilginin kaynagi, enformasyon amaca yonelik toplanmis veri, bilgi ise harekete gecmis
enformasyondur. Bagka bir ifadeyle verinin ham gercekler, enformasyonun organize edilmis veri
kiimeleri oldugu ve bilginin ise anlam kazanmis enformasyon oldugu tanimlanabilir.

BILGI TURLERI VE SINIFLAMALARI

Bilgi siniflamalari; genel ve 6zel bilgi, pratik olan ve pratik olmayan bilgi, kavramsal ve kuramsal
olan bilgi, yontem bakimindan anlamali ve agiklamali, kaynak agisindan beseri ve ilahi bilgi olmak
iizere ayrilir.

Giindelik bilginin ¢cogunlugu genel bilgiyi olustururken, belirli bir yontem yoluyla elde edilen ve
uzmanlik gerektiren bilgi tiirleri 6zel bilgidir. Pratige doniisebilen bilgi tiirii pratik bilgiyi olustururken,
giinliik yasamda pratik diizeyde bir karsilig1 olmayan bilgi pratik olmayan bilgidir. Onceki
deneyimlerin yeni kazanilmis bilgilerle bir araya getirilmesi kavramsal bilgiyi tanimlarken, kuramsal
bilgi sistematize edilmig bilgiler toplamini1 ifade eder. Anlamali bilgi belirli olgularin soyut diizeyde
kavranmasi yoluyla elde edilen bilgi iken, edinim siirecindeki sistematik siire¢ler yoluyla kazanilmis
bilgi agiklamali bilgi tiirlinii tanimlar.

Nitelik bakimindan ise bilginin giindelik bilgi, felsefi bilgi, bilimsel bilgi, teknik bilgi, sanatsal bilgi,
dinsel bilgi ve politik bilgi olmak tizere farkli tiirleri vardir.

Farkli bilgi tiirlerinin ortaya ¢ikmasinin nedeni insanin ¢ok yonlii bir varlik olugsudur ve gereksinim
duydugu bilginin ¢ok ¢esitli olmasidir.

FARKLI DiSTPLINLERIN BIiLGIYE BAKIS ACISI

Farkli disiplinlerin bilgiye bakis agilar1 da birbirinden farklidir. Felsefe bilen (siije) ve bilinen (obje)
arasindaki iliskileri sorgularken, sosyoloji bilginin yalniz insanla degil, toplumla olan iligkisini de
sorgular. Psikoloji bilgiyi zihinsel bir durum olarak tanimlarken, fen bilimlerinde bilgi igerikle
iligkilidir.

Sosyolojik Acidan Bilgi (Bilgi Sosyolojisi)

* Sosyolojik agidan bilgi; bilme ihtiyacindan dogan, insanoglunu birey olarak toplumsal bir varlik
yapan ve kendisi etrafindaki gerceklikler lizerinde egemenlik kurmasini saglayan bir olgudur.

* Sosyolojik acidan bilgi; kisisel yasantinin mitkemmellesmesi, varliin degismesi ve gergegin
taninmasi ile insanin kendisi etrafindaki olgu, olay, nesne ve iliskileri anlamasini, bunlar
iizerindeki etki giicliniin artmasini saglar.

* Sosyoloji alaninda bilgi iizerine ger¢eklestirilen arastirmalar bilgi sosyolojisi alaninin ortaya
¢ikmasini saglamistir. Bilgi sosyolojisinin ve toplumsal agidan bilginin incelenmesi
diistincesinin dnciileri; Nicolas de Condorcet, Auguste Comte, Karl Marx, Saint Simon, Emile
Durkheim olarak kabul edilir.

* Nicolas de Condorcet’e gore; toplumsal ilerleme bilgi bakimindan gelismeden sonra gelir.
Auguste Comte’a gore; bilgi sistemleri toplumsal gelismenin ikincil unsurudur ve bilimsel bilgi
her tiirlii bilgiden tstlindiir. Karl Marx’a gore; bilgi ve toplumsal yap1 arasindaki iliski karsilikl
degildir, tek yonli ilerler ve bunu ekonomik iligkiler belirler. Emile Durkheim’a gore ise bilgi
toplumsaldir ve bireysel bilginin kaynagi dahi toplumsal bilgiye dayanir.

Felsefe Acisindan Bilgi (Felsefi Bilgi)

Felsefe acisindan ise bilgi hakkindaki problemleri, bilginin kaynagini, sinirliliklarini, dogasini ve
dogrulugunu arastiran felsefe dalina epistemoloji ad1 verilir. Felsefi bilgi, diger bilgi tiirlerinden
ayrilmasina neden olan bazi niteliklere sahiptir. Bunlar; felsefi diislincenin ussal bir diisiinme
etkinliginin sonucunda elde edilmesi, felsefi diisiincenin yansitici bir diisiinme faaliyetinin sonucu
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olmasi, felsefi bilginin bilgelik arayisinda olan bir zihinsel tutumla elde edilmesi, felsefi diisiincenin
hayret, merak ve kusku sonucunda ortaya ¢ikmasi, felsefi bilginin acik, sistematik, tutarli ve biitiinsel
bir diisiince ile gelismesi, felsefi diisiincenin 6nermeler kurmasi, ¢ikarimlarda bulunmasi ve dogruya
yonelmesidir.

Bilimsel Bilgi

Felsefi bilgi 6znel bir iliskinin sonucunda elde edilen bir bilgi tiiriiyken, bilimsel bilgi nesnel
bir degerlendirme sonucunda elde edilir.

Bilimsel bilgi yonteme dayali, tutarli, tekrarlanabilir, nesnel ve sistematik bir bilgidir.
Bilimsel bilgi nesneldir; kisiden kigiye gore degismeyip herkes i¢in gegerlidir. Bilimsel bilgi
evrenseldir; tiim insanlik i¢in gegerli bir bilgi tiiriidiir.

Bilimsel bilgi giivenilir ve genellenebilirdir; kigisel deneyim yoluyla elde edilen bilgiden farkl
olarak benzer kosullar altinda ayn1 sonuca ulagtirmasi bakimindan giivenilirdir.

Bilimsel bilgi tutarlidir; bilim etkinligi sonucunda ulasilan sonuglar birbirleriyle ¢elismez ve
tutarlidir.

Bilimsel bilgi kanitlanabilirdir; bilimsel bilgi, 6ne siiriilen varsayim ya da teorilerin, gézlem ve
deney sonuglariyla kanitlandigi ve olgularla desteklendigi bir etkinlik sonucunda elde edilir.

TOPLUMSAL DEGIiSiM EKSENINDE BiLGi

Toplumsal degisim ekseninde bilgiye bakildiginda farkli toplumsal yapilar ve toplum
modellerinin insanligin bilgiyi kullanma bigimi ile paralel sekillendigi tanimlanabilir.

Ilkel toplumlarin bilgiyi dnce dogaya hiikmetmek ardindan doga ile uyumlu bir iliski siirdiirmek
i¢in kullandiklar1 bilinmektedir.

Tarim toplumunda, bilginin biriktirilmesi ve paylasimi farkli enerji kaynaklarinin
kullanilmasini, tiretim araglarinin sekillenmesini ve dahasi kiiltiirel etkinliklerin de buna
paralel ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Sanayi toplumunda, bilimsel gelismelerin ve bilimsel bilginin ekonomik iligkilere yonelik
kullanimi teknolojik alanda 6nemli degisimlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

BiLGi TOPLUMU VE OZELLIiKLERIi

Sanayi sonras1 donemde iletisim teknolojilerinin gelismesi bilgi toplumunun ortaya ¢ikmasinda
en 6nemli faktorlerden biri olmustur.

Bilgi toplumu sanayi-sonrasi toplum, teknokratik ¢ag, enformasyon toplumu, modern sonrasi ¢ag,
endiistri sonrasi toplum, li¢lincii dalga gibi farkli bigimlerde adlandirilmistir.

Bilgi toplumunun ortaya ¢ikisi ekonomik yapida yasanan degisim, teknolojik degisim, zaman
kavraminin degismesi, kiiltiirel degisim basta olmak iizere pek ¢ok degisime neden olmustur.
Bilgi toplumunun genel 6zellikleri;

Bilgi toplumunun temelini bilgi akis1 olusturur.

Bilgi toplumu, makine giiciiniin yerine diisiince ve insan aklin1 koyar.

Bilgi toplumu, siirekli olarak yeni bilgi iireten bir toplumdur.

Bilgi toplumunda isgiiciiniin yerini bilgi iretimi almigtir.

Bilgi toplumunda kiiresel ekonomi gibi yeni kavramlar ortaya ¢ikmigtir.

Bilgi toplumunda nitelikli bilginin ¢ok kisa siirede kiiresel olarak dolagima girmesi
saglanmistir.

Bilgi toplumunda bilgi-iletisim ve haberlesme kolaylagmistir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Tasarimina Giris ve Temel Kavramlar
UNITE NO 2

YAZAR Doc¢c.Dr. ZEHRA ATABEY

Bilgilendirme Tasarimina Giris

Kisiler giinliik hayatta bir¢ok tasarim iirliniiyle ¢evrelenmis durumdadir. Bu tasarim iiriinleri kisilere
dijital ya da basili mecralarda sunulmaktadir. Kisilerin ¢evrelerinde yogun olarak bulunan tasarimlar
kimi zaman farkinda olarak kimi zamanda farkinda varmadan onlarin zihinlerinde yer
edinebilmektedir. Gorsel iletisim tasariminin amaci tipografi, renk, gorsel unsurlar ile bilgileri
diizenleyerek kisilere etkili bir sekilde sunmaktir. Bunun alt dallarindan biri olarak bilgilendirme
tasarimi, tasarimin temel ilke ve elemanlar1 olan renk, denge, hiyerarsi gibi unsurlardan faydalanarak,
karmagik olan bilgileri (verileri) tiikketiciye gorsel olarak acik bir bigimde iletmeyi hedeflemektedir.
Temel amaci; karmasik ve anlasilmasi zor olan bilgileri, tiim insanlar tarafindan kolay ve kisa siirede
anlagilabilecek bir sekilde sunmaktir. Tarihi oldukc¢a eskilere dayanan bilgilendirme tasarimina, hizin
o6nemli oldugu ve bu dogrultuda bilgilerin hizl1 bir sekilde aktarilmasinin 6nem tasidigi ¢agimizda
oldukga ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bilgilendirme Tasarimina iliskin Temel Kavramlar

Bilgilendirme tasarimlari kullanim kilavuzlarindan piktogramlara, haritalardan infografiklere kadar
pek cok kavrami iginde bulundurmaktadir. I¢ ve dis mekanda, dijital ya da basili mecrada, 6zel ya da
kamusal alanda iiriin kurulum kilavuzlarindan, trafik levhalarina, haritalardan sergileme tasarimlarina
kadar bir¢ok alanda yer almaktadir. Bilgileri gorsel olarak kisa ve etkili bir bicimde iletme amacini
tasirken, renk, gorsel, tipografi gibi tasarimin temel unsurlarini da igerisinde barindirmaktadir.
Bilgilendirme Grafigi

Bilgilendirme grafigi (infografik), belirli bir konuya iligkin olarak yogun ve karmasik bilgilerin ve
siireglerin kolay ve net bir bi¢imde algilanabilcek sekilde gorsellestirilmesidir. Karmasik bir bilgi
yogunlugunun oldugu her tiirlii yerde bilginin agik bir sekilde anlatilmasinda bilgilendirme grafikleri
kullanilmaktadir. Ornegin gazetelerde ya da dergilerde bir duruma iliskin olarak bilgi verilmesi
gerektiginde ya da tibbi resimlemede bilgilendirme grafiklerinden yararlanilmaktadir (Uyan Dur,
2011:89).

Bilgilendirme grafikleri, gazetelerdeki hava durumlarindan haber degeri olan haritalar, planlar ve
istatiksel veri grafiklerini gostermek i¢in kullanilmaktadir. Cocuk kitaplarindan akademik literatiirde
ozellikle fotograflanmayan siklikla fiziksel sistemleri géstermek i¢in kullanilmaktadir. Modern
haritalarda 6zellikle transit sistemler i¢in rota haritalarinda bilgiyi biitiin hale getirmede
kullanilmaktadir. Trafik ve diger kamu isaretleri de bilgi sistemlerinden yararlanmaktadir
(https://tr.wikipedia.org/wiki/Infografik, e.t.08.12.2023).

Bilgilendirme grafikleri duragan ve hareketsizdirler. Karigik ve soru isaretleriyle dolu bir siireci kisa
ve etkili bir bigimde aktarabilmektedirler. iki boyutlar1 olmalarindan dolay1 izleyiciyi konuya daha
hizli bir sekilde ¢ekebilmektedirler. Bunun yan: sira, duragan yapzilari sayesinde izleyici konuya iliskin
diledigi kadar incelemede bulunma ve bilgilenme olanagina sahip olmaktadir (Giiler, 2009: 48-49)
Okunmas1 zor olan karmagsik bilgiler, bilgilendirme grafikleri sayesinde kisilere akilda kalic1 ve kolay
bir bigimde algilanabilir olarak sunulmaktadir. Bilgilendirme grafikleri renk, bi¢im, hiyerarsi gibi
gorsel iletisim tasarimi elemanlarini icerisinde barindirmalidir. Ornek olarak, bir grafik tabloda her
rengin ayristirict bir 6zellige sahip olmasi ya da nicelik ve nitelige gore rakamlarin semalarla gorsel
bir hiyerarsiye sahip olmasi gibi (Ataay, 2022: 85).

Bilgilendirme grafikleri (Infografikler), makalelerde giris noktas1 ya da afis tasarimlarinda odak
noktasi olarak da kullanilabilmektedirler ve farkli olsalar bile amaca uygundurlar. Bilgilendirme
grafikleri okuyucu lizerindeki yogun bilgi yiiklemesi sirasindaki stresi azaltabilir ve bununla birlikte
okurun edindigi bilgi ile kendine daha fazla giivenmesinde destekleyici olabilir (Heller& Anderson,
2023: 83).

ISOTYPE ve Piktogram

Ik olarak Otto Neurath tarafindan ortaya ¢ikan ISOTYPE, sosyal, saglik, ekonomi gibi alanlardaki
karmasik bilgilerin diizenli bir hale getirilmesi amaciyla ortaya ¢ikmistir. ISOTYPE, verilerin
sozciikler kullanilmadan resimsel bir dil ile aktarilmasi amacini tagimaktadir. ISOTYPE, giiniimiizde
bilinen piktogramlarin ortaya ¢ikmasina aracilik etmistir. Resimsel bir imge olan piktogramlar, bir
kelime, harf ya da ifade i¢in kullanilmaktadir. Kiiltiirlerarasi olarak iletisim saglamalarindan dolay1
onem tagimaktadirlar. Piktogramlarin, uluslararasi olarak anlasilabilir olma, farkli renklerde
kullanildiklarinda 6zelliklerini kaybetmeme ve sade ve net bir bigime sahip olma gibi temel
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Ozellikleri tasimalar1 6nemlidir.

Renk

Renk tasarimin en temel 6gelerinden biridir. Izleyicinin dikkatini ¢eken ve tasarimin anlasilabilir
olmasina katki saglayan bir unsurdur. Bununla birlikte kisiler iizerinde kiiltiirel ve psikolojik etkileri
bulunan rengin, tasarimda kullanimina dikkat edilmesi gerekmektedir. Renk bilgilendirme
tasarimlarinda konuya iligkin bilgi verme, tasarima anlam kazandirma, izleyicinin konuya ilgisini
¢ekme gibi amagclarla kullanilmaktadir.

Renkli bir nesnenin birey tizerindeki etkisi, o nesnenin bigimsel 6zelliklerine de baglidir. Yuvarlak bir
bigime sahip bir renk, kdseli bir sekle sahip olan renkten farkl bir etkiye sahiptir. Ornegin,
bilgilendirme tasarimlarinin bir tiirii olan trafik isaret levhalarinin {izerinde bulunan bigimler renklerle
daha fazla anlam kazanmaktadir. Yasaklama ve kisitlama isareti olarak kirmizi bant ¢ergeveli licgen;
sinirlandirma isareti olarak da yuvarlak bi¢imler kullanilmaktadir (Teker, 2002: 79).

Tasarimda sicak rengin kullanimi izleyiciyi uyarip, neselendirirken; soguk renkler yatigtirir ve
dinlendirir. Bununla birlikte sicak renkler daha 6nde goriiniirken, soguk renkler uzaktaymis izlenimi
yaratirlar (Becer, 2002: 59). Tasarimcilar bilgilendirme grafigi tasarimini olustururken, renklerin bu
Ozelligini goz onlinde bulundurmaktadir. Kimi zaman tasarimlarda renklerin bu zitliklarindan
yararlanilmaktadir.

Tipografi ile birlikte renk, bilgiyi iletmek ve tasarimin gorsel etkisine katki saglamak icin farkl
bir¢ok bi¢cimde kullanilmaktadir. Tipografiye netlik, kargitlik ve anlamsal olarak nitelik kazandirmakla
birlikte, gorsel bir hiyerarsi de saglayabilmektedir. Bununla birlikte renk tipografide siyah ve beyaz
dengesi de olugsmaktadir (Ambrose&Harris, 2012b: 134).

Gorsel

Bilgilendirme tasarimi, illiistrasyon, fotograf ve grafik gibi basili ve hareketli gorsel unsurlardan
olusmaktadir. Gorseller bilgilendirme tasarimlarinda bilgi verme amaciyla kimi zaman tipografi ile
birlikte kimi zamanda tek baslarina kullanilmaktadir. Montaj talimatlarindaki resimlerden
haritalardaki grafiklere, yemek tariflerindeki resimlerden hesap bilgilerindeki grafiklere kadar
bilgilendirme tasarimlarindaki bir¢ok alanda goérsellerden yaralanilmaktadir.

Tipografi

Tipografi, tasarimin diger alanlarinda oldugu gibi bilgilendirme tasarimlarinda da énemli bir unsurdur.
Tipografinin etkili kullanimi i¢in, biiyiik kii¢lik harf kullanim, serifli ve serifsiz yazi, satir ve harf
arasi bogluklar, hizalama, hiyerarsi, okunurluk ve okuturluk gibi 6zelliklerin gbz 6niinde
bulundurulmas1 gerekmektedir. Biiyiik ve kii¢iik harflerin tasarimdaki agirliklar, serifli ve serifsiz
yazilarin kullanim alanlari, okumay1 kolaylastirmasi i¢in espaslar olusturma, hizalamanin dogru bir
sekilde kullanim1, metinde hiyerarsi olusturma ve okunurluk ve okuturlugun saglanmasina agisindan
tipografi kullanimina bilgilendirme tasarimlarinda dikkat edilmelidir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Tasarim Tiirleri ve Islevleri
UNITE NO 3

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TANER KIZILHAN

GIRIS
20. yiizyilin ikinci yaris1 itibari ile, temel liretim bigimlerinin bilgi temelli teknolojiler iizerinde
gerceklesmeye baslamasi ile gesitli diigiin insanlar1 tarafindan yeni toplumsal organizasyon “Bilgi
Toplumu” olarak adlandirilmaya baslanmistir. Bilgi Toplumu ya da Bilgi Cagi ile, bilgi bir yandan her
zamankinden daha anlasilabilir bir hale gelirken 6te yandan karmasgiklasmis ve toplumdaki ¢esitli
kesimler tarafindan anlasilmasi zor bir 6geye donilismiistiir. Bilgiye duyulan, giderek artan bagimlilik
ve bilginin anlasilir olmasina duyulan ihtiyag bir disiplin olarak “Bilgilendirme Tasarimi1” alaninin
ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
BILGILENDIRME TASARIMI
Bilgilendirme Tasarimi, farkli disiplinleri kapsayan, bu yaniyla multidisipliner (¢ok disiplinli) olma
Ozelligi tastyan ve odagina bilginin sunumunu koyan bir ¢calisma alandir. Bu baglamda, bilgilendirme
tasarimini anlayabilmek, tiirlerini ve islevlerini tartismaya acabilmek i¢in oncelikle kavramin
anlagilir bir tanimin1 yapmak gerekmektedir. Bu anlamda, kavrami kisaca “bilginin dogru kisilere,
dogru zamanda, en etkin ve verimli bigimde sunulmasi” (Jacobson, 15) olarak tanimlamak yerinde
olacaktir. Onemli olan, bilginin en basit ve en anlasilir bicimde aktarilmasidir ¢iinkii paylasilmayan
bilgi anlam ifade etmez” (ilisulu, 2017). Bir alan olarak Bilgilendirme Tasarimi tam da bunu, bilginin
miimkiin olan en etkili sekilde aktarilmasini merkezine almaktadir. Alan, sadece bilginin sunulmasini
degil; ayn1 zamanda anlasilir, herkes tarafindan erisilebilir ve etkili bir sekilde aktarilabilir hale
getirilmesi gorevlerini de listlenmektedir. Bilgilendirme Tasarimu tiirlerini;

* Belge Tasarimi,

¢ Form Tasarimi,

¢ Kullanim Kilavuzu Tasarimi,

e Haritalar,

» Grafikler,

+ Bilgi grafikleri (Infografikler),

* Cevresel Grafik Tasarim,

» Piktogramlar (Giiler, 2009, aktrn. Uyan Dur, 2011) seklinde siralamak miimkiindiir.
BILGILENDIRME TASARIMI TURLERI VE UYGULAMA ALANLARI
Belge / Dokiiman Tasarimi
Belgeler bilginin paylagilmasi, saklanmasi, iletilmesi gibi amagclarla olusturulan genellikle bilginin
metinsel ve gorsel formatta depolandig biitiin materyalleri kapsamaktadir.
Belge tasarimi baglaminda sunulan igerigin niteligi ve gorsel olarak nasil sunuldugu birbirlerine denk
Olgiide onemlidirler. Belge tasariminda metin ve gorsel birbirleri ile uyumlar: da dikkate alinarak
kurgulanirlar. Bu anlamda, belge tasarimi, ihtiya¢ duyulan bilgileri kars: tarafa aktarma amaciyla
baslatilan yaratici bir siirectir (Uyan Dur, 2011). Bagarili bir belge tasarimi, bilgiyi sadece aktarmakla
kalmaz; ayn1 zamanda bilginin dikkat ¢cekmesini, daha anlagilir bir sekilde sunulmasini ve daha akilda
kalic1 olmasini da saglar. Iyi bir belge tasarimi siireci sonugta ortaya etkili, kullanilabilir, dikkat
¢ekici, anlasilir, bilginin iglenmesini kolaylastiran bir iiriin koymak {izerine odaklanmaktadir.
Form Tasarimi
Formlar genelde bir hedef kitleden bir amaca yonelik bilginin diizenli ve standartlastirilmig bir sekilde
bir bicimde toplanmasini amaglayan; anket, 6l¢ek gibi tiirleri bulunan yapilandirilmis belge ve
diizeneklerdir. Form tasariminda baslica amag bilgiyi siniflandirarak toplamaktir (Uyan Dur, 2011).
Bir bilgi toplama araci olarak form olusturan kisinin karsilasacagi en 6nemli problem, hedef kitleyi
ilgili formu doldurmaya ikna etmektir. Form tasarlanirken “basit, net ve anlasilir” bir tasarim
olusturmalidir. Bununla birlikte, formlar sadece yazili materyaller olarak olusturulmazlar. Bu acidan,
olusturulan formun, hazirlandig1 mecraya uygun olarak olusturulmasi ve mecranin dogasindan
kaynaklanan araclari etkin bir sekilde kullanmasi 6nemlidir.
Bunlarin yani sira, formlarin daha kolay anlagilmasi ve doldurulabilmesi i¢in, tasarimda gorsel
hiyerarsiye uygun olarak 6nemli yerlerin vurgulanmasi, tasarimin bir mantik i¢erisinde kullaniciy1
etkili bir sekilde yonlendirecek sekilde diizenlenmesi ve gerekiyorsa bu diizenin yazili talimatlarla
desteklenmesi kullanicinin formu daha etkin bir sekilde doldurmasina yardime1 olacaktir.
Unutulmamalidir ki, formun etkili bir sekilde tasarlanmasi sonrasinda bilginin analizi ve islenmesini
de kolaylastiracaktir.
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Kullanim Kilavuzu Tasarimi
“El Kitab1 veya Kilavuz, bir alandaki bilgiyi aktaran, talimat veya yol gosteren kitap olarak
tanimlanmaktadir. Kullanim kilavuzlarinin diisiik maliyetle olusturulmasi esastir. Bu nedenle, donuk,
monoton, siyah-beyaz ve detayli olarak hazirlanirlar.
Kullanim kilavuzlarinin iglevi herhangi bir teknolojiyi hi¢ tanimayan, az tantyan ya da teknolojiyi
nasil kullanacagini tam olarak bilmeyen kullanicilara yardimci olmaktir. Bu nedenle miimkiin
oldugunca odakli, net, basit, detayli ve agik tasarlanirlar.
Dikkat edilmesi gereken nokta, teknolojiyi satin alan kisinin her zaman teknoloji konusunda yetkin
bireyler olmadiklaridir. Bu nedenle 6zellikle yazi dili sade ve yalin olmali ve gereksiz ayrintilardan
ve teknik jargondan arindirilmis olmalidir. Bununla birlikte yine yazili agiklamalar1 destekleyecek,
hiyerarsiye uygun sekilde diizenlenmis resimler, ¢izimler ve diyagramlar kullanilarak bilgi verme
islevi giiclendirilmelidir. Ayrica, igerisindeki bilgiler hem mantikli bir sira i¢erisinde dizilmis
olmali, hem de teknolojinin nasil kullanilacagina iligkin adim adim talimatlari igermelidir. Son
olarak, erisilebilirlik kullanim kilavuzlari i¢in de tipki formlarda oldugu gibi kritik bir 6neme sahiptir.
Bu nedenle hem dijital hem de fiziksel olarak g¢esitli ortamlara uygun olarak hazirlanmalidirlar.
Harita Tasarimi
“Bilgilendirme tasarimi ¢er¢evesindeki haritalar, belirli bir bélgedeki derin ve karmasik bilgileri
gorsel olarak sunarlar. Dolayisiyla, cografi haritalar bilgilendirme tasariminin alanina girmemektedir.
Bu anlamda, "Topografik diinya haritas1" bilgilendirme tasariminin disinda iken, "uluslararasi fiber
optik kablo haritas1" bu tasarim alanina girer” (Uyan Dur, 2011). Bu tanim baglaminda metro haritalar1
onemli birer 6rnek olarak ortaya ¢cikmaktadir. Ornegin, “Henry Beck tarafindan 1933 yilinda tasarlanan
“Londra Metro Haritas1” alandaki ilk 6nemli haritalandirma ¢alismasidir” (Uyan Dur, 2011).
Bilgilendirme Tasarim1 baglaminda haritalarin bir diger islevi ise “veri gorsellestirmedir”. Ornegin,
bir bolgede yasayan bireylerin demografik haritasi, gelir, yas cinsiyet dagilimlar1 gibi 6zelliklerine
gore haritalandirma yapilabilir. Ya da bir bolgenin aldig1 yagis miktari, bir hastaligin yayilim
gosterdigi alan verilerin gorsellestirilmesi yoluyla da haritalandirma yapilabilir.
Grafik Tasarim
Yogun bilgi ve matematiksel degerlerin gorsellestirilmesine yarayan 6gelere genel olarak “grafik”
denilmektedir. Grafiklerin en temel iglevi ve faydasi, karmagik sayisal verileri gorsellestirerek herkes
icin anlasilir hale getirmesidir. Grafiklerle sunulan veriler daha ¢abuk, kolay anlasilir ve akilda
kalicidir. Kisaca, grafikler verilerin gorsel 6zetleridir.
Grafikler islevlerine ve sagladiklar: bilgi tiiriine gore siniflandirilmaktadirlar. Buna gore, grafikleri su
sekilde siniflandirmak miimkiindiir (TUBITAK, 2019)):

* Cizgi Grafikler: yillar bazinda degisen egilimleri gdstermede etkilidir.

 Siitun Grafikler: belli bir an i¢in farkli géstergeler arasi iliskiyi gostermede etkilidir.

» Pasta Grafikler: 100’e tamamlayabileceginiz oransal dagilimlar1 aktarmada etkilidir.
Tablolar
Tablolarin temel amagclar1 yaratilan gorsel sunum araciligiyla farkli nicel veri setlerini anlasilir bir
hale getirmektir. Tablolar yogun bilgi gruplarini belirli bir dizgeye oturtarak sunar. Bu diizen, bilgilerin
diizenli ve anlagilir olmasini saglar. Her tablo, okuyucuya net, eksiksiz ve hizlica anlagilabilir bilgi
sunmalidir. Tablolarin en 6nemli avantajlarindan biri, bilgilerin diizenli bir sekilde siralanmasina
olanak tanimasidir. Bilgilendirme tasariminda gelismis tablo kullanimina iliskin en 6nemli 6rnek
Dmitri Mendeleev’in 1869°da tasarladigi “Periyodik Tablo”sudur. Elementleri siralayarak ve
Ozelliklerini diizenli bir yap1 i¢inde gostererek kimya bilimine 6nemli katkida bulunmus olan
Periyodik Tablo, elementlerin 6zellikleri hakkinda derin bir anlay1s sunar.
infografikler
Bilgi grafikleri (infografik), metin, grafik, resim ve ¢izim gibi gorsel 6geleri bir araya getirerek
yarattig1 gorsel anlatim ile bilgi akis1 saglayan araglardir. Infografikler, belli bir konuyla ilgili yogun,
kimi zaman karmasik bilgileri ve siiregleri kolay algilanabilecek sekilde gorsellestirir.
Infografiklerin bilgi aktariminda sagladigi en dnemli avantajlardan biri bilgiyi gdrsellestirerek ve
hikayelestirerek daha akilda kalici ve kolay anlasilir sekilde sunabilmesidir. Bu anlamda infografikler
gorsel hikiye olusturan araglardir ve bilgiyi akici bir sekilde kars: tarafa iletebilirler. Infografikler son
derece kullanici dostudurlar ve bu yonleri ile bilgiyi daha erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirirler.
Infografiklerin giicii, karmasik veya hacimli bilgiyi kisa siirede ve 6z olarak iletebilme
yeteneklerindedir. Infografikler, egitimden pazarlamaya, haberlerden yatirim ve finans sektdriine kadar
son derece genis bir yelpazede kullanilmaktadirlar.
Yonlendirme ve Isaretlendirme Tasarimi
Yonlendirme tasarimi insanlarin bulunduklari ¢evreye uyum saglayabilmeleri, a¢ik veya kapali bir
alan icerisinde yonlerini bulabilmeleri i¢in kullanilan tasarim 6gelerini kapsamaktadir. “Bu tasarim
tirti, 6zel bir ¢evre hissi ve atmosfer yaratmada, iki ve {i¢ boyutlu formlar, grafikler ve isaretler
kullanir” (Uyan Dur, 2011).
Cevresel Grafik Tasarim Kurulusu’nun yaptig siniflandirmaya goére bu grafiklerin, uyum (oryantasyon),
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bilgilendirme, yonlendirme, tanimlama, yonerge ve dekor olmak iizere alt1 islevi vardir.

Sergileme Tasarimi

Sergi tasarimi, izleyicilerin bilgiye erisimini kolaylastirma ve anlamalarini giiglendirme amaci giider.
Sergi alanlarini diizenlerken, i¢cerigin anlasilir, akict ve dikkat ¢ekici bir sekilde sunulmasina
odaklanir. Ziyaretgilerin bilgiyi kesfetmelerini, grenmelerini ve etkilesime gegmelerini saglayarak,
katilime1 bir deneyim sunar.

“Sergileme tasarimi, nesnelerden 1siklandirmaya, istatistiklerden renklere kadar bir dizi 6geyi
kullanarak bir hikaye olusturma amacin1 tagir” (Uyan Dur, 2011). Bu tasarim tiirii, mekansal
diizenleme, aydinlatma, renk secimi, metin kullanimi ve gorsel 6geleri bir araya getirerek,
ziyaretgilere akilda kalic1 bir anlati sunar. Sergi tasarimi, bilgiyi estetik ve islevsel bir bigimde bir
araya getirerek, izleyicilere anlamli bir deneyim sunar ve onlar1 igerige daha derinlemesine baglar.
Demir (2008)’e gore “sergileme tasarimlarini, kiiltlirel / sosyal igerikli sergilemeler, ticari fuar
sergilemeleri, sanat galerisi sergilemeleri ve miize sergilemeleri olmak iizere dort baslikta toplamak
miimkiindiir”.

Piktogramlar

“Piktogramlar, sembollerle kavram veya fikirleri basit ve gorsel bir bigimde betimleyen resimsel-yazi
sekilleridir. Kelime anlamiyla, piktogramlar fikirleri veya kavramlari sembollerle temsil eden resim-
yazi seklinde ifade edilir” (Stiebner-Urban, 1982). Piktogramlar, karmasik bilgiyi daha anlasilir bir
hale getirirler. Temel gorevleri herkesin anlayabilecegi evrensel bir dil olusturmaktir. Piktogramlarin
kokeni, otel, restoran, birahane gibi isaret levhalarina ve antik hanedan armalarina kadar uzanmaktadir.
Piktogramin gergek isleviyle ortaya ¢ikisi, diinyanin kalabaliklagmasi, insanlarin mobilize olmasi ve
iletigim kanallarinin yayginlasmaya baslamasina rastlamaktadir. Piktogramlarin ortaya ¢ikmasi
insanlarin ortak bir dille iletisim kurabilmelerine olanak taniyarak kiigiik ¢apli bir dil devrimi
meydana getirmistir. Mesaj kalabaligini sadelestirme konusunda piktogramlar gérevlerini basariyla
yerine getirmektedir.

3. Unite - Bilgilendirme Tasarimi Tiirleri ve Islevieri 7



DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminin Ogrenme Siirecindeki Rolii
UNITE NO 4

YAZAR  Do¢.Dr. EZGi TOKDIL

BEYIN VE OGRENME
Ogrenme

Beyin

Ogrenme, bireyin gevresi ile iliskisi sonucu gelisen kalic1 izli davranis degisikligi olarak
tanimlanir. Ogrenmenin gergeklesmesi igin gézlemlenebilir bir degisimin yasanmasi, bu
degisimin kismen siirekli olmasi, degisimin belirli deneyimler sonucunda elde edilmesi,
degisimin fizyolojik bilylimeye dayanmamas1 ve gegici siireli olmamasi gerekir.

Bir 6grenme durumu 6grenen olarak birey, 6grenme siireci, 6grenilen olarak deneyim, 6greten ve
O0grenme siirecinin yasandig1 ortam olmak iizere bes 6geden olusur.

Temelli Ogrenme

Giinlimiizde baz1 aragtirmalar 6grenmenin fiziksel bir olgu olmadigini, durumsal bir degisiklige
neden olmasina karsin zihinsel bir etkinlik olarak incelenmesinin gerekliligini ortaya
koymustur.

Beyin temelli 6grenme yaklagimlari, 6grenmenin bellekle olan iligkisine vurgu yaparak duyusal,
kisa siireli ve uzun siireli bellek olmak {izere bilginin kazanilmasinda ii¢ agamanin etkin rol
oynadigin1 agiklar.

Beyin temelli 6grenme yaklasiminin en temel amaglarindan biri anlamli grenmenin
saglanmasidir.

Coklu 6grenme ortamlarindan biri olan bilgilendirme tasarimlari da benzer sekilde beyin
temelli 6grenme i¢in onemli bir aragtir.

Bellek ayn1 zamanda 6grenmeyi etkileyen temel faktorler arasinda kabul edilebilir. Bilginin
depolanma ve gerekli oldugunda yeniden kullanilabilme yetenegi olarak tanimlanabilir.
Ogrenme siirecinde bilginin edinimi bellegin farkli asamalarinda gergeklesir. Bunlar duyusal
bellek, kisa siireli bellek ve uzun siireli bellek olmak iizere ii¢ etkilesimli asamadan olusur.

Coklu Ortam Ogrenme

Kisa siireli bellegin bilgiyi depolama siiresinin arttirilmasi i¢in egitim alaninda farkli 6grenme
yaklagimlar1 ve 6gretme araglar1 kullanilmaktadir. Coklu ortam 6grenme bu yaklagimlardan
biridir.

Coklu ortamla 6grenme bilginin duyusal bellekten kisa siireli bellege daha kolay aktarilmasi ve
kisa siireli bellekte ge¢mis O6grenilenlerle iligkilendirilerek daha uzun siire ve etkin olarak
kalmasi adina 6nemli bir 6grenme metodudur.

Coklu ortamla 6grenme genel olarak bir egitim materyalinin gorsel ve isitsel araclarla
desteklenerek sunulmasi seklinde tanimlanabilir.

Coklu ortam 6grenmenin temeli; ¢alisan bellek, ikili kodlama ve biligsel yiik kuramlarina
dayanan Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Teori ile agiklanmaktadir.

Calisan bellek (aktif islemci) 6grenmenin gerceklesmesi i¢in gerekli bilissel siiregleri yonetir.
Bilissel yiik (sinirli kapasite) 6grenme siirecinde ¢alisan bellekteki cabanin miktaridir. ikili
kodlama ise insan belleginin bilgi isleme siirecinde gorsel ve sdzel bilgi edinimi olmak iizere
iki ayr1 kanala sahip oldugunu, ancak bunlardan yalnizca birinin baskin olarak daha aktif
¢alistigini tanimlamaktadir.

Teknoloji Entegrasyonu

Teknoloji entegrasyonu, 6gretim hedeflerinin gerceklesebilmesi ve 6grenenin kazanimlarinin
arttirilmas1 amaciyla 6grenme siirecine teknolojinin dahil edilmesidir.

Teknolojinin egitime entegrasyonu ile 6grenme siirecinde birden fazla aracin bir arada
kullanilmasi, 6grenme ortaminin etkilesimli olmasini ve 6grenenin aktif katilimini saglamistir.
Bilgi iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, bilgilendirme tasarimlarinin da
dijitallesmesini ve interaktif (etkilesimli) tasarimlarin yaratilmasini saglamistir.

BIiLGILENDIRME TASARIMI VE EGITIME KATKILARI

Bilgilendirme tasarimlar1 da metinsel, gorsel ve isitsel verinin 6grenme siirecinde ayni anda
kullanilmas1 bakimindan ¢oklu ortam 6grenme tiirlerinden biri olarak kabul edilebilir.
Bilgilendirme tasarimlarina konu olan bilgi ne kadar gérsel igerikli aktarilirsa grenenin
ogrenme diizeyi de ayni oranda artacaktir. Gorsel sunumlarin gelistirilmesinin, gorsel
materyallerin tasarlanmasinin ve yeni metotlarin gorsel araglarla desteklenmesinin 6grenmenin
daha etkin gerceklesmesini sagladigi tanimlanabilir.
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» Bilgilendirme tasarimlar1 egitim alanindaki uygulamalarda 6grenenin arastirma yapma,
sistematik diigsiinme yontemleri gelistirme, ¢oziim iiretme, ortak calisma alanlar1 yaratma ve
takim calismasi yapma gibi belirli becerileri kazanmasina olanak saglar.

Bilgilendirme Tasariminin Ogrenme Siirecindeki Rolii

+ Ogrenme ortamlarinda bilgilendirme tasarimlari bilissel yiikii asgari diizeye indirgeyerek dikkat
ve odagn arttirilmasini, bilinen bilgilerle yeni 6grenilenler arasindaki iligskinin somutlagsmasini,
semalar, grafikler ya da diger gorsel diizenleme araclari ile 6grenilenin hizli ve anlagilir
bigimde kavranmasini saglar.

* Mayer’in etkili bir 6grenme ortamini tasarlamak icin tanimladig: yedi ilke ayn1 zamanda etkili
bir bilgilendirme tasariminin da sahip olmasi gereken 6nemli nitelikleri de tanimlar. Bunlar
¢oklu ortam ilkesi, uzamsal yakinlik ilkesi, zamansal yakinlik ilkesi, tutarlilik, siraya koyma
ilkesi, gereksizlik ilkesi ve bireysel farklilik ilkesidir.

* Coklu ortam ilkesi 6grenenlerin ¢oklu ortam araglarinin kullanildig: 6grenme ortamlarinda daha
etkili 6grendiklerini, uzamsal yakinlik ilkesi 6grenenlerin metinlerin ve gorsellerin birbirlerine
yakinlik ilkesi 6grenenlerin iliskili metin ve gorsellerin bir arada sunuldugu 6gretim
materyalleri ile daha iyi 6grendiklerini, tutarlilik ilkesi igerikle ilgili olmayan yazi, goriintii ya
da seslerin 6grenme ortamina dahil edilmedigi durumlarda 6grenmenin daha etkili
gerceklestigini, siraya koyma ilkesi metin ve gorselin ayni anda sunulmasi yerine sdzIi anlatim,
seslendirme ve canlandirmanin kullanilmasinin bilginin daha kalic1 olmasin1 sagladigini,
gereksizlik ilkesi ikiden fazla yontemin bir arada kullanilmamasi gerektigini ve bireysel
farklilik ilkesi konuya iliskin daha az bilgi sahibi olanlarin daha fazla bilgiye sahip olanlara
gore daha yiiksek oldugunu tanimlamaktadir.

Ogrenmenin Bilgilendirme Tasarimi Yoluyla Gerceklesmesi

+ Ogrenmenin bilgilendirme tasarim1 yoluyla gergeklesebilmesi igin bilgi ve veri kiimesinin iyi
planlanmis, dolaysiz, net ve anlasilir olmasi, amaca uygun se¢ilmis gorsel araglara yer vermesi,
islenebilir ve iliskilendirilebilir olmasi, tutarli olmasi ve dikkat ¢ekici bir tasarima sahip
olmasi1 gerekir.

» Bilginin tasarlanma formu ve aktarilis bi¢imi 6grenenin bilgiyi zihinsel olarak nasil
kaydedecegini belirlemekte ve sonrasinda nasil geri getirilecegini yonlendirmektedir.

Ogrenenin Bilgilendirme Tasarimi Hazirlama Siirecindeki Kazanimlar:

+ Ogrenmenin bir pargasi olarak bilgilendirme tasarimi hazirlama siirecinin de 6grenenin konu ya
da ders igerigini hizl1 bir sekilde kavramasinda etkili bir yontem oldugu tanimlanabilir.

» Etkili bir bilgilendirme tasarim1 ger¢eklestirmek i¢in dncelikle 6n calisma gergeklestirilerek
tasarimda yer alacak bilgiler toplanmali, kullanilacak tasarim tiirleri belirlenmeli, gorsel
unsurlar secilmeli ve ardindan bu veriler hedeflere ulasmaya yardimci olacak sekilde
diizenlenmelidir.

* Busiireg, yalniz bilginin 6grenen tarafindan edinilmesini degil, ayn1 zamanda 6§renme siirecine
aktif olarak katilmasi sayesinde bilginin kaliciliginin artmasini da saglar.

+ Ogrenenin 6grenme siirecinde bilgilendirme tasarimi hazirlayarak aktif konumda yer almasi
o6nemli kazanimlarin da ortaya ¢ikmasini saglar. Bu kazanimlar genel olarak teknoloji
entegrasyonuna bagli dijital ve gorsel okuryazarlik, 6z diizenleyici 6grenme, bilginin
orgiitlenerek aktarilmasi ve buna bagl kalic1 6grenmenin saglanmasi, son olarak var olan ve
yeni kazanilan bilginin bir {iriine donfistiiriilerek siirekliliginin saglanmasi seklinde
tanimlanabilir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Verilerin Aktariminda Bilgilendirme Tasarimi
UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TANER KIZILHAN

GIRIS

"Veri", genellikle bilgi tasiyan, anlam ifade eden fakat dogrudan anlami olmayan, diizenlenmis bilgi
pargalarini ifade eder. Verinin bir anlam ifade edebilmesi i¢in arastirmaci ya da tasarimci tarafindan
ayiklanmasi, gruplandirilmas: ve anlamli bir bilgi haline getirilmesi gerekmektedir. Bilgilendirme
tasarimcisinin temel gorevi verileri gorsellestirmek ve anlamli bir baglamda diizenleyerek bir amag
dogrultusunda yorumlanabilir ve anlagilabilir, anlaml1 bir sunum haline getirmektir. Verinin iglevlerini
“analiz, karar verme, performans degerlendirmesi, tahmin ve optimizasyon” olarak siralamak
miimkiindiir. Bilgilendirme Tasarimcisinin veri sunumu {izerindeki rolii oldukg¢a biiyliktiir. Ciinkii veriyi
anlamli ve akilda kalic1 bir sekilde sunmak temelde bilgilendirme tasarimcisinin gérevidir. Dogru
sekilde aktarilmayan ya da paylasilmayan veri bireylerin karar verme siireclerinde istenen etkiyi
yaratamaz.

BILGILENDIRME TASARIMI VE VERI AKTARIMI

Bilgilendirme tasarimi, kullanicilarin anlayabilecegi, erisilebilir ve etkili bilgi sunma siirecidir.
Verilerin aktarilmasi sirasinda, bu tasarim, karmagik bilgileri anlasilir hale getirerek kullanicilarin
veriyi daha iyi anlamalarini saglar. Iyi bir bilgilendirme tasarim, bilgiyi gérsel, metinsel ya da
interaktif yollarla sunarak veri aktarimini daha etkili hale getirir. Verilerin aktarilmasinda
bilgilendirme tasarimi, bilgi kirliligini 6nlemek, yanlig anlamalar1 engellemek ve verinin dogru
sekilde yorumlanmasini saglamak iizerine odaklanir. Bilgilendirme tasarimi dogru bir sekilde
uygulandiginda, kullanicilarin veriyi daha iyi anlamasini saglar, yanlis yorumlamalari engeller ve
daha saglam kararlar alinmasina yardimci olur.

VERI AKTARIMINDA YOGUN OLARAK KULLANILAN BiLGILENDIRME TASARIMI
TURLERI

Tablolar

Tablolar, genellikle sayisal verileri diizenli bir sekilde gdstermek ve karsilagtirmak amaciyla
olusturulan, grafik olmayan gorsel dgelerdir. Tablolar, verileri kategorilere ayirarak, sayisal degerleri
ve iligkileri gorsel bir formda sunar. Tablolarin islevlerini 6zetleme, Karsilastirma, Organizayon,
Analiz Etme ve Inceleme, Dogruluk ve Giivenilirlik saglama olarak siralamak miimkiindiir. Tablolar,
veriye dayali kararlar alma isini kolaylastiran, genel olarak veri sunumu icin kullanilan temel bir
aractir. Verinin anlagilmasini ve yorumlanmasini kolaylastirabilirler. Sayisal verilerin etkili bir
sekilde sunulmasinda 6nemli bir rol oynarlar.

Grafikler

Grafikler, sayisal verileri gorsel olarak temsil etmek ve karsi tarafa sunmak i¢in kullanilan dnemli
araglardir. Verilerin anlagilmasini kolaylastirir ve bilgiyi gorsel bir formda sunarak daha akilda kalici
olmalarini saglarlar. Grafiklerin islevlerini “Gorsellestirme, Karsilastirma, Ozetleme, Trendleri ve
Oriintiileri Gosterme, Dogruluk ve Giivenilirlik saglama olarak siralamak miimkiindiir. Bununla birlikte
grafiklerin kullanim amaglarina gore Cizgi Grafik, Siitun Grafik ve Pasta Grafik gibi tiirleri de
bulunmaktadir.

infografikler

Infografikler, bilgiyi gorsel unsurlarla destekleyerek, anlasilmasi ve akilda kalmasi kolay bir sekilde
sunan grafiksel temsil bigimleridir. Istatistiksel verilerin, sayisal bilgilerin, metinlerin ve gérsellerin
birlesimiyle olusturulan infografikler, karmasik ve biiyiik miktardaki veriyi istatistik bilgisi diisiik,
veriyi okuma yeterliligi olmayan bireyler i¢in daha anlasilir ve erisilebilir hale getirir. Bu anlamda
Infografikler olduk¢a énemli bilgilendirme tasarimi unsurlaridir. infografiklerin islevlerini
Gorsellestirme, Kolay Anlasilabilirlik, Hizli Bilgi Sunumu, Akilda Kalicilik, Hikayelestirme ve Ilgi
Cekme olarak siralayabiliriz. infografikler, tasarimci agisindan bilgiyi etkili bir sekilde iletmek igin,
izleyici agisindan ise kolayca anlamak ve akilda tutmak gii¢lii araclardir. Bunda 6zellikle
hikayelestirme islevinin etkisi oldukc¢a biiytiktiir.

ISTATISTIK BIiLiMi VE VERININ KULLANIM BiCiMLERIi

Istatistigi iki sekilde tanimlamak miimkiindiir. Bunlardan ilki; sayisal gerceklerin bir toplami veya
koleksiyonu olarak istatistiktir. Bu meslekten olmayan insanlara yonelik olan bir tanimdir. Ikinci tanim
ise; daha etkili karar vermeye yardimci olmak amaciyla sayisal verileri toplama, organize etme,
sunma, analiz etme ve yorumlama bilimi seklindedir. Bu da kavramin resmi, meslekten olan insanlara
yonelik olan tanimidir. Istatistik, birey igin dis diinyadaki bu veri okyanusunda yol bulmanin bir
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aracidir. Bilgilendirme tasarimcisinin islevi ise, aslinda, bu siiregte bireye yol gosterici olmaktir.
Istatistik veriler arasindaki iligkileri kurarak ve baglari ortaya koyarak bizim dis diinyaya iligkin
algimizi olusturur.

Oncelikle istatistik veri gorsellestirmeyi miimkiin kilan miimkiin kilan aractir. Bu anlamda istatistik,
bir konunun gercek durumunu net bir sekilde ortaya koymak icin kullanilabilir. Ote yandan, toplum
siirekli olarak ayni kalmamaktadir ve diinya siirekli bir doniisiim igerisindedir. Istatistik biliminin
gecmisten glinlimiize degisen trendleri gosterebilme yetenegi, insanlara gelecekte bizi bekleyen
durumlar i¢in anlati1 sunabilmektedir. Ayrica istatistik bir egitim aracidir. Kullanilan veri bireyleri bir
konuda bilinglendirebilir ve egitebilir. Veri ve istatistiki bilgiler ayn1 zamanda hem mikro diizeyde
bireylerin hem de makro diizeyde kurumlarin ve toplumlarin karar almasini kolaylastiran, karar alma
siireglerini etkileyen bir nitelige sahiptir. Istatistigin bir diger onemli islevi de birgok farkli konuda
topluma ve bireye ayna tutarak bireylerin ¢esitli konulardaki farkindaligini arttirabilmesidir.

Ozetle bakildiginda veri ve istatistik bilimi, birer hikaye anlatma aracidir. insanlarin duygusal bag
kurabilecegi ve anlayabilecegi hikayeler, belirli bir konuda farkindalik olusturmak i¢in gii¢lii birer
aractir. Bu noktada Bilgilendirme Tasarimcisina bahse konu hikayeleri etkili bir sekilde anlatabilmek
i¢in 6nemli bir rol diismektedir.

VERILESTIiRiLMIiS HIKAYELERIN ANLATIMINDA BiLGILENDiRME
TASARIMCISININ ROLU VE ETKISI

« Istatistiki veriler toplumsal hikdye anlaticiliginin bir aracidir. Bu hikayelerin basarili ve etkili
bir sekilde anlatilabilmesi, hedef kitlede istenen etkiyi yaratabilmesi i¢in akilda kalic1 ve
dikkat ¢ekici bir sekilde sunulmasi gerekmektedir. Bilgi tasarimcisinin siireg i¢erisindeki rolii
bu noktada 6nem kazanmaktadir.

» Bilgilendirme Tasarimcisinin bu siiregte 6ncelikle, iletisim, psikoloji, sosyoloji, politika gibi
diger pek ¢ok alanda da bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir. Ciinkii, her ne kadar veri kendini
anlatabilse de bu anlatinin dikkat cekmesi ve hedef kitlede istenen farkindaligi olusturmasi
belirli birtakim gorsel 6gelerin etkili bir sekilde kullanilabilmesine baghdir.

* Bununla birlikte, bilgilendirme tasarimcisi bu hikayeleri herkes i¢in “erisilebilir” yapmalidir.
Erisilir olmak, ger¢ek anlamda toplumdaki her kesimin bu verilere erisilebilir olmas1 anlamina
gelmektedir. Oyle ki, bilgi tasarimcilari, veri sunumlarini engelli bireyler dahil olmak iizere
herkesin erisebilecegi sekilde tasarlamalidirlar..

» Bir diger 6nemli nokta, verinin etkilesimli ve dinamik bir bi¢imde kitleye sunulmasidir.
Izleyicilerin veriyi kendi ihtiyaglari dogrultusunda kesfetmelerini saglayacak araglar gorsel
sunuma eklenmelidir. Boylelikle, veri sunumunun akilda kalicilig1 ve izleyiciyi harekete
gecirmedeki etkisi artacaktir.

* Veri sunumunun bir hikaye haline getirilerek anlatilmasi ve bilgi tasarimcisinin bir hikaye
anlaticisina doniismesi de dnemlidir. Veriler sadece sayilar halinde degil, fakat bir hikaye
anlatim1 i¢inde sunulmalidir. Bu, veriyi daha anlamli hale getirir, izleyicinin sunulan veri ile
bag kurmasini kolaylastirir ve bodylelikle sayilarin yaratacagi farkindalig: arttirir.

SONUC

Veri ve istatistik bilimi, 6nemli birer bilgi aktarimi aracidir ve dogru kullanildiginda pek ¢ok dnemli
konuda yarattig1 farkindalik ile bireyleri harekete gecirebilecek giice sahiptir. Ancak unutulmamalidir
ki; istatistik biliminin bireyleri olumlu anlamda y6nlendirebilecek ve kritik konularda bir giicii oldugu
kadar, kotii niyetli kullanildiginda bireyleri kandirmak ve olumsuz yonde manipiile etmek amaciyla da
kullanilabilir. Burada Bilgilendirme Tasarimcisina diisen, iirettigi islerde etik ilkelere dikkat etmek ve
buna uygun sekilde hareket etmektir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Fikirlerin Gorsellestirilmesi Bakimindan Bilgilendirme Tasarimi
UNITE NO 6

YAZAR  Prof.Dr. SIMBER RANA ATAY

Bilgilendirme tasarimi, belirli bir amag¢ dogrultusunda belirli bir hedef kitleye, pragmatik ve estetik
bir sekilde bilgi ve enformasyon sunmak ve saglamak iizere diizenlenen ve kurgulanan bir grafik
tasarim stratejisidir. Bilgilendirme tasarimini Ingilizcesi, information design olarak gegcmektedir. Bu
baglamda bilgilendirme tasariminin kapsadig: bilgi ve enformasyon kavramlarini tanimlamak gerekir.
Bilgi, insan zekasinin bir {iriiniidiir ve bilimsel, felsefi ve sanatsal olarak gergeklestirilen ¢calisma,
O6grenme ve arastirmalarin sistematik sonucudur. Enformasyon ise kitle-iletisimsel bilgidir. Herhangi
bir olay, durum ve faaliyete iligkin veriler ya da herhangi bir konudaki yorum, goriis ve fikirler ve
bunlarin fiziksel ya da sanal ortamda genellikle kitle iletisim ortamlarinda iletilmesi ve paylasimidir.
Bilgilendirme tasarimi, fikirlerin gorsellestirilmesidir. Bilgilendirme tasarimi, bilimsel ve sanatsal
kapsamli disiplinlerarasi bir alandir. Matematik, tarih, sosyoloji, istatistik, mimarlik, sehircilik,
ulasim miithendisligi, endiistri mithendisligi, lojistik, kitle iletisim bilimleri, egitim bilimleri,
sibernetik, bilisim, gostergebilim, psikoloji, avangart sanat kurami, i¢ mimari, kamusal alan sanati,
sitiiasyonist estetik, cevresel grafik ve genel olarak grafik tasarim ilkeleri, bu alanin ¢esitli
bilesenleridir. Bilgilendirme tasarim ¢alismalari, gorsel, isitsel, dokunsal nitelikli veri ve unsurlari
kullanir. Bu ¢aligmalar, fiziksel ve sanal ortamlarda, i¢ ve dig mekanlarda, bireysel ve kamusal
alanlarda, 6zel ve resmi kurumlarda, fabrikalar ve okullarda, toplu tasim araglarinda, alfabe, kitap ve
egitim posterlerinde, genel olarak infografikler, izotipler, arastirma raporlari, sunumlar, veri tablolari,
cizelgeler, grafikler diyagramlar, haritalar, isaret, yol ve yon levhalari, yaya gecitleri, gorme engelli
bireyler i¢in haptik yani dokunsal tasarim yiizeyleri ve ortamlar1 gibi cesitli sekillerde bilgi ve
enformasyonu iletir.

Bilgilendirme tasarim1 birimi infografiktir. Infografikler, ¢izgi, gubuk, siitun grafiklerden, Venn, ag,
akis, polar, pasta diyagramlardan, izotipler ve haritalardan olusur.

Bilgilendirme tasariminin kiiltiirel kokenleri binlerce yil 6ncesine ve 6zellikle kartografik ¢alismalara
dayanir.

Bilgilendirme tasarimi, ¢aglar boyunca gelisimini siirdliirmiis ve bu gelisim, Aydinlanma, 19.Y{izyil
modernizmi, modern metropoller, avangart akimlar, bu baglamda Bauhaus, birlesik bilim ve Otto
Neurath, Sitiiasyonizm etkisiyle ve analogdan dijitale, fizikselden siber uzama gecerek ivme
kazanmuistir.

1928 y1l1 itibariyle cagdas bilgilendirme tasarimini kuran ve izotoplari icat eden kisi, Otto Neurath’tir
(1882-1945).

Neurath, bilgilendirme tasarimini ve izotoplar1 birlesik bilim ¢aligmalari sirasinda gelistirmistir.
Birlesik bilim anlayigina gore, biitiin bilimsel kavram ve kuramlar, ortak bir gézlem ve mantik dilinde
ifade edilebilir, iletilebilir, deneyimin temel gerceklerine indirgenebilir ve iliskilendirilebilir.
Birlesik bilim, demokratik ve hiimanist bir kiiltiirii giiclendirmeyi amaglamaktadir. Neurath ve
arkadaslari, 1935 yilinda Paris’te Uluslararasi Birlesik Bilim Kongresi’ni diizenlemisler, 1936 yilinda
Lahey’de Birlesik Bilim Enstitiisii’nii kurmuslar ve 1937 yilinda Birlesik Bilim Ansiklopedisi‘ni
kurmuslardir. Neurath, birlesik bilim anlayisini yansitan Isotype/izotip yontemini projelendirmis ve
Avusturya, Hollanda, Almanya, Meksika gibi ¢esitli lilkelerde ISOTYPE enstitiileri kurmugtur (1925
-1945). Isotype/izotip sozciigii, International System of Typographic Picture Education (Enternasyonal
Tipografik Resim Egitimi Sistemi) ifadesindeki sdzciiklerin ilk harflerinin birlesmesiyle meydana
gelmistir. Izotip, bilgilendirme tasarimi olarak fikirleri gorsellestirerek piktografik yani resimsel
istatistiklerle kitleleri bilgilendirmeyi, bilinglendirmeyi, kiiresel ve deneysel bir vizyon kazandirmay1
ongdrmektedir.

Bu baglamda, Neurath, bilimsel olgularin, toplumsal gergeklerin, kiiresel sorunlarin, bilimsel ve
tarihsel istatistiklerin kamuoyuna iletilmesi icin gorsel ve resimsel bir dil yetisi gelistirmek
gerektigini diisiinmiis ve avangart bir grafik tasarim sanat¢ist olan Gerd Arntz ile is birligi yapmistir
(1928). Sonugta, izotip sdzciigii, avangart, bilimsel, felsefi ve kililtiirel bir proje olan birlesik bilimin
Otesinde bilgilendirme tasarimi ve buna iliskin dil yetisi ve infografik ¢alismalarini tanimlar hale
gelmistir. Izotipler, fikirlerin gorsellestirilmesi kapsaminda giiniimiizde de yaygin bir sekilde
kullanilan piktogram infografiklerdir. Neurath, zamanla bilgilendirme grafigini, animasyon ve belgesel
sinema alanina da uygulamistir.

Bilgilendirme tasarimi, islenen konuyla dogrudan ilgili ve amaca ydneliktir. Bilgilendirme tasarimai,
fiziksel, dijital ve interaktif bir sekilde izleyici ve kullanicilari bilgilendirir ve yonlendirir. Retorigin
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temel ilkeleri olan ethos, pathos ve logos, bilgilendirme grafiginin de temel ilkeleridir. Bilgilendirme
tasarimi, ayni zamanda agiklik, islevsellik ve yalinlik ilkelerine dayalidir. Bilgilendirme tasarimai,
acik ve anlagilir bir sdyleme sahiptir. Bilgilendirme tasarimi, kreatif bir performanstir. Bilgilendirme
tasarimi, disiplinlerarasi ve sektdrlerarasi bir tasarim kategorisidir. Bilgilendirme tasarimi, kullanici-
merkezlidir. Bilgilendirme tasarimi, soyut sekiller, figiiratif sekiller, piktografik sekiller, gorseller,
isaretler, sayilar, metinler, tipografik 6geler, genel olarak temel tasarim 6geleri, yani1 sira igitsel
Ogeler ve dokunsal 6geler kullanarak gergeklestirilir. Bu siiregte, hikaye anlaticiligi (storytelling),
haritalandirma, animasyon gibi tekniklere de bagvurulabilir.

Bilgilendirme tasarimi, hayati kolaylastirir. Bilgilendirme tasarimi, hiimanist bir performanstir.
Fikirlerin gorsellestirilmesi bakimindan bilgilendirme tasarim projesinde konsept ve i¢erigin
gorsellestirilmesi siirecinde, gorsellestirilecek konsept ve igerigin niteligine ve niceligine gore
infografikleri se¢gmek gerekir. Ayni sekilde ilgili fikirleri temsil etmek {izere uygun tasarim
stratejilerini belirlemelidir. Fikirlerin gorsellestirilmesi, bir tasarim organizasyonudur. Tutarli, agik
ve yapilandirilmis bir gorsellestirme gerekir. Proje siirecinde, gelistirilen konsept ve i¢erigin
izleyicilere sunumu 6nemli bir agamadir. Ciinkii tasarimin anlami, tutarliligl ve estetik kalitesi bu
sekilde anlasilabilecektir. Dolayistyla konsept ve igerik sunumu, kendi igerisinde ayr1 bir senaryo ve
prodiiksiyon gerektirir. Tasarimcinin stili, ¢agdas kiiltiirel paradigmalar, bilgi toplumunda yagamak ve
genel olarak arz-talep piyasasi gibi parametrelerin etkiledigi ve sekillendirdigi her bilgilendirme
tasarim projesi ve bu baglamda herhangi bir fikrin/fikirlerin gérsellestirilmesi girisimi, grafik alaninda
ornek teskil edebilecek birer ¢aligmadir. Dolayisiyla, hedef kitlenin bilgilendirilmesi ve entelektiiel
donanimi1 amaciyla fikirlerin gorsellestirilmesi ve kitlesel paylasimi, dolayisiyla bilgilendirme
tasarimi, dogasinda hiimanist ve demokratik bir faaliyettir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Grafiginin Kullamldigi Medyalar ve Materyaller
UNITE NO 7

YAZAR  Doc.Dr. EKIN SU KUZU

BIiLGILENDIRME GRAFIGININ KULLANILDIGI MATERYALLER VE MEDYALAR

Bilgi, toplumsal ihtiyaglarin artmasi, teknolojik gelismelerin yasanmasi ve kalabalik kent
ortamlarinin olugmasiyla giin gectikce daha karmagik ve anlagilmaz olarak sunulmaktadir. Bu
durum, bilginin agik ve net / 6z bir sekilde diizenlenmesini de beraberinde getirmistir.
Bilgilendirme tasarimlari, bu siirecte devreye girerek bilgilerin ve verilerin basit grafiksel ve
gorsel tablo ve ifadelerle anlatimint miimkiin kilmistir.

Giliniimiizde, grafik tasarima ait imge ve imajlar, insan yasaminin slirdiiriildigt her mekan ve
ortamda goriilebilmektedir. Bilgilendirme grafigi, 6zellikle insan yagamindaki gorsellerin kolay
algilanmasi ac¢isindan ¢agdas yasamin bir gerekliligi haline gelmistir. Ciinkii, giinlimiizde bilgi
ve veri ¢coklugu insanlar i¢in daha ¢ok karmasiklik yaratmakta; giin gegtikge bu karmasikliga
¢Ozilim olarak bilgilendirme grafigine olan ragbet de artmaktadir. Bilgilendirme grafiginden,
egitimden kamu alanlarina okullardan sokaklara kadar her alanda faydalanilabilmektedir.
Bilgilendirme grafigi, grafik tasarimin bu amacina hizmet eden y6niiyle; bilginin 6ziinii gorsel
bir ileti yoluyla ifade etmektedir. Bilgilendirme grafikleri, disiplinler aras1 bir 6zellige sahip
olmas1 sebebiyle yazi, aragtirma ve gorsel kavramlarinin arasinda yer almaktadir. Pettersson’a
gore (2002: 9); bilgilendirme tasarimlari, bilgi ihtiyacini karsilamay1 amaglamaktadir.
Kullanildig alanlar fark etmeksizin, bilgi kiimelerini iyi tasarlanmais; estetik, ergonomik ve
ekonomik bir bigimde sunmaktadir.

Bilgilendirme grafigi,

Hedef kitleye aktarilmak istenen bilgilerin ve verilerin ¢coklugu karmasiklig1 durumunda,
Arama motorlarinda 6ne ¢ikma durumunda,

Konuya olan ilgi ve talebin artmasinin istenmesi durumunda,

Farkli pazarlama stratejileri kullanilmak istenen yaratici reklamlarda siklikla tercih
edilmektedir.

Bilginin ve verilerin gorsel yoluyla aktarimini saglayan bilgilendirme grafigi baslangicta
gazetelerde kullanilmakta olup; daha sonra haber kanallar1 ve internette yayginlagsmistir.
Istatistik ve veri odakli bilgilerin anlatiminda kolaylik saglamaktadir. Segim siireci ve sonuglar
bilgilendirme grafigi ile sunulmaktadir. Giinlimiizde sosyal medya ortaminda da anlatilmak
istenen mesaj1 ve verilmek istenen bilgiyi kisa siirede anlatmak amacli kullanilan bilgilendirme
grafikleri biiyiik sirket ve firmalarin stratejik planlari i¢in de 6nemli yer edinmektedir.
Egitimde ve Basili Yayinlarinda Bilgilendirme Grafigi Kullanim1

Bilgilendirme grafiginin tercih edilmesinin sebebi, bilginin gorsellestirilmesinin kolayligi ve
verilerin anlagilabilirliginin / kaliciliginin artmasidir. Bu sebeple, ifade edilen / anlatilmak
istenen kavramlarin 6gretiminin kolaylastirilmak istendigi gereken yerlerde; 6zellikle egitimde
siklikla tercih edilmektedir.

Bilgilendirme grafigi basili yayinlarda;

Gazeteler ve haber amagli yayinlarda verilerin basit bir anlatimla sunulmasinda,

Dergi, katalog vb. igerigi zengin yayinlarda bilgiyi sadelestirmek i¢in,

Menii ve yemek kataloglarinda tarif ve igeriklerin gorsel ve betimsel ifadelerinde,

Kitaplarda yer alan karmasik kavramlarin anlagilabilir bir sekilde verilmesinde
kullanilmaktadir.

Bilgilendirme grafigi, egitimin farkli alanlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Ozellikle,
ilkogretim panolarinda 6grenimi kolaylastirmak amaciyla panolarda bilgilendirme grafigi
ornekleri verilmektedir. Bu tasarimlarin, 6grencilerin 6grenmelerine katki saglamanin yaninda,
ders Oncesi ve aralarinda goriis agilarina yerlestirerek bu bilgileri pekistirmeleri agisindan
onemlidir.

Bilgilendirme grafigi egitimde;

Cografya, biyoloji, fizik vb. kitaplarda, konu ve kavramlarin yogun ve karmasik oldugu bilgilerde
aciklayici ve kolay 6grenme saglamak igin,

Cocuklarin 6grenmesi gereken kavramlar1 gorsellerle destekleyerek 6grenme giiclendirilmek /
kalicilastirilmak istendiginde,

Mevsimler, harfler, kelimeler, aylar, giines sistemi vb. ifadelerin panolarda sunularak kalic1 ve
kolay algilanir sekilde sunulmasinda,
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+ Ozel afet, uyulmasi gereken kurallar vb. durumlarin okul panolarinda verilerek dgrencilere
gosterilmesinde,

+ Ogrenmenin zor oldugu, karmasik ve soyut ifadelerin basit bir dille gorsellerle zenginlestirilerek
sunulmasi gibi durumlarda kullanilmaktadir.

* Bilginin teorik degil pratik oldugu alanlarda, giizel sanatlar, miizik, dans, tiyatro vb.
disiplinlerde farkli bir perspektifle sunulmaktadir.

» Dijital Yayinlarda Bilgilendirme Grafigi Kullanimi

* Bilgi ve 6grenme materyallerinden verilerin tasarlanmasi ve {iretilmesi i¢in belli yeterlilik
alanlarina ihtiya¢c duyulmaktadir. Geneli tipografiden olusan bilgilendirme grafiklerinde,
metinlerle birlestirilen resimlerin akilda kalma ve 6grenme tizerindeki etkisi yiiksek
goriilmektedir

+ Teknolojik gelismelerle birlikte bilgi teknolojileri 6nem kazanmistir. Giiniimiiziin bilgi ¢ag1
oldugu diisliniildiigiinde; bilginin dogrulu ve bilgiye hizli ulagma ihtiyaci ortaya ¢ikmistir. Bilgi
toplumuna gegcis ile yeni bir siire¢ baslamistir (Abaci, 2015: 239).

» Bilgilendirme tasarimi, génderici ve alic1 arasindaki iletisimi optimum verimlilikte saglamay1
amaclamaktadir. Bilgilendirme tasarimlarinin basilar: gondericiye bazilar1 temsile odakl
iletisim gostermektedir.

+ Dijital ortamda bilgilendirme tasarimlari;

» Kullanici arayiizlerinde basit erisim saglamak ig¢in,

» Kiosk tasarimlariyla kullaniciya rahat yonlendirme amagli,

* Sosyal medya ve ortamlarda etkilesimi arttirmak,

» Kitlelere ulagsmak i¢in internet teknolojilerinin tercih edilmesi vb. durumlarda kullanilmaktadir.

» Dijital ortamlarin insan hayatinda etkili bir alan olmasi, arayiiz tasarimlarinin birer
bilgilendirme grafigi olarak sunulmasi gerekliligini beraberinde getirmistir. Dijital araglarda
yonlendirme ve gruplama ihtiyaci, sosyal medya ve ortamlarda verilerin ayirt edilebilmesi adina
onem sarf etmektedir.

* Kiosk ornekleri, hem dijital ortamda kullanilan bilgilendirme tasarimlarina hem de kamusal ve
kentsel alanda kullanilan bilgilendirme tasarimi 6rneklerine girmektedir. Bir kullanici arayiiz
olarak sunulmasinin yaninda, kamusal ve kentsel alanlarda yonlendirme ve bilgilendirme amacli
insan yasamini kolaylastirma amaciyla sergilenmektedir.

» Kentsel ve Kamusal Alanlarda Kullanilan Bilgilendirme Grafigi

» Kentlerin gelisen ve giderek karmasik hale gelen yapisi, yasami kolaylastirmak ve insanlarin
daha rahat hissedebilmeleri adina bir sistem kurma zorunlulugu getirmistir (Desouza & Flanery,
2013, akt. Pehlivanlar, 2022). Bigilendirme tasarimlari, kentlerdeki bu karmasik yapiya ¢6ziim
saglayabilen, bilginin kullaniciya dogru ve hizli bir sekilde ulastigi bir sistem olusturmaktadir
(Pehlivanlar, 2022).

» Jacobson’a gore (1999: 15-16); bilgilendirme tasarimlarinin dncelikli hedefleri kullanilacak
tasarimlarla;

* Basit etkilesimler saglamak,

» Etkin eylemlere doniistiiriilebilen belgeler gelistirmek,

+ Kentsel alanlarda kolaylikla yon bulmay1 saglamaktir.

* Cevresel grafik tasarim bilgilendirme tasarimi kapsaminda yer alan ve kendi alt dallar1 olan
genis capli ve farkli disiplinler iliski i¢erisinde bir disiplindir (Dur, 2011: 160). Kamusal ve
kentsel alanlarda bilgilendirme grafikleri yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Sokaklar
bilgilendirme tasarimlari ile donatilmistir. Bunlar, imgeler, sembolller ve gostergeler seklinde
goriilebilmektedir. Sehir yonlendirme tabelalari, 6ren yerleri, sokak tabelalar1 ve hatta trafik
1siklar1 insanlar1 basit goriintiilerle dogru yere yonlendirme amaciyla yer almaktadirlar. Her bir
gostergenin insan zihninde yer edinmis ve basit algilanabilen bir bigimi vardir. Ileri, saga, sola
oklar, kahverengi veya mavi seklinde goriinen tabelalar zamanla insana kolaylik saglayan birer
bilgilendirme grafiklerine doniismiislerdir. Sehir trafiginde yer alan metrolar, otobiisler, trafik
semasini gostermektedir. Sehre yabanci olan bir insan bile inecegi duragi ya da gidecegi yeri
basit bilgilendirme grafikleri ile rahatlikla bulabilmektedir.

* Kurumsal firmalar, okullar ve liniversiteler, hastaneler, yonlendirme ve bilgilendirme grafikleri
acisindan zengin alanlardir. Kurumsal firmalar, miizeler, sanat galerileri, aligveris merkezi vb.
kamuya acik ortamlarda sikliklar yonlendirme ve bilgilendirme tasarimlarina yer verilmektedir.
Izleyicinin / miisterinin / katilimcinin yer aldig1 bu ortamlar, insanlarin kisa siirede istedikleri
bilgiye ve konuma ulagmasi icin basit ve anlasilir gdstergelerle bilgilendirme tasarimlarindan
faydalanmaktadirlar.

+ Bilgilendirme grafikleri, giinliik yasantinin bir parcast haline gelmistir. Kalabalik ve karmasik
ortamlarda iletilmek istenen mesajlari en basit ve rahat sekilde izleyiciye sunmaktadir. Bunun
yaninda, insanlarin giinliik yasantilarina kolayliklar saglamaktadir.
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UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminda Tipografik Unsurlar
UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi SELMA KOZAK

BILGILENDIRME TASARIMINDA TIPOGRAFIK UNSURLARIN ONEMIi

Bilgilendirme tasarimi, karmasik bilgilerin agik ve net bir bigimde diizenlenmesi ve anlasilmasi ile
ilgilidir. Icerigine, yapisina, konunun baglamina dikkat ederek bilgiyi net ve okunabilir sekilde
sunmaktir. Gilinlimiizde bilginin roli siirekli olarak biiylimekte ve bir disiplin olarak bilgilendirme
tasariminin rolii gelismeye devam etmektedir. Bilgilendirme tasariminda tipografi metinleri
diizenleme, okunabilirlik ve iletisimi saglama siirecinde kritik bir rol oynar. Bu siirecte yaz1 karakteri
ve font se¢imi, layout tasarimi, hiyerarsi, okunurluk ve okuturluk ve renk kullanim1 gibi dikkate
alimmasi gereken pek ¢ok unsur mevcuttur.

Tiim bu unsurlarin etkili ve bilingli kullanilmas1 dogru ve amacina uygun bir tasarim elde edilmesine
yardimci olur.

Yazi karakteri bir tasarimin gériinimiinii belirleyen; ilk izlenimi saglayan ana unsurlardan biridir.
Okunabilirlik, tasarimin amacina uygunluk ve hedef kitleye hitap etme gibi faktorleri géz 6niinde
bulundurarak uygun bir yazi karakteri se¢imi ve bunun igerik ile uyumlu olmas1 6nemlidir.

Yazi karakteri igerikle biitiinliik saglayarak gorsel ¢cagrisimi giiglendirir. Samimi, sicak, profesyonel,
dinamik, faydaci olup olmadigina dair tasarim ile ilgili ¢agrisimlar yapar. Yazi karakterinin dogasinda
bulunan bu ¢agrisimlar veya ima edilen anlam ister olumlu ister olumsuz olsun, tasarimdaki gorsel dili
etkiler.

Dogru bir sekilde tasarlanan tipografi, ve grafik elemanlar sayesinde bilgi izleyiciye net ve ¢ekici bir
sekilde aktarilir. Dolayisiyla, tipografi bilgilendirme tasariminin temel yapi taslarindandir ve dogru bir
sekilde bir araya getirildiginde giiclii ve etkileyici bir iletisim arac1 haline gelir.

Bilgilendirme tasarimcilarinin tasarim siirecinde islevsellik ve estetigi géz 6niinde bulundurmasi diger
o6nemli noktalardan biridir. Bu iki 6nemli kavram arasinda yaratici ¢oziimler bulmak, kreatif tasarim
kararlar1 almak, tipogarfi ve gorsel imgeleri bir harmoni igerisinde kullanmak hitap ettiginiz kullanici
kitlesi a¢isindan tasariminizin 6ne ¢ikmasini saglayan faktorlerdir.

Bilgilendirme tasariminda kullanic1 beklentilerine gore sekillendirilen, okuyucularin tasarimi kolayca
anlayabilmesini saglayan bir tasarim ortaya koymak bilgiye ulagmanin esas yoludur.
BILGILENDIRME TASARIMI VE TIPOGRAFI iLSKIiSi VE ILGILI KAVRAMLAR

Bilginin aktariminda tipografi hem iglevsel hem estetik bir rol oynar. Tasarim siirecinde bilginin biiyiik
bir kismi1 tipografi sayesinde diizenlenir. Bir anlamda tipografi bilgilendirme tasariminin olmazsa
olmazidir. Bilgilendirme tasarimlarinin ¢ogu az veya ¢ok, su ya da bu sekilde tipografi icermektedir.
Tipografi

Tipografi bir fikre, bir mesaja ya da bir bilgiye gorsel bigim verme seklidir. Harflerin, kelimelerin,
noktalama isaretlerinin, yazi karakteri ve fontlarin okuyucunun ilgisini ¢ekecek sekilde ve estetik
olarak tasarim prensipleri de diisiiniilerek diizenlenmesidir.

Bilgi Hiyerarsisi

Bilgi hiyerarsisi basit¢e bilginin kullanict agisindan 6nemine gore ve bir akis halinde diizenlenmesi
olarak tanimlanabilir. Zaman zaman gorsel hiyerarsi olarak da adlandirilabilen bilgi hiyerarsisi,
tasarim elemanlarindan her bir 6genin sahip oldugu gorsel agirliga gore diizenlenmesidir.

Layout Tasarimi

Layout tasarimi tiim tasarim elemanlarinin (tipografi, imaj, sekiller, grid ve beyaz alan) bir sayfa ya da
bos bir ylizey ilizerinde diizenlenmesidir. Sade, zarif, ¢ekici, kreatif ve dinamik bir infografik elde
etmenin anahtari iyi kullanilmis bir beyaz alan ve layout tasarimina sahip olmaktir. Bilgilendirme
tasariminda, yol haritas1 Infografigi, zaman c¢izelgesi infografigi, cografi infografikler gibi ¢esitli
layout tiirleri mevcuttur.

Hiyerarsi

Hiyerarsi, tipografiyi ele alirken en 6nemli konulardan biri, muhtemelen tasarima hiyerarsi duygusunun
katilmasidir. Hiyerarsi, diizenlemelere gorsel bir kilavuz saglayarak, farkli metin parcalarinin
birbirine gére dnem derecesini belirtmek i¢in kullanilan mantikli ve gorsel bir yontemdir.

Sonug olarak, tipogarfi bilgilendirme tasarimi ve tasarimcilar i¢in ¢ok 6nemli ve alan igerisinde genis
yer tutan bir konudur. Kullanic1 ve okuyucu kitlesini dikkate alarak tasarlanan bir bilgilendirme
tasarimi ve tasarim siirecinde dogru ve bilingli tipografik kararlar almak amaglanan bilgi aktariminin
gerceklesmesi agisindan son derece onemlidir.
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UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminda Gérsel Unsurlar
UNITE NO 9

YAZAR  Prof.Dr. SIMBER RANA ATAY

Gostergebilim, gostergeleri ve gosterge sistemlerini inceleyen bir bilim dalidir.

Gostergebilim, dilimizde ayn1 zamanda semiyoloji olarak ge¢gmektedir. Ayni bilim dali Fransizca’da
sémiologie, Ingilizce’de semiology ya da semiotics olarak adlandirilir. Gostergebilim, etimolojik
olarak Yunanca’dan tiiremistir: onpeiov / sémeion /signe / sign / gosterge + Adyoc / logos / bilim =
sémiologie / sémiotique / semiology / semiotics / gostergebilim. Tiirk Dil Kurumu Tiirkge S6zIiigii’nde,
gosterge, “bir seyi belirtmeye yarayan sey, belirti, im; isaret” olarak tanimlanmaktadir.

Tiirk Dil Kurumu Tiirk¢e Sozligii'nde, gosterge, “bir seyi belirtmeye yarayan sey, belirti, im; isaret”
olarak tanimlanmaktadir.

Gostergebilim, semeiotike baslig1 altinda binlerce yillik genis bir disiplinlerarasi gegmise sahiptir.
Cagdas Gostergebilim (sémiologie) ise 19. Yiizyil sonu- 20. Yiizyil basi itibariyle dilbilim / lingiistik
alanindaki ¢alismalardan ortaya ¢ikmis modern bir bilim dalidir. Kurucusu, Isvigreli dilbilimci
Ferdinand de Saussure’diir (1857-1913). Y ani1 sira, gostergebilimin (semiotics) diger onciisii, Amerikali
mantik¢1 ve matematik¢i Charles Sanders Peirce’dir (1839-1914).

Dogal olarak, Ferdinand de Saussure ve Charles Sanders Peirce’den bu yana, gdstergebilim tarihinde
bir¢ok gostergebilim ekolii ve gostergebilimci vardir. Ancak iki isim, gostergelerin popiiler konumunun
ve kullaniminin tanimlanmasinda 6zellikle etkin bir role sahiptir. Bu kisilerden biri, Peirce’in
gostergebilim kuramini gelistirerek gostergebilimin dogasini ve iglevlerini aragtiran Charles William
Morris’tir (1901-1976). Digeri ise gdstergelerin anlam kategorilerini glindelik yasam, sosyo-kiiltiirel
ortamlar ve Kkitle iletisimsel baglamda gelistiren Roland Barthes’tir (1915-1980).

Gostergeler, anlam birimleridir. Bu baglamda, yasam, bir gdstergeler ve gosterge sistemleri agidir.
Oyle ki ¢agdas toplumlarda gostergebilimsel okur-yazarliga gereksinim vardir. Ayni sekilde,
gostergeler konusunda bilgili, duyarli ve bilingli bir yaklagim i¢indeki ¢cagdas insan bir homo
semioticus (gostergebilimsel insan) olarak tanimlanabilir. (Rifat, 2022; 17).

Gostergebilim bir kiiltiirdiir. Bireysel ve kolektif yagami kapsar. Gostergelerle olan baglantilar ve
gostergebilimsel deneyim giindelik yasamin dinamigini bigimlendirir. Gostergeler duyusal, diisiinsel ve
sezgisel olarak etkileyici, yonlendirici ve bilgi verici islevlere sahiptir. Gostergeler, toplumsal ve
kiiltiirel kosullar ile kiiresel paradigma degisikliklerinin tarihsel ve giincel olarak tanimlanmasina
yardim eder. Sanat yapitlarinin, edebi metinlerin, filmlerin, kitle- iletisimsel yayin ve paylagimin
anlagilmasi ve elestirisi baglaminda aktif rol oynar. Gostergebilimsel donanim, sanat ve tasarim
alaninda yeni tiretimler i¢in kreatif bir ilham kaynagidir.

Bilgilendirme tasarimi ve gostergebilim kiiltiirii karsilikli yogun bir sekilde iletisim ve etkilesim
icinde olan iki alandir. Bu baglamda grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimi alaninda iki isim,
tarihsel olarak etkin birer role sahiptir. Bu kisiler, William Addison Dwiggins (1880 — 1956) ve Otto
Neurath’tir (1882-1945).

Gostergebilim, bir bilim dali olarak akademik konumunun yanisira, dnemli 6l¢iide popiiler kiiltiir
tarafindan da igsellestirilmistir. Giindelik yasam gdstergeler ve gosterge oriintiileri tizerine kuruludur.
Bilim insanlari, sanat¢ilar, tasarimcilar, yazarlar, film yonetmenleri ¢alismalari dolayisiyla anlam
iretimi yaparken gostergeleri kullanirlar. Yerel ya da kiiresel olarak mevcut ya da degisen sosyo-
kiiltiirel kosullar1 degerlendirebilmek i¢in gdstergebilimsel okur-yazarliga gereksinim vardir.
Gostergeler, fikirleri gorsellestirirken etkin bir role sahiptirler.

Bilgilendirme tasariminin varolusu gostergelere dayalidir.

Gostergeler, anlam birimleridir. Bu baglamda, yasam, bir gostergeler ve gosterge sistemleri agidir.
Oyle ki gagdas toplumlarda gostergebilimsel okur-yazarliga gereksinim vardir. Ayni sekilde,
gostergeler konusunda bilgili, duyarli ve bilingli bir yaklagim i¢indeki ¢agdas insan bir homo
semioticus (gostergebilimsel insan) olarak tanimlanabilir. (Rifat, 2022; 17). Gostergebilimden beslenen
kreatif bir sanat¢i, bir anlam {ireticisi olarak bilgilendirme tasarimcisinin kimi 6zellikleri ya da sahip
olmas1 gereken kimi 6zellikler, Homo semioticus i¢in belirtilen 6zelliklerle drtiismektedir. Buna gore:
“Homo semioticus anlamlandiran insandir; diinyadaki anlamlarin olusumunu, birbirine eklemlenerek
yepyeni anlamlar yaratmasini sorgulayan insandir; ¢gevresindeki bireysel, toplumsal, kiiltiirel gosterge
dizgelerini, yalnizca betimlemekle yetinen degil, bu dizgelerin iiretilis siirecini yeniden yapilandiran
insandir” (Rifat, 2022: 17-19).

Ozellikle Charles Sanders Peirce’in ikon, indeks ve sembol seklindeki iilii gdsterge modeline
odaklanildiginda, bilgilendirme tasarimcisinin gorsel ve mesleki deneyiminin yani sira
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gostergebilimsel donanima gereksinimi oldugu bir kez daha ortaya ¢ikacaktir.

Tkon, temsil ettigi nesne ya da olguya dogrudan karsilik olan ama ayni1 zamanda da bagimsiz olarak
mevcut bir gostergedir. Ornegin vesikalik fotograflar ikon gostergelerdir.

Index, isaret ettigi nesne ya da olgunun durum ve kosullarina bagli olan gostergedir. Dikkat ve
degerlendirmeye bagli olarak anlam kazanir. Ornegin, kara bulutlar, yagmur yagacagina isarettir. Usta
bir dedektif, olay yeri aragtirmasinda, indeks gosterge isaretlerini degerlendirerek, kriminolojik bir
vakay1 ¢ozebilir.

Sembol, farkli bir yap1 ya da goriiniime sahip bir nesne ya da olguyu 6zel bir anlam yiiklemesiyle
temsil eder. Bu anlam icin algisal ve zihinsel bir bilgi ve deneyim gerekir. Logolar grafik
sembollerdir. Beyaz giivercin barig1 temsil eden bir sembol gostergedir. Kirmizi kalp sevginin
sembolik gostergesidir.

Tkon gostergeler, piktografik tasarimlardan kullanici arayiizlerine kadar birgok alanda tasarimcilar
tarafindan kullanilir. Ikon gosterge, temsil ettigi seye benzer. Kolayca anlasilir. Gosterge ile temsil
ettigi anlam arasindaki baglanti agik¢a kavranir. Dolayisiyla, ikon gdsterge kullanimi bilgi ve
enformasyonun aktarim siirecinde tasarimecilar i¢in avantajli bir se¢im olabilir. Fotograflar, realist
cizimler, temsil ya da ifade ettigi seye tipatip benzeyen gorseller, tasarimda yararlanilabilen ikon
gostergelerdir.

Indeks gostergeler, reklamcilik, trafik isaretleri, i¢ ve dis kamusal alanlar ve toplu tasima agindaki
uyari isaretleri, yine i¢ ve dig kamusal alanlar ve toplu tasima agindaki yonlendirme isaretleri, is
glivenligi yonetimi ¢alismalar1 ve organizasyonu ve sosyal medya emoji kullaniminda, geleneksel ve
modern haberlesme sistemlerinde ¢esitli sekillerde kullanilmaktadir. Indeks gosterge, isaret ettigi
nesne, olgu, durum ya da olayla ilgili olarak bir mesaj iletir.

Sembol gostergeler, goriinlimlerinden farkli bir nesne, olgu, olay ya da durumu temsil eder. Sembol
gostergeler dolayl bir sekilde anlasilir. Bir sembol gostergenin tam anlamiyla algilanmasi ve
anlasilmasi i¢in gilindelik yasam, kitle iletisim araclari, internet gibi ortamlarda kiiltiirel ve gostergesel
deneyim ile gostergebilimsel okur-yazarliga gereksinim vardir.
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UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminda Temel Tasarim Elemanlar ve ilkeleri
UNITE NO 10

YAZAR Do¢.Dr. SENA SENGIR AYDIN

BILGILENDIRME GRAFIGi

Degisen ve gelisen zaman ve teknoloji ¢aginda hem iletisimin farkli boyutlar1 hem de tasarimin farkl
metotlar1 giindeme gelmistir. Bu farkliliklar ve gorsel ¢esitlilik insanlarin yasamini kolaylastiracak ve
estetik diizen ¢ergevesinde kolay anlagilabilecek bir bilgilendirme tasarimini gerekli kilacaktir.
Bilgilendirme tasarimi; hedef kitlenin sorularina cevap verecek sekilde iletinin ulagtirilmasinda
mesajdaki igerik, ortam ve bi¢imin belirlenmesi durumudur. Bilgilendirme bir iletisim boyutudur.
Tasarim her kiiltiire hitap edecek sekilde olmali ve farkli kiiltiirden bireylerin iletisimlerine cevap
verebilecek anlasilir gorsel bilgiler barindirmalidir. Sade olup 6zgiin bir nitelige sahip olmasi1 gereken
bu tasarimlarin konumlandirmasi dogru olup, i¢erigindeki piktogram, illiistrasyon, fotograf, gorsel ve
tipografi gibi unsurlar birbirleriyle uyumlu olmalidir.

Bilginin, farkli yap1 ve bicimde diizenlenerek karmasik olan yapisinin iletisim boyutunu daha iist
seviyeye tasimak adina bazi tasarimsal diizenlemeleri gereklidir. Bilgilendirme tasarimi eleman ve
ilkelerinin, diger gorsel iletisim tasarimi eleman ve ilkelerinden ¢ok farki yoktur. Lakin bilgilendirme
tasariminin dogasindan 6tiirii bazi eleman ve ilkeler kullanimda amaca gore 6n planda tutulabilir. Bu
da daha etkili bir tasarimin olugsmasina imkén verir (Uyan Dur, 2011: 119).

Genel bir tasarim siirecindeki nokta, ¢izgi, doku, form, bi¢im, renk gibi tasarim elemanlarinin; birlik,
hiyerarsi, vurgu, ritim, denge, oran oranti, 6lcek... gibi tasarim ilkeleri dogrultusunda kurgulanmasi
sonucunda mesajin iletim giicli aktive olur. Tipk1 bilgilendirme tasarimindaki kanava-Izgara dizgesi,
yazi, renk, goriintii, hareket-ses gibi ve tasarim elemanlarinin, sira diizen, karsitlik, tartim, vurgu-odak
noktasi, siireklilik, denge ve biitiinliik gibi ilkelerle organizasyonunun etkili kullaniminin bilgiyi
aktarmada biiyiik 6nemi oldugu gibi.

Tasarim tiim alanlarda oldugu gibi bilgilendirme tasarimlariyla da yeni ve gelisime ag¢ik bir alan
olarak goriilmektedir. Kent igerisinde bilgi sahibi olma ihtiyaci, grafik tasarimin kent mimarisi ve
sehir kiiltiiriine uygun bi¢cimde olmas1 her alanda bilgilendirme tasarimini zorunlu hale getirmistir.
Bilgilendirme tasarimiyla bilginin siniflandirilmasi gerceklesecek ve mesaj estetik/anlasilir yolla
iletilecektir (Mert ve Gezer, 2018: 18).

Ozellikle bilgilendirme amagl grafiklerin veya gesitli gérsellerin bir gérsel karmagsaya sebebiyet
vermeden organize edilebilmesi arayislari, bilgilendirme tasariminin 6nemini belirgin bir sekilde
ortaya koymus ve yeni teknolojilerle beraber gelistirilmesinin 6niinii agmistir (Tekiner, 2023: 12).
Bilgilendirme tasarimlar1 yasamimizi kolaylagtirmak adina bir kullanim kilavuzundan, duraklardaki
bilgilendirme levhalarina ve tarihi mekanlarin tanitimina kadar hayatimizin her alaninda kargimiza
ctkmaktadir. Boylelikle karmagik olan veriler, her kiiltiirel yapidaki bireyin anlayacagi sembollerle
tanitilabilecektir.

Ayni zamanda bilgilendirme tasarimi, kullanicisinin ihtiyact olan bilgiyi hizli ve anlasilir bigimde
diizenleyerek sunan bir tasarim alanidir. Yasami kolaylastirarak zamandan tasarruf ettirir ve anlagilir
oldugundan belirsizligi 6nler. Bilginin gorsel tasarlanmasi olarak agiklayabilecegimiz bu alanda amag
acik ve net olmaktir. Bilgilendirme tasarimi ¢evremizde siklikla karsilastigimiz bilgi bombardimani
igerisinde olan kullanicinin ¢evresini daha anlasilir diizeyde algilayabilmesi i¢in gereklidir. Haritalar,
ulasim araglar1 giizergah semalari, trafik isaretleri/yonlendirmeleri, haritalar, form/dokiiman
tasarimlari, egitim dokiimanlar1 ve infografikler bilgilendirme tasarimi etki alanina girmektedir
(lisulu, 2017: 1). Bilgilendirme tasarimi, bilginin insanlar tarafindan etkin ve verimli kullanilmasina
olanak saglayacak sekilde hazirlama sanat1 ve bilimidir

BILGILENDIRME TASARIMINDA TEMEL TASARIM ELEMANLARI

Bilgilendirme tasarimindaki temel tasarim elemanlari, bir grafik tasarimda oldugu gibi nokta, ¢izgi,
doku, form, bi¢im ve rengi kapsamaktadir. Lakin bilgilendirme tasariminin dogasi geregi bazi
elemanlar amaca yonelik olarak diizenlenmektedir. Bu baglamda yeniden ele alinan bilgilendirme
tasariminda temel tasarim elemanlari, 1zgara sistemi, yazi, renk, goriintiiler, hareket/ses olarak
incelenmistir.

Izgara Sistemi (Kanava Dizgesi)

Kanava (Grid) dizgesi, igerigi gorsel ve islevsel olarak sunmak adina tutarl bir diizen kurmay1
amagclar. Ciinkii bilginin sunumu en az igerik kadar 6nemlidir. Okuyucunun dikkatini yakalayip gorsel
bir diizen olugsmaktadir. Bu arada tiim tasarim elemanlari birbirleriyle orantili bir diizen igindedir.
Algilama 6nce biiyiik boyutlu gorseller, renk, fotograf ve grafikler olarak devam eder. Yazi ve climleler
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en sonda algilanmaktadir. Ve sira olarak da soldan saga ve yukaridan asagi dogru g6z devam eder
(Uyan Dur,2011: 119).
Yaz1
Bilgilendirme tasarimlarinda yazi, bilginin dogrudan aktaricist oldugundan dolay1 olduk¢a 6nemlidir.
Bazi tipografik bilgiler ise tasarimda bulunmasi gereken yazi 6zelliklerindendir. Bunlar; Yazi
karakterinin yiiksekligi, Harf bicemi, Karakterin boyutu, Biiyiik-kii¢iik harfler, Y az1 karakteri se¢imi,
Okunurluk ve okuturluk, Satir uzunlugu ve siitun genisligi, Bosluklar, Hizalama, Yazi-arka plan
iligkisi, Yazi ve goriintii iliskisi, Yazida siradiizendir.
Renk
Renk bilgilendirme tasarimlarinda en dikkat ¢ekici temel tasarim elemanlarindan biridir. Bu nedenle
dogru kullanimi bilyiik 6nem tasimaktadir. Bilgilendirme grafiginin nasil bir mekanda konumlanacagi,
1siklandirma, renklerin psikolojik boyutlari (sicak renkler uyarici, soguk renkler yatistirict), hedef kitle
ve kiiltiirel boyutlar renklerin anlamlandirilmasinda ¢ok etkilidir. Farkl: kiiltiirlerin renkleri anlayis
bigimleri de farklidir. Tiiketicinin ihtiyaglarina gore hareket etmek gerekmektedir.
Bilgilendirme tasariminda renk ile ilgili dikkat edilmesi gereken bazi ilkeler sunlardir;
* Renk bilgilendirme tasariminda estetik 6geden ¢ok tamamlayici ve vurgulayici bir tasarim
elemani olarak kullanilmalidir.
* Rengin tasarimdaki iglevsel 6zellikleri dikkate alinmalidir.
* Rengin psikolojik etkileri diisiiniilmelidir.
* Rengin karmagik kullanimi1 algiy1 azaltabileceginden renk se¢imlerine dikkat edilmelidir.
* Mekan renk se¢iminde ¢ok etkilidir. Gélge oyunlari, iklim kosullar1 ve i¢ mekan ise
aydinlatmalar diisiiniilmelidir.
» Hedef kitlenin gereksinimleri ve yetersizlikleri de dikkate alinmalidir (Uyan Dur, 2011:
138-144).
Goriintiiler
Bilgilendirme tasarimlarinda goriintiiler basligi ad1 altinda; gorseller, fotograflar, ¢izim, illiistrasyon,
video, animasyon ve grafikler sayilabilir. Mesajin tagindig1 goriintiiler belki de onlarca kelimenin
anlatamayacagi bilgiyi bir bakista vermektedir. Bilgilendirme tasarimlarinda goriintii kullanimi
yerinde oldugu siirece tek basina dahi anlatim1 iistlenebilir. Ama en iyi mesaj iletim durumu yazi ve
resim birlikteligidir (Uyan Dur, 2011: 145-148).
Hareket ve Ses
Bilgilendirme tasarimlarinin etkilesimli ve hareketli olarak kullanilmasi tasarima art1 bir boyut
katacaktir. Hareketli tasarimlar her zaman dikkat ¢ekecek ve hatirda kalacaktir. Harekete ek ya da tek
karsimiza ¢ikan ses 6gesi; tasarima uyumlu olup, bilginin pekismesini saglayacaktir. Etkilesimli
diigmeler, simiilasyon ve butonlar da ¢ekiciligi artiran diger 6gelerdir (Uyan Dur, 2011: 148-149).
BILGILENDIRME TASARIMINDA TEMEL TASARIM ILKELERI
Bilgilendirme tasarimindaki temel tasarim ilkeleri, bir grafik tasarimda oldugu gibi birlik, hiyerarsi,
vurgu, ritim, denge, oran orant1 ve dl¢egi kapsamaktadir. Lakin bilgilendirme tasariminin dogasi geregi
bazi ilkeler amaca yonelik olarak diizenlenmektedir. Bu baglamda yeniden ele alinan bilgilendirme
tasariminda temel tasarim ilkeleri sirali diizen, karsitlik, tartim (ritm), vurgu, odak noktasi, siireklilik,
denge ve biitiinliik olarak 6zetlenmistir.
Bir bilgilendirme tasariminda temel tasarim ilke ve elemanlarinin hepsinin tasarimda olmasi
gerekliligi kesin bir kural degildir. Hedef kitle tasarimin dogas1 vb. 6zelliklere gore birkag1 da olabilir.
Bu tasarimin dogasina gore degisebilir.
Siradiizen
Siradiizen bilgilendirme tasarimlarinda kullanilan elemanlarin birbirleriyle olan baglantilari, 6nem
siralar1 ve yakinliklariyla ilgilidir. Gorsel diizenleme hiyerarsik oldugunda ancak kavranmasi
kolaylasarak algilanir. Aksi takdirde farkli elemanlar farkli baglamlarda 6n planda olup mesaji dogru
iletemeyecektir. Sira degisince anlam da degisir. Hiyerarsik sira icerisinde tiiketici dnce goriir ve sonra
anlamlandirmak icin kendi birikimlerinden yararlanarak alt metinleri vs. okumaya baslar. Ayni1
zamanda siradiizen siniflandirma agisindan da énemlidir. Her tasarim elemani grubu zihinde kendi
icinde yorumlanmaktadir. Bu nedenle bilginin ortak 6zellikleri baglaminda kiimelenmesi siradiizenini
de gostermektedir (Uyan Dur, 2011: 153).
Karsithk
Karsitlik bilgilendirme tasarimlarinda tasarima hareket ve ¢ekicilik katan 6nemli bir ilkedir. Dikkat
¢ekmek icin tasarimlarda genellikle karsitlik ilkesinden yararlanilir. Karsitlik, bigim, boyut, renk,
doku ve konum farkliliklariyla verilebilir (Uyan Dur, 2011: 154).
Tartim
Ritim olarak da bilinen tartim ilkesi bilgilendirme tasarimlarinda bir 6genin belli bir diizende
tekrarlanmasindan olusmaktadir. Bu tekrarlar tasarimin hareketli ve enerjik goriinmesini saglar.
Tasarima bakan izleyici bu sayede tasarimin tiim yiizeyine hakim olur ¢iinkii ritmik elemanlar
tasarimda goziin gezmesine neden olacaktir (Uyan Dur, 2011: 157).
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Vurgu ve Odak Noktasi
Vurgu bilgilendirme tasariminda hedef kitleyi etkileyecek ilk noktadir. Vurgu hangi elemana
yapildiysa ilk o dikkat ¢ekerek, ondan alinan mesaj tasarimin ana temasini olusturacaktir. Vurgu
noktasi tasarimin odagidir, vurgulanan eleman da tasarima egemen olan bir 6ge olarak dikkat geker.
Vurgulanan elemanin birincil olmasi ilk gdze ¢arpmasi, ikincil olmasi ise ikinci agamada goze
carpmasiyla iligkilidir. Birincil ya da ikincil vurgu elamanlarini yon, boyut, bi¢gim, konum ve renk gibi
Ogelerin Onciil algilanmasiyla anlariz. Tasarimda belli odak noktasi ya da noktalar1 yoksa tasarim
tekdiize olacagindan esit agirliktaki elemanlar tasarimi pasif kilacaktir (Uyan Dur, 2011: 159).
Siireklilik
Goz, tasarimda kesintiye ugramadan gezebiliyorsa siireklilik ilkesinden bahsedilebilir. Stireklilik
ilkesi sayesinde tasarimdaki 6geler birbirleriyle uyum i¢inde bulunurlar. Goziin yiizey iizerindeki
yonelmeleri bilimsel bir durumdur. Bundan dolay1 géz soldan saga, biiyiikten kii¢iige, koyudan agiga,
yukaridan asagiya dogru bir yol izlemektedir (Uyan Dur, 2011: 161).
Denge
» Bilgilendirme tasarimlarinda kullanilan tiim eleman ve ilkeler birbiriyle dengeli bir iliskide
olmalidir. Tasarimda dort ¢esit denge unsuru bulunmaktadir. Bunlar; simetrik (bakisimli),
asimetrik (bakisimsiz), yaklasik bakisimli ve radyal (1sinsal) olarak siralanabilir.
* Simetrik denge; esit iki parcadan olusur. Kuralli ve duragan bir etki birakir. Devlet daireleri
otoriteyi temsil ettiginden dolay1 genellikle simetrik dengeli tasarimlar tercih edilir.
* Ortada kullanilan figiirle simetrik dengenin gosterildigi bir tasarim olan Goérsel 10.12. asimetrik
dengenin hakim oldugu arka plan objelerinden olugmaktadir.
» Asimetrik denge; esit olmayan 6gelerin tasarimdaki dinamik dengesine denir. Enerji ve 6zgiirliik
hissi verir.
» Isinsal denge; bir merkezden yayilan ya da bir merkeze toplanan 6gelerin olusturdugu
tasarimlardir. Ilgi bir merkezde toplanir. Ogeler tasarima yogun bir hareket etkisi verir (Uyan
Dur, 2011: 163).
Biitiinliik
Biitiinliigii saglanan bilgilendirme tasarimlari tutarli olup tamamlanmis hissi vermektedir. Tasarimin
biitlinliigii, ayn1 zamanda tasarimi olusturan elemanlarin birbirleriyle olan uyumunun da gostergesidir.
Tasarimin daginik, kopuk ve uyumsuz goriinmemesi i¢in biitiinliik ilkesine uymasi gerekmektedir.
Etkilesim uyumun temel tasi niteligindedir (Uyan Dur, 2011: 165).
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminda Gestalt
UNITE NO 11

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TOLGA GUROCAK

Giiniimiizde talimatlarin gorsel sunumu ¢ok biiyiik 6nem tasimaktadir. Modern teknolojinin biilyiik bir
kism1 karmasik, maliyetli, goz korkutucu, aninda anlagilmasi zor ve hatta kimi zaman kullanimi
tehlikeli oldugundan, yazili talimatlarin gorsel olarak ¢ekici, davetkar ve erigilmesi, takip edilmesi ve
anlasilmasi kolay olmalidir. Bilgilendirme tasarimlari, okuyucunun/kullanicinin metnin igine
girmesini kolaylagtirma ve onu mutlu ve liretken bir sonuca ulastirma yiikiinii tasir, tasarim ve
uygulama asamasinda bilgiyi hizli ve net bir sekilde iletmek i¢in ¢arpicy, ilgi ¢ekici gorseller kullanir.
Kullanicisinin ihtiyag duydugu bilgiyi hizli ve anlasilir bigimde diizenleyerek sunma amaci tagimadigi
i¢in, temelde insan gdziiniin gorsel deneyimleri nasil organize edip algiladigini arastiran ve
yorumlayan Gestalt teorisinin temel ilkelerinden faydalanmaktadir.

YANILSAMA

Yanilsama, beynin duyu organlarindan aldigi iletileri gercekte olduklarindan farkli yorumlamasidir.
Yani, duyu bilgisinin yanls, eksik, carpitilmig, bigim degistirmis olarak algilanmas1 ya da
yorumlanmasidir. Yanilsamalar, insanin alg: diizeninin hata yapmaya acik oldugunu ve algi siirecinin
kusursuz olmadigin1 gostermektedir. Fiziksel gergeklik ile psikolojik durum ve yasanmigliklar
arasindaki etkilesim yanilsamalarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Yanilsama, alginin fiziksel
gerceklikten gok farkli ya da geometrik 6zellikleriyle ilgilidir. Bunlar temelde gérme algisi ile
iliskilendirilir.

Gorsel Yamilsama (Optik Yamilsama)

Gorsel yanilsama, gorme eylemi sirasinda ag tabaka (retina) iizerinde olusan goriintiiniin beyin
tarafindan farkli yorumlanmasidir.

Kor Nokta

Ag tabaka lizerinde sinirlerin ¢iktig1 ve 151k duyarkatlarinin bulunmadigi yer olan kor nokta {izerinde
diisen 151k algilanamamakta ve bu noktada goriintii olusmamaktadir. Beyin ise her iki gozdeki bu kor
noktalar1 doldurmaktadir. Aslinda orada olmayan bir seyi (beyne iletilen sinyallerde kér noktaya denk
gelen alan bostur) sanki oradaymis gibi yorumlamaktadir.

GESTALT KURAMI

Beynin goriintiide kor noktaya denk gelen alan1 doldurmasi gostermektedir ki, insan hi¢bir zaman dis
gercekligi tam olarak algilayamamaktadir. Gozlemden bagimsiz olan dis diinya ise sadece
algilamadaki yanilsamalar sayesinde anlasilir ve tutarli kilinmaktadir, ¢iinkii goz sadece gordiigii
alandaki aydinlik ve renk bilgilerini beyne iletmektedir. Yani algilama her ne kadar gozle baslasa da,
yorumlama beyin tarafindan gerceklestirilmektedir. Goz, sadece goriintiiyii fiziksel olarak olusturmakta
ve bunlari elektrokimyasal sinyaller olarak beynin gérme bolgesine gondermektedir. Beyin ise bu
elektrokimyasal sinyalleri anlamlandirmaktadir.

Bellek, alg1 ve gorsel yanilsama {izerine yapilan arastirmalarda giinimiizde en kabul goreni Gestalt
kuramidir. Gestalt kuramindan 6nce duyusal algi ile ilgili en dnemli goriisler Hermann von Helmholtz
tarafindan ortaya atilmigtir. Ozellikle gorsel algi konusunda Kant’1n fikirleriyle anlasmazlik halinde
olan Helmholtz un kuraminda Kant’in savundugu dogustanciliga karsi ¢ikilmaktadir. Helmholtz,
duyumun dogustan ve degistirilemez fizyolojik siire¢lerin sonucu oldugunu ve alginin bilingli bir
denetim olmaksizin gergeklestigi fikrine katilmakla birlikte, algi tizerinde deneyimin etkisinin daha
fazla bulundugunu kabul etmis ve alginin 6grenilmis eylem oldugunu belirtmistir.

Gestalt Kurami ve Dogusu

On dokuzuncu yiizyilin sonlarinda Helmholtz’dan etkilenen Max Wertheimer, Kurt Koffka, Wolfgang
Kohler ve Kurt Lewin sistemlerinin temeline 6zellikle dissal, i¢ gézleme dayanmayan davranisi
yerlestiren davranig¢i ve biling ve duygu iizerine odaklanan yapisalci akimlara tepki olarak Gestalt
kuramini olusturtur. Gestalt kurami, biitiintin, kendisini olugturanlarin toplamindan farkli oldugu
anlayisiyla yola ¢ikmaktadir. Biitiiniin davranigi, onu olusturan parcalarin davranisiyla
belirlenmemekte, tersine, parcalarla ilgili karar mekanizmalar1 biitiine iliskin durumlar tarafindan
belirlenmektedir.

Gestalt kurami savunucularina gore, gorsel bir nesneyi anlamli kilan algisal yorum, bu goriintiiyii
olusturan elementlerin kendilerine has 6zelliklerine degil, birbirleriyle olan etkilesimlerine de
baglidir.

Gorsel Algiy1 Olusturan Etmenler ve Bilgilendirme Tasariminda Kullanimi

Orgiitleme (algisal gruplama)
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Bir uyaranin parc¢alarindan birinin, digeriyle nasil iliski i¢inde goriindiigiiyle ilgili olarak belirledigi
bazi algisal organizasyon temelleri vardir.

Sekil-zemin iliskisi: Bunlardan ilki sekil-zemin iliskisi olarak nitelendirilmektedir. Bu iliskide
ayirdina varilacak uyaran “sekil”, onu ¢evreleyen uyaran ise “zemin” olmaktadir.

Yakinhk iliskisi: Birbirine yakin olan uyaranlar, ayni nesnenin pargalartymis gibi bir 6riintii i¢inde
gruplandirilmaktadir.

Benzerlik iliskisi: Birbirine benzeyen birimler bir algisal biitiinliik kazanmaktadir. Aymi biiyiikliik,
sekil ve kalitedeki nesneler birbirinden farkli olarak degil, bir grup olarak gozlenir.

Tamamlama iliskisi: Tamamlama, insanlarin gorsel diinyadaki uyarimlardaki bosluklar: doldurarak
orgiitlemelerine ve boylece de kopuk parcalar yerine biitiin bir nesne algilamalarina yol agmasidir.
Devamhlik iliskisi: Algisal alanda bulunan ve ayni yonde birimler birbiriyle iliskili gériilmektedir.
Hareket algisi

Gibson kuramina gore hareket dorde ayrilmaktadir.

Stroboskobik hareket: Stroboskobik hareket, bir cismin farkli konumlarda pes pese goriilen
goriintiilerinin hareketmis gibi algilanmasidir. Hareket retina tarafindan goériilemese bile
algilanmaktadir.

Yapay hareket: Kii¢iik bir nesneyi ¢evreleyen biiyiik bir nesne hareket ettiginde, kiigiik nesne retinada
herhangi bir hareket imgesi birakmadig1 halde, stroboskopik harekettekine benzer bir hareket algisi
yaratmaktadir.

Gercek hareket: Bir nesne hareket ederken, yonii dogrultusunda zeminin bazi kisimlarini kapayip
acmaktadir. Bu kapayip agma sonrasi, beyin kapayip agma islemini gergeklestiren cismi hareket ediyor
algilamaktadir.

Otokinetik etki: Otokinetik etki, bir nesnenin kendisi ya da etrafinda higbir sey hareket etmedigi halde
hareket ediyormus gibi algilanmasidir.

Derinlik algisi

Insan retinas1 goriintiiyii iki boyutlu olusturmaktadir. Kisinin derinlik boyutunu algilayabilmesi igin
acgiklik, alanda yiikseklik, araya girme, gorece biiyiikliik gibi bilgilere ihtiya¢ duyulmaktadir.
Monokiiler ipuclari: Kisinin farkli agilardan géren iki goziiniin goriintiisiiniin beyinde tek bir goriintii
olarak algilanmasidir.

Acikhik: Atmosferdeki pus, su buhari, UV 1sinimlari gibi etmenlerden dolay1 nesne uzaklastik¢a
goriintiisii bulaniklagmakta ve net olarak goriilmezken, yakindaki nesneler en ince ayrintisina kadar
secilebilmektedir.

Araya girme: Eger bir nesne, bagka bir nesnenin dniine gecerek goriilmesini tamamen ya da kismen
engelliyorsa, genellikle birinci nesne daha yakinmis gibi algilanmaktadir (11.32).

Alanda yiikseklik: Bir diizlem boyunca uzaktaki nesneler goriis alaninin daha tist kisimlarinda
bulunmaktadir. Dolayisiyla, yiiksekte olan uzakta olarak yorumlanmaktadir.

Gorece biiyiikliik: Gorme alaninin ¢ok kii¢iik bir boliimiinii dolduran bir nesnenin, daha biiyiik bir alani
dolduran benzer bir nesneden daha uzaktadir.

Cizgisel perspektif (doku gradyani): Z ekseninde uzanan tiim ¢izgiler, utka dogru tek bir noktada
bulusmaktadir.

Gaélge: insanlarin iginde yasadiklari gevrelerde nesneler genellikle tepeden 1siklandirilmaktadir, bu
nedenle golge derinlik i¢in sik¢a kullanilan bir ipucu durumundadir. Disarida, tepedeki 151k giinestir,
binalar i¢indeki yapay 1siklandirma da genellikle ayni1 sekilde diizenlenmistir. Buna gore insanlarin
beklentileri, gélgelerin nesnelerin altina veya arkasina diisecegi yoniindedir.

Hareket: Kisi belirli bir yonde hareket edebiliyorken etraftaki nesnelerin ters yonde, yakinliga gore
daha hizli hareket ettikleri goriilmektedir.

Binokiiler ipuclari: iki géziin ayn1 anda kullanilmasiyla elde edilen ipuglaridir.

Algisal Degismezlik

Insan algisinda retinal tabakadaki goriintii ne sekilde degisirse degissin bilingteki imge sabit
tutulmaktadir. Bu degismezlik {i¢ temel olguya gore sekillenmektedir.

Parlaklik ve Renk Degismezligi: Nesnenin parlakliginin veya renginin algilaniginin yansiyan 1s1k
onemli 6lclide degisse bile algida degismemesi durumudur.

Bicim ve Yer Degismezligi: Nesne hangi agidan goriiliirse goriilsiin hep ayni bigimdeymis gibi
algilanmaktadir.

Biiyiikliik DegismezIligi: Biiyiikliik degismezliginde, bir nesnenin algilanan biiyiikliigii, uzaklik ne
olursa olsun degigsmemektedir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Bilgilendirme Tasariminda Baski Oncesi Hazirlik ve Sergileme
UNITE NO 12

YAZAR  Do¢.Dr. OZNUR ISIR

GIRIS

Baski alti malzemelerinin se¢imi ve baski sonlandirma islemlerinin dogru kullanilmasi, iletisimin
tam ve eksiksiz gergekleserek bilgilendirme tasariminin amacina ulagsmasini saglayan faktorlerdendir.
BASKI ALTI MALZEMELERI

Bir baski1 altt malzemesi (substrate), standart kagit yapragindan daha karmasik ve dokulu kagitlara ve
kartonlara kadar ¢esitlenebilen; hatta metal, ahsap, seramik gibi basilmis imge tasiyabilecek herhangi
bir stok veya malzemedir.

Kagit Tiirleri

Kagat tiirleri, geleneksel baski islemlerinden biriyle basilabilecek herhangi bir stok veya baski alt1
malzemesini ifade eder.

Hamur kagitlar

Hamur kagitlar; birinci hamur, ikinci hamur ve {i¢lincii hamur olmak {izere kendi i¢lerinde ayrilirlar.
Hint kagid1

Ince, hafif, uzun émiirlii, opak 6zelliklerde, %25’i pamuk ve ketenden ya da kendirden olusan kimyasal
odun hamurlu kagit tiiriidiir.

Aydinger

Tamamen beyazlatilmis kimyasal seliilozdan iiretilen aydinger kagidinin igerisinde agag lifi
bulunmadigi i¢in pliriizsiiz yapida ve yar1 opaktir.

Kuse Kagitlar

Kendi i¢inde; mat, parlak ve yar1 parlak (yar1 mat) olmak tizere iige ayrilabilecek kuse kagitlar yiizey
Ozelliklerinden 6tiirii renkli ya da siyah beyaz gorsellerin baskilarinda oldukg¢a iyi sonuglar verirler.
Ozellikle brosiir, el ilan1, poster gibi iiriinler i¢in en ¢ok tercih edilen kagittir.

Kartonlar

Amerikan bristol; bir yiizeyi kaplamali, parlak ve tam beyaz olmakla beraber diger ylizeyi mat ve
dokulu, maliyeti uygun ve kaliteli bir karton ¢esididir.

Krome karton; geri doniistliriilmiis kagitlardan iiretildigi i¢in maliyet agisindan avantajli, bir yilizeyine
kaplama islemi gergeklestirilmis diger ylizeyi ise gri ve dokuludur.

Kraft karton; dayanikli, ¢evre dostu ve ekonomik olmasindan dolay1 pek ¢ok farkli amagla
kullanilmaktadir. Agartilma i¢in 6zel islemden gegirilen tiirleri hari¢ kahverengi, dokulu ve opaktir.
Maket kartonu; ¢alismalarin daha sert bir yiizeye baski alinmasi ve sergilenmesi ihtiyacinin oldugu
durumlarda kullanilir. Darbeye, neme, suya dayanikli olamadigi i¢in daha ¢ok i¢c mekanlarda kullanim
icin uygundur. Kopiiklii ve kopiiksiiz olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.

Mukavva; oluklu mukavva, ondiile mukavva, laminasyon karton mukavva, pres karton mukavva gibi
tiirleri bulunmaktadir. Daha ¢ok ambalaj sektoriinde kullanilmakla birlikte bilgilendirme
tasarimlarinin sergilenmesinde kullanilabilmektedir.

Fantazi kartonlar; matbaacilikta “6zel kagitlar” olarak da isimlendirilmektedir. Farkl: renklere,
desenlere, dokulara, yiizey parlakliklarina ya da metalik yiizeylere de sahip kagit-karton cesitleridir.
SIRA DISI BASKI ALTI MALZEMELERI

Foreks (Dakota)

“PVC Foam Levha” ya da “Dakota” olarak da bilinen foreks, fotobloga olduk¢a benzer bir malzeme
olmasina karsin pvc esashididir. Fotobloga kiyasla ¢ok daha esnek ve dayaniklidir.

Pleksiglas

Pleksiglas aslinda bir marka ismi olmasina karsin gliniimiizde seffaf akrilik levhalarin genel ismi
olarak kullanilmaktadir. Cam gibi seffaf ve piiriizsiiz bir goriiniimii olan bu lavhalar; kirilmaya ve
cizilmeye kars1 dayanikli olmakla birlikte camdan ¢ok daha hafiftirler.

Vinil

Branda olarak da isimlendirilen vinilin ana hammaddesi pvcdir. Oldukca dayanikli, hafif, ekonomik ve
baski almaya uygun bir iiriin olan vinil, dijital baski sektoriinde en ¢ok kullanilan malzemelerdendir.
Folyo

Folyo iizerine dijital baski alinmaya uygun, arka tarafi yapiskanl bir malzemedir. Seffaf, kumlu, mat,
parlak, reflektif gibi ¢esitleri hem i¢ hem de dis mekanlarda diiz zeminler {izerinde uygulanmak i¢in
uygundur.

BASKI SONLANDIRMA
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Basili sayfa ilizerinde gergeklestirilen her tiirlii islem, bask1 sonlandirma (finishing) olarak bilinir. Bu
islemlerin bir kismi1 ¢evrimig¢i bigimde kagidin presten ¢ikiginin ardindan uygulanabildigi gibi, basim
isleminin sonu¢lanmasinin ardindan ayri bir iglem olarak da uygulanabilir.

Kirim (Katlama) islemleri

Baski ile ilgili islemler tamamlandiktan sonra, malzeme katlanma i¢in hazir hale gelir. Cok sayfali
bilgilendirme tasarimlarinda tabaka halindeki kagidin forma haline getirilmesi i¢in kirma islemi
uygulanir.

Ayrica brosiir, prospektiis, kullanim kilavuzu gibi kii¢lik boyutlarda saklanmasi veya sergilenmesi
gereken ancak igerdigi bilgilerin rahat sekilde goriilebilmesi i¢in biiyiik boyutlarda kagitlarin
kullanildigi ¢alismalarin katlanmasini saglamak i¢in de kullanilir. Baltali, ¢antali ve kombine olmak
iizere ¢ tlir katlama/kirim makinesi bulunmaktadir. Baltali ve ¢antali kirimin kendi i¢lerinde farkli
sayilarda ve yonlerde tekrarlanmasi ile bohga kirim, paralel kirim ve dikine kirim (cross) olmak iizere
ii¢ ana kirim stili elde edilir. Bunlarin kombinasyonlari ile ise pek ¢ok farkli katlama ¢esidine
ulagilabilir.

Kesim Islemleri

Kalip kesim (die-cutting), bir tasarimin belli bir kisminin ¢elik kalip kullanilarak kesilip ¢ikarildig:
bir islemdir. Bu kaliplar bir par¢anin iginden belirli sekiller kesilebilir, kagitta delikler agabilir ya da
calismada yuvarlatilmis koseler, a¢ili kenarlar veya ¢ikintilar gibi konturlar olusturulabilir. Bazen bu
ii¢ islevin tiimiil ayn1 kalipta ayni1 anda gergeklestirilir.

Kalip kesme iglemi el ile yapildigindan ve sinirli elastikiyete sahip metal seritlerin biikiilmesini
gerektirdiginden bu ydntemle uygulanabilecek tasarimin karmagikligi ve detayt sinirlidir. Ancak lazer
ile dijital dosya tizerinden ¢ok karmasik ve son derece ayrintili kesim iglemleri
gerceklestirilebilmektedir. Lazer 1s1n1 ile metal, ahsap, plastik, deri gibi malzemelere kazima ve
oyma iglemi de yapilir. Perforaj (delik agma), belli bir motife gére sekillendirilebilen perforaj
bigaklariyla, baski alti malzemesinin zayiflatilip bu boliimiin kolayca koparilmasini saglayan
uygulamadir. Kagitta bir kismin rahatca koparilip ¢ikarilmasini saglamak amaciyla kullanilabildigi
gibi, sadece dekoratif etki i¢in de uygulanabilir.

Yiizey Kaplama islemleri

Vernik, miirekkebin silinmesini 6nleme ya da baski alt1 malzemesinin yipranmasini engelleme
amactyla uygulanan bir koruyucu 6nlem olarak, belirli tasarim 6gelerine dikkat ¢ekmek i¢in estetik bir
bitis olarak veya her iki gérevin kombinasyonu olarak kullanilir.

Miirekkebe benzer sekilde uygulanan ve mor 6tesi 1s1inlarla islenen bir cila olan UV kaplama da basili
parcaya dekoratif bir dokunus katmak i¢in kullanilabilir.

Ayrica ylizey kaplama islemleri i¢in, kalinliklar1 0.001 ila 0.010 in¢ arasinda degisen film lamineler
de bulur. Laminasyon islemi kagidin tek yiizeyine parlaklik ve 1s1lt1 verme amaciyla uygulanabilecegi
gibi ¢ift yiizeye uygulandiginda kagidi; neme, suya, dokunmaya ve yirtilmaya dayanikli hale getirir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Dijital Ortamda Bilgilendirme Grafigi Tasarim
UNITE NO 13

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi TOLGA GUROCAK

Ozellikle son yirmi yilda bilisim ve internet teknolojisindeki hizli degisim, rutin ¢izelgelerin,
grafiklerin, diyagramlarin ve illiistrasyonlarin basili medyadaki varliginin azalmasina ve tiim bunlarin
dijitallesmesine yol agmistir. Dolayisiyla, giinlimiizde ¢ogunlukla ¢evrim i¢i ortamlarda kargilagilan
bilgilendirme tasarimlarinin ¢ogunlugu statik gorseller olsa da bir¢ok tasarimci hikdye anlatim1 ve veri
gorsellestirmeyi farkli sekillerde kullanmaya baglamistir.

BILGILENDIRME TASARIMINDA KULLANILAN BASLICA DOSYA FORMATLARI

Bir goriintii olusturulurken 6ncelikle goriintli dosyasinin tiiriine karar verilmelidir. Bu tiirler temelde,
sonsuz sekilde 6lgeklendirilebildikleri i¢in goriintiileri yeniden boyutlandirmak i¢in ideal olan vektorel
goriintii dosyalar1 (vector image files) ile Piksel sayis1 ile in¢ basina piksel sayisinin (PPI) veya in¢
basina nokta sayisinin (DPI), goriintii ¢oziiniirliigiinii belirledigi noktasal goriintii dosyalar1 (raster image
files) ile yiiksek ¢oziiniirliikkli dosyalar/diisiik ¢oziintirliiklii dosyalar olarak ayrilmaktadir. Dolayisiyla
tasarimci, amaclar1 dogrultusunda her iki kategoriden birer segenegi tercih etmelidir.

Yiiksek ¢oziiniirliiklii dosyalar daha fazla PPI veya DPI’ye sahip olsa da, bu durum, her zaman gorselin
net ve temiz goriinecegini garanti etmemektedir. Diislik ¢oziiniirliikklii dosyalarda ise gorece az pikselli
veya uzatilmig resimler genellikle bulanik goriinecektir. Diisiik ¢oziiniirliiklii bir goriintiiyil biiylitmek
gerektiginde ¢oziiniirliigii ayarlarken piksel kalitesini koruyabilen bir yazilim kullanmak yerince
olacaktir.

Bilgilendirme Tasarimlarinda Kullanilabilecek Duragan Goériintii Formatlari

JPEG (Joint Photographic Expert Group Image): Goriintii kalitesinde kayba sebep olan bir goriintii
dosyas1 formatidir ve dosya boyutu arttikca kalitesi de diismektedir.

PNG (Portable Network Graphics): Kaynak goriintiilerin daha hassas sekilde ¢ogaltilmasi i¢in veya
seffafliga ihtiya¢ duyuldugunda JPEG yerine PNG tercih edilmektedir, ¢ilinkii kullandig1 sikistirma
sistemi kayipsiz, yani daha kaliteli sikistirma ve ¢ogaltma saglamaktadir.

TIFF (Tagged Image File Format): TIFF ¢ok yonli ve esnek bir noktasal goriintii dosya ¢esidi ve
noktasal fotograflar ile yazdirma verilerinin aktarimi i¢in standart formattir.

SVG (Scalable Vector Graphics): SVG dosya formati, web sitelerinde iki boyutlu grafikleri, tablolar1
ve cizimleri goriintiilemek icin kullanilan popiiler bir aragtir. Ayrica, JPEG ve PNG dosya
formatlarinin aksine vektorlerden olusmaktadir.

BMP (Bitmap): BMP formati, Windows’ta yiiksek kaliteli goriintiiler goriintiilemek ve yazdirilabilir
fotograflari depolamak igin tasarlanmig sikistirilmamis bir tarama dosyasidir.

WebP (Web Picture): WebP, agdaki gorseller icin hem kayipli hem de kayipsiz sikistirma saglayan
bir resim formatidir. JPEG ve PNG’den hem yiiksek kaliteli hem de dosya boyutu kii¢iik gorseller
olusturulmasina olanak tanir.

Bilgilendirme Tasarimlarinda Kullanilabilecek Hareketli Goriintli Formatlar:

GIF (Graphics Interchange Format): GIF, ¢ogunlukla internette goriinen nispeten basit goriintiiler i¢in
tasarlanmis bir noktasal dosya formatidir ve yiiksek diizeyde sikistirilmig bir goriintii tiiriidiir.

APNG (Animated Portable Network Graphics): APNG, PNG bigiminin bir uzantisidir ve
animasyonlu goriintiiler i¢in destek saglamaktadir, ayn1 zamanda olusturulan hareketli gorsellerin daha
kalitelisini de vaat etmektedir.

AVIF (AV1 Image File Format): Yiiksek performansi ve telifsiz gorsel formati nedeniyle hem
gorseller hem de animasyonlu gdorseller igin iyi bir se¢imdir. Daha yliksek renk derinligi, animasyonlu
cergeveler, seffaflik gibi 6zellikleri desteklemesiyle PNG veya JPEG’den ¢ok daha iyi sikistirma
saglamaktadir.

Bilgilendirme Tasarimlarinda Kullanilabilecek Video Formatlari

MP4: Cok sayida video ve ses bilgisini daha kii¢iik bir dosya boyutunda saklanmasina olanak taniyan,
video dosyalari i¢in yaygin bir kapsayici formattir. YouTube, Facebook, X ve Instagram’da yayinlanan
videolar i¢in idealdir.

MOV: Apple tarafindan QuickTime programi i¢in gelistirilen ve videolari, sesleri, goriintiileri ve
altyazilari tek bir dosyada igerebilen bir multimedya igerik tagiyicisidir. Facebook ve YouTube
tarafindan desteklenmekte ve TV izlemek i¢in kullanilmaktadir.

WMYV (Windows Media Viewer): Microsoft tarafindan Windows Media ¢atisi1 i¢gin sikistirilmis bir
video formati olarak gelistirilmistir. Format, dosya boyutunu kii¢iiltmek ve bilgisayarda veya sabit
siiriiciilerde yer kazanmak i¢in sikistirilmis yliksek kaliteli videolar i¢erebilir.
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AVI (Audio Video Interleave): Windows, Mac ve Linux makinelerindeki hemen hemen her web
tarayicistyla ¢aligir. Ses ve video eszamanl olarak oynatir, en yiiksek kaliteyi ve ayn1 zamanda bilyiik
dosya boyutlarini sunar. YouTube ve televizyon aygitlar tarafindan desteklenmektedir.

AVCHD (Advanced Video Codec High Definition): DVD ortami, sabit disk siiriiciileri ve hafiza
kartlar1 gibi ortamlara yiiksek tanimli video kaydetmek i¢in gelistirilmis bir kayit formatidir.

FLYV (Flash Video), F4V (Flash MP4) ve SWF (Shockwave Flash): Her li¢ format da Adobe Flash
Player’in 6ntanimli video formatidir.

MKYV (Matroska Video): Neredeyse her codec bilesenini desteklemekte, ancak kendisi pek ¢ok
program tarafindan desteklenmemektedir

WEBM: Web’de video sunma ihtiyaglar1 karsilamaya odaklanmis, agik, telifsiz bir medya dosyasi
formatidir.

MPEG-2: Kodlayicilarla iligkili dosya boyutlarinin daha biiyiik olmasi nedeniyle bunlar genellikle
DVD’ler ve yayin kablosu gibi yerel videolarla kullanilmaktadir.

BIiLGILENDIRME TASARIMINDA TEMEL MEDYA BiCiIMLERI

[letisim profesyonelleri, karmasik bilgilerin agik ve etkili bir sekilde sunulmasinda veri
gorsellestirmenin degerini bilmektedir. Bilgilendirme tasarimlar1 da verileri gorsellestirirken bazi
medya bigimlerinden faydalanmaktadir. Tasarimcinin bu bigimlerden hangisini kullanacagi ise, elbette
tasarimin amaglar1 ve yayimlanacagi ortama gore degisiklik gostermektedir.

Duragan Bilgilendirme Tasarimlari

Duragan bilgilendirme tasarimlari, bilgilendirme tasariminin en basit ve en yaygin bi¢imi, karmagik
verileri genis bir hedef kitleyle paylagsmanin ¢ok yonlii bir yoludur. Zaman i¢inde degismeden kalan bir
bilgilendirme tasarimi tiiriidiir. Duragan bilgilendirme tasarimlari uzayda hareket etmezler, ancak
anlasilmalari ¢ok kolaydir. Tasarim, illiistrasyon ve dikkatle arastirilmis ve yazilmis metnin bir
karisimidirlar.

Yakinlastirilabilen Bilgilendirme Tasarimlari

Bazi bilgilendirme tasarimi konulari biiyiik miktarda bilgiyi ele almakta ve tiim bilgilerin
goriintiilenmesi i¢in daha biiyiik bir tasarim gerektirmektedir. Yakinlastirilabilen bilgilendirme
tasarimlari, ¢gevrimigi olarak biiyiik, statik infografiklere etkilesimli bir katman ekler ve okuyucularin
ayrintilari okumak i¢in kolayca yakinlagsmasini saglar.

Tiklanabilir Bilgilendirme Tasarimlari

Tasarimci, bilgilendirme tasarimlarini basit ve okunmasi kolay tutmak i¢in tiklanabilir hale getirmeyi
bir yontem olarak kullanabilir. Daha fazla bilgi isteyen kullanicilar baglantilar: tiklayarak daha derine
inebilir ancak ana infografik basit ve anlasilmasi kolay olmaya devam edecektir. Tiklanabilir
bilgilendirme tasarimlari, tasarimin belirli bolgelerini tiklanabilir hale getirilerek statik infografik
tasarimlarina bir kullanici araylizii katmani eklemektedir. Bazi tasarimlarda ise agilir stil
kullanilmaktadir. Tiklamaya gerek kalmadan, fare imleci ek bilginin bulundugu alanin {izerine
getirildiginde bilgilendirme tasarimi lizerinde ikincil bilgiler belirmektedir.

Canlandirma Bilgilendirme Tasarimlari

Canlandirma bir bilgilendirme tasarimi, hareket eklemek i¢in anime edilmis goriintiiler,
illiistrasyonlar, ¢izelgeler, grafikler, metin ve diger 6gelerin bir kombinasyonunu kullanarak bilgileri
gorsellestirmenin bir yoludur. Giiniimiizde, sosyal medyada hareketsiz gorseller animasyonlu gorseller
kadar ilgi ¢ekici ve basarili olmamaktadir. Animasyonu bir bilgilendirme tasarimi kullanmanin giicii,
belirli gergekleri ve rakamlar1 vurgulamaya yardime1 olmasi ve infografigi daha da kavranabilir hale
getirmesidir.

Video Bilgilendirme Tasarimlari

Video bilgilendirme tasarimlari, bilgileri ve/veya verileri géstermek i¢in animasyon ve grafikleri
kullanan bir videodur. Video bilgilendirme tasarimlar1 bilgi ve istatistikleri daha akilda kalici,
erisilebilir ve kolay kavranabilir yapmanin popiiler bir yoludur. Bilgilendirme tasarimlarini daha ilgi
¢ekici héle getirerek genis bir kitlenin ilgisini ¢ekme konusunda yardimci olmaktadir.

Etkilesimli Bilgilendirme Tasarimlari

Etkilesimli bir bilgilendirme tasarimi; anketler, animasyonlar, testler, 1s1 haritalar1 ve harici
baglantilar gibi etkilesimli 6gelerle eslestirilen, somut verileri iletmek i¢in grafik 6geleri kullanan,
gorsel olarak ilgi ¢ekici bir igerik formudur. Duragan bilgilendirme tasarimlarindan daha ilgi
¢ekicidir, ¢iinkii ortama kullanicinin miidahale etmesini gerektiren 6geler eklemekte ve dolayisiyla
daha fazla etkilesim saglamaktadir. Kullanicilarin bilgileri ve verileri kendi baglarina kesfetmelerine
olanak tanimaktadir.

Sanal ve Arttirilmis Gerceklik Bilgilendirme Tasarimlari

Giinlimiizde sanal gergeklik (SG) (virtual reality - VR) ve arttirilmis gerceklik (AG) (augmented
reality - AR) de bilgilendirme tasarimlarinda kullanilmaktadir. Sanal gergeklik, bir kisiye gerceklik
hissi veren sentetik veya sanal bir ortam olarak tanimlanmaktadir.

Gergek veya hayali bir diinyada fiziksel bir varlig1 simiile eden ve kullanicinin o diinyada etkilegsime
girmesine izin veren bir ortam1 kopyalayarak yapay olarak gérme, dokunma, isitme ve koklama gibi
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duyusal deneyimler yaratan bilgisayar simiilasyonlu bir ger¢eklik olarak tanimlanabilmektedir.
Arttirilmis gergeklik ise, kullanicinin gergek diinya goriisliniin bilgisayar grafikleri, metin, ses ve diger
yontemler gibi bir bilgisayar tarafindan iiretilen ek bilgilerle zenginlestirildigi veya arttirildig bir
teknolojidir. Arttirilmis gergeklik algilanabilir diinya iizerindeki verilere katman ekleyerek gergek ile
sanal olani1 birlestirerek, kullanicinin baska tiirlii algilayamayacagi bilgilerin gorsel olarak
sunulmasina izin vermektedir.

BILGILENDIRME TASARIMINDA KULLANILAN YAZILIMLAR

Google Drawings: Diyagramlar, akis semalari, zihin haritalari, ¢izgi romanlar, organizasyon
semalar1 ve diger ¢izim tiirlerini olusturmaya yardimci olan ¢evrimigi bir tasari olusturma ve ¢izim
yazilimidir.

Google Charts: Herkesin ¢ok ¢esitli ¢izelge ve grafikler olusturmasini kolaylastiran popiiler bir
¢evrimigi aractir.

Adobe Express: Hem mobil hem de web iizerinde kullanilabilen program, gelismis arama ve goz
atma yetenekleri sayesinde binlerce benzersiz igerik sablonu ve arka plan, kaplama, grafik ve efekt gibi
tasarim Ogeleri arasindan se¢im yapmaya imkan vermektedir.

Adobe Illustrator: Windows veya MacOS bilgisayar kullanarak cizimler, illlistrasyonlar ve sanat
eserleri olusturmaya yonelik bir yazilim uygulamasidir.

Adobe InDesign: Kitap, dergi, rapor veya brosiir gibi uzun bicimli ve ¢ok sayfali belgeler olusturmaya
yarayan bir uygulamadir.

Microsoft Publisher: Office 365’in pargasi olan bir masaiistii grafik tasarim uygulamasidir.

Canva: Canva, pek ¢ok kisi tarafindan bilgilendirme tasarimi hazirlamak ig¢in en iyi araglardan biri
olarak kabul edilen hepsi bir arada igerik olugturma aracidir. Basit simgelerden renkli resimlere ve
animasyonlu ¢ikartmalara kadar ¢ok ¢esitli gorsel 6gelere sahiptir.

Visme: Ozellikle pazarlamacilar diisiiniilerek gelistirilmis ¢ok yonlii bir tasarim aracidur.
Bilgilendirme tasarimlar1 ile sunumlar, animasyonlar, maketler, bannerlar gibi diger gorsel iletigim
araglarini olusturmaya olanak tanir.

Venngage: Diger uygulamalardan farki, digerleri her tiirlii tasarim icin kullanilirken, Venngage,
Ozellikle bilgilendirme tasarimi yaratmak amaciyla olusturulmustur.

Piktochart: Kullanici, sifirdan kendi bilgilendirme tasarimini olusturabilmekte veya sablonlarindan
birini segebilmektedir. Sablonunu sectikten sonra, herhangi bir grafik 6gesini ve metni tuvale eklemek
i¢in siiriikkleyip birakmak yeterlidir. Kullanic1 ayrica yeni gorseller de yiikleyebilmektedir.

Infogram: Infogram, cok cesitli grafikler, ¢izelgeler ve haritalarin yani sira bilgilendirme tasarimlari
olusturmak i¢in resim ve video yiikleme olanagi sunan bir aragtir.

Mind the Graph: Daha ¢ok bilimsel bilgilendirme tasarimlari konusunda uzmanlagmistir ancak
aracglari, bilimsel makalelerin disindaki ¢ogu veri bigimini tamamlayacak illiistrasyonlar olusturmak
i¢in kullanilabilmektedir.

Bunlarin diginda Visualize.me, VistaCreate, Snappa, DesignCap, Easel.ly, Foxit PDF Editor,
PicMonkey, Animaker, Genial.ly, Easil, Befunky, Biteable gibi kullanicilarin bilgilendirme
tasarimlarini iiretirken yararlanabilecekleri yazilimlar/uygulamalar da bulunmaktadir.

Bilgilendirme tasarimlari, karmagik bilgileri belirli bir hedef kitleye iletmenin miikkemmel bir yoludur
ve goriildiigi lizere, coklu verileri gorsel olarak kisaca temsil edebilen bilgilendirme tasarimlari
olusturmak i¢in g¢esitli araglar mevcuttur. Cesitli bilgilendirme tasarimlari yazilimlarini 6grenmek ve
bunlarin 6zelliklerini ve faydalarini degerlendirmek, tasarimcinin dncelikli olarak karar vermesi
gereken noktadir.
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DERS ADI Bilgilendirme Tasarimi

UNITE ADI Dijital Ortamda Bilgilendirme Tasarimi1 Uygulamalari ve Analizleri
UNITE NO 14

YAZAR  Dog¢. DICLE YILDIRIM

DIJITAL ORTAM TASARIMINA BAKIS

Tasarim, en temel haliyle iiriin odakli bir islemdir. Teknolojik gelisimlerin getirdigi yeni olanaklar ile
kokli degisimlere ugramistir. Endiistri devriminden sonra, iletisim, sanat, tasarim ve mimarlik gibi
alanlarda bu degisimin etkileri daha net goriilmiistiir.

Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD, Computer Aided Design) kavrami; bir tasarim siirecinin yaratim,
analiz, diizenleme, degistirme ve optimizasyon asamalarinda bilgisayar sistemlerinin kullanilmas1
olarak bilinmektedir.

Masaiistii yayincilik kavrami, gergekei goriintiiyii isleyebilen grafik kartlarinin iiretilmesi ve gelisen
(WYSIWYG) “Gordiigiinii basarsin” teknolojisiyle ortaya ¢ikan bir {iretim bi¢imi olarak bilinmektedir.
BILGILERIN DiJITAL VERI VE GORSELLERE DONUSUMU

Dijitallesme, bilgilerin teknolojik bir aygitla: bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi teknolojik araglar
vasitasiyla okunabilecek, diizenlenebilecek ve kullanilabilecek bir formatta dijital ortama gecirilmesi
olarak tanimlamistir.

Dijital teknolojiyle iiretilen veriler, gorsel iletisim tasarimin her alanini etkilemistir. Tasarimlara
bakildiginda teknolojinin, sadece tasarimi etkilemis olmasinin 6tesine gegerek, geleneksel kaliplar
degistirip, yerine teknolojik yontemleri dahil etmistir. Dolayisiyla teknolojik yapilanmalarla giiglenen
tasarim unsurlari, bir 6nceki versiyonundan daha islevsel bir hale gelmistir.

DiJITAL ORTAMVE COKLU ORTAM TASARIMA GiRi$

Coklu ortam tasarimlarindan egitici ve 6gretici e-kitap, oyun, etkinlik uygulamalari, bilgilendirici
yonlendirici grafikler, etkilesimli medya uygulamalar1 gorsel iletisim tasarim ilkeleri kapsaminda
degerlendirilebilir. Bu degerlendirme i¢inde yeni teknolojik siiregte tipografi, grafik, video, ses,
animasyon ve artirilmis gergeklik gibi ¢oklu ortamdaki tasarim niiveleri, yeni medya baslig1 altinda
iretilen gorsel tasarimlar olarak yer almistir.

BILGILENDIRME TASARIMININ DiJITAL ORTAMDAKI UYGULAMA ALANLARI
Bilgilendirme tasariminin uygulama alanlarini incelemek dijital ortamdaki uygulamalarin hem teknik
hem de igerik ¢6ziimlemelerinin anlagilmas1 mithimdir. Ticari kuruluslarin web siteleri ile baglayan
multimedya igerikli grafik tasarim uygulamalarinin yayginlagsmasi ve sosyal medya kullaniminin artis
gostermesiyle birlikte kurumlarin tanitimlarini sanal ortama tagimistir.

Arayiiz tasariminda iki etmen bulunmaktadir. Bunlar, kullanici arayiizii (User Interface /UI), kullanic1
deneyimi (User Experience /UX) olarak ifade edilmektedir. Saglikli ve bagarili bir arayiiz tasarimi
i¢in hem kullanici deneyimi hem de kullanici arayiiziiniin bir biitiin halinde ele alinmas1
gerekmektedir.

Teknoloji iligskisinde arayiiz tasarimi, kullanicinin yiikiinii azaltmas1 ve arayiiziin ise tutarli olmasi
gerekmektedir. Arayiizlerin yararli olmasi, etkili olmasi ve dgrenebilir olusu son derece dnemlidir.
Yeni teknolojiler sayesinde web siteleri, arayiiz tasarimlar1 ve oyun tasarimlari kullanicit deneyimine
gore farkli mobil cihazlarinda dolasima gegmektedir.

Mobil oyun arayiiz tasariminlarinda gorsel dgeler, estetik ve kalite siirecinin bir biitiiniidiir. Bu nedenle
gorsel tasarim en etkili unsurudur.

Bugiin gelisen 3 boyutlu modelleme ve 3 boyutlu ¢ikt1 teknolojileri, dijital platformlarda yer alan igerik
tasarimlarini bir adim daha ileri tagimigfir. Modelleme ve animasyon siireglerini degisime ugratarak
genisletmistir.

Artirilmig gerceklik (AR), tasarimcinin kitap veya dergi gibi basili materyallerin {izerine etkilesimli
veya hareket tabanli igerik eklemesi olanak aciklanmaktadir. Bir tablet araciligiyla goriintiilenen bir
arabaya iliskin basili reklam, arabanin sayfadan ¢ikan bir videosunu tetikleyebilir. Bu ayn1 zamanda
sOzlii bir anlatim da igerebilir ve boylece izleyiciye daha fazla bilgi verebilir. Artirilmis gergeklik,
karakterlerin ve seslerin animasyonunu eklemek i¢in ¢ocuk hikaye kitaplarinda da basariyla
kullanilmaktadir.

TASARIM VE UYGULAMA ALANLARINA ILISKiN ANALIZLER

Arayiizlerin amagclar1 arasinda etkili, stirdiiriilebilir ve islevsel bir yapiya sahip olmasinin yaninda
kullanict dostu da olmalidir. Bu amaci basarili sekilde yerine getiren CLEVER°FRANKE tasarim
stiidyosu tarafindan ilge ulagtirma daire baskanlig1 i¢in yapilan arayiiz tasarimlari kullanici dostu bir
tasarim anlayigini benimsemistir.

Etkili bir iletisim araci olan animasyonlarda olmas1 gereken baslica etmenler arasinda doyurucu

14. Unite - Dijital Ortamda Bilgilendirme Tasarimi Uygulamalari ve Analizleri 29



14. Unite - Dijital Ortamda Bilgilendirme Tasarimi Uygulamalari ve Analizleri

igeriye sahip olmasidir. Animasyonun konusu, animasyonda kullanilan ¢izimler kadar kritiktir.
Cizimler ne kadar yeterli olursa olsunlar bir animasyonun konusu yeterli degilse izleyiciye verilmek
istenen mesaj, o kadar mesafeli kalacaktir.

Yogun bir igerige sahip olan sergilerde bilgiyi aktarma ydnteminde en ¢ok tutarli bir deneyimin
yaratilmasinda yardime1 olan bilgi grafiklerini izleyicinin en rahat sekilde anlayacagi formatta
tasarlanmasidir.

Bilgilendireme sistemleri icinde QR kod sistemindeki bilgilere ulasabilmek i¢cin mobil cihazlardaki
dahili kameralara ve OR kod okuyucu uygulamalarina ihtiya¢ vardir. Bu sayede kullanicilar, web
sayfasi, fotograf ve video gosterimi, miizik gibi bir¢cok yazili ve gorsel materyallere QR kod ile
ulasabilmektedir. Bilgilendirme tasarimi i¢erisinde kullanilan OR kod uygulamasiyla, mobil ara yiiz
tasarimlarinda daha yaratici uygulamalara da zemin hazirlamaktadir.
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