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BASILI ORTAMDAKI GRAFIiK TASARIM ALANLARI

Grafik tasarim uygulamalar1 basili veya sayisal ortam olmak iizere iki ortamda sergilenebilmektedir.
Bu boliimde, reklam tasarimi (advertising design), ¢evresel grafik tasarim (environmental graphic
design), yayin tasarimi (publication design), kurumsal kimlik tasarimi1 (corporate identity design),
paketleme tasarimi (packaging design), bilgi tasarimi (information design) basliklar1 altinda basili
grafik tasarim uygulamalari ile ilgili bilgi verilmistir. Hareket tasarimi, kullanici arayiizii tasarimi,
web tasarimi, bilgi tasarimi ise sayisal ortamda sunulan grafik tasarim uygulamalarini igermektedir.
Reklam Tasarimi (Advertising Design)

Birey, giin i¢inde bir¢ok pazarlama mesajina maruz kalir. Bu mesajlar ve gérsel bombardimanin i¢inde
ayakta durabilen markalar, bagarili grafik tasarim uygulamalarina sahip olanlardir. Reklam tasarimi,
biitlinsel bir reklam kampanyasindan kartvizit, brosiir tasarimina kadar sanat yonetmenleri (art director),
reklam grafiginin her asamasini igermektedir.

Reklam grafigi tiirleri, su sekilde siralanabilir: Yayin reklamlari, televizyon ve radyo gibi ortamlarda
kitlelere sunulan reklam tiiriidiir. Ses ve/veya goriintii yoluyla kitleye ulasir.

Basili reklamlar, bu iinitede de ac¢iklandigi gibi reklam tasarimi (advertising design), cevresel grafik
tasarim (environmental graphic design), yayin tasarimi (publication design), kurumsal kimlik tasarimi
(corporate identity design), paketleme tasarimi (packaging design), bilgi tasarimi (information design)
basili reklamlar grubunda incelenmektedir.

Gerilla reklamlar, basili veya sayisal ortam yoluyla hedef kitleye ulagabilir. Ayrica interaktif olarak
kitleyi reklam1 yapilan {iriinii deneyimlemesine imkan saglayabilir. “Daha 6nce hi¢ yapilmamis veya
ortamsal reklamcilik olarak bilinen gerilla reklamlar, mesajlarin muz kabugu, beden dévmeleri, hatta
klozet dezenfektan diskleri gibi olagan olarak reklam icermeyen alanlarda veya nesnelerde yari-yikici
bir sekilde yerlestirilmesini igerir. Diger alanlar arasinda kaldirimlar, taksi ve bos diikkan onlerindeki
grafitiler de bulunur” (Heller & Vienne, 2016: 200).

Sokak (agikhava/ outdoor/out-of-home) reklamlari, herhangi bir kurulusun, mekanin disinda sivanmais
veya goriintiilenen reklamlari ifade eder. Agikhava reklam firiinlerine; billboard ve billboard plus, raket
(CLP), megalight, lightbox, giantboard, silindir, parapet, mesh, megaboard, kuleboard, yol panolari,
outdoor tv, pole banner, toplu tagima reklamcilig1 (otobiis, metro, tren, taksi) metro iiriinleri,
havalimani, tabelalar 6rnek verilebilir.

Uriin yerlestirme iceren reklamlar, markalarin reklamlarini film, dizi, gosteri gibi yayinlarda
izleyiciye dogrudan degil; dolayli bigimde gosterilen reklamlardir. Ornegin, fincan, sise etiketi, {iriiniin
etkinlik sirasinda tiiketilmesi gibi.

Cevrimigi (dijital) reklamlar, internet sayfalarinin gelir kaynaklaridir. Display reklamlar, ¢evrimigi
reklamlarin alt basamaginda yer alir. Sosyal medya reklamlar1 da ¢evrim ici reklam veya {iriin
yerlestirme reklamlar1 gibi dogrudan veya dolayli olarak kullaniciya sunulmaktadir.

Uretici reklam, iiriin veya hizmet iireten markanin iirettiklerini tanitmak igin yaptirdigi reklamlardr.
Primer/birincil reklamlar, yayinlanma sirasinda iiriiniin veya hizmetin satin alinmasini mesajini iletir.
Bu tiir reklamlar giinlimiizde agirlikli olarak etkileyici reklamcilik olan influencer marketing olarak
siklikla kullanilmaktadir. Uriiniin veya hizmetin satin alinmasi i¢in hedef kitle ikna edilmeye ¢alisilir.
Etkinlik sponsorlugu (event sponsorship), etkinliklerde sponsor olan firmalarin, i¢ mekan veya agikhava
reklam iiriinleriyle tanitimlarini gerceklestirmesidir. Ornegin: poster, stant, led TV gibi ekranlarda
tanitimlarin gergeklestirilmesi.

E-posta, posta, telefon mesaj1 gibi araclar kullanilarak gergeklestirilen reklamlar, hazirlanan
sablonlarin, tasarimlarin, metinlerin kitlelere toplu olarak mesaj, mail olarak iletilmesi ile
gercgeklestirilir.

Cevresel Grafik Tasarim (Environmental Graphic Design, EGD)

Cevresel grafik tasarim (EGD), insanlarin bir mekanda yasadig1 deneyimi iyilestirmek ve gelistirmek
icin tipografi, renk, goriintii ve dokular gibi grafik 6gelerinin kullanilmasidir (Terceira, 2020). Cevresel
grafik tasarimi uygulamalari, bir¢ok disiplini biinyesinde barindirmaktadir. I¢ mekan ve acik hava
grafik iirlinlerinden de siklikla faydalanilmaktadir. Ayrica okunakl yazi karakteri se¢iminden,
yonlendirmede aksaklik olmamasi i¢in bilgilendirme tasariminin diizenine kadar ¢ok yonlii planlama
gerektirmektedir. Cevresel grafik tasarim tiirlerinden en yaygin olarak kullanilani, fuar, konferans gibi
etkinlikler kapsaminda ihtiya¢ duyulan triinlerdir.
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Yayin Tasarimi (Publication Design)

Yayin tasarimi, kitlelere bilgi aktarmak amaciyla hazirlanan ¢ok sayfali tasarimlaridir. Yayin grafigi
tiirleri, kitap, dergi, biilten, katalog, gazete, e-kitaptir. E-kitap, isminden de anlagilacagi gibi elektronik
ortamda okuyucuya sunulan bir materyaldir. E-kitaplar basili kitaplarin aksine cep telefonu, tablet, e-
kitap okuyucu, bilgisayar gibi farkli sayisal ortamlarda okunabilmektedir. Dergilerin basili ve
elektronik olmak iizere hem basili hem sayisal ortamda okunabilen tasarimlari hazirlanmaktadir.
Yayin grafigi iirlinlerinde, iiretim (production) ve mizanpajdan sorumlu tasarimcinin iizerinde
sorumluluk coktur. Uretim asamalarindan sorumlu tasarimcinin, baski iiretimi, tasarim yazilimi ve
yaraticilik konusunda kapsamli bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir. Mizanpajdan sorumlu tasarimet,
basili medya i¢in gorsellerin ve metinlerin yapisini gdze hos gelecek bigimde tasarlamaktan
sorumludur. Buna dergiler, posterler, kitaplar ve brosiirler dahildir (Tomboc, 2023).

Kurumsal Kimlik Tasarimi (Corporate Identity Design)

Kurumsal kimlik tasarimi, bir kurulusun felsefesini gorsel dile ¢evirerek kendisini ifade etme
bi¢imidir. Kurumsal kimlik tasarimini olusturan unsurlar arasinda marka, tipografi, renk, mimari
tasarim, {iriin tasarimi ve ¢esitli tanitim uygulamalar1 yer almaktadir (Teker, 2009: 171). Logo
tasarimi, kartvizit, biilten, dosya tasarimi, antetli kagit, promosyon iiriinleri, vb. basil1 grafik isleri
kapsaminda 6rnek verilebilir. Promosyon iiriinleri arasinda masa seti, kalem, defter, giyim (T-shirt,
onliik, vb.), saat, ajanda, harici depolama cihazlar1 (powerbank, flash bellek) dosya, ¢anta, bilgisayar
cantasi, takvim, bloknot, bayrak, anahtarlik, sapka, plaket, fener, termos, bardak, ayna, ¢aki, kirtasiye
seti, balon, hesap makinesi gibi iirlinler yer almaktadir. Bunlarin yani sira giiniimiizde web sitesi
tasarimi, sosyal medya tasarimi, cep telefonu aplikasyonu tasarimi gibi sayisal ortamda hedef kitleye
ulagsmada kullanilan grafik isleri de kurumsal kimlik tasarimina dahildir.

Paketleme Tasarimi (Packaging Design)

Uriin ambalaj tasarimi1 (Packaging Design — Product Package Design) Herhangi bir perakendecinin,
bakkalin vb. raflarina baktigimizda neredeyse her iiriiniin bir ¢esit ambalajla geldigini goriirsiiniiz. Bu
ambalaj, mallar i¢in koruma gorevi goriirken, sirketler ayni1 zamanda iiriin ambalaj1 tasariminin
sundugu firsatin da farkindadir. Renk, bi¢gim, imge, tipografi gibi tasarim unsurlarmin hedef kitle, {iriin
igerigi gibi konularda dogru bi¢imde uygulanan ambalaj tasarimlari, markalarin kisiligini, var olma
amacini yansitma islevini de barindirmaktadir.

Ambalaj tasarimi 6rnekleri: Ila¢ kutulari, ayakkabi kutulari, bal kavanozlari, konserve kutulari, fast
food (hizl1 yemek) paketleri, meyve suyu kutulari, soda sigeleri, makyaj paketi kaplar1 ve daha nice
yiyecek ve malzeme kutulari, paketleri vb.

Etiket tasarimi1 ornekleri: Cam, plastik, karton, kagit gibi ambalajlarin lizerine uygulanan etiket
tasarimlari bir¢ok tiriinde kullanilmaktadir. Kumas gibi yiizeyler, yapiskanli malzemeyi uzun siire
iizerinde tutamayacagindan kumaslarin {izerine dokuma etiket uygulamalar1 gerg¢eklestirilir (Bakiniz,
kiyafetlerin i¢cinde kullanilan kumas etiketler). Recel kavanozlari, parfiim siseleri, cam meyve sulari,
plastik veya cam el sabunu ambalajlari, cam krem kutulari, vitamin ve ilag kutulari, dondurma
ambalajlar1 gibi farkli tiirde ambalajlar {izerine etiketler uygulanabilmektedir.

Bilgi Tasarimi (Information Design)

Bir uygulama olarak bilgi tasariminin amaci, insanlarin verileri anlamlandirmasina yardimei
olmaktir. Bilgi tasarimi, gorsel tasarim, infografik tasarim, veri gorsellestirme, teknik yazim,
diizenleme ve kullanilabilirlik gibi ¢ok ¢esitli disiplinlerden uzmanlik ve beceriler gerektirir (Tomboc,
2023). Bilgi tasarimina brosiir, kilavuz, infografik, harita, kroki, navigasyon sistemi, restoran meniisi,
toplu ulagim alanlarindaki isaretler, sar1 sayfalar, yon bulma gorselleri, yonlendirme levhalar1 gibi
tasarimlar 6rnek verilebilir.

BASILI ORTAMDAKI GRAFiK TASARIM URUNLERININ OZELLiKLERI

Basili grafik tasarim iriinlerinde, tipografi, imge kullanimi, renklerin kullaniminda baskiya hazirlik
asamalarini da dikkate alarak tasarim siirecinin yiiriitiilmesi gerekmektedir. Cikacak iiriin ekrandaki
tasarimlar gibi dinamik olmayacak; statik bir tasarim yoluyla kitleye ulagsmak saglanacaktir. Bu
nedenle CMYK renkleri, yazi renginin belirlenmesinde, imgelerin renk ayarlarinin yapilmasinda,
tipografik diizenlemede, tasarim alanini kullanmada (tagsma paylari, sayfa kenarlarinda bosluk,
kompozisyon gibi) baski asamalarinin dikkate alinmas1 énemlidir.

Basili reklam ortamlarindan biri i¢in bir tasarim yapilacagi zaman ilk asama, tasarimin nerede, hangi
ebatlarda ve nasil yayinlanacagi gibi temel sorularin cevaplanmasidir. Bu soruya bagl olarak alinan
yanitlara gore belirlenen dl¢iiler dogrultusunda, temel tasarim ilkeleri dikkate alinarak tamamlanan
tasarim, en kaliteli ve en diisiik maliyetli olacak sekilde baski siirecine alinir. Kagit se¢iminden basim
ve kesim asamasina dek isin i¢ine bir dizi islem ve pek ¢ok uzman katilir (Elden & Okat Ozdem,
2015: 174).

Problemin tanimlama asamasindan basilmis ve ¢ogaltilmis kagit {izerindeki iiriine varan siireg, su
agsamalardan gecer;

Arastirma, durum tespiti ve kararlarin verilmesi

On taslaklar
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Sunum taslaklari

Orijinal hazirlanmas1

Baski ve cogaltim agsamalari (Ugar, 2004: 157)

Basili grafik tasarim iiriinlerinde, renk kullaniminda dikkat edilecek noktalar vardir. Her marka, kendi
marka kisiligine uygun renk kullanimina dikkat etmelidir. RGB (Red, Green,
Blue-Kirmizi-Yesil-Mavi), insan goziiniin goérdiigii tiim renkleri ifade eder. CMYK ise dort rengin
karisimiyla (Cyan, Magenta, Yellow, Black) 15181n yansimasini gosteren renk uzayidir. Basili ortamda
CMYK renk diizeni, sayisal ortamda RGB renk diizeni kullanilir.

Her renk insanlardan farkli bir tepkiye neden olur. Renkler iki ana kategoriye ayrilabilir: sicak ve
soguk. Sicak renkler enerjiyle iliskilendirilirken, soguk renkler sakinlik ve giivenlikle iliskilendirilir
(Solar, 2018). Solar (2018), en biiyiik markalarin renk se¢imi tercihlerini su sekilde gdstermistir:
Mavi: %33, Kirmizi: %29, Siyah, Gri ve Giimiis: %28, Sar1 veya Altin: %13”.

Basili Ortam Grafik Tasarim Uriinlerini Etkileyen Tasarim Anlayislari

Grafik tasarimin dogmasina, yayilmasina neden olan asil baslangi¢, ¢oklu baski1 teknolojilerinin
gelismesidir. Ayrica sanat akimlari, avangard sanat uygulamalari, grafik tasarima da etki etmis ve 20.
ylizy1l tasarim anlayislar1 kapsaminda grafik tasarim tarihinde yerini almistir. Grafik tasarima ve
tipografiye etki eden bu tasarim anlayiglarini su sekilde siralamak miimkiindiir: Kiibizm,
Konstriiktivizm, De Stijl, Dadaizm, Fiitiirizm, Konstriiktivizm, Sliprematizm ve Siirrealizm gibi
avangard hareketlerin etkisinin yani sira; Bauhaus, Uluslararas1 Tipografik Stil de grafik tasarimin bir
disiplin olarak ilerlemesinde yapi tasi niteliginde gelisim gostermistir.

Tasarim anlayislariyla birlikte glinlimiizde global, ¢evresel, kiiltiirel, hiimanist ve daha bir¢ok
farkindalik olusturulan konularda, pek ¢ok gorsel sanatlar alan1 gibi grafik tasarim da bir diisiince,
mesaj iletmede etkin rol listlenmektedir.

Dogaya saygi, dogayla uyumlu bigcimde ilerleyen {iriin ve tasarim anlayisi, ekolojik tasarim anlayisi
olarak ta bilinen bu duyarlilik, aslinda bir¢ok disiplini de etkilemektedir. Ekolojik tasarim anlayisinda,
bireyleri ¢evreye duyarlilik konusunda ikna etmek, hatirlatici bir gorev tagimak farkli yontemlerle
gerceklegmektedir:

Kullanilan boya ve diger kimyasal malzemeleri en aza indirmek

Ambalaj gibi iiriinli koruyan, kaplayan malzemeleri geri doniistiiriilebilir malzemelerden temin etmek
Tanitim, reklam, sosyal farkindalik kapsaminda bilgilendirme mesajlarin1 aktarmak.

Tiiketim {iriinlerini ambalajlama modern ¢agin gereklerinden biridir. Bugiiniin pazarlama ortamini
satiga sunulan Uiriinii saran, koruyan ve takdim eden ambalajlar olmadan kim hayal edebilir? Pek ¢ok
iirlin ¢ok genis ve tam olarak tanimlanmamis miisterilere hitap etmek i¢in hazirlanmaktadir (Meyers, &
Lubliner, 2004: 163). Ancak ¢ogu iiriiniin de hedef kitlesi bellidir veya hangi konuda kitleleri bir araya
getirecegi bellidir. Grafik tasarimda gorsel, tipografi, renk araciligiyla hislerin, duygularin aktarimi
miimkiindiir. Peki bir ambalaj tasarimi1 koku duyunuzu nasil harekete gecirebilir?

Emotion Recognition in Typography (Ho), iiriin tasarimcilarinin, tasarimlarina duygu gibi yeni unsurlari
katmay1 deneyen ilk kisiler oldugunu dile getirir. 'Tasarim ve duygu' ¢alismalarinin bunun sonucunda
ortaya c¢ikan evrimi, iirlin tasariminda yeni bir agamay1 baslattigini séyler. Noland Studio’nun
manifestosu su sekildedir: “Kokular hayal giicii, duygu ve hafizanin kapisidir. ... Maddi olmayani1
somut hale getirmek: seyahat etmenizi saglayacak unutulmaz bir parfiim ambalaj1 tasarimi1 yaratmanin
ardindaki biiytik zorluk budur”.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Dijital Ortamda Grafik Tasarim
UNITE NO 2

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi YASIN YILMAZ

Giris

Grafik tasarim, gorsel 6gelerin bir araya gelmesiyle olusturulan bir iletisim sanatidir. Dijital teknoloji,
bilgisayarlar ve diger cihazlarla birlikte hayatimiza derin etkiler yapmis, grafik tasarimcilarin da
iiretim siirecinde yazilim ve donanimlarin avantajlarindan yararlanmasini saglamistir.

Teknoloji Destekli Grafik Tasarim Araclar:

Dijital ortamin gelisimi, sanat1 ve tasarimi ileri seviyelere tagimis, farkl kiiltiirlerden gelen sanatgilar
¢agin gereksinimlerine ayak uydurarak iletisim, illiistrasyon, animasyon gibi alanlarda bilgisayar
teknolojisinin avantajlarindan faydalanmislardir. Gelismis yazilim ve uygulamalar, grafik
tasarimcilara hizli, verimli ve efektif tasarimlar olusturma imkani saglamaktadir. Bu teknolojik
ilerlemelerle grafik tasarim, interaktif ve dinamik hale gelmis, yapay zeka, artirilmis gergeklik ve
sanal gergeklik gibi unsurlarin kullanimi artmistir.

Dijital Ortamda Grafik Tasarim Uygulama Alanlar::

Dijital iletisim ortaminin lideri olan internet, web tasarimi ve mobil uygulamalar gibi grafik tasarimin
onemli uygulama alanlarini olusturur. Web tasariminda, gorsel tasarim, kullanici arayiizii (UI) tasarimi
ve kullanic1 deneyimi (UX) tasarimi 6nemli rol oynar. Mobil tasarim, kullanict merkezli, erigilebilir
ve performans odakli olmalidir. Oyun tasarimi ise mobil oyunlarin popiilerligiyle 6nemli bir endiistri
haline gelmis, grafik tasarimin yani sira illiistrasyon, animasyon ve arayiiz tasarimlari bu alanda etkili
olmaktadir.

Onemli Kavramlar:

Duyarli (responsive) tasarim, mobil uygulamalarda icerik agisindan bir tasarim dili olmasi,
performans, uyumluluk, arayiiz tasarimi, kullanict merkezli tasarim ve mobil oyun tasarimi gibi
kavramlar grafik tasarimin ¢esitli alanlarinda 6nemli rol oynar.

Grafik tasarim, teknoloji odakli ilerlemelerle birlikte geleneksel yontemlerden uzaklasarak islevsellik,
kullanilabilirlik ve estetik unsurlarini bir araya getiren dinamik bir alana donlismiistiir. Bu evrim,
tasarimecilar siirekli olarak yeni beceriler 6grenmeye tesvik ederken, grafik tasarimin ¢agin
gereksinimlerini karsilamasina olanak tanimaktadir.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim Uygulamalari

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, MacOS ve Windows bilgisayarlar ile tabletler i¢in iiretilmis bir piksel tabanl
goriintii isleme programidir. Fotograflar {izerinde degisiklikler yapma, katmanlarla ¢alisma, se¢im
araglar1 kullanma, renk diizenlemeleri yapma, tipografi araglar1 ile yazilarla ¢alisma ve ¢esitli
efektler ve filtreler ekleyebilme gibi 6zelliklere sahiptir. Photoshop, gorsel diizenlemelerde esneklik
saglayan kapsamli bir tasarim aracidir.

Adobe Illiistrator

Adobe Illiistrator, Adobe firmasi tarafindan MacOS, Windows bilgisayarlar ve tabletler igin
gelistirilmis vektor tabanli bir tasarim programidir. Program, vektorlerle ¢alisarak biiyilik veya kiigiik
Olgeklendirmede kalite kaybi olmadan ¢izimler yapma imkan1 saglar. Cesitli ¢izim araclari ile
geometrik sekiller olugturabilir, sekilleri birlestirip degistirerek grafik tasarimlar yapabilirsiniz.
Ayrica, cesitli filtreler kullanarak ¢izimler iizerinde gorsel diizenlemeler yapabilir, yazilar1 veya
sekilleri ii¢ boyutlu hale getirebilir ve gdlgeler ekleyebilirsiniz. Adobe Illiistratdr, tipografik
diizenlemelerden logolara kadar birgok tasarim ¢alismasini destekleyen kapsamli bir vektor tasarim
aracidir.

Adobe Indesign

Adobe InDesign, masaiistii yayincilik ve sayfa diizenleme yazilimi olarak Adobe Systems tarafindan
gelistirilmistir. Profesyonel belgelerin, kataloglarin, brosiirlerin, dergilerin, kitaplarin ve diger
yaylarin tasarimi ve diizenlenmesi i¢in kullanilir. indesign, basili veya dijital medyada kullanilmak
iizere ¢esitli yayinlari olusturabilir. Sayfa diizenlemeleri, metin isleme, gorsel 6gelerle calisma ve
baskiya hazirlik gibi 6zelliklere sahiptir.

CorelDRAW

Core]DRAW, Corel Corporation tarafindan gelistirilen vektor tabanli bir grafik tasarim yazilimidir.
Tasarimcilar ve illiistratorler, ¢esitli projeler olusturmak i¢in CorelDRAW'u kullanabilirler. Adobe
[llustrator'e islevsel olarak benzeyen bir yazilimdir.

Sketch
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Sketch, macOS igin gelistirilen vektor tabanli bir tasarim programidir. UI/UX tasarimi i¢in idealdir,
vektorlerle calisabilir ve katmanlar: kullanabilirsiniz. Ayrica interaktif prototipler olusturarak
tasarimlar1 paylasma 6zelligi de bulunur.

Affinity Designer:

"Affinity Designer, vektor tabanli bir tasarim programidir. Adobe Illustrator'a benzeyen uygun maliyetli
bir alternatiftir. Vektorlerle ¢alisabilir, katmanlar1 kullanabilir, renk se¢enekleri sunar ve ileri seviye
tasarim araglarina sahiptir. Ayrica Affinity Photo ve Affinity Publisher gibi farkli versiyonlari
bulunmaktadir.”

CANVA

"Canva, ¢evrimigi bir tasarim aracidir. Kullanici dostu arayiizii ve genis sablon koleksiyonu ile 6ne
cikar. Hazir sablonlar, gorseller, paylasma ve indirme segenekleri ile kullanicilarin tasarim siirecini
kolaylastirir. Ayrica ekip ¢alismasi i¢in uygun bir platform sunar."
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz

UNITE ADI Grafik Tasarimda Ogeler ve flkeler

UNITE NO 3

YAZAR  Do¢.Dr. OYA CANSU DEMIRKALE KUKUOGLU

GRAFIK TASARIM OGELERI

Grafik tasarim 6geleri, belirli bir mesaji1 veya kavrami gorsel bir sekilde iletmek ve ifade etmek
amaciyla kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda bu 6geler, tasarimin estetik, islevsel ve duygusal agidan
etkili olmasina yardimci olmaktadir.

Wucius Wong “Bi¢im ve Tasarim Ilkeleri” baslikli kitabinda grafik tasarim 6gelerini dort ana baslik
altinda toplamaktadir. Bunlar: kavramsal 6geler (nokta, ¢izgi, diizlem, hacim), gorsel 6geler (sekil,
boyut, renk, doku), iliskisel 6geler (yon, konum, bosluk, agirlik), uygulamali 6geler (temsil, anlam,
islev) (Wong, 1993: 42-44).

Kavramsal Ogeler

Sanat ve tasarim, ii¢ boyutlu diinyay1 iki boyutlu bir yiizey iizerine aktarirken bir dizi kavramsal aragtan
faydalanmaktadir. Bu araclar, insan algis1 ve zihinsel siireclerle iligkilidir. Grafik tasarim 6geleri, iki
ve li¢ boyutlu calismalarda kavramsal 6gelerin yardimiyla algilanmakta ve diizenlenmektedir.

Bu 6gelerin asil amaci, tasarimin diizenini ve uyumunu saglayarak gorsel ilgiyi artirmak ve anlamin
ortaya ¢ikmasini saglamaktir.

Nokta

Nokta, en kii¢iik ve temel gorsel 6gedir. Bir konumu belirtmekte ve genellikle diger 6gelerin baslangici
olarak kabul edilmektedir. Cizgiler, sekiller ve diger 6geler noktalarin birlesimiyle olugsmaktadir.
Tasarim siirecinin ilk fiziksel hareketi olan nokta, bir yiizey lizerindeki ilk izlenimi temsil ederek,
tasarimin baglangi¢ noktasini belirleme ve temel bir odak noktasi olusturma anlamina gelmektedir.
Noktalarin gesitli biiyiikliiklerde, bos ya da dolu yuvarlaklar seklinde kullanilmasi, grafik tasarimda
onemli bir rol oynamaktadir.

Cizgi

Cizgiler, tasarimin iletisimini sekillendiren ve gorsel olarak giiclendiren 6nemli bir aragtir. Cizgi,
diger tasarim elemanlarini birlestiren ve bir kompozisyonun temel yapi tasini olusturan unsurlardan
biridir.

Cizgilerin birbirleri ile kesigimi, grafik tasarimin karmagikligini ve dinamizmini arttirmasiyla
birlikte iki noktay1 birbirine baglayarak insan psikolojisi lizerinde nesnelerin ¢agrisimini yapabilen
gliclii bir etkiye sahiptirler.

Bicimlerine gore ¢izgiler ii¢ grupta incelenmektedir. Bunlar:

- Yatay ve dik ¢izgiler: Genellikle sakin, duragan ve hareketsiz bir etki uyandirmaktadir. Dik ¢izgiler,
istikrar ve gii¢ hissi verirken, yatay cizgiler denge, huzur ve sakinlik hissi yaratmaktadir.

- Kirik ¢izgiler: Hareketli ve giiglii bir etki uyandiran kirik ¢izgiler, dinamizm, hareket ve enerji
hissiyati olusturarak, izleyicide daha yogun ve dramatik bir etki birakmaktadir.

- Egik cizgiler: Paralel olarak hareketi artirmakta ve tasarimi zenginlestiren egik ¢izgiler, izleyicide
dinamizm ve hareket hissi uyandirmaktadir (Burulgan, 2001).

Diizlem

Sanat ve tasarim siiregleri genellikle iki boyutlu diiz bir yiizey iizerinde tasarlanmaktadir. Iki boyutlu
bir diizlem, diigiincelerin, duygularin ve kavramlarin gorsellestirildigi bir ortam saglamaktadir.
Diizlem, sadece fiziksel bir alan olarak degil, ayn1 zamanda sanat¢inin ve tasarimcinin mekansal bir
yanilsama olusturdugu, derinlik etkisi veren, ii¢ boyutlu bir izlenim yaratan hayali bir diizlem
referansini da igermektedir.

Hacim

Diizlemlerin farkli agilarda bir araya gelerek olusturdugu bosluklar hacmi ifade etmektedir. Iki diizlem
arasindaki a¢1, bu diizlemlerin birbirine olan konumunu belirlemekte ve bu konum, bosluklar1 ve hacmi
olusturmaktadir.

Bu baglamda, diizlemlerin bir araya gelerek olusturdugu hacim, tasarimin derinlik algisini etkileyerek
gorsel olarak zengin ve ¢esitli mekansal deneyimlerin yaratilmasina katkida bulunmaktadir. Bu
dogrultuda hacim, tasarimin estetik ve islevsel yonlerini etkileyen 6nemli bir olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Gorsel Ogeler

Gorsel 6geler, nesnenin boyutlarini temsil ederek nesnenin bilyiikligii, uzunlugu, genisligi ve derinligi
gibi 0zelliklerin belirlenmesini igermektedir. Gorsel 6geler kagida ¢izildiginde, gorsel bir sekil alarak
¢esitli sekil, boyut, renk ve doku gibi 6zelliklere kavusmaktadirlar.
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Sekil

Sekiller, ¢esitli formlar1 temsil etmekte ve bir araya getirildiklerinde karmagik desenler,
kompozisyonlar veya tasarimlar meydana getirmektedirler. Sekillerin bir araya gelmesiyle birlikte,
gorsel anlatimlar ve tasarimlar olusturulmaktadir.

Boyut

Bir seklin biiyiikliigii, onun i¢inde bulundugu alanin genisligi, yiliksekligi veya derinligi gibi baglamin
Olcek faktorlerine bagli olmaktadir. Ayni sekil farkli baglamlarda farkli biiytikliikte algilanirken, diger
kompozisyon elemanlari ile olan iliskisi baglaminda degerlendirilmektedir.

Grafik tasarimda boyut kullanimi, izleyiciye bir resmin derinligi, boyutu ve nesneler arasindaki
iligkiler hakkinda bilgi saglamaktadir.

Renk

Isik, bir nesneye ¢arptiginda, nesneler bazi dalga boylarin1t emmekte ve bazilarini yansitmaktadir.
Yansiyan dalga boylar1 géz tarafindan algilanarak renk olarak goriilmektedir. Bu siireg, renkli bir
goriintliniin olusmasina neden olmakta ve tasarimda dnemli bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Renkler sadece fiziksel 6zelliklere sahip olmakla birlikte dekoratif, sembolik ve duygusal degerleri
bulunmaktadir.

Renk, sanat ve tasarimda bir ifade ve duygusal iletisim araci olarak kullanilmaktadir.

Doku

Doku, bir tasarim elemani olarak hem gorsel hem de fiziksel etkiler yaratma yetenegine sahiptir.
Tasarimda kullanilan doku, yiizeyin hissini ve karakterini belirleyerek, izleyiciye gorsel ve hatta
dokunsal bir deneyim sunmaktadir.

Dokularin grafik iizerindeki etkisi, ¢gevresel kosullar ve tasarimin biitiinsel baglamiyla yakindan
iliskilidir. Dokular, bir tasarimin dokunsal ve gorsel 6zelliklerini zenginlestirmekte ve izleyiciye
tasarimin malzeme, yiizey veya hissiyati hakkinda bilgi vermektedir.

Mliskisel Ogeler

Iliskisel dgeler, tasarimin estetigi ve etkisi iizerinde derinlemesine bir etkiye sahip olurken,
tasarimecilar, bu unsurlari (yon, konum, bosluk, agirlik) bilingli bir sekilde kullanarak izleyiciye belirli
bir duygu, mesaj veya deneyim sunmaktadirlar.

Yon

Grafik tasarimin igerisinde tasarima 6zgii bir diizen bulunmaktadir. Bu diizendeki bazi unsurlar
algilanan bilginin tasarimina rehberlik etmesini saglamaktadir.

Tasarimin icindeki yonlendirmeler, 6gelerin bir araya getirilme sekli ve izleyiciye iletilmek istenen
mesajin organizasyonu agisindan kritik bir dneme sahipken, tasarimcilar, bu diizeni bilingli bir sekilde
yoneterek tasarimin etkilesimini, anlamini ve etkisini artirmakta énemli rol oynamaktadir.

Konum

Konum, tasarimda mekéansal derinligi gostermenin ve nesneler arasindaki iligkiyi belirlemenin 6nemli
bir unsurdur. Nesnelerin yerlesimi, boyutu, rengi, tonu degeri gibi 6gelerin konumlandirilmast,
izleyicide bir mekan algis1 yaratilmasina ve tasarimin derinlik kazanmasina olanak tanimaktadir.
Bosluk

Bosluk (negatif alan) veya espas (negative space) kavramlari, tasarimin diger 6geleriyle olan
organizasyonu iizerinde dnemli bir etkiye sahiptir. Bosluk, tasarim elemanlar1 arasindaki mesafeyi
ifade etmekte ve pozitif alanlardan (nesneler, metinler, resimler) ayrilmaktadir. Bosluklar, tasarimin
denge, okunabilirlik, vurgu ve genel estetik agisindan etkileyici olmasini saglamak i¢in
kullanilmaktadir.

Bosluk ve espas, tasarim siirecinde dzenle ele alinmas1 gerekmekte ve diger tasarim dgeleriyle uyum
icerisinde kullanilmaldir. Grafik tasarimda, bosluklarin olusturdugu negatif alanin, tasarimin amacina
ve mesajina uygun bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir.

Agirhik (Leke)

Grafik tasarimda lekeler, genellikle renk, ton ve dokular araciligiyla olusturulan iki boyutlu alanlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu lekeler, grafik tasarimin algisal etkisini gliclendirmekte ve
izleyicide belirli bir duygu veya mesaj uyandirmaktadir.

Lekelerin tasarimda kullanim1 konsept ve tasarimin amacina bagl olarak degismektedir. Tasarimcilar,
lekeleri bilingli bir sekilde segerek, tasarimin biitiinliigline ve iletmek istenen mesaja uygun bir sekilde
entegre etmektedirler.

Uygulamah Ogeler

Grafik tasarimda uygulamali 6geler, tasarimin temsil, anlam ve islevine yonelik 6nemli unsurlari
icermektedir. Bu kavramlar, grafik tasarim siirecinde birbirleriyle etkilesim i¢inde olan temel
unsurlari temsil etmektedir.

Temsil

Temsil, tasarimin bir konsepti veya fikri gorsel olarak ifade etme siirecidir. Dogadan veya giinliik
hayattan alinan herhangi bir sekil, tasarimda kullanildiginda bir tiir temsile doniismektedir.

Grafik tasarimda temsil, metin, resim, simge, renk ve diger grafik 6geler araciligiyla
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gerceklesmektedir. Tiim bu 6geler bir araya geldiginde, tasarimcilar belirli bir konsepti veya mesaji
etkili bir sekilde temsil etmek i¢in gorsel bir dil olusturarak, grafik 6geleri bilingli bir sekilde segerek
diizenlemektedirler.

Anlam

Anlam, tasarimin iletmek istedigi mesaj1 veya duyguyu ifade etmektedir. Grafik tasarimda anlam, renk
secimi, tipografi, semboller ve diger grafik 6geler araciligiyla olusturulmaktadir. Bir reklamin amaci
iirliniin 6zelliklerini vurgulamaksa, tasarimdaki renkler ve gorsel unsurlar bu mesaj1 desteklemesi
gerekmektedir.

Islev

Grafik tasarimda iglev, tasarimin kullanim amacina bagl olarak belirlenmektedir. Grafik tasarim,
gorsel dil kullanarak anlami iletmeye ¢alismakta ve bu nedenle gorsel unsurlara bir islev
yiklemektedir. Renk, ¢izgi, sekil gibi bicimsel unsurlarin yani sira semboller ve diger gorsel 6geler,
tasarimin ve sanat eserinin islevini belirlemektedir. Bir trafik isareti kirmizi rengiyle "dur" veya
"dikkat" anlam1 tasimaktadir.

Grafik tasarimda kullanilan gorsel dil, farkl kiiltiirlerden gelen insanlar arasinda anlamlarin
paylasilmasini kolaylagtirmakta veya karmagik mesajlar1 basitlestirmektedir.

GRAFIK TASARIM ILKELERI

Grafik tasarimda ilkeleri, bir tasarimin olusturulmasina yonelik bir dizi kavram ve kurallar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ilkelere bagl kalarak dogru ve 6zgiin tasarimlar meydana getirmek
miimkiindiir. Grafik tasarim ilkeleri, bir grafik tasarim iirlinliniin olusturulmasinda, o tasarim tirliniini
olusturan hammaddelerin bir araya gelmesiyle olusmaktadir.

Tasarim ilkeleri, bir iletisim aracinin, bir iiriiniin veya bir sanat eserinin etkili bir sekilde tasarlanmasi
i¢in kullanilan temel kurallar1 ve ifade etmektedir. Bu ilkeler, gorsel estetik, kullanilabilirlik ve
etkilesim gibi faktorlerini diizenleyerek, izleyici veya kullaniciyla etkili bir iletisim kurmay1
amacglamaktadir.

Grafik tasarim iriinlerinin olugturulmasinda dikkat edilmesi gereken temel ilkeler bulunmaktadir.
Becer (2019: 64)’e gore tasarimin bes temel ilkesi bulunmaktadir bunlar: Denge, orant1 ve gorsel
hiyerarsi, gorsel devamlilik, biitlinliikk, vurgulama.

Denge

Denge, bir tasarimin veya kompozisyonun i¢indeki ayni veya farkli 6geler arasindaki uyumlu iliskiyi
ifade etmektedir (Buyurgan ve Buyurgan, 2001: 67). Denge kavram, gorsel unsurlarin diizenlenmesi ve
yerlestirilmesiyle ilgili 6nemli bir tasarim ilkesidir. Denge, izleyicinin dikkatini cekmek ve
tasarimdaki unsurlar1 dengeli bir sekilde dagitmak arasinda bir denge olusturur. Belirli bir unsurun
vurgulanmasi, diger unsurlarin dengeli bir sekilde yerlestirilmesini dnemli kilmaktadir.

Grafik tasarim li¢ farkli denge sistemine gore diizenlenebilir. Bu noktada, tercihe ve isleve gore
simetrik (symmetrical) denge, asimetrik (asymmetrical) denge ve radyal denge olarak
adlandirilmaktadir.

Simetrik Denge: Gorsel agirliklarin esit bir sekilde dagildig: bir denge sistemidir. Tasarimin
merkezinde bir eksen bulunmaktadir ve her iki taraf birbirine benzer d6gelerle dengelenmeye
calisilmaktadar.

Asimetrik Denge: Gorsel agirliklarin esit olmadigi, ancak dengeli bir sekilde dagildigi bir denge
sistemidir. Farkli boyutlardaki veya farkli tiirdeki unsurlarin birbirine denk gelmesiyle tasarim
dengelenmektedir.

Radyal Denge: Tasarim yiizeyindeki elemanlarin merkeze dogru dairesel bir bi¢imde yerlestirilmesi
prensibine dayanmaktadir. Bu tasarim ilkesi, gorsel bir odak noktasi olugturarak tasarimin merkezine
yonlendirilmis bir hareket ve diizen yaratmay1 amaglamaktadir.

Oranti ve Gorsel Hiyerarsi

Grafik tasarimda oran ve oranti, bir tasarimin bilesenleri arasindaki denge ve uyumun saglanmasinda
onemli bir rol oynamaktadir. Iyi bir grafik tasarim, gérsel olarak cekici ve dengeli olmalidir. Bu
durum, oranlar ve orantilar {izerinden tasarlanarak, estetik agidan hos ve etkili bir tasarimlar
olusturmak i¢in 6nemli goriilmektedir.

Ogeler arasindaki uyumlu oranlar, izleyiciye rahat bir gérsel deneyim sunarak, tasarimin diizenli ve
profesyonel bir goriinlim kazanmasina katkida bulunmaktadir.

Gorsel Devamhlik

Gorsel devamlilik, grafik tasarimdaki 6geler arasinda gecisin diizenli ve dogal bir sekilde
gerceklesmesini saglayarak, izleyicinin tasarimi bir hikdye gibi okumasina olanak tanimaktadir. Bu
durum, grafik tasarimin iletigim giiclinii artirmakta ve izleyicinin odaklanmasi gereken dnemli
noktalar1 belirlemesine yardimci olmaktadir.

Gozlerin dogal alg1 aligkanliklari, tasarimcilar i¢in 6nemli bir rehberdir ve bu aligkanliklar1 anlamak,
etkili bir gorsel iletisim kurma agisindan kritik bir faktordiir. Bu aligkanliklarin tasarim siirecinde
dikkate alinmasi, izleyicinin tasarimi daha iyi anlamasina ve i¢sellestirmesine yardime1 olurken, alg1
aliskanliklarin1 anlamak ve dogru bir sekilde kullanmak, tasarimin etkilesimini artirarak izleyicinin
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mesaj1 daha iyi anlamasini saglamaktadir.

Biitiinliik

Tasarimda biitiinliik, izleyicinin tasarimi bir biitiin olarak algilamasini ve tasarimin amacina hizmet
etmesini saglamaktadir. Bu durum, tasarimin etkileyici ve anlam dolu olmasina katkida bulunmaktadir.
Tasarimda, biitiinligii saglamak i¢in tasarim elemanlarini dikkatlice se¢meli ve bu elemanlari bir
araya getirirken tasarimin genel amacini gdz 6niinde bulundurmak gerekmektedir.

Biitlinliik ilkesi, diger temel tasarim ilkeleriyle (denge, vurgu, hareket, birliktelik, oran vb.) birlikte
calismaktadir. Bu ilkelerin bir arada kullanilmasi, tasarimin biitiinligiini ve etkileyiciligini artirarak,
grafik tasarimda gesitlilik ve dinamizm olusturmaktadir.

Vurgulama

Vurgu, tasarimda dikkatin bilingli bir sekilde belirli bir noktaya ¢ekilmesini saglayan dnemli bir
tasarim ilkesidir. Vurgu, grafik ylizeyde ifadesel bir derinlik olusturmakta ve izleyicinin belirli bir
O0geye yonelmesini saglamaktadir.

Grafik tasarimda, bir kompozisyonun belirli bir 6gesini izleyicinin odak noktasi olarak belirlemek ve
vurgulamak, tasarimin etkili iletisim kurmasina ve izleyici iizerinde istenilen etkiyi birakmasina
yardimct olmaktadir.

Tasarimin igerigi iizerine odaklanmak, vurgu yapilacak unsurlar1 belirlemede 6nemli olmakta birlikte,
ana mesajin ve diger belirgin olabilecek unsurlarin tasarim i¢inde 6ne ¢ikarilmasi gerekmektedir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Grafik Tasarimda Gorsel Unsurlar
UNITE NO 4

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi YASIN YILMAZ

FOTOGRAF

Fotograf, 15181n duyarli bir ylizey iizerine diigiiriilmesi veya dijital sensorler araciligiyla
kaydedilmesiyle elde edilen bir gorsel sanat ve belgeleme bi¢imidir. Giiniimiiz grafik tasariminda,
iirlin veya hizmetin temel fikrini yansitan estetik ve etkileyici fotograflar kullanilarak hedef kitleyle
gliclii bir bag kurulmasi hedeflenir. Fotografin reklam endiistrisinde stratejik bir unsur olarak
pazarlamada kullanimi, 19. yiizyildaki sanayi devrimi ve fotografin icadi ile baglamis, ancak
teknolojik sinirlamalar ve maliyet faktdrleri nedeniyle baslangigta sinirlt kalmistir. Gergek gorseller,
tasarimda ikna edicilik saglayarak izleyici ile bag kurmayi destekler. Fotografin, farkli disiplinlerdeki
icatlarin bir sonucu olarak evrimi, sanatsal ifade bigiminden 6te, toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik
etkileri biiyiik ol¢iide etkilemistir. Bugiin, grafik tasarim iiriinlerinde fotografin kullanimina dair dikkat
edilmesi gereken bazi yontemler vardir.

Fotografta goriintii isleme (Maniiplasyon)

1990'11 yillardan itibaren bilgisayarin tasarim stiidyolarina girisiyle birlikte yazilim teknolojilerindeki
biiyiik ilerlemeler, grafik tasarimcilara Adobe Photoshop, Adobe Illustrator ve Painter gibi yazilim
programlari araciligiyla goriintli ve nesne isleme yeteneklerini artirmistir. Bu programlar,
tasarimcilara endiistri standartlarina uygun teknikleri kesfetme ve gorselleri etkileyici bir sekilde
diizenleme imkan1 sunar. Teknolojik gelismeler, grafik tasarim alaninda reklam fotograflarinin
manipiilasyonunu farkli boyutlara tagiyarak, fotograf isleme programlari araciligiyla yapilan cesitli
degisikliklerin genel olarak fotomanipiilasyon olarak adlandirilmasina yol agmistir. Bu teknikler, 151k
uyumu, perspektif uyumu ve ¢oziiniirliik uyumu gibi 6nemli faktorlere dikkat edilerek uygulanmalidir.
Diinya standardi fotograf isleme programlari kullanmak ve hayal giiciinii kullanarak orijinal sonuglar
elde etmek, grafik tasarimcilarin manipiilasyon siireglerinde basarili olmalarini saglayan 6nemli
unsurlardir.

Gorsellerin Boyutlar:

Fotografin tasarim ylizeyi, boyutlar1 ve baski kalitesi, baskiya uygun bir sekilde ayarlanmalidir. Bosluk
kesim payi1, fotografin kesilecegi yerden dnceki alandir ve tasarim olusturulurken en az yarim
santimetre tagsma pay1 saglanmalidir. Fotografin kenarlarinda tasma pay1 olmamas: durumunda,
Photoshop'un doku onarma araglar1 kullanilarak tagsma pay1 eklenmelidir. Bu, fotografin bask1 sonrasi
kesimlerde biitiinliiglinii koruyarak istenmeyen deformasyonlar1 dnlenebilir. Baski kalitesi ve estetik
biitiinliik i¢in fotografin boyutlari ve kesim paylarinin dogru bir sekilde belirlenmesi, tasarim siirecinde
Ozenle ele alinmalidir

Gorsellerin Renkleri

Dijital fotograflar genellikle RGB renk sisteminde ¢ekilir, ancak baski islemleri icin CMYK'ya
doniistiiriilmeleri gerekir. Bu doniisiim, Adobe Photoshop'un "Mode" se¢enegi kullanilarak
gerceklestirilir ve renk uyumlulugunu saglamak i¢in 6nemlidir. RGB, dijital medyada kullanilirken,
baskida yaygin olarak kullanilan CMYK renk moduna doniistiirme islemi, fotografin baski kalitesini ve
renk dogrulugunu artirmak i¢in 6nemlidir. Dijital fotograflarin baskiya uygun hale getirilmesi,
profesyonel grafik tasarim siire¢lerinin temel bir pargasidir, gorsel estetik ve iletisim amaciyla dnemli
bir adimdir.

Gorsellerin Tasarima Dahil Edilmesi

Tasarim dosyasina gorsel entegrasyon, fotograf dosyasi ile tasarim programindaki dosyanin birbirini
tanimasini igerir. Gorsellerin programa tanitilmasi, link komutu kullanilarak gergeklestirilir, bu
yontem gorsellerin giincellendiginde tasarim dosyasinin otomatik olarak giincellenmesini saglar.
Baskiya gonderirken, link komutu kullanilarak gorseller ve tasarim dosyasi birlikte ayn1 dosyada
bulunmalidir, aksi takdirde tasarim dosyasinin acilmasinda gorsel eksiklik veya gériinmeme riski
vardir. Dogru baglanti olmadan tasarimin baskida beklenen goriiniimii elde etmek miimkiin olmayabilir.
Bu nedenle, entegrasyon siirecindeki teknik detaylarin dogru yonetimi, etkili bask1 kalitesi ve gorsel
biitiinliik saglar

Gorsellerin Dosya Formatlari

Fotograflarin Photoshop'ta agilmasinin ardindan, "Image Size" meniisiine hemen basvurmak, fotograf
Ozelliklerini incelemek agisindan 6nemlidir. Fotograflar genellikle 72 dpi ¢6ziiniirliikte gelir ve farkli
formatlarda (JPEG, TIFF) kaydedilerek ¢alismaya baslanabilir. Coziliniirliigii 300 dpi'ye yiikseltirken,
boyutlarin bozulmamasina dikkat edilmelidir. PSD formatinin tercih edilmesi, diizenleme esnekligini
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artirabilir. Coziiniirliik, dosya format1 ve boyut yonetimi, Photoshop'ta fotograf isleme siirecinde 6nemli
teknik detaylardir ve etkili bir tasarim siirecini destekler.

ILLUSTRASYON

[lliistrasyon, metni desteklemek, anlatmak veya siislemek amaciyla gorsel calismalari ifade eder.
Genellikle resim, ¢izim veya grafik gibi tekniklerle olusturulan bu gérsel 6geler, kitap kapaklari, dergi
icerikleri, afisler ve web siteleri gibi farkli platformlarda kullanilir. Illiistrasyonlar, anlatilari
gliclendirmek, bir konsepti agiklamak veya {iriin tanitim1 gibi ¢esitli amaglar i¢in kullanilir.
Geleneksel ve dijital tekniklerin bir arada kullanildigi bu alanda sanatgilara genis bir yaraticilik
yelpazesi sunulur.

[lliistrasyonlar genellikle ¢izgi, renk ve kompozisyon gibi 6gelerle karakterize edilir. Dijital
illiistrasyon araglari, sanatgilara daha fazla esneklik saglar. Illiistrasyon, tasarimcilar igin dzgiinliik,
kreatiflik ve iletisim yeteneklerini bir araya getiren bir sanat ve tasarim formu olarak degerlendirilir.
[liistrasyon, tarih boyunca farkl tekniklerle evrim gecirmis ve giiniimiizde genis bir medya
yelpazesinde kullanilmistir. Sanatgilar, izleyiciye mesaj iletmek ve 6zgiin bir dil olusturmak igin
geleneksel ve modern yontemleri bir araya getirirler. lliistrasyonlar, kiiltiirleraras1 iletisimi
kolaylastirarak cesitli iletisim ortamlarinda etkili bir dil olarak hizmet verir.

Yayin illiistrasyonlar

Yazili metinlerin etkili bir sekilde anlatilmasinda, 6zellikle gazete, dergi ve ¢ocuk kitaplar1 gibi farkli
yayin tiirlerinde kullanilan yayin illiistrasyonlar1 6nemlidir. Bu illiistrasyonlarin olusturulmadan once,
metnin igerigi hakkinda detayl bir bilgi ve anlayisa sahip olunmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Metni
anlamak, iletilmek istenen mesajlar1 ve duygular1 kavramak agisindan temel bir adimdir. Yayin
illistrasyonlarinda, homojen olmamak ve hedef kitleye gore ¢esitlilik gdstermek dnemli bir tasarim
prensibidir. Cocuk kitaplari illiistrasyonlarinda, ¢ocuklarin dis diinyay1 kesfetmelerine yardimei olacak
karakterler ve resimler iizerinden 6nemli 6grenme deneyimleri sunmak énemlidir. Tasarimlarin farkl
yas gruplar1 ve 0zel ihtiyaglari olan bireyleri dikkate almasi, gorsel iletisimin etkili bir sekilde
gerceklestirilmesine olanak tanir.

Bilimsel Illiistrasyonlar

Bilimsel illiistrasyonlar, biyoloji, botanik, ziraat, tip, zooloji gibi alanlara 6zgii detayli resimlerdir.
Canlilar, bitkileri ve doga 6gelerini ayrintili olarak resmederek dgretici ve tamamlayict amaglar
tasirlar. Bu illiistrasyonlar, 6zellikle doga bilimleri ve uzmanlik alanlar1 i¢in bilgi iletimi saglar.
[lliistratorler, gercegi daha fazlasini ifade ederek hiperrealizm kullanarak canlilar1 detayli ve gergekei
bir sekilde resmetmeyi amaglar.

Medikal illiistrasyonlar

Medikal illiistrasyonlar, tibbi bilgileri gorsel olarak iletmeyi amaclayan bir sanat dalidir ve bu alanda
calisanlara "medikal illiistrator" denir. Bu alanda faaliyet gostermek isteyenlerin, anatomik bilgiler ve
tibbi terminolojiye hakim olmalar1 6nemlidir. Uluslararas: diizeyde medikal illiistrasyonlara verilen
deger artarken, doktorlar genellikle bu alanda sertifikaya sahip profesyonellerle is birligi yapmayi
tercih eder. Medikal illiistratorler, tip egitimi alanlarla is birligi yaparak karmagik tibbi konular1 daha
anlasilir ve etkili bir sekilde gorsellestirmeye katki saglar.

Jeolojik illiistrasyonlar

Jeolojik illiistrasyonlar, diinya tizerindeki ¢esitli olusumlar1 detayli bir sekilde inceleyerek ii¢ boyutlu
goriiniimlerde ¢izimler yapabilen bir sanat dalin1 temsil eder. Genellikle 2D veya 3D programlar ve
grafik tabletler kullanilarak olusturulan bu illiistrasyonlar, bilim diinyasina somut bilgiler sunma
amacini tasir. Jeolojik siirecleri, katmanlari, kaya olusumlarini ve diger doga olaylarini daha anlasilir
bir sekilde gorsellestirmek i¢in tasarlanan bu illiistrasyonlar, ayn1 zamanda evrenle iliskileri ele alarak
genis bir perspektif sunar. Bilim kurgu ile karistirillamayacaklari gibi, jeolojik istasyonlar gergek ve
mevcut olan olusumlari temsil ederler.

Reklam illiistrasyonlari

Reklam illiistrasyonlari, {iriin veya hizmetin detayli tanitiminda kullanilan bir tasarim anlayisina
sahiptir. Sinema, tiyatro, konser afigleri, turizm afisleri ve reklam istasyonlar1 gibi ¢esitli alanlarda
yaygin olarak kullanilir. Gergekligi ve gergekei goriintliyli vurgulamak amaciyla, 6zellikle {iriin
tanitimlarinda, meyve suyu ambalajlar1 gibi ger¢ekei istasyonlar sikga tercih edilir. Reklam
illistrasyonlari, marka vaadi ve sloganina uygun bir diis diinyasini bagariyla yansitarak etkili iletisim
kurabilirler. Gorsellestirdikleri gercekte uygulanmayacak durumlarla dikkat ¢eker ve hem hareketli
hem de basili medyada kullanilabildikleri i¢in mecralarin 6nceden belirlenmesi ve uygun tekniklerin
secilmesi 6nemlidir.

Ozel alan illiistrasyonlar

Ozel alan illiistrasyonlar, teknik alan bilgisini gerektiren 6zel bir sanat dalin1 ifade eder. Temel
amaglari, fotograf ve video ¢ekimlerinin miimkiin olmadig1 durumlar1 gorsellestirmektir.
[lliistrasyonlar, detaylar1 arindirarak izleyicinin dikkatini dnemli bélgelere cekmeyi hedefler.
Basarilari, iletisim kurduklar1 bilgilerin agikligina ve etkililigine baglidir. Moda tasariminda
kullanilan teknik ¢izimler, tasarimin ilk asamasindan baslayarak iiretim siirecine rehberlik eder. Bu
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¢izimler, uzunluk birimleri ve detaylar1 igerir, liretimde dogru iletisimi saglamak adina kritik bir rol
oynar.

Bilgilendirme illiistrasyonlari

Bilgilendirme illiistrasyonlari, infografik olarak adlandirilan 6zel tiirdeki gdrsel unsurlardir. Detaylari
kademeli olarak gorsellestirerek haritalar, niifus dagilimlari, se¢cim sonuglart gibi konularda bilgi
sunma amaci giiderler. Gorsel bicimde konuyu eglenceli bir sekilde aktararak izleyicinin ilgisini
¢ekmeyi hedeflerler. Karsilastirmalar, ilgi alanlarina gore dagilimlar, niifus ve secim sonuglar1 gibi
konulart igerirler. Bilgilendirme illiistrasyonlari, bilgilerin etkili iletilmesini, izleyicinin
odaklanmasini kolaylastirmay1 ve bilgilerin anlasilir bir bi¢imde aktarilmasini amaglarlar.

Mimari illiistrasyonlar

Mimari illiistrasyonlar, projedeki detaylar1 gorsellestirirken ayn1 zamanda binanin yapim siirecini
hizlandirma amacini tagiyan 6zel bir sanat dalini1 temsil eder. Geleneksel teknikler veya 3D
modelleme kullanilarak yapilabilen bu illiistrasyonlar, mimari projelerin tasarim ve tanitim
siireclerinde etkili bir iletisim aracidir. Ozellikle 3D modelleme ve rendering teknolojilerinin
geligimi ile birlikte, li¢ boyutlu programlar yardimiyla birebir goriiniimler elde etmek miimkiindiir. Bu
programlar, mimari illiistrasyonlar: animasyonlarla da destekleyerek sanal mekanlar1 gezmek ve
detaylar1 incelemek i¢in interaktif bir deneyim sunma imkani saglar.

Harita illiistrasyonlari

Harita illiistrasyonlari, iilkelerin, bolgelerin, aligveris merkezlerinin veya kiiltiirel miras degeri tasiyan
yerlerin detayli tanitimin1 gergeklestiren ¢izimleri ifade eder. Gereksiz ayrintilardan arindirilarak
tasarlanan harita illiistrasyonlari, vektor tabanli programlar kullanilarak daha detayli ve
dlceklendirilebilir bir sekilde tasarlanabilir. Illiistrasyon sanatcilari, vektdr tabanli bir program
kullanarak ¢alistiklarinda, illiistrasyonun boyutu, istenilen 6l¢ekte basilabilme esnekligi sunar.

Moda illiistrasyonlari

Moda illiistrasyonlari, ¢esitli teknikler kullanilarak insan anatomisinin yaratici bir bigimde
yorumlanmasini igerir. Moda illiistrasyon ¢izimlerinde viicut oranlarinin degistirilmesi ve abartilmasi
sik¢a kullanilan bir yontemdir. Illiistratdr, insan anatomisinin detayl bir sekilde incelenmesi gereken
bir alanda ¢alistig1 i¢in hem anatomik bilgiye hem de yaratici bir giice sahip olmalidir. Moda
alanindaki illiistrasyonlar, diger alanlardaki illiistrasyonlara benzerlik gdsterse de, insan anatomisinin
farkli bir yorumlanis1 ve materyallerin gorsellestirilmesi agisindan belirgin farkliliklar tasir.
Fantastik illiistrasyonlar

Fantastik illiistrasyonlar, illiistratoriin 6zgilin duygu ve diislincelerinin bir yansimasi olup, mitolojik
olaylar, siirler, masallar gibi temalarla iliskilidir. Siirrealizme benzerlik gdsterse de, fantastik
illiistrasyonlar ¢ocuk hikaye kitaplarindan dergi ve makalelere kadar ¢esitli yayin platformlarinda
kullanilabilir. Bu tiir illiistrasyonlar, 6zellikle dijital oyun sektoriinde sik¢a kullanilarak farkli ve
gizemli atmosferlerin yaratilmasina katki saglar. Hem sanatin ifade 6zgiirliigiine sahip hem de popiiler
kiltirde genis bir kullanim alanina sahip bir sanat formu olarak degerlendirilebilir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz

UNITE ADI Grafik Tasarimda Tipografik Unsurlar
UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi SELMA KOZAK

GRAFIK TASARIMNDA TiPOGRAFIK iFADE BiCIMLERI

Tipografi metinleri, harfleri, kelimeleri okunabilir, agik, estetik ve gorsel olarak ¢ekici bir sekilde
diizenleme ve tasarlama sanatidir. Giiniimiizde ¢ok ¢esitli alanlarda kullanilarak sinirlar1 zorlayan
giiclii bir ifade bi¢imi haline gelmistir. Bugiin, tipografi basli basina uzmanlik gerektiren bir disiplin
olarak genislemeye devam etmektedir. Tipografi sadece bilgiyi iletmenin 6tesine gecerek onu goriiniir
kilar. Dahasi, ele ald1g1 konularin kimligini, karakterini temsil etme giiciine sahiptir. Farkli ulusal
kimlikleri, politik ve kiiltiirel hareketleri, zamanin trendlerini, tasarimin tislubu gibi pek ¢ok seyi
temsil eder.

Tipografik kompozisyon, metinlerin diizenlenmesinde harflerin yerlestirilmesinden ¢ok daha fazlasini
ifade etmektedir. Tasarimcilar tipografinin estetik ve islevsel degerini birlestirerek okunabilirligi
artirirken ayni zamanda gorsel bir etki yaratma amacini tasirlar. Tipografinin ele alinis bigimi ve
gorsel etkisi, kompozisyonun tasarim ve izleyici arasindaki etkilesimini ve igerik aligverigini
etkileyen birincil unsurlarin basinda gelir. Bir kompozisyondaki yapiy1, formu ve orani insa etmek ve
bunu anlamak igin ¢esitli yontemlerle birlikte tasarim ve tipografik elemanlar kullanilir. Yazi
karakteri, font, boyut, hiyerarsi, tipografik grid, hizalama, kontrast, beyaz alan gibi faktorler dogru bir
kompozisyon olusturmak i¢in 6nemlidir.

Tipografinin duygusal etkisi, metnin iletmek istedigi mesaj1 giiglendirerek insanlar olarak bizim
anlatilmak istenen konuyla bag kurmamiza yardimci olur. Bir tasarimda kullanilan tiim tipografik
unsurlar bu duygusal etkiyi belirler. Tasarimcilar bu duygusal etkiyi kontrol etme yetenegine sahiptir.
Secilen yazi1 karakteri ve diizeni ilk izlenimi, anlatilmak istenen konu hakkinda ne hissedecegimizi
biiyiik olgiide etkiler. S6z konusu duygusal etkinin giiciinii belirlemek, artirmak ya da azaltmak ancak
dogru tasarim kararlar1 vererek miimkiindiir.

Tipografi bugiin disiplinlerarasi karakteriyle ¢agdas tasarim ve sanatin énemli bir pargasidir. Ug
boyutlu tipografi, deneysel tipografi, ¢cevresel grafik tasarim ve yeni medya calismalari ile enstalasyon
ve sanatsal temsiller olmak {izere tipografinin ¢cok genis spektrumda kullanim alanlar1 mevcuttur.
Dabhasi, tipografi giinlimiizde yaratici iiretim stratejisi olarak sanatgilar tarafindan da yaygin olarak
kullanilmaktadir.

Ekspresif Tipografi

Metnin iletmek istedigi duygular1 ve anlamlar1 vurgulamak i¢in kullanilan gii¢lii bir aragtir. Metnin
igerigine uygun olarak sekillendirilir ve izleyiciye yogun bir duygu ve anlam yiiklemeyi amaglar.
Ekspresif tipografi, bir metnin atmosferini belirlerken ayn1 zamanda okuyucunun metinden alacagi
duygusal etkiyi giiglendirir.

Deneysel Tipografi

Deneysel tipografi, konvansiyonel kurallari sinirlarinin 6tesine tagtyarak yeni ve beklenmedik tasarim
yontemleriyle oynar. Harflerin yapilari, sekilleri ve diizenlemeleri deneysel olarak degistirilerek,
siradig1 ve 0zglin eserler ortaya ¢ikarilir.

Uc Boyutlu Tipografi

Tipografinin sadece iki boyutlu bir diizlemde degil, derinlik ve hacim kullanarak fiziksel bir varlik
kazanmasini saglar. Bu sayede, metinler mekansal olarak daha etkileyici bir sekilde sunulabilir.
Giinliimiizlin 6nemli sanat tiirlerinden biri olan enstalasyon (yerlestirme) tasarimi, sanat ve tasarim
aktarimi s0z konusu oldugunda en sik kullanilan sanatsal ‘janr’lardan (genre) biri haline gelmistir
(Kozak, 2022:69).

Enstalasyon anlam olarak bir sistem veya mekanizmay1 belirli bir yere kurma, yerlestirme ve
kullanima hazir hale getirme anlamina gelir (Britannica Dictionary, 2022). Tiim iletisim alanlar1 ve
kanallarinda basat bir rol {istlenen tipografiyi yasadigimiz binalarda, sokaklarda, kullandigimiz dijital
araglarda, kitle iletisim mecralarinda ve tabii ki sanat eserlerinde, etrafimizda tiikettigimiz ve
tiikketebilecegimiz her medyumun ve medyanin igerisinde gormek miimkiindiir (Kozak, 2022: 95). Bugiin
metin ve dolayisiyla tipografi her yerdedir. Sanat¢ilar ve tasarimcilar enstalasyon tasarimlarinda
tipografiyi siklikla kullanmaktadirlar. Yaratici bir liretim stratejisi olarak tipografi hem ticari
enstalasyonlarda hem de kisisel tasarimlarinda yer alir. Tipografinin sanat ve diger alanlarla
adaptasyonunda 20. Yiizyil sanatina yon veren avangard diisiince rol oynar. Metin temelli sanat tiiriiniin
ve tipografi kullanarak yaratilan enstalasyonlarin ortaya ¢ikmasinda 20. Yiizyil’daki 6ncii tasarimcei ve
sanatgilarin rolii biiytiktiir.
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Cevresel Grafik Tasarim

Temelde insan yapis1 bir ¢evrede, bilgi ve enformasyonu grafik iletisim yoluyla aktarmak ve bir
diislinceyi gorsellestirerek kamusal alanda goriiniir kilmaktir. Tipografinin ¢evresel unsurlarla
etkilesimini vurgular. Harfler, mekanin kendisiyle biitiinleserek, mekana 6zgii eserler yaratilmasina
olanak tanir.

Enstalasyon

Giinlimiizlin 6nemli sanat tiirlerinden biri olan enstalasyon (yerlestirme) tasarimi, sanat ve tasarim
aktarimi1 s6z konusu oldugunda en sik kullanilan sanatsal tiirlerden biridir. Enstalasyon anlam olarak bir
sistem veya mekanizmay1 belirli bir yere kurma, yerlestirme ve kullanima hazir hale getirme
anlamina gelir.

Yeni Medya

Yeni medya ile birlikte, tipografi dijital platformlarda da biiylik bir 6nem kazanir. Web tasarimi, mobil
uygulamalar ve interaktif medya, tipografinin kullanimini ve etkisini artirir.

Yeni medyanin tipografi ile baglantisina baktigimizda kinetik (hareketli) tipografinin kullanimini
yogun olarak géormekteyiz. Video, animasyon ve yeni medya teknolojilerindeki hizli gelismeler kinetik
tipografi tasarim ve gosterimini, sergilenmesini kolaylastirmistir. Kinetik tipografi: hareketli
metinlerin ve yazilarin kullanildigi bir tasarim seklidir. Konvansiyonel tipografi, metnin sabit oldugu
ve hareket etmedigi bir diizende kullanilirken, kinetik tipografi hareketin, animasyonun veya diger
gorsel efektlerin metinle birlestirilerek kullanildigi bir tasarim seklidir.

Reklam ve pazarlama, animasyon, sanatsal liretimde, egitim, bilgilendirme tasarimlarinda, sinema ve
televizyon ¢aligmalarinda, jeneriklerinde, interaktif medya ve web tasarimlarinda bir grafik tasarim
uygulamasi olarak kinetik tipografiden faydalanilmakta ve yeni medya araglar1 da bu hareketli
tasarimlarin gosterimine olanak tanimaktadir. Kinetik tipografi, metnin anlamini, baglamini ya da
duygusunu vurgulamak i¢in yazi karakteri seciminden renklendirmeye, boyutlandirmadan hareketli
efektlerin eklenmesine kadar bir¢ok tasarim unsuruyla oynayabilme esnekligi sunar. Bu, izleyiciye
veya okuyucuya metnin 6tesinde bir deneyim sunar ve bu deneyimler pek ¢ok durumda immersive
(kapsayici1) deneyimlerdir.

Kinetik tipografi

Hareketin ve zamanin tipografiyle birlestigi alandir. Harflerin hareketlenerek canlandirilmasiyla
metinler dinamik bir bigimde izleyiciyle etkilesime girer.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz

UNITE ADI Grafik Tasarimda Renk ve Renk Sistemleri
UNITE NO 6

YAZAR  Doc¢.Dr. EKIN SU KUZU

GRAFIK TASARIMDA RENK VE RENK SISTEMLERI

Renk, grafik tasarimda en 6nemli elemanlardan biri olarak goriilmektedir. Renkler, grafik tasarimda
hedef kitleye yonelik tasarim olusturmada ve satin alma davraniglarini tetiklemede kritik rol
oynamaktadir. Grafik tasarimda renk uygulamasi dogrudan renk iizerine kurulu bir disiplindir. Renk
kavramsal oldugu kadar goreceli bir kavram olarak da goriilmektedir. Bir kisiye giizel gelen renk bir
baskasinin hosuna gitmeyebilir. Fakat renk kuraminda, sanat ve tasarimin uygulama alanlarinda renk
uyumu diye bir kavram bulunmaktadir.

Renk uyumu, tasarimin diizenleyici ilkeleri (denge, oran — oranti, vurgu, ritim vb. gibi) ile ilgilidir.
Grafik tasarimda, bir tasarimin uygulanabilirligi / ise yarar olup olmadigi / gegerliligi bu sozii edilen
geleneksel oOlgiitlerin kullanimu ile ilgilidir. Grafik tasarimi, izleyicilere / hedef kitlelere hitap etmek
i¢in renklerin dinamiklerinden faydalanmaktadir.

Tiim renk anlamlar1 gérecelidir; bu yorumlar yas cinsiyet, kisisel deneyim, ruh hali, etnik kimlik, tarih
ve gelenek gibi ¢esitli faktorlerden etkilenir. Bir {ilkenin bayraginin belirli renklerine olan yakinlhigi,
gelenegin, milliyet¢iligin ve tarihin renge olan tepkilerini nasil etkilediginin gostergesidir.

Grafik tasarimci, olusturdugu tasarimin kompozisyonunda kullandig1 elemanlar1/ 6geleri / unsurlari
birbirleriyle uyum igerisinde diizenlemeli ve gruplandirmalidir (Becer, 2005: 72).

Renk Kavrami ve Renk Kurami

Her renk kendi fiziksel 6zelliklerine gore tanimlanmalidir. Bu 6zellikler birbirinden bagimsizdir ve
rengin tam olarak tanimlanabilmesi i¢in her birinin 6l¢iilmesi veya tanimlanmasi gerekir. Rengin
sicaklig1, mevcut 15181n belirli tonunu gosteren Kelvin derece cinsinden bir dl¢iime veya giice karsilik
gelmektedir. Ancak ¢ogu durumda sicaklik, sicak ve soguk tonlar arasindaki fark olarak bilinmektedir.
Goz, belirli kontrastlar1 ve renkleri, 6zellikle de gokkusagi spektrumunda bulunan renkleri dogal olarak
algilar. Goz neredeyse her zaman kolayca algilayabildigi seylere yonelir. Ana renklerin kullanildig:
bir tasarimin aninda dikkatimizi ekmesinin bilimsel nedeni de budur.

Insan gozii dalga boylarni ayirt edebildigi i¢in diinyayi renkli bir sekilde goriiyoruz. Ancak insan beyni
daha fazlasini algilamaktadir. insanlar rengi hissetmekte, duygusal bir bag kurmaktadir. Rengin
biyolojik, psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel boyutlar1 bulunmaktadir. Renge anlam veren ve bilgi
aktarimi saglayan bu farkli boyutlarin ortak bir diisiincede tasarima entegre edilmesidir.

Renk algis1 degiskendir, asla sabitlenmez. Siyah bir arka plan iizerinde ayarlandiginda tiim renkler
daha parlak goriiniir. Tersine, beyaz bir arka planda biraz daha donuk goriinmektedirler.

Renk c¢alismasi sanat ve bilimin bulustugu yerdir. Her iki disiplinden de ¢ok sayida teori devreye
giriyor. Bu nedenle anlagilmasi zor olabilir.

Insan gozlerinde kirmizi, yesil ve mavi (RGB) renk reseptdrleri bulunur. RGB, saf 15181n ana
renkleridir ve ilave ana renkler olarak adlandirilir.

Renk Aragtirma Enstitiisiiniin ger¢eklestirdigi arastirmada, tiim insanlarin bir tasarima yonelik
gerceklestirdigi hakkinda ilk izlemeden sonraki 90 saniye i¢inde bilingsiz bir yargiya vardigini ve bu
degerlendirmenin yiizde 62 ila yiizde 90'inin yalnizca renge dayandigi ortaya konmustur (Zhong, 2015).
Renk tek basma degerden daha giicliidiir. Ornegin, gri ton bir dizi benzer renkle sekle karisacaktr,
ancak bu sekillerden birine renk eklemek onu 6ne ¢ikaracaktir. Kompozisyon 6geleri arasindaki deger
farki ne kadar biiyiikse tasarimdaki karmasa da o kadar biiytiktiir.

Burada sonsuz sayida renk kombinasyonuna uygulanabilecek alt1 temel renk iliskisi kavrami
verilmistir.

Tamamlayici Renkler: Bunlar renk tekerleginde birbirinin tam karsisinda bulunan renk ciftleridir. En
z1t iligkileri temsil ediyorlar. Birbirini tamamlayan iki rengin kullanilmas1 gérsel bir titresim
olusturacak ve gozii heyecanlandiracaktir.

Boliinmiis Tamamlayic1 Renkler: Bunlar, bir rengin, ilk rengin tamamlayicisindan egit araliklarla
diger iki rengin eslik ettigi li¢ renkli semalaridir. Kontrast biraz azaltilarak daha sofistike bir iligki
saglanir.

Cift Tamamlayici Renkler: Bu, iki ¢ift tamamlayici rengin birlegsimidir. Tamamlayicilar birbirinin
gOrliniir yogunlugunu arttirdigindan her renk seti hos olmayacaktir.

Analog Renkler: Bunlar, renk tekerleginde birbirinden esit araliklarla yerlestirilmis iki veya daha
fazla rengin birlesimidir. Bu renkler benzer 151k 15111 dalga boylarina sahiptir, dolayisiyla gbze en
kolay gelen renklerdir.
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Uclii Renkler: Bunlar, renk tekerlegi etrafinda esit araliklarla yerlestirilmis herhangi ii¢ rengin
kombinasyonlaridir. Ana renklere sahip ti¢liiler havalidir, ancak ikincil ve {i¢linciil iigliiler daha
yumusak kontrast saglar.

Monokrom Renkler: Bunlar, tek bir rengin tonlarindan ve renk tonlarindan olusan renk semalaridir.
Grafik Tasarimda Renk Sistemleri

Renk caligmalari, her iki disiplinden ¢ok sayida teorinin devreye girdigi, sanat ve bilimin bulustugu
yerdir. Bu nedenle anlasilmasi zor olabilir. Renk algisini anlamak i¢in, ana renklere iliskin
fikirlerimize neden olan ve bunlari etkileyen 1s181n fizigini anlamamiz gerekir.

Iki tiir ana / birincil renk bulunmaktadir. Bunlar eklemeli ve ¢ikarmali renklerdir. Gozlerimizde
kirmizi, yesil ve mavi (RGB) renk reseptdrleri bulunur. RGB, saf 15181in ana renkleridir ve eklemeli
ana renkler olarak adlandirilir. Yansiyan 1s1iktan yapilan ¢ikarict ana renkler iki tiire ayrilmaktadir.
Bunlar: yazicinin ana renkleri olan camgoébegi, macenta ve sari (CMY) ve sanat¢inin ana renkleri olan
Kirmizi, sari ve mavi (RYB). Sanat¢inin ana renkleri, bilimsel olmasa da ¢ogu renk teorisinin temeli
olarak kullanilir. Eklemeli renkler yani ekran renkleri birlestiginde beyaz rengini olustururlar.
Cikarmali renkler ise karistirildiginda siyahi olustururlar.

Tasarimecilar {i¢ tiir ana rengin tiimiinii kullanmaktadirlar. RYB ve renk teorilerini kullanarak renkleri
se¢mektedirler. Daha sonra bilgisayar ekranlarinda RGB'de diizenleyerek tasarimi olusturmaktadirlar.
Daha sonra bunlar1 CMY ve K veya siyahla kagit iizerindeki miirekkebe doniistiirerek, tasarimin dort
renkli CMYK's1 olarak ortaya koymaktadirlar. Rengin tasarimda siire¢ gegisi bu diizende
gerceklegmektedir.

Tasarimcilar dijital ortamda RGB ve renk teorilerini kullanarak renkleri se¢gmektedirler. Daha sonra
RGB bilgisayar ekranlarinda diizenler olustururlar ve bunlar1 baski i¢in CMYK formatina
doniistiiriirler.

Pantone basili sektorde kullanilan renk referans sistemidir. Pantone kodlarini kullanarak diinyanin her
yerinde ve her makinede ayni1 rengi elde etmek miimkiindiir. Pantone rengin tutarlilig1 konusunda
tasarimda 6nemli bir yer sarf etmektedir. Ozellikle kurumsal kimlik ¢alismalarinda ve imaj — marka
olusturmada pantone kullanimi kritik 6nem sarf etmektedir.

Grafik Tasarimda Rengin Kullanimi

Gorsel sistemde giiclil bir renk paleti olusturmak, bir tasarimcinin duygusal agidan en etki uyandiran
araglarindan biridir. Dogru renk dogru tepkiyi yaratir. Kiiresel pazarda renk kiiltiirel baglamda ele
alinmaktadir. Japonya da etki yaratan bir sey Suudi Arabistan da olumsuz bir tepkite sebep olabilir.
Eski tasarim anlayisinin aksine, artik medya, ¢cevresel ve dijital alanlardaki firsatlarin genisligi
nedeniyle teknolojik zorluklarla kars1 karsiya kalinmigtir. Renk, miisterinin ve izleyicinin 6znel
kimligine en yakin unsurdur.

Tim renklerin goreceli oldugunu anlayan tasarimcilar, renklerin birbirleri tizerindeki etkilerini
kendileri gdzlemleyebilirler. Tasarimcilar kontrastin rengi yogunlastirdigini bilerek tasarim siirecinde
rengi kullanmaktadir. Tamamen doygun renkler canli bir izlenim yaratmaktadir. Beyaz ve siyah diger
renklerin algisini degistiren bir yapiya sahiptir. Farkli renk semasi tiirlerinin farkli olumlu ve olumsuz
faktorleri vardir.

Istege veya tasarimcinin istegine gore diizenlenen renk segimleri genellikle dikkatli bir sekilde
tasarlanarak /yiriitiilerek yapilan renk se¢imleri kadar etkili degildir. Rengin temel boyutlarini ve
bunlarin 6zelliklerini anlamak, tasarimcinin insanlar / izleyiciler lizerinde yaratacagi etkiyi 6lgmek
bakimindan paha bigilmezdir.

Renk sec¢imi yaparken belli asamalarla ilerlemek tasarim siirecini kolaylastirmaktadir. Bu agamalari
taslak olarak belirtmek gerekirse;

Amaci belirlemek:

Neden bir renk paleti sec¢tiginizi ve yapacaginiz tasarimina uygunlugunu diisiinerek; buna goére rengin
anlamlarini ve iliskilerini arastirin.

Renk temellerini gozden gecirmek:

Renk tonu, doygunluk, yogunluk gibi temel bilgileri ve renklerin iligki i¢inde birbirini nasil etkiledigini
gbzden gegirerek; mevcut proje i¢in olasi paletleri analiz ederek inceleyin.

Baskin bir renk secerek, ardindan bu renkleri vurgulamak:

Oncelikle genel arka plan rengine veya en genis alanlarin rengine karar verin, ardindan olas1 vurgu
renklerini secerek ilerleyin. Bazen vurgu rengi sabit olabilmektedir. Ornegin bir miisterinin kullanmasi
gereken kurumsal bir renk olabilir. Bu durumda baskin rengi segerken vurgu renginizi aklinizda
bulundurarak ilerleyin.

Tonlar1 secmek ve ardindan bu toplari ¢esitlendirmek:

Bir rengin tonu genel izlenimi biiyiik 6l¢iide etkilediginden, hangi duygunun iletilmesi gerektigine
(parlak ve neseli ya da sakin ve durgun) karar vererek; ayni renk tonlarini ya da farkli ton ve renk
tonlarini seg¢in. A¢ik ve koyu kontrast olusturmak i¢in renk tonlarin1 degistirmek tasarimda etkili ve
dramatik olabilir.

Tonlarin uyumluluguna bakmak:
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Bir 6n renk semasi sectikten ve ¢esitli renk tonlarini ve gélgeleri géz 6niinde bulundurduktan sonra
renklerin genel uyumluluguna bakin. Kontrast iyi duruyor mu? Degilse, ara tonlarla paleti
hassaslastirmak i¢in geri donerek diizenlemeleri yapin. Ornegin, baskin renk olarak yesil secildiginde,
kontrast yaratmak i¢in segeceginiz kirmizi-turuncu birlesimi saf kirmizidan daha iyi sonug verecektir.
Renk sayisini sinirlamak:

Artik segilen paletle renk sayisin1 gozden gegirin. Genellikle iki veya ii¢ renk bir tasarim igin
yeterlidir. Bu say1 dorde ¢iktiginda se¢im dikkatli yapilmalidir, bes renk ise ¢ok fazla olabilir.
Renkleri harekete gecirmek:

Miisterinin ihtiya¢ duydugu birkac renkleri kullanarak se¢imlerinizle birlikte nasil durduklarina bakin.
Renk paleti basarili olursa tasarimlariniz da uyumlu olacaktir. Degilse, tasarimda daha fazla
iyilestirme yapilmas1 gerekmektedir (Opara & Cantwell, 2014).

Renk, tasarimcilar i¢in ¢ok faydalidir ¢linkii bazi renklerin neden tasarimda var oldugunu anlamalarina
olanak saglar. Renk teorisi degerli bir aragtir ancak gergek diinyada her zaman 6ngoriilebilir sonucglara
yol agmaz. Renklerle ugrasirken temel amag hos renk kombinasyonlar iiretmektir. Bu gruplar genel
olarak uyum i¢inde olma durumunu ifade etmektedir.

Genel manada, kiiltiirel ifadelerin disinda renklerim izleyicide yarattig:1 psikolojik etkiler su
sekildedir; Siyah rengi marka imajlarinda, dayaniklilik, bilgelik, sadakat ve gii¢ gibi anlamlari
imgeler. Bazen ciddi ve giivenilir gériinmek i¢in tercih edilir. Beyaz rengi, safligin, temizligim ve
masumiyetin ifadesidir. Mor, asaletin, zenginligin, tutkunun ve gosterisin rengidir. Kahverengi
izleyicide, giivenilir, giiclil, olgun, dogal ve duragan bir imgeyi yaratmaktadir. Pembe rengi, romantik,
narin ve sakinlestirici bir atmosfer yaratir. Kirmizi, tutkunun ve enerjinin rengidir. Uyarict ve motive
eden giiclii bir etkisi bulunur. Turuncu rengi, cosku, sicaklik, iyimserlik ve yaraticilik veren bir ifadeye
sahiptir. Sar1, eglence, mutluluk, nese ve enerjiyi temsil eden, cosku ve giiveni arttiran bir renktir.

Y esil, dogalin, iyimserligin, mantiksalligin ve enerjinin imgesidir. Mavi rengi, giiven, sadakat, huzur
ve sakinlik veren bir ifadeyi uyandirmaktadir.

Renk basli bagina gorsel bir dil olarak goriilmektedir. Renk hedef kitleyi rahatsiz etmek veya
rahatlatmak, katilim1 tegvik etmek veya yabancilastirmak i¢in kullanilabilir; bu tamamen tasarimciya
bagli bir durumdur. Josef Albers, "ister parlak ister donuk, tekil veya karmasik, fizyolojik veya
psikolojik , teorik veya deneyimsel olsun, rengin ikna edici giicii insan1 ¢ekiyor ve motive ediyor"
diyerek rengin insan iizerindeki etkisini betimlemistir.

Renk etkilesimleri hem optik hem de estetik olgulardir. Tasarimecilar, degisen ortamlara, miisterilere
ve renk kullanimindaki trendlere gére degismelerine olanak taniyan renk kombinasyonlarin
gorsellestirmeye yonelik bir siire¢ formiile etmektedirler. Ister toplamali ister ¢ikarmali ana renkler
kullanilsin, tasarimda her renk kendi fiziksel 6zelliklerine gore tanimlanmalidir.
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Her problemin kendine has zorluklar1 ve alternatif ¢éziimleri bulunmaktadir ancak izlenecek bir
tasarim siireci yoksa ¢ozlime ulagmak sans eseri hale gelir. Tasarim siireci yaraticiligin
diizenlenmesine, odaklanmasina ve yonlendirilmesine yardimci olur.

TANIMLAMA

Tanimlama, her tasarim siirecinin ilk evresidir ve yonbilgi (brief) olusturulmasi ile yoénbilginin
degerlendirilmesini igerir.

Yonbilgiyi Almak

“Profesyonel bir yonbilgi (ya da brief) miisterinin iicret karsiliginda tasarimcinin teslim etmesini
istedigi seyi 6zetleyen dokiiman” olarak tanimlanabilir. Y6nbilgi hazirlanmasi konusunda bir sablon
olmamasina karsin yonbilgilerde karsilasilan belli baslh bilgi gruplar: vardir. Projenin amaci, bir
yonbilgide olmas1 gereken ana basliklardan birisidir. Hedef kitle tasarimeci i¢in 6nemli bir diger
basliktir. Proje ¢iktisinin ne olmasi gerektigi yonbilgide bulunan bir diger bilgi kiimesidir. Tasarimda
yer almasi gereken slogan, logo gibi gorsel ya da metinsel bilgiler varsa bunlar da yonbilgi igerisinde
tasarimciya sunulabilir. Is verenle ilgili dnemli bilgilerin yoénbilgide yer almasi tasarimcinin markay1
ya da organizasyonu iyi sekilde anlayip ihtiyaclarina yonelik ¢6ziim gelistirebilmesi i¢in 6nemlidir.
Zaman ¢izelgesi ve biitge istenilen projenin ne zamana teslim edilmesi gerektigini ve i verenin bu
proje icin yapmayi planladigi 6demeyi gostermekle birlikte yonbilgideki diger basliklar kadar kesin
degildir.

Degerlendirme

Y 6nbilgi miisteri tarafindan gonderildikten ya da miisteri ile gériigsme sonucunda yazildiktan sonra
tasarim ekibi tarafindan degerlendirilmelidir. Bu degerlendirme asamasinda yonbilginin gerekli tiim
verileri saglayip saglamadigi, miisterinin sunmus oldugu bilgilerle tasarim beklentilerinin uyusup
uyusmadigi, kullanilan kavram ve terimlerde hemfikir olundugu detayli olarak diigiiniilmelidir.
ARASTIRMA

Arastirma siireci “genel goriis kazanma” ile baglayip birincil ve ikincil aragtirma yontemleri ile
devam ettirilir. Bu siireglerden elde edilen bulgular1 anlamak igsellestirmek tasarim ¢dziimii liretme
agamasinda tasarimciya yon saglar.

Genel Goriis Kazanma

Yeni bir proje baslarken genel bir goriis kazanmak i¢in yapilan ilk seylerden biri arastirilan alanda
daha Once yapilan islere bakmaktir. Bu adim ilgili proje ile ilgili olas1 parametrelere veya
gelistirilecek 6gelere isaret edeceginden olduk¢a dnemlidir.

Birincil Arastirma

Birincil arastirma, verilerin ilk elden tasarimci tarafindan toplandig: siiregtir. Lokasyon fotograflama,
goriisme, gozlem gibi veri toplama yontemlerini igerir. Nitel arastirma yontemleri kii¢iik gruplara dair
derinlemesine bilgi elde etme sans1 tanirken nicel aragtirma yontemleri genis kitlelere dair istatistiki
bilgi saglar. En temel veri toplam1 yontemleri gdzlem, goriisme ve ankettir. Bu veri toplama
yontemleri birbirini destekleyecek sekilde bir aragtirma i¢in beraber de kullanilabilir.

Gozlem

Gozlem belirli bir amag i¢in, bir nesne, olay ya da iliskinin sistematik olarak incelenmesi siireci
olarak tanimlanmaktadir. Bu siirecte insan, toplum ya da doga gibi belli hedeflere odaklanilarak ¢iplak
gbzle ya da bir arag araciligiyla veri toplanir. Bu veriler not alma, eskiz yapma, fotograf ya da video
¢cekme gibi yontemlerle kayit altina alinir.

Goriisme

Goriligme, en az iki kisi arasinda sozlii olarak siirdiiriilen bir iletigim siirecidir. Bir arastirmada cevabi1
aranilan sorular ¢ergevesinde ilgili kisilerden veri toplama gseklinde ifade edilebilir. Goriisme teknigi
gozlemleyemedigimiz davranislar, duygular veya insanlarin etraflarindaki diinyay1 nasil ifade
ettiklerini 6grenmek igin gereklidir. Goriisme stratejileri; goriisiilenlere gore, goriismenin bigimine
gore ve goriismenin yapisina farkli sekillerde siniflandirilmaktadir. Gériismedeki sorular1 yanitlayan
katilimcilarin belirlenme sekline gore siniflandirildiginda goriismeler; diizenlenmemis goriismeler;
yanitlayict goriismeleri; dogal kiime goriismeleri ve olusturulmus kiime goriismeleri olarak dorde
ayrilir. Bigim agisindan bakildiginda goriismeler yazi temelli ve ses temelli olarak ikiye
ayrilmaktadir. Goriisme sorularinin yapisina gore incelendiginde ise goriismelerde kullanilan
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stratejiler; “sohbet tarzinda goriisme”, “goriisme kilavuzu yaklasim1”, “standartlastirilmis agik uglu
goriisme” ve “kapali, kesin yanitlarin oldugu goriisme” seklinde dorde ayrilir.

Anket

Anket bir arastirmada birincil kaynaklardan bilgi toplamak amaciyla sistemli bir sekilde hazirlanmis
soru formudur. Anketler tasarim ¢alismalarinda; miisteri ihtiyaglarinin belirlenmesi ve miisteri
tatmininin 6l¢iimii, organizasyonun gii¢lii ve zayif taraflarinin belirlenmesi, iyilestirmeye agik
alanlarin tespiti, yeni ya da var olan politikalarin/programlarin etkinliklerinin 6l¢iimii gibi amaglar
i¢in kullanilabilirler.

Ikincil Arastirma

Ikincil arastirma bizzat tasarimei tarafindan gergeklestirilmeyen; baskalar tarafindan diisiiniilmiis,
uygulanmis fikirler ve islemlerle ilgili arastirmayi icerir. Tasarimin oturacagi sosyal, ekonomik ve
politik baglami dogru anlamak i¢in 6nemlidir.

FiKiR BULMA

Esin kaynaklar1 toplama, anahtar kelimeler ¢ikartma, sdzel ve gorsel beyin firtinast gergeklestirme,
semantik veya oriimcek kavram agi ¢ikartma, zihin haritalama, alt1 sapka diisiinme teknigi kullanma ve
fikirleri kuluckaya yatirma tasarimcilarin yaratict diistinme i¢in kullandiklar: tekniklerden bazilaridir.
Bu teknikler ayni zamanda arastirma siirecinde elde edilen verilerin siniflandirilmasi,
anlamlandirilmasi, ortaya ¢ikan temalarin birbirleriyle iligskisinin ortaya konulmasi, gorsellestirilmesi
ve sunulmasi i¢in de kullanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler

Tasarimcilarin proje hakkindaki arastirmalarini ve i¢ goriilerini iraksak gorsel fikirlere
doniistiirmelerinde kullandiklar1 yollardan biri bir dizi anahtar kelime gelistirmektir. Anahtar
kelimeler tiim projeyi 6zetlemenin bir yoludur. Boylece kapsamli ve karmagik bir proje bile 6z ve
yonetilebilir kilinir.

Esin Kaynaklar1 Toplama

Giinliik hayat icerisinde tasarimci kendisine ilham veren seyleri kayit etmek ve arsivlemek igin
scrapbook ya da bir projeye yonelik ilham kaynaklarini sergilemek i¢in ilham panosu kullanabilir.
Scrapbook

Tasarimcilar ilgisini ¢ceken malzemelerin, kesilmis pargalar, numunelerin ve diger efemeranin yer
aldig1 defterler tutarlar. Cogu zaman bu malzemelerin neden veya nasil kullanisgh olacag: tam olarak
bilinemeyebilir ancak tasarimcinin dikkatini ¢eken seyleri dosyalamasi kariyerinde zaman zaman
basvurabileceginiz bir 'ilham katalogu' sahibi olmasin1 saglar.

ilham Panosu

[lham panolari gesitli disiplinlerdeki tasarimcilarin duygu, atmosfer ve sesin niteliklerini gérsel olarak
Ozetlemek i¢in kullandigi temel bir yardime1 aragtir. Scrapbooktan farkli olarak her bir projeye 6zel
yeni bir ilham panosu hazirlanir. Projeye dair anahtar kelimeler ve ana fikir belirledikten sonra o fikri
destekleyen ve tasarim siirecinde ilham verebilecek renk paletleri, fotograflar, illiistrasyonlar, dokular,
gorsel metaforlar, fontlar toplanarak bir pano iizerine yerlestirilir.

Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi (brainstorming), yaratici problem ¢dzme siireclerinde tercih edilen ve bir grubun ele
alman problemin ¢6zlimiine yonelik miimkiin oldugunca fazla fikri kisitlanmig bir siire i¢erisinde
olusturmaya calistig1 bir tekniktir. Bu teknikte 6nemli olan diisiincelerin niteliginden ziyade
niceligidir. Katilimcilar imgelemlerini 6zgiir birakarak higbir elestirilme kaygisi tasimadan ya da
fikirlerini savunma gerekliligi olmadan fikir iiretmeye odaklanir.

Gorsel Beyin Firtinasi

Fikir tiretmek i¢in eskizlerin ana kaynak olarak kullanildigi; Rohrbach'in 6-3-5'i, Hellfritz'in Galeri
Yontemi ve Beyin Cizimi (Braindrawing) gibi farkli teknikler vardir.

Semantik Ag (Kavram Ag)

Semantik kavram ag1 olusturulurken ele alinan temel kavram merkeze yerlestirilir. Bu merkez kavram
kapsamindaki diger kavramlar, kendi bilesenlerine ve asil kavramla olan iligki derecelerine gore
kategorilere ayrilir. Semantik kavram agi teknigi, bir konuya iliskin kavramlar arasi iliskileri grafiksel
olarak gostermesi acisindan faydalidir.

Oriimcek Kavram Ag

Semantik ag ile benzerlikler tagimakla birlikte bu teknikte ele alinan merkez kavrama bagh diger
kavramlar gruplanmaz. Herhangi bir hiyerarsi ya da siniflandirma olmaksizin iliskili kavramlar
merkez kavramini etrafina yerlestirilir. Daha sonra bu alt kavramlarla iliskili kavramlar da onun
etrafina yerlestirilir. Kavramlar arasindaki iligkiler oklarla belirtilir.

Zihin Haritalama

Zihin haritas1 bir yaratici diisiinme araci olarak kullanildiginda; belirli bir konudaki tiim yaratici
ihtimallerin ortaya ¢ikartilmasina, o konuyla ilgili varsayimlardan zihnin arindirilmasina, bir i¢gorii
gelistirilmesine ya da tasarimcinin konu ile ilgili var olan i¢gdriilerini yakalamasina yardimei
olabilir. Siirecle ilgili yaratict planlama yapilmas1 ihtimali artirir ve eylemle sonuglanan fikirler
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iiretilmesine yardimei olur.

Alt1 Sapka

Bu teknikte diisiinme siireci alt1 farkli duyguyla 6zdeslestirilen alt1 farkli renge boliimlenir. Birey adim
adim her biirlindiigii renk i¢in problemi farkli akil siizgeclerinden gegirerek ele alir. Boylece problem
kisa siirede kapsamli bigimde tiim agilardan ele alinmis olur.

Kulucka

Bazi durumlarda tasarimci tiim arastirmalar: gergeklestirip, gerekli ara¢ ve gereglere ulagmis olsa da
problemin ¢6zlimii i¢in yeterli gelmeyebilir. Beyin konu ile ilgili biitiin iligkiler kurulamayabilir. Bu
noktada tasarimeci, bir problemin ¢éziimiine belirli bir zaman ayirdiktan sonra, o problemi rafa kaldirir.
Araya giren yeni ugrasilar, gézlemler, diigiinceler ve deneyimler, pesinde olunan fikrin ortaya
¢ikmasina katki saglayabilir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Tasarim Siireci

UNITE NO 8

YAZAR  Prof.Dr. ADEM YUCEL

8.1. Grafik Tasarim Siirecleri

Grafik tasarim siire¢leri, gorsel olarak ¢ekici ve etkili tasarimlarin yaratilmasini saglayan bir dizi
onemli asamay1 icerir. Bu agsamalar miigterinin ihtiyag¢larinin anlasilmasindan nihai {iriiniin teslimine
kadar gesitli adimlar1 kapsar. Ik asama, kapsamli bir arastirma yapmay1 ve proje hakkinda ilgili
bilgilerin toplanmasini igerir. Bu, hedef kitleyi anlamay1, rakipleri analiz etmeyi ve tasarim
trendlerini belirlemeyi igerir. Genel olarak, grafik tasarim siire¢lerindeki bu dnemli asamalar,
kapsamli arastirmayi, kavramsallastirmada yaraticiligi, titiz tasarim gelistirmeyi, yinelenen geri
bildirim dongiilerini ve iiretim i¢in etkili hazirlig1 vurgular; bunlarin hepsi bagarili grafik tasarim
sonugclari i¢in gerekli bilesenlerdir.

8.1.1. Brief (Yon Bilgi)

"Brief", ingilizcede "yon bilgi, kisa ama degerli bilgi" anlamina gelmektedir. Kisa ama anlayish
bilgileri aktarma veya anlamli i¢ goriileri kisa ve 6z bir sekilde paylagsma uygulamasini ifade eder. Bu
kavram, asir1 bilgi yiikiinden ziyade giiniimiiziin hizl1 dlinyasinda bireylerin isini kolaylastirma adina
biiyiik 6nem tagimaktadir. Kisa dikkat araliklarinin ve sinirli zamanin hakim oldugu bir ¢agda, 6nemli
fikirleri etkili bir sekilde aktarma yetenegi hayati dnem tasiyor. "Bilgi hakkinda kisa yonlendirme"
iletisimde kisalik ve netligin 6nemini vurgulayarak bireylerin degerli bilgileri gereksiz ayrintilara
veya karmasikliga gerek kalmadan hizli bir sekilde kavramasina olanak tanir.

8.1.1.1. Problemin Tanim ve Ozet

Miisterinin ihtiyaglarini ve hedeflerini anlamak grafik tasarim siirecinde ¢ok 6nemli bir adimdir.
Miisteriden kapsamli bilgi toplamak i¢in etkili iletisim kanallar1 olusturmay1 igerir. Tasarimcilar aktif
olarak dinleyerek ve ilgili sorulari sorarak miisterinin vizyonu, hedefleri ve hedef kitlesi hakkinda fikir
sahibi olabilirler. Bu asama, miisterinin sektdre 6zgii gereksinimlerini géz 6niinde bulundurarak
beklenti ve tercihlerini ortaya ¢ikarmak i¢in empati kuran bir anlayis ortaya koymay1 gerekir.
Miisterinin ihtiyaclarinin tam olarak anlasilmasi, tasarimcilarin yaratici ¢dzlimlerini belirli is
hedefleriyle uyumlu hale getirmelerine olanak tanir. Hem hedef kitleye hem de genel marka kimligine
uygun tasarim konseptleri gelistirmelerine olanak tanir.

8.1.2. Arastirma

Arastirmak ve bilgi toplamak grafik tasarim siirecinin 6nemli bir asamasidir. Konuyu derinlemesine
incelemeyi, hedef kitleyi anlamay1 ve farkli tarz ve egilimleri kesfetmeyi icerir. Bir tasarimei,
projenin amacini, hedeflerini ve gereksinimlerini derinlemesine anlamak i¢in kapsamli bir aragtirma
yaparak ige baglar. Tasarimcilar yaraticiliklarini tegvik etmek i¢in kitaplar, dergiler, web siteleri,
sanat galerileri, doga ve hatta giindelik nesneler gibi ¢ok ¢esitli referanslar1 kesfederler.

8.1.2.1. Bilgi Toplama

Arastirmada bilgi toplama, grafik tasarim alaninda, tasarimcilarin etkili gorsel iletisim olusturmasina
olanak tantyan ¢ok dnemli bir rol oynar. Tasarimcilar kapsamli arastirmalar yaparak hedef kitleleri,
endiistri trendleri ve rakipleri hakkinda degerli bilgiler edinebilir ve bu bilgiler sonugta tasarim
siirecini sekillendirir ve daha bagarili sonuglara yol acar. Grafik tasarimda arastirmanin énemli bir
yonii hedef kitleyi anlamaktir. Tasarimcilar demografik 6zelliklerini, tercihlerini ve davraniglarini
inceleyerek tasarimlarini daha derin bir diizeyde yanki uyandiracak sekilde uyarlayabilirler. Bu bilgi,
mesajlari etkili bir sekilde ileten ve istenen duygulari uyandiran, gorsel olarak ¢ekici ve ilgi ¢ekici
tasarimlarin yaratilmasina olanak tanir.

8.1.2.2. Pazar Arastirmasi

Arastirma, tasarimcilarin mevcut endiistri trendleri konusunda giincel kalmalarina yardimer olur.
Teknolojinin siirekli gelismesi ve tasarim stillerinin hizla degismesi nedeniyle ortaya ¢ikan trendlerin
farkinda olmak, tasarimlarin giincel ve giincel kalmasini saglar. Ayrica anketler veya veri analizi gibi
nicel aragtirma yontemleri, tasarimcilara sayisal bilgiler saglayabilir. Anketler, tasarimcilarin biiyiik
miktarda veriyi verimli bir sekilde toplamasina olanak tanirken, veri analizi, etkili gorsel iletisim
tasarlamaya yardimeci olan kaliplari veya egilimleri belirlemeye yardimci olur. Tasarimcilar, pazar
aragtirmasi ve kullanic1 anketleri araciligiyla, hedef kitlenin algisini ve gorsel iletisimle etkilesimini
sekillendiren 6nemli demografik bilgileri, tercihleri ve davranislari ortaya cikarabilir. Bu bilgi,
tasarimcilarin hedeflenen izleyicilerde yanki uyandiran tasarimlar olusturmasina olanak tanir ve bu da
etkilesimin artmasina ve olumlu sonuglara yol acar.

8.1.2.3. Gorsel Arastirma
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Grafik tasarim alaninda gorsel arastirma, yaratici siirecin bilgilendirilmesi ve gelistirilmesinde
onemli bir rol oynamaktadir. Tasarimcilar kapsamli arastirmalar yaparak degerli bilgiler edinebilir ve
hedef kitleleri, sektor trendleri ve tasarim ilkeleri hakkinda derinlemesine bir anlayis gelistirebilirler.
8.1.3. Yaratic1 Siire¢

Grafik tasarimda yaratici siireci, fikir iretmeyi, kesfetmeyi ve iyilestirmeyi igeren ¢ok yonlii bir
yolculuktur. Sanatsal ifade ile problem ¢6zme arasindaki karmasik bir danstir. Bu siireci gergekten
kavramak icin, ilgili ¢esitli asamalar1 takdir etmek gerekir. Oncelikle miisterinin ihtiyaclarini ve
hedeflerini anlamak ¢ok énemlidir. Yaraticilik, bir bulus ve sinir tanimama hissi iletir ancak grafik
tasarim belirli bir sona dogru yonlenen uygulamali yaraticilik gerektirir. Y araticilik, tasarim yon
bilgisinin ve aragtirma agamasinda iiretilen nitel ve nicel bilginin gereklilikleri tarafindan kontrol
edilir ve bilgilendirilir.

8.1.3.1. Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi ve arastirma ile yakalanan yeni fikir ve trendler, tasarimcilarin deneme yapmasina,
sinirlar1 zorlamasina ve yeni fikirler kesfetmesine olanak tanir. Fikir olusturma asamasi beyin firtinasi
yapmay1 ve birgok fikir {iretmeyi icerir. Isbirlik¢i beyin firtinasi oturumlari, tasarim incelemeleri ve
yapici elestiriler yaraticilifinizi tesvik edebilir ve sizi yeni boyutlara tasiyabilir.

8.1.3.2. Eskiz Asamasi

Bu adimda fikirlerinizin kaba taslaklarini ¢izmeye baslayabilirsiniz. Eskizler, farkli diizenlerin,
tipografi segeneklerinin, renk paletlerinin ve gorsel 6gelerin hizli bir sekilde denenmesine ve
kesfedilmesine olanak tanir. Bu asama kendiligin ¢ikan yaratici fikirleri de tesvik eder ve
tasarimcilarin fikirlerini daha da gelistirmelerine olanak tanir.

8.1.3.3. Konsept Gelistirme

Grafik tasarim, yaraticiligi, teknolojiyi ve iletisimi birlestiren dinamik ve gelismeye devam eden bir
alandir. Tasarim diinyasinda grafik tasarim hem teknolojiyi hem de yaraticiligi birlestirir. Artirilmais
gergeklikten etkilesimli tasarimlara kadar teknoloji, ilgi ¢ekici ve dinamik gorsel deneyimler i¢in yeni
olanaklar giderek artmaktadir. Bir diger yenilik¢i yaklasim ise farkli sanatsal disiplinlerden unsurlarin
grafik tasarima dahil edilmesini igeriyor.

8.1.3.4. Tasarim Fikri

Grafik tasarimcilar genellikle dogadan mimariye ve popiiler kiiltiire kadar ¢esitli kaynaklardan ilham
alir. Onemli olan sadece giizel, goz alic1 tasarimlar yaratmak degil, ayn1 zamanda belirli bir mesaji
yakalayip hedef kitleye iletmektir. Genel olarak grafik tasarimda yenilik¢i yaklagimlari kesfetmek,
alanda siirekli bliylimeyi ve gelismeyi tesvik eder. Araglar ayn1 zamanda grafik tasarimcilarinin yeni
teknikler ve stiller denemelerine de olanak saglayabilir.

8.1.3.2. Layout (Yerlesim)

Grafik tasarim siirecinin ilk adimi, baslangi¢ tasarim konseptlerini olusturmaktir. Bu, beyin firtinasi
yapmay1 ve projenin hedeflerine uygun farkli gérsel yonleri kesfetmeyi igerir. Tasarimcilar genellikle
kapsamli bir aragtirma yaparak, hedef kitleyi anlayarak ve rakip analizi, trendler ve miisteri tercihleri
gibi ¢esitli kaynaklardan ilham alarak ise baglar. Tasarimcilar bu bilgiyle donandiktan sonra kaba
fikirlerini kagit lizerinde ¢izmeye veya konseptlerini hayata ge¢irmek i¢in dijital araglar1 kullanmaya
baslarlar.

8.1.4. Miisteri Yon Bilgi (de brief)

Miisterinizin yapmis oldugunuz isi ve yapmis oldugunuz se¢imlerin arkasindaki nedenleri anlamasi
hayati 6nem tasir; ¢iinkil her zaman onlar i¢in bir risk unsuru vardir. Onlar1 detayl bilgilendirmek iyi
bir uygulamadir ve sade sunumlar bunu yapmaniza yardimci olabilir. Sunumlar pek ¢ok bigim alabilir
ve miisteriye hangi noktada ne gosterilecegini anlamak énemlidir. 1k sunumlar siklikla,
sunabileceginiz olanaklari, ¢alisma yontemlerinizi, uzmanliklarinizi ve yaklagimlarinizi gdsteren
diyaloglar olacaktir.

8.1.4.1. Revizyonlar

Tasarimcilar, gorsel ¢ekiciligi ve iletisimin netligini artirmak i¢in gerekli ayarlamalari yaparken bu
geri bildirimleri de dikkatle degerlendirirler. Ustelik bu asama, tasarim dgelerinin tamaminda
hizalama, araliklama, tutarlilik gibi ayrintilara dikkat etmeyi gerektiriyor.

8.1.5. Coziim Bulma

Tasarim ¢6zlimiinii belirli agilardan denemek amaciyla hazirlanan ilk 6rnegin, etkin bir gekilde
degerlendirilebilmesi i¢in, bu unsurlari kendinde barindirmasi gerekir. Uriiniin nasil goriinecegi
hakkinda fikir vermek i¢in hazirlanan ilk 6rnegin gercekte kullanilacak malzemelerle iiretilmesi
gerekmez.

8.1.5.1. Nihai Karar

Projenin ve tasarimin tiim siire¢lerinde alinan geri doniisler sonucunda tasarimin son sekli verilir.
Prova baskilar ve ilgili medya araglarina uyarlanan nihai son karar ve gerekli tiim islemlerin ardindan
tasarimi1 sonlandirilmak {izere harekete gegilir.

8.1.6. Medya Secimi

Bir tasarim i¢in dogru medyay1 se¢cmek hedef kitle, tasarimin amaci, biit¢e ve proje gereksinimleri gibi
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faktorlere baglhidir. Nihayetinde, medya se¢imi projenin hedefleri, hedef kitlesi ve biitge kisitlamalari
ile uyumlu olmalidir. Grafik tasarimcilar ¢esitli mecralarda uzmanliga sahip olmali ve farkl tasarim
amaglari i¢in hangi mecralarin en etkili oldugunu anlamalidir.

8.1.7. Uygulama

Tasarimc1 uygulanacak proje veya hizmet i¢in uygun tasarim programlarindan birisini segerek
taslaklarini, metin ve gorsellerini yerlestirmeye baglar. Genellikle yaygin olarak kullanilan Adobe
programlar1 tasarimcilarin isini kolaylastirarak yapilacak olan tasarim uygulamasina gore
belirlemistir. Adobe programlari grafik tasariminda tasarimecilarin siklikla tercih ettigi bir
yazilimlardir. Bu yazilimlar sayesinde tasarimci uygulama asamasinda, siitun, satir, modiil, akis, marj,
renk, tipografi, stil gibi 6zelliklerle tasarimini sonuglandirir.
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YAZAR  Do¢.Dr. MAHIR YERLIKAYA

Tasarim sonrasi siireg, ortaya ¢ikan iiriiniin uygulamaya gegirilmesinde 6nemli bir agamadir. Tasarim
sonrast ne tilir islem yapilacagi tirlinlin/tasarimin niteligine gore farklilik géstermektedir. Bagka deyisle
dijital veya fiziksel tasarlanmig olan islerin tasarim sonrasi uygulama asamalar1 kagit, kumas, li¢
boyutlu veya cesitli malzemeler {izerine aktarilmasinin se¢imine gore degisiklik gdsterir.

Tasarim siireci sirasinda olusturulan tasarimlarin, gergek diinya sartlarinda uygulanabilir olup
olmadigini kontrol etmek, dosyalarin basima hazir olup olmadiginin bakmak, renk ayrimai, film ve ¢ikt1
alma asamalari, geleneksel veya dijital montaj ve kaliba alma siirecin tasarimin pratikte islevsel ve
uygulanabilir olup olmadigini gérmemize yardimci olmaktadir.

9.1. TASARIM SONRASI HAZIRLIK

9.1.1. Tasarimin kontrolii

Tasarim sonrasi ilk siiregte ortaya ¢ikan tasarimin igin seg¢ilen bask: teknigi ya da tekniklerinin
olanaklarina gore igi uyarlamak ile baglar. Bu siire¢, tasarimin yapildig1 programlardan veya baski
tekniginin imkanlarindan maksimum faydalanilabilmek amaciyla gerekli ayarlamalarin yapilmasi ve
tasarimi baskiya hazir hale getirme siirecidir.

Tasarim sonras1 ve baski 6ncesi siirecte tasarimin siirdiiriilebilir olmas1 agisindan degerlendirme
yapilmasi gerekmektedir. Ortaya ¢ikan {iriin veya iirlinlerin tasarim durumunu teyit etmek i¢in agagida
ki sorulara yanit aranmalidir.

Tasarim ilgili sorunu ¢6zdii mii?

Beklentiyi karsiliyor mu?

Baski teknik veya teknikleri tasarim i¢in uygun mu?

Secilen baski tekniklerinin avantaj ve dezavantajlar1 nelerdir?

Baski siireci sorunlari neler olabilir?

Degistirilmeye ihtiyaci olan durum var mi1?

Yukaridaki sorulara alinan yanitlar sonucu tasarimin son sekline ulastirilmasi ile bir sonraki asama
olan montaj basamagina gegilir.

9.1.2. Prova

Basilacak is baskiya verilmeden once isin gercek renklerini gérebilmek, olas1 hatalar1 kontrol etmek,
miisteri onayinin alinmasi i¢in gergeklestirilen kontrol amagli baski tiiriidiir. Prova baski tiretilecek
olan orijinal baskiya ne kadar yakin olursa o derece sorunsuz olur ve meydana gelebilecek hatalar,
yanliglik ve eksiklikler ile renk uyumsuzluklar1 biiyiik 6l¢iide ¢6ziimlenmis olacaktir. Bu yolla
miisteriye ger¢ek baskinin kalitesine yakin bir sonu¢ sunulmus olur.

Prova islemi iki sekilde olabilmektedir. Birincisi, film ¢ikis1 yapilmis islerden kontak film prova
(kromolin) olarak tabir edilen prova, ikincisi ise bilgisayardan dijital prova uygulamalaridir.
Bilgisayardan sayisal (Dijital) prova alinmasi, ekran provasi (soft proof) ve yazici provasi (hard proof)
(Karal, S. 2010) olarak iki sekilde olmaktadir. Ekran provasinda hem monitoriin 6zellikleri hem de
ekran renk yonetim sistemi ayarlar1 6nemlidir. Kullanilan monitdriin teknik olarak sivi igerikli, tiip
sistemli ya da led 1s1klandirma teknolojisi olmasi sonucu etkileyen faktorlerdendir. Bir diger faktor ise
ekranin renk kalibrasyon ayarlaridir. Her iki etkeninde uluslararasi standartlarda olmasi provanin
dogrulugunda 6nem arz edecektir. Yazici provasinda ise goriintiiyii isleyecek bir RIP (Raster Image
Processor/Raster Goriintii Islemcisi) ve ¢ikisi verecek baski makinesi bulunur. RIP, bilgisayardaki
tasarim uygulamalarindaki Postscript tarafindan kullanilan ve yollardan, noktalardan (pixel) olusan
dijital dosyalar1 rasterlere doniistiirmektir. Normal olarak ifade edilen yazicilardan prova alinabilirken
bunun yani sira prova riplerine baglanabilen farkl teknolojiye sahip prova yazicilarindan da ¢ikt1
alinabilmektedir. Prova yazicilari sadece 6zel prova kagitlari {izerine prova alirlar. Yazicilar tonerli,
inkjet ve termal transfer sitemli ii¢ tiirde karsimiza ¢ikmaktadir. Ismi gecen baski teknolojileri
birbirlerinden bazi 6zellikleri ile ayr1 iken bazi 6zellikler bakimindan biitiinlesik kullanilmaktadirlar.
Teknoloji gelistikce de biinyesine yeni 6zellikler katmaya devam etmektedir.

9.1.3. Renk Ayirimi

Renk ayrimi1 (color seperation); kisaca basilacak olan isin temel renklere ayirma islemidir. Renk
ayrimi, masaiistli yayincilikta PostScript (PostSikript, programlama dili) tabanli gériintii diizenleyici
ozel programlar ile yapilir (Taskiran, S., Ulgen, S.2020) Ayrilan her renk, film iizerine kalip olarak
pozlandirilir. Yani her renk i¢in ayr1 ayr1 kalip hazirlanir. Baz1 6zel baskilarda 6zel renkleri basmak
i¢in spot renk ilave edilir. Spot renk, 6zel olarak karigtirilarak elde edilmis miirekkep boyalaridir.
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CMYK gibi her spot renk i¢in ayr1 bir kalip olusturmak gereklidir.

9.1.4. Geleneksel Montaj

Geleneksel montaj, film ¢ikis asamasindan sonra yapilir. Matbaada montaj ustalar tarafindan yapilir.
Bu islemde sayfa sayfa film ¢ikislar1 alinan ¢alismalar belli bir diizen igerisinde astrolon denilen
saydam tabakalara tek tek yapistirilir. Insan faktdriiniin bulundugu bu islemde filmlerin st {iste
oturtulmasi konusunda dikkat edilmelidir.

9.1.5. Elektronik Montaj

Elektronik montaj, hazirlanan ¢alismalarin bilgisayarda 6zel montaj programlar1 veya illustrator,
InDesign, Freehand, Quarkxpress gibi programlar araciligiyla yapilmasi islemidir. Hatasiz ve hassas
montajin yapilabildigi elektronik montaj islemi bu konuda uzman grafikerler veya elektronik
montajcilar tarafindan yapilmaktadir.

9.1.6. Film ve Ciktilarin alinmasi

Filme alma islemi, montaj1 yapilmis islerin baskida kullanilacak kaliplara aktarilmasi amaciyla
ihtiya¢ olan sablonlarin olusturulmasi asamasidir. Teknik olarak bu islem, seffaf bir tabaka iizerindeki
1518a duyarh yiizeyin lazer 1s1n1 ile islenmesidir. Sonrasinda iki kademeli bir islem yapilir. Bir
kimyasal yardimiyla gereksiz kisimlarin seffaf gerekli kisimlarin siyah hale getirilmesi islemidir. Bu
islem genellikle film ¢ikig makinesi ve bilgisayardan kaliba pozlandirma yani CtP’lerin (Computer to
Plate) RIP (Raster Image Processor) {initesi vasitasiyla otomatik olarak yapilir.

9.1.7. Kalip

Dijital baski sisteminde kaliplar; bilgisayardan kalip (CtP), Termal-violet lazer pozlama, giimiis
holajeniir kalip, fotopolimer kaliplar olarak siralanabilir. Dijital kaliplar negatif ve pozitif olarak
bulunur. Negatif dijital kaliplar, lazer kalibin basacak (is olan) yerlerini pozlandirarak burada
emiilsiyonu sabitlestirir ve pozlanmamis yerler banyoda temizlenir. Pozitif dijital kaliplarda ise bu
islem tersine uygulanir. Yani basmayacak (is olmayan) yerler pozlandirilir.

9.2. BASKI CESITLERI

9.2.1. Ofset Baski

Ofset baski ne ¢ukur ne de yiiksek baski tiirtidiir. Diiz baskidir. Ofset miirekkepleri yag bazlidir ve suyun
yag1 itme prensibiyle baski gergeklestirilmektedir. Ofset baski yiiksek miktarli ticari basili mamul
iiretiminde kullanilan kaliteli ve ekonomik bask1 sistemidir. Diinyada ofset baski sistemine ait gok
sayida teknik literatiir vardir. Bu literatiirde en ¢ok kullanilan teknik terimlerden birisi “Ofset baski”
dir (Ozomay, 2019).

Tabaka ofset, sayfanin kenarinin Stesine uzanan goriintiiler veya desenler olusturmak i¢in baskida
kullanilan teknigi ifade eder. Miirekkebin baski plakasindan kauguk battaniyeye ve ardindan kagit gibi
baski yilizeyine aktarilmasini igerir. Bu islem, yazdirma sirasinda miirekkep bulagsmasi veya bulagmasi
olasiligin1 ortadan kaldirmaya yardimci olur. Tabaka ofset, brosiirler, el ilanlar1 ve dergiler gibi ticari
baskilarda yaygin olarak kullanilir.

Web ofset yapi olarak tabaka ofset makinelerinden ¢ok farkli degildir. Belli basli 6zellikleri aynidir.
Aradaki en biiyiik fark kullanilan kagidin bobin olarak makineye girmesi ve baski hizinin ¢ok yiiksek
olmasidir (MEGEP,2007). Web ofset baski internet {izerinden siparis alinabilen da diger ofset baskilar
gibi gazete, dergi, brosiir, el ilani, kitap gibi alanlarda kullanilmaktadir.

9.2.2. Tipo Baski

Tipo baski, gliniimiiz matbaaciliginin atasi olarak kabul edilir ve ticari basimin ilk bi¢imi oldugu i¢in
basim sanayisinde kullanilan bir¢ok terimin kaynaginim olusturur (Ambrose&Harris, 2014). Tipo *
Typography’ kelimesinden gelmektedir. Tipografi, bagimsiz, hareketli, tekrar kullanilabilen metal ya
da ahsap pargalarin yilizeyinden yiikselen harflerle baski yapmayi tarif eden terimdir.

9.2.3. Flekso Baski

Flekso Baski, yiiksek baski sisteminin bir dalidir. Daha ¢ok yiiksek tiraj ve diger baski sistemleriyle
basmanin ekonomik ya da teknolojik yonden uygun olmadig: ambalaj baskiciliginda tercih edilir
(Ozkahun, 1990) Bu baski tiiriiniin farkli yiizeylere baski yapabilen bir bask1 olmasi avantajidir. Flesko
bask1 islemi, asagida semada gosterilen flesko makinesi sistemi ile gergeklestirilir. Bu makine, flekso
silindiri ad1 verilen bir silindirin tizerinde bulunan kabartmali veya oluklu bir desen veya goriintiiyii
tasir. Flekso baskida kullanilan miirekkep, baski yapilacak nesnenin yiizeyine transfer edilir ve desen
veya goriintii belirli bir basing ve sicaklik altinda kalic1 olarak aktarilir.

9.2.4. Tifdruk Baski

Cukur baski tekniginin endiistriye uyarlanarak matbaalarda kullanilan haline ‘Tifdruk Bask:’ denir.
Tifdruk baskida kullanilan kalipta basilacak kisimlar ¢ukurda, basilmayacak kisimlar ise yiiksektedir
(Zor, 2022). Tifdruk bask: yonteminde goriintii tasiyici malzeme silindirlerdir.

9.3. BASKI SONRASI SUREC

9.3.1. UV lak

Baski alti malzemesini aginma, yipranma veya lekelenmeden korumak igin, basili parcaya uygulanan
renksiz bir kaplamadir. UV 1sinlariyla sertlesebilen laklarin en biiyilik avantajlari; diisiik enerji
gereksinimi, ¢ok hizli bir sekilde ¢apraz baglanmanin gergeklesebilmesi, oda sicakliginda
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uygulanabilmesi, formiilasyonda ¢evre ya da sagliga zararli organik yap1 igermemesi ve kaliteli
iriinler vermesidir(Sengiil,2010).

9.3.2.Selofan

Matbaa sektoriinde selofan kullanimi olduk¢a yaygindir. Selofan, yapiskanl ve seffaf bir plastik film
olarak kullanilir. Matbaalarda genellikle kitap, brosiir, dergi gibi basili materyalleri koruma ve
paketleme amaciyla kullanilir. Selofan, basili iiriinleri nem, toz, kir gibi dis etkenlere karsi korurken
ayni zamanda {iriiniin goriiniimiinii de miimkiin oldugunca bozmaz. Bdylece matbaa iiriinleri daha sik ve
profesyonel bir goriiniime sahip olur. Selofan, matbaa sektoriinde kullanimi1 kolay ve ekonomik bir
ambalaj malzemesidir. Ancak, ¢evre dostu olmayan bir malzeme olmasi1 nedeniyle yenilenebilir ve
geri doniistiiriilebilir alternatiflerin tercih edilmesi de dnemlidir.

9.3.3. Kesme, Kirma, Katlama

Kesme, baskisi yapilan kagidin fazlaliklarin ayirma igslemidir. Calismada kullanilan gorsellerin, bu
kesim isleminden zarar gérmemeleri i¢in ¢aligmanin kenarlarina kesim paylar1 verilmesi
gerekmektedir. Isin sorunsuz kesim yapilmasi i¢in montaj asamasinda mutlaka kros ¢izgileri
konulmalidir.
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Gorsel, igitsel, basili veya yeni medya ortamlarindan bir veya birkagini kullanarak grafik tasarim, bir
mesaji iletmek icin gorsel, sdzel ve yazili unsurlardan faydalanarak kullaniciyla, hedef kitleyle
iletisim kurar. Hedef kitle diisiinen ve hisseden bir canlidir: Insan. Bir marka veya bir iiriin ile ilgili
insani ikna etmek ve onun diisiince hissetme bicimini degistirmek i¢in psikolojik, sosyolojik, kiiltiirel
yonden iyi ¢6ziimlemek gerekmektedir. Bireylerin ge¢misini bilmek, tarihi, kiiltiirel, geleneksel
degerlerini bilmek, hedef kitleye ulasilacak yollardan sadece biridir.

Bilgi, insanlarin arastirma ve incelemeleri sonucu gergek olgular iizerine kurulan, nesnel diinyanin
kuralli iligkilerinin diisiince bazinda yeniden iiretilmesidir. insanoglu dis diinyaya ait bilgilerin %80’ini
gorme duyusu araciligi ile elde eder. Bu nedenle insanin ¢evresi ile olan iliskilerinde gorsel algilama
ve gorsel olarak algilanan seylerin estetik olarak algilanisi (yorumlanmasi) 6zellikle sanatsal agidan
onem tasir (Teker, 2009: 27). Grafik tasarim, bu yoniiyle bir¢ok disiplinle bir arada ¢aligmaktadir.
Hedef kitleyi etkileyen grafik tasarim iriinleri, tasarimlarda sunulan hicivler, alegori, sloganlar elde
etmek i¢in bir temel olusturmak gereklidir: Tasarimcinin, sanat yonetmeninin, reklam yetkililerinin
insan ve insana dair alanlarda kendilerini gelistirmeleri kaginilmazdir. Hem reklamverenin hem
hedeflenen kitlenin iyi taninmasi, analiz edilmesi 6nemlidir. Reklam oyununun jeneriginde ii¢
profesyonel oyuncunun ad1 geger: reklamveren, ajans ve hizmet. Reklamveren ajanstan hizmet talep
ederek siireci baglatir. Ajans danigmanlik yaparak mesaji1 olugturur ve {i¢lincii oyuncuya yoneltir.
Reklamciligin ilk giinlerinden beri birbirine bagimli bu {iclii, diinyanin her yerinde goriiliir. Baz1
durumlarda iki bagrol oyuncusu daha devreye girer: reji ve medya alim merkezi. Reji 6zellikle bir
medyanin veya bir grup medyanin reklama ayirdigi yerin tanitilmasi ve satilmasi gorevini listlenen bir
kurumdur. Medya alim merkezi toptan reklam yeri alimlarini yiiriitiir. Reklam oyunundaki tiim
oyuncularin ortak bir saplantilar1 vardir: Hedef, yani reklam mesajlarinin ulagsmasi istenilen kitle ve bu
kitlenin sinirlari. Bu hedefin “sinirlar1” oldugu gibi bir de “kalbi” vardir (Mattelart, 1991: 10). Hedef
kitlenin kiiltiirel yonii, gelenekleri, toplumun 6zelliklerini igermektedir. Bu baglamda hedef kitlenin
kalbi, sinirlari, hedef kitlenin toplumsal, kiiltiirel 6zelliklerinin taninmasi, analiz edilmesi dnemlidir.
Heller ve Vienne, reklamcilik sanatinin gizli kalmis bigimlerini yerel dil kavramiyla ele almigtir:
Fransiz peyniri etiketleri, Irlanda yol isaretleri, Alman sekerleme ambalajlari, Yunan restorani
mendiileri, agiga ¢ikarilacak grafik kodlarinin unutulmus sembolizmiyle doludur (Heller & Vienne,
2016: 25). Sembolizm (diger adiyla simgecilik), gdstergebilim gibi semboller araciligiyla kurulan
iletigimi konu alan bir disiplindir. Sembolizm, farkli anlamlara gelen ya da farkli seyleri simgeleyen
cesitli sembollerin bir arada kullanilmasidir. Bu semboller edebiyatta, gorsel sanatlarda, tasarimlarda
kullanilabilir. Tasarimlarda ve reklamlarda yerel dil kullanimi, iiriiniin veya hizmetin geldigi
cografyanin, iilkenin, sehrin, toplumun kiiltiirel 6zelliklerinin vurgulanmasiyla gergeklesir. Bu
baglamda, grafik tasarimda kiiltiirel 6geler boliimiinde bireyin, toplumun, geleneklerin, kiiltiirel
Ogelerin tasarimlara yansimasi, su basliklar ile ele alinmistir: Eski gelenekler ve modern tasarimlar,
sembolizm ve ikonografi (kiiltiirel simgeler ve semboller), grafik tasarimda kiiltiirel anlatilar ve
kiiltiirel estetik, grafik tasarim yoluyla kiiltiirlerarasi iletisim.

GRAFIK TASARIMDA KULTUREL OGELER

En yakin mesafemizden sokaklara, caddelere, havaalanina, metro duragina, web sayfasina,
aplikasyonlara kadar isaret ve sembollerle kaplanmis bir diinyada yasamaktayiz. Dogal ¢evre, insan eli
degmemis ormanlar ve ¢dller degil de modern toplumlarda, isaretlerden ve sembollerden kaginmak,
imkansiza yakindir. Grafik tasarimda yaraticilik, dnceden birbirleri ile hi¢bir iligkisi olmayan kavram
ve gorsel unsurlar arasinda baglantilar kurma ve yeni bir bigimde birlestirme yetenegi olarak
Ozetlenebilir (Teker, 2009: 159). Bu kavram ve gorseller, tasarimda bigimsel yonden biitiinliik
olusturacak sekilde diizenlenirken, ayn1 zamanda tanitimi yapilan {iriiniin veya hizmetin igerigine de
bagli olmalidir. Kiiltiirel igerigin yansitildigi grafik tasarim iriinlerinde, tanitim1 yapilan markanin
icerigi ve kiiltiirel 6geler arasinda bag kurulmaktadir.

Giiveng, soyut bir kavram olan kiiltiiriin tanimlarina su sekilde yer vermistir (1984: 95):

Kiiltiir, bir toplumun ya da biitiin toplumlarin birikimli uygarligidir.

Kiiltiir belli bir toplumun kendisidir.

Kiiltiir, bir dizi sosyal siire¢lerin bileskesidir.

Kiiltiir, bir insan ve toplum kuramidir.

Yazi, insanogluna zaman ve mekanin asildig1 bir saklama, bulma ve belgeleme araci vermis;
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tipografik baski ise yazili iletisimin, ¢ogaltim ve ekonomisine biiyiik katkida bulunmustur. Bu énemli
icat sonucunda bilgi hizla yayilmis ve okur yazarlik artmistir (Akt. Tas¢ioglu, 2013: 55).

Eski Gelenekler ve Modern Tasarimlar

Ilkel toplumlarda bugiinkii anlamda, sanatg1 ve sanat yapit1 séz konusu degildir. Bunlarda sanat; biiyii,
mitoloji, ahlak gibi kusaktan kusaga aktarilan yar1 fantastik aktarimlarla i¢ icedir. insanlar bu
toplumlarda ¢izgiyle, yontuyla ve sézle belli bir ustalik kullanarak sanat etkinliklerinde bulunuyorlardi.
Fakat bu sanat etkinlikleri estetik boyuttan yoksundular. Bu nedenle, bunlar1 ¢agdas anlamda sanat
olarak nitelendiremeyiz. Ilkel toplumlarda sanat yapitlari, birer siis ya da estetik esya olmay1p din gibi
belli islevleri karsilar (Tezcan, 2018: 32). Bu tip eski geleneklerin, giinliikk yasam aligkanliklarinin,
inaniglarin sanat eserlerine etkisini anlayabilmek i¢in kiiltiiriin sanatla iligkisini anlamak gereklidir.
Tylor’in tanimiyla kiiltlir veya uygarlik, etnolojik yaygin anlamiyla, toplumun iiyesi insanin kazanmis
oldugu, bilgileri, inanglari, sanati, ahlak, hukuk, gelenek gorenekler ve diger yetenekleri ya da
aligkanliklar igeren karmagik biitliindiir (Akt. Cuche, 2013: 25). Sanat, kiiltiiriin i¢inde, kiiltiiriin bir alt
baslig1 olarak varligini siirdiirmektedir. Yazili, sozel, gorsel veya performansa dayali sanatlar,
toplumdan ve kiiltiirden beslenmektedir. Sanatsal iiretimler, sembollerden, yan anlamlardan
faydalanarak diislince, mesaj aktarirlar. Kitaplarda, sdzciikler kullanilir. Tasarim ve gorsel sanat
iirlinlerinde, gorsel veya yazili kodlar kullanilir. Tiyatroda, dansta, miizikte harekete, s6ze, miizige,
ritme dayal1 kodlar kullanilir. Dokunarak algilanan dokular gergek dokular, gozle algilanan dokular ise
gorsel doku, yapay doku olarak tanimlanabilir (Arikan, 2008: 15).

Kitaplar, kiiltliriin yayilmasinda etkili yazili iirtinlerdir. Baski teknolojilerinin gelismesiyle matbaanin
yayginlagmasi, toplumun her kesiminden kisilerin bilgiye ulagmasini saglamistir (Tasgioglu, 2013: 56).
Modern dénemden giiniimiize en ¢ok etki eden anlayislardan biri de Uluslararas1 Tipografik Stil’dir.
1950’1er, 60’lar ve 70’lerde grafik tasarim bir meslege doniistii. Joseph Miiller Brochmann ve Karl
Gerstner gibi Isvicreli tasarimcilar devrimsel avangard fikirleri resmi yontembilimlere doniistiirerek,
dagimik estetik amacglardan ayristirdilar (Armstrong, 2012: 57). Bu stil; De Stijl, Bauhaus ve Jan
Tschichold’un Yeni Tipografi’si gibi stillerin devrimci ilkelerine dayanir. Tipografi, kisisel ifadeden
cok evrensel kullanislhiligi temsil etmek igin gelistikge, Uluslararasi stil veya Isvigre stili, 1zgaralar
(grid sistemi), matematik ilkelerini, minimal dekorasyonu ve serifsiz (tirnaksiz) tipografiyi
tipografinin normlar1 haline getirdi (Ambrose & Harris, 2012: 254).

Sembolizm ve Ikonografi

Tasarim veya sanat alanlarindan herhangi biriyle ilgilenen, o alanda {iretim yapan veya egitim alan
kisilerin gorsel okuryazarlik {izerine bilgi sahibi olmalar1 en 6nemli kosullardan biridir. Bunu
gelistirmek igin, belirli gorsel ¢dziimleme terimlerini, tekniklerini bilmek gereklidir. ikonoloji,
ikonografi sanatsal calismalarin analizidir. Bir gérselin sembolik anlamlarinin ¢éziimlendigi bir
disiplindir.

Peirce’n iig tiir gdstergenin kuramini gelistirmis, ayn1 zamanda gdstergebilimde kullanmistir: Ikon,
indeks (belirti), sembol.

Barthes ise uylagim, yan anlam ve diiz anlam terimlerini tanimlar (Ambrose & Leonard, 2013: 62):
Piktogram, bir hareketi ya da durumu bir dizi gérsel referans ya da ipucu yoluyla betimleyen grafik
unsurdur (Ambrose & Harris, 2010: 192). Yazisiz resim olarak tanimlanan piktogramlarda bulunmasi
gereken o6zellikler sunlardir:

Evrensel olarak anlasilabilmeli

Farkli yas ve sosyal gruba ait insanlar tarafindan ayni sekilde algilanmali ve anlagilmals,

Higbir tabuyu zedelememelli,

Yalin grafiksel ¢izim ile tasarlanmal,

Mlliistrasyon tarzinda tasarlanmamali,

Tek bir grafik sisteme gore diizenlemeli,

Simgesel isaretler sistemi olarak gelistirilebilmeye uygun olmali,

Uluslararasi diizeyde anlasilir olmak i¢in, standart renkler kullanilmali.

Tasarim 6geleri (¢izgi, form-fon iliskisi, biitiinsellik, kontur, kesigsmeler, gecisler, boyutlar, bolmeler,
renk ve diger bicimsel 6zellikler) estetik kurallara uygun olmali.

Farkli mekanlarda, farkli boyutlarda ya da farkli iletisim araglarinda kullanim1 uygun olmali,

Tek renk basildiklarinda da 6zelliklerini yitirmemeli (Teker, 2009: 84).

Piktogramlar, bir diisiinceyi, nesneyi, eylemi veya durumu temsil eden gorsel ifadelerdir. Birer indeks
olarak bulunduklar: yere gore anlam tasiyabilirler.

Grafik Tasarimda Kiiltiirel Anlatilar ve Kiiltiirel Estetik

Sanat, ¢ok iglevli bir toplumsal olgudur. Sanat yapiti, ge¢misi tartisip elestirmek, giinceli yansitmak ve
gelecegi tasarlamak durumundadir (Tezcan, 2018: 35). Cagdas calismalarda yaygin bigimde yiiriirliikte
olan ii¢ temel vurguyu gorebilmekteyiz:

Sanatin toplumsal kosullari iizerindeki vurgu,

Sanat ¢aligmalarinda yer alan toplumsal malzeme {izerindeki vurgu,

Sanat ¢calismalarinda ortaya ¢ikan toplumsal iliskiler tizerindeki vurgu (Williams, 1993: 19).
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Sozli kiiltiir, s6z1i gelenek veya geleneksel kiiltiir kavramlariyla da karsilanan s6zlii anlatimlar,
kusaktan kusaga veya ayn1 kusak i¢inde aktarilan, edebi niteligi olan veya olmayan ve biitiin halk
tarafindan davranis, tutum, norm ve inanglarin dayandigi referanslar olarak belirlenen ve bu baglamda
gondermeler igeren cesitli anlatim bicimlerini igermektedir. Mitler, efsaneler, destanlar, halk
hikayeleri, fikralar, deyimler, atasdzleri, argo sozler, yeminler, selamlasma sekillerine iliskin
ifadeler, ad ve lakaplar, sozIi tarih, halk siiri bilinen s6zlii anlatim bigimleridir. S6z1i anlatimlar,
folklorun en dnemli 6gelerini igerir (Aydin, 2009: 2). Bir toplumun yapisi, kiiltiirel degerleri hakkinda
bilgi sahibi olmak i¢in o toplumun s6zlii anlatimlarina bakilabilir. S6z1ii anonim halk edebiyati olan
masal, mitler arasinda yer alir. Folklorun temsillerini masallarda gérmek miimkiindiir. Masallar,
olaganiistii kahraman ve yaratiklara sahip olan, anlatilanlarin tamamen gergek disi oldugu, yer ve
zamanin her zamanin belirsiz oldugu anlati tiiriidiir (A ¢iler, 2021).

Kiiltiirel degisimin gergeklesebilmesi igin dncelikle kiiltiirlerarasi iletisime ihtiya¢ vardir. Markalar,
kiiltiirlere ait degerlerin aktariminda reklamlari, reklam malzemelerini, grafik tasarim unsurlarini
kullanirlar. Marka, kisaca imaj, kimlik, rekabet, gii¢, prestij ve reklamdir (Teker, 2009: 85).
Problemlerin ¢ozlim siireci olarak yaraticilik, tasarim 6ncesinde 6nemli bir asamadir. Tasarim
siirecinde kiiltiirel degerlerin estetik big¢imde aktarimi i¢in, grafik tasarimcilarin toplumu, kiiltiird,
kiiltiire ait soyut ve somut gostergeleri arastirmalari ve bu aragtirmalarini gorsel tasarimlarina
aktarmalari, tanitim1 yapilan marka ile biitiinlestirmeleri gerekmektedir. Tasarim ¢aligmalarinda
temel ilkeler pratik, estetik ve sembolik olmaktir (Teker, 2009: 173).

Grafik Tasarim Yoluyla Kiiltiirleraras: Iletisim

Kiiltiirleme (enculturation), kisinin dogumundan &liimiine degin kendi toplumunun kiiltiir igerigini
o0grenmesi, toplumca istenen, beklenen insan olmasi siirecidir. Kiiltiirleme en genis anlamda toplumsal
boyutlu bir egitimdir (Gliveng, 1984: 328).

Ayr dil ve kiiltiirden pek ¢ok insanin bir arada bulundugu uluslararasi havaalani, olimpiyat
organizasyonlar1 gibi ortamlarda, gorsel iletisim elemanlarina bagvurulur. Ayni sekilde uluslararasi
sembol (simge) ve piktogramlar sayesinde giysilerimizi hangi 1silarda yikamamiz gerektigini
anlayabiliriz ugaklarda tehlike aninda yapilmasi gerekenler, acil ¢ikislar, gaz maskelerinin takilmasi
da ayri dillerde yazili metinler yerine hep grafik ¢izimler ile anlatilmistir (Ugar, 2004: 21).

Sembol ve isaretler yardimiyla gerceklesen iletisimi, yaziyla iletisimle karsilagtirdigimizda belirgin
farkliliklara rastlariz. Sembollerle iletisimin yazidan en belirgin farki;

Akilda kaliciligi,

Kolay 6grenilebilirligi,

Hizli anlamlandirilabilmesi,

Evrense anlam ve alg1 boyutlarina sahip olmasidir (Ugar, 2004: 21).

Reklam, kiiltiirtin dilini, imajlarini, degerlerini ve mitlerini kullanir (Dyer, 1982: 13, akt. Dagtas, 2009:
40). Bu gorsel veya yazili aktarim, dolayli veya dogrudan olabilir. Dogrudan reklam, iiriiniin hemen
satin alinmasini ya da iiriine ait daha ¢ok bilgi elde edilmesini tesvik eder. Dolayli reklam ise {iriinii
pazara tanitmak ve benimsenmesini saglamak amaciyla yapilir. Bir nesnenin sembolik islevi, onun
statli sembolil ve prestij objesi olmasini saglar (Mercedes otomobil ya da Rolex saat gibi) (Teker, 2009:
173).

Kiiltiirlerarasi iletisim, bir sentezi gerektirir. Birbirinden farkli kavramlarin, bir fikir veya mesaj
dogrultusunda yaratici bigimde bir araya getirilmesi, izleyenler iizerinde kalic1 bir etki yaratabilir.
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Gostergebilim, gostergeleri, sosyo-kiiltiirel 6zelliklerini, iletisimsel islevlerini, gdsterge-anlam
iligkisini ve gdsterge sistemlerini inceleyen bir bilim dalidir. Gostergebilim, dilimizde ayni zamanda
semiyoloji olarak gegmektedir. Gostergebilim, etimolojik olarak Yunanca’dan tiiremistir: gosterge
anlamina gelen semeion kelimesi ile bilim anlamina gelen logos kelimesi birleserek gostergebilim
anlamina gelen semiyoloji kelimesini olusturmustur.

Tiirk Dil Kurumu Tiirkce Sozligii'nde, gosterge, “bir seyi belirtmeye yarayan sey, belirti, im; isaret”
olarak tanimlanmaktadir.

Gostergebilimin kokenleri Antik Cag’a kadar uzanmaktadir. Tibbi gdstergelerin sistematik olarak
incelenmesi ve degerlendirilmesindeki 6nciiliigii ve tip biliminin kurucusu sifatiyla Hippokrat, aym
zamanda gostergebilimin de babasidir.

Yiizyillar boyunca dogal ve kiiltiirel gostergeler, 6zellikle tip, mantik ve felsefe alaninda ve semeiotike
baslig1 altinda incelenmistir. Cagdas Gostergebilim ise 19. Yiizyil sonu- 20.Yiizyil basi itibariyle
dilbilim alanindaki ¢alismalardan ortaya ¢ikmis modern bir bilim dalidir. Kurucusu, Isvigreli
dilbilimci Ferdinand de Saussure’diir (1857-1913). Yani1 sira, gostergebilimin diger onciisii, bagimsiz
olarak gostergeler ile ilgili calismalar yaparak cagdas gostergebilime ¢ok dnemli katkilarda bulunan
Amerikali mantik¢1 ve matematik¢i Charles Sanders Peirce’dir (1839-1914). Ferdinand de Saussure’iin
ve Charles Sanders Peirce’in kuramlar1 gliniimiizde de gecerliligini korumakta, grafik tasarim dahil
bir¢ok bilim ve sanat alanina uygulanmaktadir.

Gostergebilim kurami, genis ve disiplinleraras: bir kapsama sahiptir. Tip ve biyoloji ile birlikte
psikanaliz, psikoloji, antropoloji, filoloji, dilbilim, semantik, felsefe, estetik, hermenoétik, ikonografi,
iletisim, bilisim, sibernetik, ekonomi, toplum mithendisligi gibi birgok bilim dali, kiiltiir aragtirmalari,
bellek aragtirmalari, iletisim arastirmalar: gibi disiplinlerarasi alanlar, edebiyat, mimari, fotograf,
sinema, giizel sanatlar, tasarim ¢alismalari, medya ve yeni medya birer gostergebilim baglamidir.
Gosterge, bir goriintii, gorsel bir imge, bir sdzciik, bir ifade, bir davranis, bir ses ya da bir koku,
herhangi bir sey olabilir ancak her gosterge tiirline gore kendinden baska bir seyi gosterir, belirtir ya da
temsil eder.

Gostergeler, dilsel, bilimsel, sanatsal ve kiiltiirel agidan sosyal ve giindelik yagsamin her agamasinda
yer alir. Toplumsal gelisme ve degisiklikler, paradigma kaymalari, tiikketim kiiltiirii ve tiiketici
aliskanliklari, reklam kampanyalari, kiiltiirel doniisiimler, sanat pratikleri, kentsel yasam, ¢cevre
sorunlari, sosyal medya kullanimi, kitle iletisim araglari, ulagim sistemleri, trafik, gostergeler
araciligiyla tanimlanir.

Gostergeler, tasarim kurgusu olarak ¢esitli gorsellerin, grafik tasarim ve tipografik tasarim dgelerinin
kullanildig, iletisim, tanitim, uyari, organizasyon, pazarlama ve temsil islevine sahip unsurlardir.
Gostergeler anlamlidir ve grafik tasarimcei bir anlam {ireticisidir. Gostergeler, anlam yaratir, anlam
verir, anlam1 iletir, anlama isaret eder, anlamlar1 temsil eder, mevcut anlamlarin doniisiimiinii ya da
degisimini saglayabilirler. Gostergeler coklu anlamlara sahiptir. Dolayisiyla gosterge sistemleri ve
gostergelerarasi iletisim aglar1 vardir. Gostergebilim, kuramsal, elestirel ve kreatif agidan bilim
insanlarina, sanatgilara, iletisimcilere, yazarlara, tasarimcilara, kreatif direktorlere ve genel olarak
anlam ireticilerine yeni ufuklar acar.

Ferdinand de Saussure’e gore bir gosterge (sign), gosteren (signifier) ve gosterilen (signified) olmak
iizere iki 6geyi icerir. Gosteren yani fonetik olarak bir harf ve ses dizisi olan sozciik, gosterileni yani
zihinsel bir kavram ve olas1 anlamlarini ¢agristirir. Ornegin, kitap kelimesi, bir gosteren (k-i-t-a-p) ile
bir gdsterilenden () olusan bir gostergedir.

Charles Sanders Peirce’e gore gostergeler, ikon, indeks ve sembol seklinde genel olarak iige ayrilir.
Ikon, fotograf, resim, harita ya da diyagram gibi gosterdigi seye aynen benzeyen ve fiziksel olarak soz
konusu sey ile drtiisen bir gostergedir. Indeks, yagmur bulutu, yangin dumani, parmak izi gibi isaret
ettigi sey ile nedensel ya da uzamsal bagi olan bir gostergedir. Sembol, tarihsel ve kiiltiirel olarak,
klasik ya da geleneksel bir sekilde ya da giincel ortamda bir diisiinceyi, bir goriisii, bir duyarliligi, bir
durumu, bir iligki ya da bir olusumu, bu baglamda herhangi bir seyi simgeleyen ve temsil eden bir
gostergedir; Edebi ve sanatsal sembolik ifadeler, bayraklar ya da trafik 1s1klar1 bu baglamda 6rnek
verilebilir.

Roland Barthes ana hatlariyla Saussure’iin gdsterge modelini benimsemistir yan1 sira gostergenin
iiretildigi ve yorumlandigi baglam ve kiiltiir tarafindan motive edildigini ve gostergenin duruma ve
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yorumlayanin bakis acisina bagli olarak ¢oklu ve degisken anlamlara sahip olabilecegini ifade
etmistir. Barthes, gostergebilim ilkelerini ve yontemlerini, toplumsal yapiya, glindelik yagama, sanata,
kitle iletisim araglarina, popiiler kiiltiire, reklam sektdriine uygulamistir.

Barthes’a gore gostergeler ii¢ tiir mesaj igerir: dilsel (linguistic) mesaj, kodlanmis ikonik (coded
iconic) mesaj, kodlanmamis ikonik (non-coded iconic) mesaj. Dilsel mesaj, bir baslik, bir etiket, bir
slogan ya da bir altyazi gibi goriintiilye anlam katmanlar1 ekleyen, ortamina gore sozlii ya da metinsel
unsurdur. Kodlanmis ikonik mesaj, ortak kiiltiirel kodlara ve algilayanin ¢agrisimlarina goére goriintiiniin
iirettigi yananlamsal ya da sembolik anlamlar i¢erir. Kodlanmamis ikonik mesaj, bir fotograf gibi
gosteren ve gosterilenin birbirine ¢ok benzedigi 6rneklerdeki gostergesel mesajdir.

Barthes, gostergebilim modelinde metin olgusunun kapsamini genisletir. Metin, yalnizca edebi ya da
yazili metinler degildir, tipki romanlar ya da dykiiler gibi filmler, fotograflar, resimler, miizik
pargalari, sanat yapitlari, karmasik ve dinamik gostergeler sistemidir.

Barthes, gosterge ¢oziimlemelerini, sentagmatik (s6zdizimsel) ve paradigmatik olmak {izere iki sistem
tipi Gizerinden gergeklestirir. S6zdizimsel sistem, bir film ya da bir programda oldugu gibi
gostergelerin dogrusal ya da sirali bir sekilde diizenlendigi bir sistemdir. Paradigmatik sistem, bir janr
ya da bir koleksiyonda oldugu gibi gostergelerin benzerlik ya da karsitlik dolayisiyla iliskilendirildigi
bir sistemdir.

Barthes, gostergelerin anlamlarini, diizanlam ve yananlam olarak siniflandirir. Diizanlam (denotation),
bir metnin hemen algilanan ve anlasilan agik anlamidir. Yananlam (connotation) ise metnin temsil
ettigi ancak ortaya ¢ikarilmasi gereken kodlanmis anlamlardir.

Jean-Marie Floch’a gore gdstergebilim, bir projenin konseptinin, pragmatik ve estetik agidan ayrintili
olarak tanimlanmasini saglar.

Floch’un gelistirdigi 6nemli bir kavram brikolajdir. Brikolaj, eldeki arag, gere¢ ve materyal ile tamir
etme, sorun ¢6zme, diizenleme yapma ya da yeni bir tasarim gergeklestirme anlamina gelir. Brikolaj
ev ortamindan antropoloji ¢caliymalarina kadar bir¢ok alanda kullanilan bir kavramdir. Floch, bu
kavrami, tasarim ve pazarlama alanina uygulamistir. Brikolajci, brikolaj yapan kisi demektir. Floch,
reklam ve pazarlama alaninda ¢alisan bir tasarimciyi, bir brikolajc1 olarak adlandirir. Boylece brikolaj
stirecinde bir tirliniin, bir markanin, bir kurulus ya da bir hareketin gérsel kimligi tanimlanir ve
yapilandirilir. Dolayisiyla, bu baglamda tasarim brikolaji, gostergebilimsel bir {iretimdir.

Grafik tasarimeci, isi geregi bir gosterge lireticisi ve dolayisiyla bir anlam iireticisidir. Grafik tasarim
ise bir dil yetisi ve gorsel iletisim ortamidir. Bir kurumsal kimlik projesi ger¢eklestirirken, bir arayiiz
tasarlarken, bir reklam kampanyasi i¢in ¢alisirken, bir pazarlama projesi siirdiiriirken tasarim
Ogelerinden yararlanarak gostergeler iiretir. Bunu yaparken, ¢alistig1 konu ile ilgili arastirma yapar.
Grafik tasarim tarihindeki 6rneklerden ve giincel tasarim trendlerinden yararlanir. Dogal olarak ¢agdas
paradigmalardan etkilenir. Gostergebilim, gostergebilim kiiltiiri ve gostergebilimsel okumalar, bu
stiregte grafik tasarimciya katkida bulunan, ona ilham veren ve yapitlarini gerekgelendirmeye yardim
eden bir alandir.

Grafik Tasarim, ilk kez William Addison Dwiggins (1880 — 1956) tarafindan 1922 yilinda tanimlanmis
bir terimdir. Gostergebilim ise, 1950’lerden itibaren dilbilimin dtesinde entelektiiel ve akademik
ac¢idan popiilerlesmeye baslamis; 1980’lerden itibaren gostergebilim dersleri, grafik tasarim egitim
programlarinda yer almistir.

Reklam kampanyalari, logolar, afigler, billboardlar, ambalajlar, moda dergileri, kitap kapaklari,
kataloglar, sunumlar, kullanici arayiizleri, kamusal alandaki bilgilendirme grafikleri gibi 6rneklerde
yazilar, gorseller, sekiller, renkler gibi tipografi ve tasarim 6gelerinin kullanimi gostergebilimsel bir
sistematikle incelendiginde grafik tasarim iiriinlerinin, kiiresel dlgekte tarihsel ve kiiltiirel degisimin
gostergeleri oldugu goriilmektedir. Ayni zamanda bu bilgi, grafik tasarimcilar i¢in, kullanilmis
gostergelere yeni baglamlar kazandirmak, alisilagelmis gostergeleri yeni kurgularla yorumlamak ya da
retro gostergeleri giindeme getirmek gibi silireglerde yardimci olur.

Grafik tasarim, gorsel bir dilyetisidir. Grafik tasarim, gorsel ve tipografik bir iletisim ortamidir.
Tasarim Ogeleri agisindan, bunlar1 kurgulayan sanat¢ilarin igleri dolayisiyla, tasarim ekolleri
diisiiniildiigiinde birgok grafik tasarim stili vardir. Grafik tasarim, tipografik dgeler, ¢esitli fontlar,
gorsel tasarim 6geleri, renkler, geometrik sekiller, soyut motifler, ¢esitli gorseller, ¢izimler,
illiistrasyonlar, fotograflar, diyagram ve izotipler kullanarak ve bunlari bir layout (sayfa diizeni)
baglaminda kurgulayarak bir diisiinceyi, bir {irlinii, bir faaliyeti orijinal, zeki, esprili, enerjik ve cazip
bir sekilde gorsellestirme ve ilgili mesajlar1 hedef kitleye iletme islemidir. Layout, estetik bir
haritalandirmadir.

Grafik tasarim, bir taraftan pratik islevsellige sahip bir zanaat diger taraftan sofistike bir sanattir.
Giindelik yasamin her agamasinda, kamusal alanin her tarafinda, siber uzamda, grafik tasarim
bilgilendirici, diizenleyici, yardim edici, giizellestirici, eglendirici iglevlere sahiptir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Grafik Tasarimda Gorsel Alg
UNITE NO 12

YAZAR  Dog¢. EREN GORGULU

GRAFIK TASARIMDA GORSEL ALGI

Gorsel iletisim ve Tasarim

Yasadigimiz gorsel cagda grafik tasarim ve gorsel algi arasindaki iligkilerin bilinmesi iletisimin
saglanmasinda ve mesajin dogru bir sekilde iletilmesinde olduk¢a dnemlidir. Saglikl1 bir iletisimin
saglanmasinda anahtar bir rol listlenen grafik tasarim, hedef kitlenin algilayabilecegi dikkat ¢ekici,
carpici ve yaratici diisiinceleri barindiran gorsel bir alan1 temsil etmektedir. Herhangi bir grafik
tasarim Uriinii i¢erisinde yer alabilecek tasarim elemanlarinin hedeflenen gorsellige ulasabilmesi igin
belirli tasarim ilkelerine gore diizenlenmesi gerekmektedir. Grafik tasarimcinin bilingli ve bilingdist
olarak tasarim yiizeyinde yer verdigi tasarim 0geleri gorsel agidan her tiirlii hedef kitle tarafindan
rahatlikla algilanabilir olmalidir. Tasarim elemanlarinin tagtyici yiizey lizerindeki konumlari,
oranlari, renkleri ve formlar1 gorsel algiya etki eden hususlar olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Grafik
tasarim {riinleri ister bilgisayar ister farkli dijital ortamlar isterse basili materyaller i¢in hazirlansin
kendi baglarina bir iletisim amaci tagidiklarindan hedef kitleye ulastirilmak istenen mesajin
iletilmesinde anlasilabilir ve algilanabilir olmalidir. Dolayisiyla hedef kitle a¢isindan bir grafik
tasarim iriinii 6ncelikle goriilebilir ve ardindan algilanabilir olmalidir. Grafik tasarimecinin misyonu
gorsel ve duyusal deneyimini yaratici diisiinceyle harmanlayarak olusturdugu tasarim i¢ goriisiinii
insanlar i¢in algilanabilir bir hale getirmektedir.

Gorsel Algi

G0z araciligiyla deneyimlenen dis diinyanin gorsel verileri retina araciligiyla beyine ulagsmakta ve
gorsel kortekste nihai goriintiisiine kavusmaktadir. Cevrede var olan herhangi bir nesnenin gézlemci
tarafindan algilanmasinda gérme eylemi kilit rol oynamaktadir. G6zlemcinin bir nesneyi gérmesi ve bu
nesnenin var oldugu bilincine varmasi algisal organizasyonun temel kosuludur. Gorsel alg,
gbzlemcinin ¢evresinde bulunan nesneleri, olaylari, renkleri, sekilleri ve bigimleri fark etme ve bu
uyaricilar arasinda bir ayrim yapabilmeyi gerektirmektedir. Giindelik yasamimiz i¢in vazgeg¢ilmez bir
oneme sahip olan gérme duyusu ¢evremizde varligini siirdiiren ve siirekli degisim igerisinde olan sonu
gelmez bir enformasyon igerisinde bulunmaktadir. Gorsel algilama i¢in temel 6neme sahip olan gorme
duyusu hem fizyolojik hem de psikolojik boyutuyla algisal organizasyon i¢in algisal bilgiyi
olusturmada olduk¢a dnemlidir. Zihnin yaratmis oldugu gorsel algilama bireyin daha 6nce
deneyimledigi ve birbiri ardina gelisebilecek bir dizi baglantinin sonucu ortaya ¢ikabilmektedir.
Algisal organizasyon yaklagimlari iki farkli kategoride incelenmektedir. Birinci Irvin Rock’a ait
insac1 pozisyon’dur. Ikincisi ise James J. Gibson’un tanimladig1, ¢evreden edinilen bilgiler 1s5181nda ¢
ekolojik yaklagim’dir. Dolayisiyla ekolojik yaklagim dis diinyadan yansiyan bilginin bi¢imlendigi
iliskisel baglantida biitiinciil bir yaklagim sergilemektedir. Gorsel alginin on dokuzuncu yiizy1l
sonlarindan itibaren fizyolojik gerceklerle donatildig1 bilinmektedir. Yasadigimiz cagda ise gorsel
algi, insanligin biligsel deneyimi {izerine yapilan arastirmalarin gorsellestirilmesine ve zihin
arasindaki baglantilara odaklanmaktadir.

Anatomik, fizyolojik, psikolojik ve felsefi konularin 6nemli yapitaglarindan birisi olan ve bireyin
algilanan diinya ile olan iliskisine etki eden gorsel algilama Kanadali filozof Paul Montgomery
Churchland’1n belirttigi {izere optik akisin iki farkli kategorisine ayrilmaktadir. Otelenme ve dongiisel
akiglar olarak kavramsallagtirilan gorsel algi diizeyi Churchland’a gore bireyin goriis alan1 igerisinde
yer alan nesneler diinyas1 hakkinda genel bir bilgi vermektedir. Alginin yarattigi bu siirekli degisim ve
akis hali Sanat kuramcis1 Rudolf Arnheim tarafindan desteklenmektedir. Gorsel akis ¢er¢evesinde
duyusal bilgiye ulasan ve birey tarafindan algilanan ¢evredeki nesneler farkli sekillerde birbirlerini
tamamlama veya gruplama egilimindedirler. Gestalt psikolojinin ilgilendigi bu konu alginin
orgilitlenme bicimi hakkinda bizlere bilgi vermektedir. Gestalt psikoloji insanin ¢evreden edindigi
biligssel deneyimi, disg diinyay1 ve nesneyi birbirine baglayan ¢ok katmanli bir ¢esitlilik sunmaktadir.
Gestalt Kurami

Gorme, algilama ve gorsel algi ile iliskilendirilen Gestalt kurami, insan beyninin ¢alisma ilkesinden
yola ¢ikarak bir mesajin dogru sekilde algilanmasi i¢in gelistirilmistir. Gestalt kurami, zihinsel
slirecin bir biitiin seklinde ¢alismasi gerektigi savunan Kurt Koffka, Max Wertheimer ve Wolfgang
Kohler tarafindan yirminci yiizyilin hemen baglarinda bulunmustur. Bu teoriye gore algisal diizen
tamamlama, yakinlik, benzerlik, zemin/sekil iliskisi ve siireklilik gibi bazi temel ilkelerle temsil
edilmektedir. Goz tarafindan edinilen bilginin uzamsal bir siireklilik igerisinde diizenlenmesine ve
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organize edilmesine odaklanan Gestalt psikolojisi bir ¢esit orgiitliiliikk egilimini savunmaktadir. Gestalt
felsefesinin ortaya koydugu bu orgiitleme bigimlerini bilmek elbette grafik tasarimciya dnemli katki
saglamakta ve hedef kitlenin algisal diizlemine gore yaratici tasarimlar olusturmasina kaynaklik
edebilmektedir.

Gestalt Tlkeleri

Yakinlik, benzerlik (aynilik), iyi devamlilik, kapanis (tamamlama), ortak kader, baglantililik,
sekil/zemin, simetri, siireklilik, odak noktas1 ve pragnanz (basitlik) gibi ilkelerle
tanimlayabilecegimiz Gestalt ilkeleri, grafik tasarim agisindan gorsel bir biitiinliik ve organizasyon
i¢in temel olusturmaktadir. Hem grafik tasarimin yaratici dogasiyla hem de tasarimin arkasinda yatan
onemli fikirlerle baglantili olan bu ilkeler, grafik tasarimciya tasarim yiizeyi tizerinde iyi bir diizen
olusturmak adina oldukga pratik yonergeler sunmaktadir. Gorsel iletisimin algilanabilmesi i¢in
biitiinsel bir yap1 6neren Gestalt ilkeleri ayn1 zamanda sanatsal ve estetik kaygilar i¢erisinde olan
grafik tasarimciya farkli tasarim konfigiirasyonlar1 sunmaktadir. Iletisim, gorsel iletisim, sanat, estetik
ve tasarim gibi kavramlarin gorsel algi tarafindan kusatilan dogasi grafik tasarim ile ilgilenen herkes
i¢in onemli bilgiler verirken algisal bir biitiinliilk yaratmanin yollarin1 géstermektedir.

[letisim, gorsel iletisim ve tasarim gibi kavramlarin gorsel algi iizerindeki olas1 dogasinin da
gosterdigi gibi gorsel 6grenmenin grafik tasarim alani iizerindeki etkisi her gegen giin artmaktadir.
Giiniimiizde insan, gorsel diinyanin géz kamastirici ve bir o kadar da kars1 konulamaz gesitliligine
sikga maruz kalmaktadir. Gérme, algilama ve diigiinme eylemlerinin kendi aralarinda yaratmis oldugu
carpict akis algisal bir bilesen yaratmaktadir. Gorsel diinyanin algisal olarak 6rgiitlenmesi ve bir
kompozisyon diizeni i¢erisinde temsil edilmesi gerekmektedir. Grafik tasarim iriinlerinin bir mesaj
iletmek i¢in bagvurdugu essiz ve ¢esitli iiretim bigimleri tiiketici kitle tarafindan algilanmak kaygisi
igerisindedir. Bu sebeple grafik tasarimeci ister bilingli olsun ister biling¢disi, iletmek istedigi mesaji
olustururken belirli tasarim ilkelerine uygun ¢aligsmalar iiretme gayreti gostermektedir. Mesajin etkili
bir sekilde iletilmesi i¢in tasarim alani igerisinde bir araya gelen tasarim elemanlarinin
sade/algilanabilir/anlagilabilir olmas1 gerekmektedir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Grafik Tasarimda Yaraticihk
UNITE NO 13

YAZAR  Do¢. SEMIH ODUNCU

YARATICILIK KAVRAMI VE MIiTLER

Yaraticilik, karmasik bir kavram olup net bir tanim1 bulunmamaktadir. Ancak genellikle bir siire¢
olarak ele alinir, yeni fikirlerin, kavramlarin veya eserlerin ortaya ¢ikmasini igerir. Y araticilik,
problem ¢dzme, diislince liretme veya sanatsal ifade amaciyla ortaya konulan 6zgiin ve etkileyici
¢oziimleri kapsar. Bu siireg, ¢esitli diiglince katmanlarini birlestirerek beklenmedik ¢oziimler bulan ve
bilgi, deneyim ve hayal giiciinii kullanarak 6zgiin sonuglar ortaya koyan bir siirectir. Y araticiligi
etkileyen cevresel faktorler veya kiiltiirel izler gibi bir¢ok etken bulunmaktadir.

Yaraticilik sadece sanat ve tasarim alanlarinda degil, ayn1 zamanda bilim, miithendislik, matematik,
teknoloji gibi farkli alanlarda da 6nemlidir. Yaratici siireg, kontrol edilemeyen ve kendiliginden gelen
ilhamlara tabi olabilir, ancak arastirmalar yaratict diisiincenin stratejik ve kontrol edilebilir yonlerini
vurgulamaktadir.

Farkli disiplinlerde ortaya ¢ikan eser ya da ¢6ziim, kisinin duygusal ifadesini, diisiinsel derinligini ve
Ozglnliigiinii yansitir. Y araticilik, yasamin bir¢ok yoniinde inovasyon ve ilerleme saglayan bir gii¢
olarak kabul edilir. Yaraticilik kavraminin belirsiz oldugu ve birgok farkli tanimin bulundugu
vurgulanirken, farkli disiplinlerdeki aragtirmacilarin yaklasimlar: da arastirmacilar tarafindan
incelenmistir.

Mitler

Yaraticilikla ilgili mitlerin ¢esitliligi ve uluslararasi bir standardin olmamasi, bu alanda yaygin
inanglara yol agmistir. Seving ve Kanli, tiir miti, imaj miti, iliski miti ve siire¢ miti olmak {izere
mitleri siniflandirarak yaraticiligi tanimlamiglardir. Burkus'un goriisiine gore, tiir ve imaj mitleri
yaraticilig1 tanrisal veya biyolojik sebeplere baglar, yaraticiligi farkli bir tiir olarak algilamamiza
neden olur. Yaraticiligin tanrisal bir hediye olarak goriilmesi Antik Yunan'dan baglayarak Orta Cag'a
kadar uzanmis, ilham perileri inanis1 da bati kiiltiiriinde etkisini siirdiirmiistiir.

Yaraticilik, zeka, kisisel 6zellikler, kiiltiirel ¢evre, aile ve egitim gibi birgok faktorle iliskilendirilse
de bu ¢ikarimlar kanitlanmamaistir. Yaraticilik, sorun ¢6zme becerisi veya alisilmisin disinda
¢Oziimler sunma siireci olarak farkli tanimlanabilir. Sak'in siniflandirdigi toplumsal yaraticilik mitleri
arasinda "Yaraticilik bir bilinmezdir", "Y araticilik biling¢ disidir", "Her yaratici biraz delidir!", "
Herkes yaraticidir", "Yaraticilik 6gretilemez" ve "Mozart Etkisi" bulunmaktadir.

Yaraticilik, parlak kisiler, dlinyay1 yeni deneyimleyenler ve toplumu etkileyen yaraticilar olmak {izere
ii¢ kategoride incelenmistir. Her bir kategori, yaraticiligin bireysel parlaklikla sinirli olmadigini ve
toplumsal etkinin de 6nemli oldugunu vurgular. Bu farkli gruplar arasindaki ayrim, yaraticiligin
miktariyla degil, niteligiyle ilgilidir. Ornegin, Leonardo Da Vinci'nin sinirlar1 olmayan yaraticilig,
genis kitlelerce taninan parlak zekaya sahip kisilerden daha iistiin tutulmamistir. Bu, yaraticiligin
sadece genis tanima degil, ayn1 zamanda bireyin kendisi i¢in anlam ifade etme kapasitesine bagh
oldugunu gosterir.

GRAFIK TASARIMDA YARATICILIK

Grafik tasarim, estetik ve iletisimin gii¢lii bir birlesimini temsil eder ve sadece gorsel bir ifade araci
degil, ayn1 zamanda izleyiciye duygu ve diisiinceleri aktarma yontemidir. Yaraticilik, tasarimcinin
Ozgiin ve yenilik¢i olma kabiliyetini ifade eder ve renk paletleri, tipografi ve imgelerle gorsel biitiinliik
olusturmak gibi ¢esitli yontemleri igerir. "Grafik Tasarimda Yaraticilik" bagligi, estetigin 6tesinde
tasarimin degerlendirilmesini ve tasarimcinin siiregteki roliinii icerir. Bu siireg, izleyiciyle duygusal
bir bag kurma ve etkili iletisim kurma amacini gergeklestirir. Tasarimcilar, gorsel dil olusturarak
rutinden ¢ikma, normlar1 sorgulama ve estetik sinirlar1 zorlama konusunda cesaretlendirilir. Irving A.
Taylor ve Benjamin S. Gantz'in arastirmalarina gore, yaraticilik beg farkli sinifa ayrilir: disavurumcu,
teknik, girisimeci, yenilik¢i ve ortaya ¢ikan yaraticilik. Bu, yaraticiligin davranigsal farkliliklarini
vurgular ve tasarim siirecinde ¢esitliligin 6nemini ortaya koyar.

* Disavurumcu Yaraticilik: Temel ve egitimsiz bir yaratict davranig bi¢imi olarak bilinir. Resmi
egitime tabi olmamasi, spontane ve egitimsiz ortamlarda ortaya ¢ikmasina olanak tanir. Cocuklar veya
sanat egitimi almamis bireyler bu gruba drnektir. I¢giidiilerinden beslenen bu grup, egitildiginde de
yaratici iirlinler ortaya koyabilir.

* Uretken Yaraticllik: Disavurumecu yaraticiligin aksine, bu asama kurallar ve fiziksel yasalarm
bilincinde bir yaratim siirecine isaret eder. Yaratici ifade, beceri ve teknik 6grenme yoluyla ortaya
¢ikar, adeta bir zanaatkarin kurallar1 takip etmesi gibi. Ancak, {iriinlerin 6znel dokunusa ne kadar izin
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verdigi, yaraticilik seviyesi konusunda bir tartisma noktasidir.

* Buluscu Yaraticihik: Beceri esigini asan birey, ¢evresel parcalar1 kesfetme ve birlestirme yetenegi
kazanarak problemleri ¢6zebilir. Bu asama, mevcut tasarimlar1 kullanma ve onlardan ilham alma
yetenegiyle iliskilidir. Var olan teknik kavramlar1 yaratici bir sekilde birlestirme becerisi
gelistirilirken, kisi kendinden dnceki kesifleri ileri diizeye tasiyabilir. Ayrica, daha maceraci ve
deneysel bir siireci igerir.

* Yenilik¢i Yaraticilik: Somut iiriinler yaratmak yerine soyut diisiincelere odaklanan, diisiinsel esneklik
ve 0zglinliik igeren bir yaraticilik alanidir. Yeni fikirlerin yaratict sonuglara doniistiiriilmesi,
varyasyonlarinin olusturulmasi ve adaptasyonlari, ¢evresel doniisiimleri miimkiin kilar. Bu siirec,
kisinin mevcut diigiince kaliplarin1 asarak kesfedilmemis alanlara yonelmesini hedefler.

*Gelismeci yaraticilik, mevcut kurallar reddederek, fiziksel yasalara ve otoriteye karsi ¢ikan en
yiiksek yaraticilik diizeyidir. Bu yaklasim, yeni teorilere odaklanarak ¢evreyi benzersiz bir sekilde
algilamayi icerir ve genellikle ¢1g1r agan fikirlerle sonuglanir.

Yaratici Diisiince ve Tasarim Siirecleri

Grafik tasarimda yaratici siireg, tasarim disiplinini sadece estetik bir ifade araci olmaktan oteye
tastyan temel bir unsur olarak one ¢ikar. Yaratici siireg, tasarimin gorsel ¢ekicilik saglamakla
kalmayip igerikle gii¢lii bir etkilesim kurmasina olanak tanir. Tasarimin estetik bir kabuktan ¢ikarak
izleyiciye hikaye anlatma yetenegi ve duygusal bag kurma potansiyeli, tasarlanan imgelerin dogru ve
amaca uygun sekilde se¢ilmesine baglidir. Bu sekilde grafik tasarimin iletisim araci oldugu gercegini
vurgulanir ve izleyiciyi etkileme giiciinii kullanilarak kalic1 bir etki birakilir.

Tasarimin sadece fikir veya diislinceyi aktarmak oldugu, "tasarim i¢in tasarim" yaklagiminin kabul
goren bir anlayis olmadigi belirtilir. Tasarim, diislince siirecini de igerir ve yaratici diigiince farkl
yontemlerle ifade edilir. Yaratici siiregler, Graham Wallas ve Ellis Paul Torrance tarafindan
gelistirilen modellerle agiklanir. Wallas'in siireci "Hazirlik", "Kulucka", "Aydinlanma" ve
"Dogrulama" agsamalarindan olusurken, Torrance'in modeli alti adimdan geger: "Zorlugun
tanimlanmas1", "Co6zlim arayist”, "Tahminlerde bulunmak”, "Varsayimlarin test edilmesi"”, "
Varsayimlarin dogrulanmasi" ve "Bulgularin paylasilmasi".

Grafik tasarimda yaratici diisiinceyi uygulamadan dnce planlamanin dnemine vurgu yapilir. Tasarim
siireci, tanimlama, arastirma, fikir bulma, ilk 6rnek olusturma, se¢me, uygulama ve 6grenme
asamalarini igerir. Yaraticili1 desteklemek i¢in kullanilan yontemler arasinda dikey ve kapsamli
diisiinme, beyin firtinasi, kulugka, not alma, sentez, gorsel incelemeler gibi farkli yaklagimlar bulunur.
Bu yontemler, tasarimcinin problem ¢dzme yetenegini artirarak yaraticilig tesvik eder.

Emre Becer ise yaratici olmanin bazi1 yontemlerle miimkiin olabilecegini belirtmistir. Bu yontemler;
Dikey ve Kapsaml Diisiinme Yontemi: Bir karsilastirma yontemidir. Dikey diislinme alisilmis olana
mantiksal ve bilindik sonug¢lar bulmayi nitelerken kapsamli diisiinme farkli agidan diisiinceyi ve
alisilmisin disinda olan1 vurgular.

Beyin Firtinas1 Yontemi: Alex Osborn tarafindan gelistirilen bu yontemde bir grup insan bir araya
gelir, amag bir soruna ¢éziim bulmaktir. Aslinda insanlarin hayal gii¢lerinin bir araya geldigi beyin
firtinas1 yonteminde konusulan konunun ya da igerigin 6nemi yoktur. Konuya katkis1 olabilecek
herhangi bir diisiince paylasilir. Rastlantiya dayali olarak paylasim ilerler ve genellikle bir konu diger
konunun ortaya ¢ikmasini saglar ve yaratici ¢oziimii bulmaya dogru yol alinir.

Kulucka Yontemi: Bir tasarimci lizerinde ¢alistigl problemle ilgili genis ¢apli bir arastirma yaptiktan
sonra belli bir siireligine farkli alandaki bir konuya yonelir. Bu esnada bilingalt1 aragtirmalar
dogrultusunda ¢oziimler iiretmek i¢in ¢calismaya devam eder. Bu siire¢ kulucka evresi olarak bilinir.
Not Alma Yontemi: Bircok tasarimci ve sanatgi tarafindan tercih edilen yaygin bir yontemdir. Yontem
gayet basit ve agiktir. Tasarimc1 her daim kagit ve kalemle not almalidir. Bu sekilde birgok yaratici
ufak fikir kagida aktarilirken evrim gecirmeye ve gelismeye de baslar. Yaratici diigiince ¢esitlenir.
Sentez Yontemi: Bu yontemde farkli goriisler, akimlar, diisiinceler, imgeler, ilkeler bir arada
kullanilir. Pablo Picasso’nun post empresyonist ressam Paul Cezanne’in ¢alismalarindaki afrika
masklarinin kiibizm akimimin dogmasinda etkisi oldugunu séylemesi sentez yontemine drnek olarak
gosterilebilir.

Gorsel Incelemeler: Bakmak, gormek, gozden gegirmek, denetlemek ve incelemek tasarimcilarin en
cok faydalandigi esinlenme yontemlerindendir. Giinliik hayatta ziyaret edilen popiiler ya da tarihi
mekanlar, edinilen tecriibeler yeni fikirlere, bicimlere ya da entegrasyonlara kaynak olusturabilirler.
Grafik Tasarimda Yaratict Ornekler

Jim Aitchison, yaratict reklamlarin 6niindeki kat1 kurallarin tasarimcilarin 6zgiirligiini kisitladigini
savunmaktadir. Tasarim diinyasinda degiskenlik oldugunu vurgulayan Aitchison, tasarim kurallarini
sekiz yalan olarak nitelendirmektedir. Bu yalanlar arasinda 6zgiin satis dnermesi, mantikli fayda
sunumu, mizahin satig yapmamasi gibi klasik kabuller bulunmaktadir. Burada belirtilen maddelerin
yaraticilikta sinirlari zorlayan ve alisilmis olanin disina ¢ikmak icin tasarimeiyi tetikleyen bir yapiya
sahip oldugu sdylenebilmektedir.

Gorsel iletisim, bilingli planlama ve dogru uygulama ile essiz bir nitelik tagiyan bir bilgi iirtinii haline
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gelmektedir. Yaratici tasarim, merak duygusunu tetikleyerek hedef kitleyi cekmeye ¢aligir. Ayni
zamanda bu durum, tasarimin etkili ve dikkat ¢eken niteliklere sahip olmas1 gerektigi anlamina gelir.
Her tasarimin dogru mesaji iletebilmesi i¢in denge 6nemlidir, asirilik ve karmagikliktan
kaginilmalidir. Tasarimeinin az kaynakla etkili bir tasarim yapabilmesi, planlama, gorsel hiyerarsi ve
gereksiz detaylardan kaginma becerisine baglidir.
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DERS ADI Tasarimda Kurgu ve Analiz
UNITE ADI Grafik Tasarim Dili ve Anlatim
UNITE NO 14

YAZAR  Do¢. SERKAN VURAL

Grafik tasarim, gorsel iletisimin etkili bir sekilde saglanmasi amaciyla kullanilan bir dil ve anlatim
bi¢imidir. Bu disiplin, cesitli teknikler ve 6geler aracilifiyla estetik, duygusal ve bilgi iletimini bir
araya getirerek izleyiciyle etkilesim kurar. Grafik tasarimin dilini olusturan temel unsurlar arasinda
cizgisel, lekesel, soyutlayarak ve simgesel anlatim teknikleri bulunmaktadir. Cizgilerin netligi,
renklerin duygusal etkisi, soyutlamalarin yaraticiligi ve sembollerin anlami, tasarimin izleyiciyle
iletisim kurma giicilinii belirler. Bu dil, bilgiyi diizenleyerek, duygusal bir bag kurarak veya soyut
kavramlar: temsil ederek izleyiciyle etkilesime geger. Grafik tasarimin evrensel ve etkili iletisim
saglama yetenegi, tasarimcilarin farkli anlatim tekniklerini ustaca birlestirerek 6zgiin ve etkileyici
gorsel iletiler olusturmalarina olanak tanir.

1. Cizgisel Anlatim:

Cizgisel anlatim yontemi, grafik tasarimda bilgileri diizenleme ve iletisim amaciyla kullanilan etkili
bir anlatim teknigidir. Bu yontem, gorsel 6gelerin, 6zellikle ¢izgilerin ve sekillerin, bir hikayeyi veya
bir konsepti net bir sekilde ifade etmek i¢in nasil kullanilabilecegini vurgular. Grafik tasarimda
¢izgisel anlatim, tasarimcinin izleyiciyi belirli bir diislince ya da duyguyla yonlendirmek igin
cizgilerin ve sekillerin diizenli bir sekilde kullanilmasini igerir. Bu, tasarimin izleyiciye belirli bir
akis1 takip etme hissi vermesini saglar, bdylece iletigim daha etkili olur. Tasarimcilar, bu yontemi
kullanarak izleyicinin dikkatini belirli bir konuya odaklamak ve belirli bir mesaji1 net bir sekilde
iletmek amaciyla ¢izgilerin yoniinii, uzunlugunu ve diizenini diisiiniirler.

Cizgisel anlatim ayn1 zamanda grafik tasarimda hiyerarsiyi giiclendirmek icin de kullanilir. Ogeler
arasindaki iliskiler, cizgiler ve sekiller araciligiyla gosterilir ve izleyicinin gdziinii yonlendirmek icin
cizgiler stratejik bir sekilde yerlestirilir. Boylece, izleyici belirli bilgileri 6ncelikli olarak algilar ve
tasarlanan ileti daha etkili bir sekilde iletilir. Bu anlatim yontemi, tasarimcilarin karmasik konulari
basitlestirmelerine ve izleyiciye anlamalari i¢in rehberlik etmelerine olanak tanir. Cizgisel anlatim,
bilgilerin gorsel bir diizen i¢inde anlatilmasini saglayarak, tasarimcilara karmagikligi anlagilir bir
forma doniistiirme ve izleyicinin konuyu daha iyi kavramasini saglama firsati sunar.

2. Lekesel Anlatim:

Lekesel anlatim yontemi, grafik tasarimda bilgileri diizenleme ve ifade etme amaciyla renk, ton ve
desen gibi gorsel unsurlar1 kullanarak tasarimi olusturma yaklasimini ifade eder. Bu yontemde, lekeler
ve renkler, tasarimin temel 6geleri olarak kullanilarak izleyiciye belirli bir hikaye veya mesaj iletme
amacini tagir. Grafik tasarimda lekesel anlatim, renk ve desenin duygu durumunu ve atmosferi
belirlemekte kilit bir rol oynadig1 bir yaklasimi icerir. Tasarimcilar, renk paletini ve desenleri
kullanarak izleyicinin algisini sekillendirir ve tasarimin iletmek istedigi duygu veya mesaji vurgular.
Renklerin sicakligi, kontrastlar1 ve tonlari, izleyicinin odaklanmasini istenen noktalara yonlendirmek
ve tasarimin etkisini artirmak i¢in kullanilir. Lekesel anlatim, izleyicinin dikkatini belirli bir alana
¢ekmek ve tasarimin iletmek istedigi mesaji vurgulamak i¢in renk lekelerini stratejik bir sekilde
kullanmay1 icerir. Bu yontem, izleyicinin gorsel deneyimini zenginlestirmek ve tasarimin anlamini
gliclendirmek i¢in renklerin anlamini ve etkilerini dikkate alir.

Bu anlatim yontemi ayni1 zamanda grafik tasarimda denge ve kontrast yaratmada da dnemli bir rol
oynar. Tasarimcilar, farkli renk tonlar1 ve desenleri kullanarak gorsel ilgiyi olusturur ve tasarimin
izleyicide birakmak istedigi etkiyi gii¢lendirir. Lekesel anlatim yontemi, grafik tasarimda renk, ton ve
desen gibi gorsel unsurlari kullanarak izleyiciye belirli bir atmosfer veya duygu durumu ileten etkili bir
iletisim yaklagimini temsil eder. Tasarimcilar, lekeleri kullanarak goérsel hikayeler olusturabilir ve
izleyiciyle etkilesim kurabilir.

3. Soyutlayarak Anlatim:

Soyutlayarak anlatim yontemi, grafik tasarimda somut nesneleri veya konseptleri stilize ederek,
basitlestirerek veya genellestirerek temsil etmeyi amaglayan bir tasarim yaklasimini ifade eder. Bu
yontemde tasarimcilar, ger¢ek diinyadaki detaylar atlayarak veya degistirerek, soyut formlar, renkler
ve desenler araciligiyla izleyiciye belirli bir mesajt iletme amacini giiderler.

Soyutlayarak anlatim, tasarimin soyut veya somut bir mesaj1 izleyiciyle paylagsmasina olanak tanir.
Tasarimcilar, konseptin 6ziinii vurgulayarak veya algiy: manipiile ederek, izleyicinin tasarimi daha
derinlemesine anlamasini saglamak i¢in soyutlamay1 kullanabilirler. Bu yaklagim, tasarimin evrensel
bir anlam tasimasina ve izleyiciye farkli yorumlama olanaklari sunmasina yardimeci olabilir.
Soyutlayarak anlatim, tasarimcinin 6zgiinliigiinli ve yaraticiligini ifade etme 6zgiirligii saglar.
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Detaylar1 ihmal ederek veya belirli 6zellikleri vurgulayarak tasarimcilar, izleyiciyi diisiindiirmeye ve
duygusal bir etki birakmaya odaklanabilirler. Soyut tasarimlar, izleyiciyi diistinmeye yonlendirir ve
farkli bakis agilarindan tasarimi degerlendirmeye tesvik eder.

Bu anlatim yontemi ayni zamanda izleyici ile tasarimci arasinda etkilesim yaratma potansiyeline
sahiptir. Soyutlamayla tasarlanan eserler, izleyicide merak uyandirabilir, diisiince provokasyonu
yapabilir ve katilimi artirabilir. Tasarimcilar, soyutlayarak anlatimi kullanarak klasik tasarim
normlarindan sapabilir ve kendilerine 6zgii bir dil gelistirme 6zgiirliigline sahip olabilirler.
Soyutlayarak anlatim yontemi, grafik tasarimda somut nesnelerin dtesine gegerek, tasarimin temel
prensiplerini kullanarak izleyiciyle etkilesim kurma ve derin diisiindiirme amacini tasiyan bir
yaklasimi temsil eder. Tasarimcilar, soyutlama sayesinde kendilerini ifade edebilir ve izleyiciye
¢esitli yorumlama olanaklari sunabilirler.

4. Simgesel Anlatim:

Simgesel anlatim yontemi, grafik tasarimda semboller ve simgeler araciligiyla iletisim kurmay1
amaglayan bir tasarim yaklasimini ifade eder. Bu yontemde, tasarimcilar, soyut veya somut kavramlari
temsil etmek i¢in 6zel olarak secilmis semboller kullanarak izleyiciye belirli bir mesaji1 iletmeyi
hedeflerler. Simge, genellikle kii¢iik bir gorsel 6e veya semboldiir, ancak belirli bir anlam1 veya
temsil ettigi bir konsepti vardir. Simgesel anlatim, bu sembollerin kullanimini1 vurgular ve izleyicinin
hizl1 bir sekilde mesaj1 anlamasina yardimci olmay1 amaglar. Simgeler, genellikle kiiltiirel veya
toplumsal baglamlara gore degisen anlamlar tasiyabilir ve bu nedenle tasarimcilar, izleyicinin bu
sembollerle etkilesime gegmesini bekler.

Bu anlatim yontemi, tasarimin gorsel dilini zenginlestirir ve izleyici ile dogrudan etkilesim kurma
potansiyeli tagir. Simgeler, karmasik fikirleri basitlestirerek anlamayi kolaylagtirabilir ve tasarimin
anlamin giliclendirebilir. Tasarimcilar, simgeleri kullanarak izleyicinin dikkatini ¢eker ve belirli bir
konsepti hizli ve etkili bir sekilde ifade ederler. Simge anlatimi ayn1 zamanda markalagma ve tanitim
calismalarinda da sik¢a kullanilir. Ornegin, bir markanin logosu genellikle bir simge igerir ve bu
simge, markanin degerlerini, kimligini ve mesajin1 temsil eder. Izleyici, bu simgeyi gordiigiinde
hemen markay1 tanir ve baglamini anlar. Simgesel anlatim yontemi, grafik tasarimda semboller ve
simgeler araciligiyla iletisim kurarak, hizli ve etkili bir sekilde mesaj iletme amacini tagiyan bir
yaklagimi temsil eder. Tasarimcilar, simgeleri kullanarak izleyiciye gii¢lii ve anlamli bir deneyim
sunabilirler.

Bu dort anlatim teknigi, derin ve ¢esitli bir dil yaratma imkan1 sunar. Bu teknikler, tasarimcilara
projelerinde 6zenle se¢ilmis bir birlesim kullanarak belirli duygulari, mesajlar1 veya hikayeleri
iletmek i¢in genis bir yelpazede ifade olanaklari tanir. Tasarimcilar, bu yontemleri ustaca bir araya
getirerek, izleyicilerin gérsel deneyimini zenginlestirir ve tasarimin iletmek istedigi mesaj1 daha
etkili ve acik bir sekilde iletebilirler. Bu sayede, grafik tasarimin giicii, izleyicilerle daha derin ve
etkilesimli bir bag kurma yetenegine doniisiir.
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