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TASARIM

Tasarim, giiniimiizlin gelisen ve degisen diinyasinda bir uzmanlik alani olarak belirlenmis, buldugu
¢oziimler ve getirdigi yeniliklerle 6n plana ¢ikmistir. Yaratici fikirle baslayip, tiiketime kadar gecen
bir siire¢ olan tasarim; bu siireci meydana getirecek diger disiplinlerle birlikte ortak ve ayni hedefi
gerceklestirmeye yonelik yaratici bir faaliyettir. Tasarim (Design); “Zihinde canlandirilan bigim,
tasavvur, bir sanat eserinin, yapinin veya teknik iiriiniin ilk taslagi, tasar ¢izim, dizayn”. Sozliik anlami1
ve giinliik kullanimda, biten iiriine odaklanilsa da aslen tasarim bir siirectir. Tasarim (Designing): Bir
siire¢ olarak tanimlayabilecegimiz tasarim; bir probleme ¢6ziim bulunarak bir iirlin veya hizmet
iireterek yaratici fikirlerin somut veya soyut olarak gelistirilmesidir. Tasarimc1 (Designer): Tasarim
siirecinin fikir basamagindan, bitmis ¢ikt1 (liriin/hizmet) siire¢lerinin tamamini planlayan, etkin
anlamda fikirsel ve somut adimlar1 belirleyerek gergeklestiren kisidir. Temel Tasarim ve Onemi
Temel Tasarim (Basic Design) egitimi, kisiye sectigi alana yonelik kavramsal bilgilerin aktarilmasi
ve uygulamalarla tekniklerin deneyimlenmesini saglayan bir egitim-6gretim siirecidir. Temel Tasarim
Egitim’inde; fikrin farkli malzeme ve tekniklerle gelistirilebilmesi, bi¢im olusturma, planlama ve
renk bilgisinin 6gretilmesi amaclanmaktadir. Ayrica var olan bir sorun veya konunun {izerine
odaklanilmasi, diigiiniilmesi ve yaklagimlar gelistirilerek yenilik¢i bir bakis agis1 sunmayi1 6gretir.
Tasarim Oge ve Ilkeleri Yaraticilik sonucunda olusturulan tasarim, gorsel olarak kendini olusturan
dgeler ve bunlarin birlestirilme bicimleri olan ilkelerden meydana gelmektedir. Tasarim Ogeleri:
Nokta, Cizgi, Bigim-Form, Isik ve Golge, Doku ve Renktir Tasarim Ilkeleri: Bosluk-Doluluk, Oran-
Orant1, Hareket, Tekrar, Uygunluk/Biitiinliik, Z1itlik, Denge ve Vurgudur.

TEMEL TASARIM TEORILERI

Sorun ¢dziimiiniin zihinsel siireci olarak tanimlanan tasarim alani birgok farkli bilim dal1 tarafindan
incelenmistir. Ozellikle psikoloji tarafindan incelendiginde sorun ¢dziim siirecinin isleyisi hakkinda 19
yy. sonundan baglayarak iki farkli temel teorinin ortaya kondugu sdylenebilir. Biligsel teoriler: 19. yy.
sonunda ortaya konmus ve bilginin, zihinde mevcut olmadigin1 ancak uzun bir tecriibeyle yerlesmis
cagrisimlarin {iriinii oldugunu belirtir. Tasarim, problem hakkindaki birbirine bagh alt sorunlarin fark
edilmesi ile gerceklesir. Bu farkindalik, tecriibeler sonucunda gelismektedir. Teori yaraticiligi
cogunlukla anlik ve rastgele olusan bir siire¢ olarak aciklar. Davranigsal teoriler: Insan davranisini
aciklamak icin sadece dogrudan gozlenebilen ve dlgiilebilen davraniglarla ¢calisilmas: gerektigini
savunmaktadir. Diisiinmeden ziyade uygulama siireci ve davranislarina dikkat ¢geker. Modeller
degismekle birlikte ortak noktalari;

* Hazirlik Yapma: tasarim ihtiyacinin arastirilmasi, sorun ve ozelliklerinin belirlenme evresidir.

* Kulugka evresi: ¢6ziim bulmaya yonelik aragtirmalar yapilir, bagka ¢alismalar1 ve fikirleri incelenir.
Sorunun ¢dziimil i¢in kullanabilecegi materyal ve tekniklere yogunlasir.

» Aydinlanma veya ilham: Arastirmalar sonucunda ¢6zlime yonelik tasarim fikri olusur.

* Deneme ve sonug: Uygulama siiregleri sonucunda problemin ¢éziimiinii kapsamaktadir.

TASARIM ANLAYISLARI

Yirminci yiizyilda gozlenen hizli degisim sonucunda, her sektdrde miisterilere daha iyi hizmet veya
{iriin sunmak igin farkli bakis agilar1 ile gelismistir. Evrensel Tasarim Ureticinin kullanici i¢in iiriin ve
hizmet iiretmesini kapsayan geleneksel tasarim anlayisinda gézlemlenen ilk degisim, kullanici
kapsaminin genisletilmesidir. Bu tasarim anlayisinin temelini her insanin farkli olmasi ve tasarimin
bu farkliliklara yonelik ¢6ziim iiretmesi gerektiginin benimsenmesi olusturur. Kullanict Merkezli
Tasarim Tasarimcilar {iriinleri tasarlarken kullanici gereksinimlerini, beklentilerini ve {liriinlerin
kullanicida uyandirdigit memnuniyeti dikkatlice degerlendirmek zorundadir. Tasarim, sadece sorun
¢Ozliimii degil kullanic1 beklentilerine gore sorun ¢oziimii olarak tanimlanmaktadir. Empatik Tasarim:
Kullanicilarin objeleri kullandiklar1 ortamda nasil gordiiklerine, deneyimlediklerine ve hissettiklerine
dair anlayisa sahip olmaktir. Deneyim-Odakli Tasarim: Kullanicilarin iiriin ya da objelere, olaylara ve
mekanlara dair yasadiklar1 deneyimi tasarlamaktadir. Duygusal Tasarim: Uriiniin kiside uyandirdigi
duygusal sonug¢ ve bag kurma 6zelliklerinin dikkatle irdelenmesidir. Katilimc1 Tasarim Kullaniciyla
birlikte tasarim yaklasiminin ana amaci; kullaniciya ait deneyime dayali ve yasantiya dair verilerin,
aktif kullanicilar tarafindan tasarim siirecine sistematik bigimde, dogrudan aktarilmasidir.
Stirdiiriilebilir Tasarim Tiiketicinin artan ¢evresel bilincini 6nemseyen bu anlayis diinya kaynaklarinin
en verimli sekilde kullanilmasini hedeflemektedir. Siirdiiriilebilir tasarim yaklagimi, sadece iiretim ve
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¢evreyi korumakla kendini kisitlamaz, bu siireclerde yer alan insanlarin enerji ve haklarina da saygi
duyar. Disiplinler Aras1 Tasarim Disiplinler arasi tasarim, farkl disiplinlerdeki tasarimcilarin
problemlerin ¢6ziimii i¢in bir araya gelerek; kendi bilgi ve yetilerini kendilerinin géremeyecegi farkli
bakis acis1 ve tekniklerle birlestirmesi anlamina gelmektedir.

SANAT, BiLiM ve TASARIM iLiSKiSi

Cok yonlii ve disiplinler aras1 bir kavram olan tasarim, ¢agin sanat ve biliminden etkilenmektedir.
Insan ihtiyaclarina farkli ¢dziimler sunmak isteyen tasarim; estetik ve duygusal yanini sanattan, iiretim
tekniklerine iliskin zihinsel siiregleri ise bilim ve teknolojiden elde etmektedir. Sanat ve Tasarim
[liskisi Sanat; kisinin yaraticilik ve yetileri ile kars1 tarafa duygu, diisiince aktarma istemiyle insanlik
tarihinin bagindan beri kendini ifade etme, hayati sorgulama ve elestirme yontemidir. Tasarim,
yenilik¢i ve farkli olarak, insan hayatini kolaylastirmak icin probleme getirilen ¢dziim Onerileridir.
Tasarimda islevsellik 6n plandadir. Sanat ve Tasarim Dallar1 Giiniimiizde gecisken 6zellikler tasiyan
sanat ve tasarim dallari, bir¢ok ortak noktaya sahiptir. Bu sebeple farkli bigimlerde
siniflandirilabilirler. Algilanma bigimlerine gére sanat-tasarim dallari: Sanat ve tasarim dallarini
algilanma 6zelliklerine gore siniflandirilmasidir.

» Gorsel-Plastik Sanatlar: Bicim ve form ile ilgilenen g6z tarafindan algilanan Resim, Heykel,
Mimarlik gibi sanatlar.

» Isitsel/ Edebi Sanatlar: Zihin igi veya dis1 duyma etkinligi ile algilanan Miizik ve Edebi Sanatlardur.
» Gorsel-Isitsel/ Performans Sanatlari: Hem ses hem de hareketle algilanan Tiyatro, Opera, Bale,
Sinema, Performans gibi sanatlardir. Olusturulma sekli ve ¢ikti iirinlere gore sanat-tasarim dallart:
Sanat ve tasarim dallarini1 olusturulma ve ¢ikt1 {iriin 6zelliklerine gore siniflandirilmasidir.

* Yiizey Sanatlari: Iki boyutlu yiizeylere uygulanan sanatlardir. Resim, karikatiir, minyatiir, grafik, hat,
fotograf, vb.

* Hacim Sanatlari: Ug boyutlu sanatsal ¢calismalardir. Heykel, seramik, vb.

» Mekan Sanatlart: I¢ ve dis mekanlarin tasariminda kullanilan sanat dallaridir. i¢ mimari, mimari,
peyzaj mimarisi, vb.

* Dil Sanatlar1: Edebiyat1 kapsar. Siir, oyun, roman, hikdye, deneme, vb.

* Ses Sanatlari: Miizik tiirlerini kapsar. Klasik miizik, blues, reggae, vb.

* Hareket (Eylem) Sanatlar1: Insan bedeniyle anlatim giicii kazanan sanatlardir. Bale, dans, pantomim,
vb.

* Dramatik Sanatlar: insanin bir eylemle bir durumu, olay1 ya da olguyu anlattig1 sanatlardir. Opera,
tiyatro, miizikal, kukla, vb. Uretim yontemlerine gore sanat-tasarim dallari: Sanat ve tasarim dallarini
iiretim yontemlerine gore siniflandirilmasidir.

* Geleneksel El Sanatlar1: Olusturulan kiiltiir tarafindan korunan, teknikleri el emegine dayali oldugu
bigim ve uygulamalarin geleneksel sonuglar ortaya ¢ikardigi sanatlardir. Ornek olarak, hali-kilim
dokuma, nakis, ¢ini, hat sanat1 vb.

» Giizel Sanatlar: Islevsel olarak kullanim amac1 igermeyen ancak fikir ve algi olusturma hayati
anlama veya betimleme amaci tagiyan sanatlardir. Resim, Heykel, Edebiyat, Tiyatro vb.

* Endiistriyel Sanatlar: Kullanima ydnelik iirlinlerin tasarimi i¢in gelisen teknolojiden faydalanan ve
hem estetik hem de kullanim amaci igerdigi i¢in endiistriyel tasarim olarak da adlandirilan alanlardir.
Grafik tasarim, Mimarlik, Seramik, Tekstil ve Moda tasarimi, Aksesuar tasarimi Uriin tasarimi1 vb.
Giiniimiiz diinyasinda sanat; disiplinler arasi yaklasimla olusturma teknik ve algilama alanlarini
birbirleriyle i¢ ice gecerek farkli sekillerde de ortaya cikarilmaktadir. Bilim ve Tasarim iliskisi Bilim
evreni anlamak i¢in, gergeklestirilen testler dogrultusunda kanitlanabilir ve sirali ilerleyen fikir
iiretimi iken, tasarim insan hayatini kolaylastirmak igin fikir ve diisiincelerin uygulanmasidir. Tasarim
tarih boyunca bilimin gelistirdigi fikir ve tekniklerden yararlandig1 i¢in bilim ve uygulamalari ile
dogru orantida gelismistir.

TASARIM OLUSTURMADA ETKILi KAVRAMLARI

Yeni ve farkli fikirlerin olusturulmasi, bazi temel isleyislerin sonucunda olmaktadir. Bunlar farkli
diisiinme yetisi olarak tanimlanabilecek yaraticilik ve kisinin farkindaligini tanimlayan algidir.
Yaraticilik Yaraticilik her alanda bilinmeyeni bulma, 6zgiin olma, probleme farkli sekillerde
gorebilme ve ¢oziimleme becerisi olarak tanimlanabilir. Bloom’un taksonomisinde en {ist basamakta
yer alir. Hatirlama, anlama, uygulama, analiz etme ve degerlendirme basamaklarindan sonra elde
edilen yetilerle yeni bir sonug olusturulmasini ifade eder. Yaraticilik kavraminin tanimlanmasinda
gozlenen yaklasimlari bes grupta incelenebilir (Yesilyurt, 2020: 3881). Akilc1 yaklagim: Yaraticiligin
zihinsel ve biligsel bir siire¢ olarak incelenmesi gerektigini, gizemli bir olgu olmadigini savunan
goriistiir. Kisilik ve bireysel 6zellikler yaklagimi: Bilim adami, sanat¢i, yazar vb. kisiler ile yaratici
olmayan kisilerin psikanalisttik ¢éziimlerle karsilastirilmasi yapilir ve yaraticilik kisilik 6zellikleri
ile tanimlanir. Sosyal, kigiler aras1 faktorler yaklasimi: Cevresel ve sosyolojik etkilerin yaraticiligi
nasil gelistirdigini arastirir ve deger, beklenti, 6dil, tasdik gibi uygulamalari inceler. Yasam sekli
yaklagimi: Yaratici kisilerin yasam bi¢imlerinin incelenmesi, davraniglarinin yaraticiligi giinliik
hayata adapte edilmesini saglayacagini savunan goriistiir. Mantiki olmayan yon yaklagimau:
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Yaraticiligin fiziki, biyolojik ve psikolojik faktorlerin etkilesimi sonucunda ortaya ¢iktigini savunan ve
biyokimya, néropsikoloji gibi bilimsel analizlerle kapsamli olarak irdeleyen yaklagimdir. Zihinsel
siirecten daha ¢ok fizyolojik etkenlerin yaraticiliga etkisi incelenir. Algi Tiim duyular disaridan gelen
uyaranlarin anlagilmasina olanak saglayan kanalladir. Ancak insan algis1 sadece fizyolojik duyulardan
fazlasidir. Alinan bu uyarilardan gelen bilgilerin islenmesi ve onlara zihinsel, davranigsal tepkiler
verilme siirecidir. Gestalt'a gdore biitiin onu olusturan pargalarin toplami degil, daha fazlasidir.
Algilanan gorselin pargalara boliinmesi biitiinsel 6zelliklerin fark edilmemesi ve anlagilmamasini
beraberinde getirir. Bu sebeple Gestalt Kurami, biligsel siirecler igerisinde algiya ¢ok dnem verir ve
algisal orgiitlenmeye yon veren yasalari tanimlar. Semalar, uygulamalarla insan algisinin biitiinde
gordiigii farkl etkileri irdeler.

GORSEL TASARIM OLUSTURMA YONTEMLERI

Gorsel tasarimlarin olugturulabilmesi ve istenilen etkinin gézlemcide uyandirilmasi i¢in farkl
malzeme ve teknikler uygulamak gerekmektedir. Geleneksel Medya Kullanim1 ve Araglart: Yiizey
tizerinde gorsel olusturmak i¢in el emegine dayali tekniklerin kullanilmasidir. Tekniklerinde; ¢izgisel
etkilerin olusturulmasi i¢in farkli 6zelliklere sahip kalemler, yiizey iizerinde farkli lekesel etkiler
olusturan boyalar ve farkli gorsellerin etki yaratmak icin bir arada diizenlenmesini amaglayan kolaj
uygulamasi kullanilir. Bilgisayar Destekli Tasarim Program ve Uygulamalari: Gelisen teknoloji
gorseller olusturmak i¢in geleneksel yontemler kullanim zorunlulugunu ortadan kaldirmistir. Gorsel
olusturma agamalari i¢in bilgisayar ve 6zel hazirlanilmis yazilimlar kullanilarak, maliyet ve
zamandan tasarruf saglanir. Yazilimlar tabanlarina gore iki baglik altinda incelenebilir. Bunlardan
ilki; piksel ismi verilen birimlerin bir araya tipki mozaik gibi getirilerek gorsel olugturulmasini
saglayan rester/bitmap tabanli yazilimlardir. ikinci grup olan vektdrel yazilimlar ise gorsel
olusturmay1; matematiksel hesaplamalar ile istenilen 6zellik ve sekildeki ¢izgilerin yazilim tarafindan
birlestirmesi mantig1 ile gergeklestirir. Karma Medya Kullanim1 ve Araglari: Birden fazla farkl
teknik ve malzemenin bir arada kullanilmasi ile gorsel olusturulmasini iceren yontemlerdir.

SUNUM TEKNIiKLERI

Tasarim siire¢ ve iirlinlerinin sunulmasi ¢agimiz sektoriinde rekabeti gegmek ve dne ¢ikmak i¢in hem
kisisel hem de kurumsal olarak bir gereklilik halini almistir. Bu sunularin bazilari; Uriin tasarimina
yonelik: Tekli veya ¢oklu iiriin, 6zellik ve siire¢leri aktaran kurumsal, teknik bilgilerin igerildigi
paftalar, yazili, gorsel ve/veya ¢oklu medya kullanilarak hazirlanan sunu, afis vb. reklam
uygulamalaridir. Uriin tanittimina yonelik: Tekli veya ¢oklu iiriin ve dzelliklerinin paylasildigi,
katilimcilara bir deneyim yasatan; sergi, konferans, kongre, defile, reklam uygulamalar1 gibi
sunulardir. Kigisel tanitima yonelik: Kisi veya kurumlarin kendi bilgi, beceri, tasarim siiregleri ve
basarilarini; tek bir iirlin olusturma siirecleri veya deneyimledikleri tasarim dallarindaki ¢oklu
uygulamalari i¢eren portfolyo sunumlaridir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Moda Tasarimi Kavramlari
UNITE NO 2

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

MODA MODA

Moda kelimesi Latince, olaylarin tarzi ve sekli anlamina gelen “modes” kelimesinden tiiretilmistir.
Ingilizce karsiligi, “fashion” kelimesidir ve herhangi bir konudaki, "popiiler olan1” tanimlamaktadir.
Moda farkli dallar tarafindan incelenen ve bir¢ok sektérii etkileyen kapsamli bir olgudur. Uriinden
ziyade, Uirliniin yarattig1 diisiince ve sosyal katma degerle ilgilidir. Moda ekonomi, sosyoloji, tasarim,
psikoloji, din vb. birgok disiplin tarafindan incelenen kapsamli bir olgudur.

Moda:

* Sosyoloji alaninda; bir statii gostergesi, list siniflara gegme araci ve siniflar arasi farkliliklar
biitiiniidiir.

* Kiiltiirel olarak; bir gruba ait olmanin sembolil, yasam tarzini sembolize eden gorsel ifade aracidir.
* Psikoloji alaninda; kendini gergeklestirme, giizel gériinme isteginin disavurumu, baskalarini
etkileyerek “sayginlik kazanma” aracidir.

* Ekonomi anlaminda; zenginlik ve sahip olabilme giiciiniin gostergesidir. Kapitalizm ile ortaya ¢ikan
bireyselligin sektorleri ilerletme dinamigidir.

* Sanatsal a¢idan; insan duygulariin giinliik tezahiirii, i¢sel bir yaraticiligin semboliidiir.

* Siyasal agidan; desteklenen fikirlerin bir yansitilmasi, kendi toplulugu ve/veya liderine baglilik
semboliidiir.

* Stirdiiriilebilirlik ve ¢evre ¢aligsmalar1 dogrultusunda; ekolojiye gereksiz zarar1 koriikleyen ve
dizginlenmesi gereken bir “yetinmeme” duygusunun iriiniidiir.

* Tek tanrili dinler kapsaminda; bir bagkaldiri, farklilagsma ve baskilanmasi gereken bir fitrattir.
Asirilik ve israf olarak degerlendirilir.

» Ahlak odakl1 diisiiniirlere gore; bir estetik zevk ve kiiltiiriin gosterilmesi, abartilmasi1 ise
gorgiisiizliktiir.

* Gelenekselcilere gore; baskalarina 6zenme, globallesme ad1 altinda kimlik yikimidir. Modernistlere
gore ise medeniyet ve gelismenin gostergesidir.

» Davranigsal kuramcilara gore; bir aligkanlik olarak dykiinme ile beslenen ve zamanla rutinlesen taklit
uygulamalardir. Moda Tasarim1 ve Giysi Iligkisi Giysi, tarihin basindan itibaren, insanin kendisini
cevre faktoriinden korumak, giivende hissetmek, utanma ihtiyacini gidermek i¢in kullandigi {irtindiir.
Giyim ise bu iiretilen iiriinlerin, kullanim big¢im ve kiiltiirii olarak tanimlanabilmektedir. Ortiinmek,
kendini korumak i¢in kullanilan giysinin aksine moda ihtiya¢ kaynakli degildir. Moda kisinin kendi
6zelligini, begenisini, yasantisini ve fikirlerini gostermek i¢in se¢tigi bir yoldur. Bu sebeple Muslow’
un ihtiyac hiyerarsisindeki; en iist seviyede yer alan kisisel doyum ve kendini olusturma basamagina
hitap eder. Moda tasarimi (fashion design): Giiniin gelisen estetik begeni ve popiiler konularina uygun
olarak, hedef kitle ihtiyaclarina yonelik giysi modelleri tasarlama ve iiretimini kapsayan, endiistriyel
bir tasarim alani olarak tanimlanir.

GIYSI TASARIMI VE YAN ALANLAR

Giysi tasarimini dogrudan etkileyen ve tamamlayan baska dallar bulunmaktadir. Bunlar; Tekstil
tasarimi: Tekstil tasarimi; lif "ten son {iriin kumasa kadar tiretilme teknik bilgilerini igeren ayr1 bir
tasarim dali olarak ele alinmaktadir. Aksesuar tasarimi: Genel terim olarak aksesuar tasarimi; giysi
ile birlikte kullanilan ¢anta, kemer, ayakkabi, sapka, taki, miicevher (yar1 veya tam degerli taslardan
meydana gelen takilar) eldiven gibi {iriinlerin tamaminin tasarlanma ve iiretim siireclerini kapsayan
ayr1 bir tasarim dalidir. Sa¢ ve Makyaj tasarimi (Giizellik hizmetleri): Giizellik hizmetleri baglig1
altinda incelenen bu dalda; sa¢, makyaj, estetik, dovme ve deri delimi (piercing) gibi viicut
modifikasyonlarini igeren bir¢ok ayri1 alan bulunmaktadir.

MODA TASARIMINDA KULLANILAN TASARIM OGE VE ILKELERI

Biitiin tasarim dallarinda oldugu gibi, moda tasarimi da tasarim 6ge ve ilkelerini kullanmaktadir
Tasarim Ogeleri: Cizgi, Siluet, Bigim-Form, Doku ve Renk Tasarim ilkeleri: Uygunluk/Biitiinliik,
Denge, Hareket ve Vurgu

MODA TASARIMCISI, GOREVLERI VE iSBIRLIKCILERI

Giliniimiiz giysi liretim sektoriiniin karsilamaya calistig1 tilkketim ihtiyaci, iiretim yogunlugu ve pazar
rekabeti diisliniildiigiinde, giysi tasarim siire¢lerinin tek bir kigi tarafindan karsilanamayacagi
gozlenmektedir. Moda Tasarimcis: (Fashion Designer): Moda tasarimcisi; giysi tasarimi siireglerinin
her alaninda bilgi ve beceri sahibi olan; hedef kitle ihtiyaglar1 dogrultusunda, yenilikgi fikirler ve
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¢Ozlimler iireterek, 6zgiin model tasarimlari yapan ve tasarim siirecinin tamamini organize eden kisidir.
Stilist (Garment-Model Designer): Stilist; giiniin ¢izgilerine ve modaya uygun olarak model, renk,
kumas ve tamamlayici aksesuarlari igletmesinin amacina gore saptayan, artistik ve teknik ¢izimler
dogrultusunda giysi model tasarimlarin1 gergeklestiren kisidir. Modelist (Pattern Designer-Drafter):
Modelist, belirlenen modelin konstriiksiyonunu olusturacak kararlari alarak giysinin kalibini
gerceklestiren, ilk deneme {iretimini (prototipini) hazirlayan, elde ettigi sonucu degerlendirerek, gerekli
diizenlemeleri yapip, liretim kaliplarini olusturan ve pastal planini hazirlayan kisi olarak
tanimlanabilir. Stil Diizenleyicisi (Stylist): Stylist’in gérevi zaten iiretilmis giysi iiriinlerini; renk,
viicut tipi, model, kullanim ve ifade 6zelligi bilgilerine gére kombinlemektir. Kesim Sefi (Pattern
Cutter-Cutter): Ozellikle hazir giyim iiretiminde, kumas, desen vb. bilgiler dogrultusunda, hazirlanmis
kaliplarin toplu kesiminin planlanma ve uygulanmasini gergeklestiren kisidir. Uretim Sefi (Production
Manager): Uretim teknikleri bilgisi dogrultusunda makineleri, araclar1 ve kisileri; {iretimin en hizli, en
dogru, verimli ve hizli sekilde gerceklesmesi i¢in diizenleyen, siireci planlayan ve kontroliinii saglayan
kisidir.

KOLEKSiYON GELIiSTIRME SUREC VE KAVRAMLARI

Koleksiyon: bir tasarimcinin hedef kitlesi i¢in bir sezona yonelik, ortak bir temadan hareketle, tasarim
Ogelerini (form, siluet renk ve doku) ve hayal giiciinii birlestirerek tasarladig: biitiinliik tagiyan giysi
gruplaridir. Sezon; giysi liriiniiniin tliketici ihtiyaclar1 ve mevsim o6zellikleri dogrultusunda iiretiminin
planlandig1 zaman araliklaridir. Bu araliklar; mevsimlere gore Ilkbahar/Yaz (Spring/Summer),
Sonbahar/Kis (Fall/Winter) gibi ikili olarak belirlenebildigi gibi gliniimiiz sektdriinde her mevsim i¢in
ayri veya tatil, seyahat gibi farkli ara donemleri de kapsayacak sekilde geniglemistir. Hedef kitle;
marka ve/veya tasarimcinin iiriin tasarlamak i¢in belirledigi; benzer yas, gelir diizeyi, egitim seviyesi
ve yasam bic¢imlerine sahip ortak istek ve ihtiyag¢lari bulunan miisteri kitleleridir Koleksiyon
olusturma; markalarin giysi ve aksesuarlari, hedef miisteri kitlesini memnun etmek ve temelinde iiriin
pazarlamak icin gergeklestirdigi cok basamakli bir siirectir. Ilk basamak hedef kitle isteklerinin
belirlenmesidir. Tasarimcilar bu sebeple giiniimiizde WGSN gibi uluslararasi trend belirleyiciler ile
calismakta ve her iiretim donemi i¢in gerekli olacak tema, renk, kumas, kesim ve model detaylarina bu
kuruluslardan ulagsmaktadir. Tasarimci elde ettigi bilgiler dogrultusunda giiniin 6zelliklerini yansitacak
bir tema belirleyerek calismasina baglar. Tema: Bir tasarimin ya da koleksiyonunun ana ve dncelikli
fikrini, tasarimin ardindaki ¢ikis noktasi ve diisiinceyi temsil etmektedir. Moda tasarimcisi
olusturacag koleksiyonda biitiinliik yakalayabilmek ve modellerin birbiriyle uyumlu olmasini saglamak
i¢in grafik panolar hazirlar. Bu panolar; renk, hikdye panosu veya mood board olarak adlandirilir ve
firma igerisinde yaratict diisiincenin paylasilmasini saglar. Tasarimci dnceki deneyimleri, edindigi
bilgiler ve belirledigi malzemeler dogrultusunda, model tasarim siirecine baglar. Model tasarimai,
¢izim tekniklerinin kullanimi veya drapaj gibi uygulamalarla gergeklestirilir. Model belirleme
siirecinde temel maliyet hesaplamalar1 gergeklestirilir. Hazirlanan ¢izim ve toplanan bilgiler,
oncelikle tasarim departmani igerisinde sunumlarla tartigilir ardindan yonetici, iiretici,
pazarlamacilara sunulur. Onaylanan model ¢izimleri, iiretimin ilk basamagi/denemesi olan
prototipleme asamasina gecer. Bu agsamada belirlenen modellerin kalip tasarimlar1 olusturulur.
Hazirlanan kalip tasarimlar1 6rnek kumaslar iizerinde dikilerek denenir. Tiim kontroller sonucunda
incelenen modeller, toplu iiretimin uygulanabilmesi i¢in diger departmanlara sevk edilir.

MODA TASARIMINDA BASARILI TASARIM VE UYUM OZELLIKLERI

Iyi bir giysi tasarimi, sadece tasarim dge ve ilkelerinin dogru kullanilmasiyla olusmaz. Koleksiyon
tasarim asamalarinda belirlenen hedef kitle beklentilerine uyum, kilit bir basar1 6gesidir. Fiziksel
uyum; giyim iiriinliniin belirlenen stil 6zellikleri dogrultusunda hedef kitlenin viicut dlgiilerine
uygunlugudur. Kisi giysinin igerisinde rahat hareket edebilmelidir. Ayrica iiriin, belirlenen hedef
kitlenin yas, cinsiyet ve viicut dzelliklerine (kilo, boy vb.) uyumlu bir sekilde tasarlanmalidir. Estetik
uyum; hedef kitlenin, stil ve hayat goriisii beklentilerini karsilama diizeyi olarak tanimlanabilir. Bir
tasarim tiiriini olarak giysinin; alicida albeni uyandirmasi, tiikketicinin marka ile duygusal etkilegsime
girmesinin saglanmas1 6nemlidir. Ekonomik uyum; giysinin hem iireticisinin {iriin i¢in harcayacagi
hem de tiiketicinin alim giiciine uygunlugunu ifade eder. Markanin hedef kitle araliginda kendini
konumlandirmasi, malzeme se¢imi, iiretim tipi, reklam giderleri ekonomik uyumu etkileyen
faktorlerdir. Kullanim uyumu; giysi iiriiniin kullanim sekline uyumunu temsil eder. Uriin, kullanim alan
ve yerine gore tiiketicilerin beklentilerini karsilayabilmelidir.

MODA TASARIMINDA SUNUM TEKNIKLERI]

Moda tasarimi alaninda ¢agimiz sektoriindeki rekabetin 6niine ge¢mek i¢in hem kisisel hem de
kurumsal diizeyde birgok sunum teknigi kullanilmaktadir. Uriin tasarimima yonelik: Moda tasariminda
belirlenen tema, renk, stil, malzeme ve detay 6zelliklerinin aktarilmasi i¢in hikaye, renk panolar1 veya
mood boardlar olusturulur. Tasarimcilar koleksiyon hazirlik siireglerinde farkli ¢izim teknikleri
gergeklestirmektedir. Bunlardan ilki; tasarimcinin yaratici yoniinii gostermek ve begeni toplamak igin
tasarladig1 modelleri figiirlere giydirerek ¢izilmesi olan artistik ¢izimdir. Onaylanan modellerin
iiretim asamalarinda, dogru bilgi aktarimin1 saglayacak sekilde olgiilii ve dikim detaylarini igeren
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teknik ¢izimler ise ikinci ¢izim tiirtidiir. Alict kuruluslar ve firma igerisindeki sunumlar i¢in tekli veya
coklu tiriinlerin, 6zellik ve siireglerini aktaran kurumsal, artistik, teknik veya koleksiyon paftalar
hazirlanir. Ayrica yazili, gorsel ve/veya ¢oklu medya kullanilarak sunu, afis vb. reklam uygulamalari
da gergeklestirilir. Uriin tanitimima yonelik: Tekli veya ¢oklu iiriin ve 6zelliklerinin paylasilarak
katilimcilara belli bir deneyim yagatan; sergi, defile gibi uygulamalar ger¢eklestirilir. Yayin
organlarinda yayinlanmak iizere yazili, gorsel ve/veya ¢oklu medya igeren reklam uygulamalari
hazirlanir. Kisisel tanitima yonelik: Kisi veya kurumlarin kendi bilgi, beceri, tasarim siirecleri ve
bagarilarini sunmak i¢in portfolyolar kullanilir. Moda tasariminda artistik ¢izim Grafik alaninda
reklam illiistrasyonlarinin alt basamaginda incelenen moda illiistrasyonlari, akildaki bir kiyafetin,
iireticisine sozlii yol ile anlatilmas1 yerine resmedilerek anlatilmasi ihtiyacindan dogmustur. Artistik
¢izim; “insan bedeninin sanatsal ifade ve stilize edilisini 6rneklerle agiklayan bir moda ¢izim
yaklagim1” olarak tanimlanir. Giysilerin dogru sunulmasindan ziyade bir tasarim fikrini miisterilere
iletmede kullanilan, iki ya da {i¢ boyutlu secenekleri bulunan ve gercek¢i olma zorunlulugu tagimayan
cizimlerdir Moda tasarimcilig1” ve “moda illiistratorliigi” birbirinden ayri, fakat bir araya geldigi
zaman son derece etkili sonuglar doguran farkli meslek dallaridir. Moda tasarimcisinin, moda
illiistrasyonu yapabilme kabiliyeti olmas1 gerekmedigi gibi her illiistratoriin de {istiin bir giysi tasarim
becerisine sahip olmasi beklenemez. Alicida begeni hissi uyandiran giysi tasarimlari iiretmek igin
insan viicudunu dogru yansitmak moda ¢izimlerinde hayati 6nem tagimaktadir. Her toplum ve ¢ag kendi
glizellik algisin1 gelistirmektedir. Estetik kaygilarla gergeklestirilen artistik ¢izimler de bu algilar,
figiirleri abartarak kullanmaktadir. Viicudun idealize edilmesi i¢in normalde basin yedi buguk kati olan
insan figiirii; tasarimcinin tercihine gore inceltilip uzatilir). Kimi ¢izerlerin kullandiklari siluetler
daha gercekgei, insan siluetine yakin; kimisinin ise hayvan veya mitolojik karakter suratlari, farkli ten
renkleri vb. dzelliklerin kullanilmasiyla daha abartili, ger¢cek disidir. Siluete giysi giydirirken dikkat
edilmesi gereken bazi kurallar bulunmaktadir. Bunlar; Siluet denge hattinin dogru belirlenmesi, siluetin
ayakta durabilmesi i¢in gereklidir. Siluet; ¢izilecek giysi ile uyumlu olmal1 ve giysinin
detaylarini/dikkat ¢ekmesi gereken 6zelliklerini vurgulayacak pozlarda segilmelidir. Giysi dl¢ii
hatlari, figiir durusu ve viicut kavisleri dikkate alinarak belirlenmeli, giydirme isleminde model
Ozellikleri bu hatlarla uyumlu ¢izilmelidir. Giyside, kapama 6zelliklerine gére 6n orta hattina
¢izilmeli ve diigme, fermuar gibi detaylarin yerlesimine dikkat edilmelidir. Kup, pens detaylar1 ve
kirisikliklar estetik etki uyandirilmak istenen bu ¢izimlerde abartilmamalidir. Giysilerin, viicuda
oturus 6zellikleri goz oniine alinarak bolluk ve darlik ayarlanmalidir. Volan, biizgii, pili gibi
uygulamalarda hareket ¢izgileri yakin oldugu yan hatta paralel olarak ¢izilmelidir. Figiir asag1 veya
tepeden bakis agisiyla ¢izilmediyse; giysi u¢lari viicut formunu belli edecek sekilde, asagi kavisli ve
durusa uygun ¢izilmelidir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Moday Etkileyen Faktorler
UNITE NO 3

YAZAR  Do¢.Dr. BEYHAN PAMUK

MODAYI ETKILEYEN FAKTORLER

Diinyanin ortak kiiltiiri olan moda, ¢cevresinde gelisen olaylara kars1 tepkilerini gesitli sekillerde
gosterirken, kendini en iyi ifade ettigi nesne olarak giysileri kullanmaktadir. Ciinkii giysilerin bigimsel
ozellikleri kiiltiirel, sosyal, inang, psikolojik veya siyasi bakis acilarin insan bedeni iizerine
yansimaktadir. Moda egilimlerinin nelerden etkilendigi veya nasil olustugunu anlamak i¢in ge¢gmiste
yaganilan olaylara kars1 verdigi tepkileri dogru analiz etmek gerekmektedir. Cevresini ve diinyayi iyi
gozlemleyen insanlar ki 6zellikle tasarimcilar, egilimleri de kolayca tahmin edebilmektedir. Ciinkii “
egilimler” temelde reaksiyonlar grubudur. Bir durus, akip giden hayat, ¢evresel etkenlere karsi, kendini
ifade etme bi¢cimidir. Bu kullanilan iiriin i¢in de, giyilen iiriin i¢in de gecerlidir. Modanin temelinde
var olan dinamik yapi, her tiirli gelismeye karst hazir bir sekilde yararlanacagi kaynagi ve hitap
edecegi kesimi belirlemektedir. Tarihi siire¢ igerisinde pek ¢ok farkli gelismenin moday1 etkiledigi
bilinmektedir. Ozellikle 20. yiizy1lda giindeme damgasini vuran olaylar, toplumsal yapida degisimlere
neden olurken, modanin giindeminde de yerini almistir. Moda, hazir giyim {iretimindeki gelismeler ve
yayginlasan iletisim agina paralel olarak hizla gelismis, gegen siire i¢erisinde ilerleyen teknolojiye
bagli olarak giiclii bir sektor haline gelmistir. Global gapta, yogun rekabet ortaminin yasandig1 Hazir
Giyim ve Moda Sektoriinde s6z sahibi olabilmenin en dnemli unsurlarindan biri gelecegin trendlerini
onceden tahmin edebilme zorunlulugunun dogmasidir. Modayi etkileyen faktorler genis bir yelpazeye
sahiptir. Insan ve toplum yapini1 sekillendiren biitiin olgulardan moda etkilenmektedir. Bu iinitede, yakin
geemis 20.yiizyildan, giinlimiize kadar modaya yon veren belli baglh giiclii faktorler tizerinde
durulacaktir. Bu faktorler ekonomik ve siyasi gelismelerin, sosyal degisimlerin, teknolojik
gelismelerin, sanat akimlarinin, idol kisilerin ve cinsiyetin modaya etkisi basliklar1 altinda ele
alinacaktir. Ekonomik ve Siyasi Gelismelerin Modaya Etkisi Modanin talep gérmesindeki baslica
sebep yiiksek diizey ekonomik gelismelere baglidir. Ferah bir ekonomik gelismenin beraberinde
getirdigi rahat yasam kosullari, teknolojik avantajlar, satin alama giicii ve artan statii yiikseligleri
modanin popiilerligini daha da artirmaktadir. Ulke ekonomilerine bagli olarak bolluk ve kitlik
donemleri modayi biiyiik 6l¢iide etkilemistir. Savaslarin yarattiglr ekonomik kisitlamalar, mevcut olan
imkanlarin ilk olarak zorunlu alanlarda kullanilmaya ydneltmistir. Savas ve kithik donemlerinde az
kumas gerektiren modellerin secilmesi bir rastlant1 degildir. Ulkelerin baris ve bolluk donemlerinde
ise gosterisli giysilerin giyilmesi, pahali ve bol kumas tiiketimi kisacas1 moda savurganligi da
ekonomik etkenlerin sonucunda ortaya ¢ikmustir. iktisadi ve siyasi gelismelerin modaya etkisinin en
biiylik 6rnegi I ve II. Diinya savaglaridir. Bu iki bilyiik diinya savasi sonrasinda azalan erkek niifusunun
gorev ve sorumluklart kadinlarin omuzlarina yiiklenmistir. Neticede savas kadinlarin toplumda yeni bir
yer edinmesine neden olmugtur. II. Diinya savasi ile moda alaninda yepyeni bir siire¢ baglamaktadir.
Tarih i¢inde o ana kadar disiligini bir sekilde sergileyen kadin, zamanin ¢izgi ve renklerine uymak
zorunda kalmistir. 40’11 yillarin ilk yarisinda askeri kiyafetleri andiran giysiler, kaba kumaslar, asker
sapkalari, diz boyu etek goriilmeye baglanmistir. Koyu renklerin yayginligi dikkat ¢ekerken, kadinin
toplumsal hayattaki rolii de 6n plana ¢ikmistir. Moda ekonomik ve siyasi anlamda ele alindiginda,
diinyanin farkli yerlerinde yasanan bolgesel ve i¢ savaslardan beslendigi gériilmektedir. Ozellikle
siyasi olaylara dikkat ¢ekme, tepki gosterme, vurgu yapmanin yani sira yeni bir akim i¢in
yararlanacag kaynak olarak gérmiistiir. Ornek verilecek olursa, 1990-91 yillarinda, Irak’in Kuveyt’ i
isgali ile baglayan ve ABD’lerinin miidahalesi ile gelisen Korfez savaslar1 glindeme gelmistir. Petrol
bakimindan zengin Orta Dogu’da patlak veren bu savas moda diinyasinin da giindeminde yer almigtir.
Korfez savast Yurtseverlik modasini giindeme getirmis ve yildizli, ¢izgi baskili tisortler kullanilmistir
Ekonomiye yon veren kurumlarin aldigi kararlar her sektorde oldugu gibi moda sektoriine de
yansimigtir. Cin, 2000’1i yillarda diinya ekonomisine damgasini vurmaktadir. Cin’in ucuz is¢ilik
sayesinde diigiik fiyatlarla irettigi mallar gelismekte olan iilkelerin ekonomisini olumsuz etkilemigtir.
Cin’in giindemde oldugu 2000’ler de moda sektoriinii hem {iretim anlamda hem de esin kaynagi olmasi
bakimindan etkilemistir. Cin kiiltiiriiniin yansitildig1 savasct ve gizemli konseptle hazirlanan giysi
tasarimlari, gérkemli defilelerle sunulmustur. Sosyal Degisimlerin Modaya Etkisi Moda, insanlari
etkisi altina alan sosyal bir olgudur. Modanin tanimlar: incelendiginde, insanlarin yeni bi¢imler
yaratma ve giyinme tutkusu, farkli olma istegi, diislincelerini ifade etme bigimi olarak ifade
edilmektedir. Ayrica anlayis tarzi, davranis bicimi gibi ifadeler sosyal toplum igerisinde moday1
yaratan en biiyiik etkenlerin sebeplerini de 6zetlemektedir. Zamanin sosyal Oriintiisii igerisinde
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degisime ugrayan miisteri tutumlari modanin yoniiniin belirlemektedir. Giiniin moda anlayigini
belirleyen sosyal faktorler ¢esitli sekillerde ortaya ¢ikmaktadir. Etnik kokenlerin 6n plana ¢ikmast,
kadinlarin statiisii, insan ya da hayvan haklari, sosyal ve fiziksel degiskenler, anlik iletisim, savagslar,
felaketler ve krizler verilecek 6rnekler arasinda yer almaktadir. Modanin en iyi beslendigi kesim
genglerdir. Bu nedenle genclik hareketleri ya da en kisa ifade ile genglere ait herhangi bir akim,
olusum karsisinda moda temsilcilik gérevini almistir. Gegtigimiz yiizyilda genglik hareketlerinin en
yogun oldugu donem 1960’11 ve 1970’11 yillar olmustur. Niifusun geng yapisi ve onlarin istekleri yasami
sekillendirmistir. Bu donemde genglerin onciiliigiinde Avrupa modasinda koklii degisimler yasanmigtir.
Hippi ve Cicek Cocuklar1 ( Flower Power) kiiltiir hareketleri genclerin 6zgiirliik¢ii tavri ve “savagma,
sevis” slogani ile tiim diinyay1 etkisi altina almistir. Hippi akimda yer alanlar farkli etnik kokenlerin
giysi tarzlarin1 benimseyerek tarzlarini olusturmaktaydi. 20. yilizyilda birgok grup ve hareket insan
haklar1, hayvan haklar1 ya da ¢evre koruma adina ¢ok biiyiik toplumsal degisimleri gergeklestirdiler.
Moda bu hareketleri bir protesto bi¢imi olarak podyumda, vitrinlerde, moda dergilerinde insanlara
sergilemistir. Diinyanin en gelismis sektdrlerinden biri olan moda sektorii, ne yazik ki ¢evreye verdigi
zararla ¢evreyi en ¢ok kirleten sektdrler igerisinde yer almaktadir. Son zamanlarda siirdiiriilebilirlik,
geri doniislim, ¢evrecilik kavramlari iizerinde daha sik durulmaktadir. Tiikettigimiz kaynaklarin bir
sonu oldugu gergegi, siirdiiriilebilir moda anlayisini destekleyen ve bu dogrultuda iiretim yapan marka
ve tasarimcilar giinden giine artmaktadir. Teknolojik Gelismelerin Modaya Etkisi Hazir giyim ve moda
sektoriiniin hem tarihi gelisimi hem de giiniimiiz durumu incelendiginde en biiylik payin teknolojiye
yapilan yatirnmlarin yer aldig1 goriilmektedir. Teknolojik gelisme, yeni iiriinlerin tasarimlarini
belirlerken sektorde kullanilan makine ve techizatin ihtiyaca gore yenilenmesi mevcut iiretim
metotlarinin gelistirilmesini saglamaktadir. Giyilebilir teknoloji iiriinleri de yeni gelisen teknolojiye
dayal1 tirlinler arasinda pazarda yerini almaktadir. Giyilebilir teknoloji iiriinleri; sabit bir yerde degil,
hareket halindeyken bilgiye erismek isteyen kisilerin taleplerini karsilamak iizere ortaya ¢ikmistir. Bu
iirlinler, ayn1 anda islevsellik ve estetigi saglamak i¢in moda ve teknolojinin birlestirilmesiyle basarili
olabilmektedir. Sanat Akimlarinin Modaya Etkisi Moda tasarimcilarinin, sanattan, 6zellikle ressam ve
heykeltiraglarin yapitlarindan, renk ve cizgilerinden oldukga fazla etkilendikleri bilinen bir gergektir.
Belirli donemler de giindeme gelen sanat akimlari ve bu akimlarin basinda gelen popiiler sanatgilar
moda i¢in her zaman yonlendirici olmuslardir. Zaman igerisinde resim, heykel gibi sanatlarin yani sira
sinema, tiyatro, opera gibi gosteri sanatlar1 moda i¢in ilham kaynaklar1 olmuslardir. Popiiler kiiltiir de
miizik sanatgilari, sinema veya dizi oyuncularinin kullandiklar1 giysiler giindemde yer almistir. Moda
ve sanat liclil bir iligkiye; yapit, yaratici ve izleyici iliskisine bagvurarak estetik bir hazzin olugsmasini
saglamaktadir. Pop-art sanat akimi1 moday1 sadece diisiinsel olarak degil renk ve desen olarak da etkisi
altina almistir. Gergekiistiiciililk ve moda etkilesimi kiiltiirel, sosyal ve estetik bir etkilesim olmasinin
yani1 sira gergekiistiicii sanat¢ilarla bazi moda tasarimcilart arasinda siki iligkiler gelismis, zaman
zaman ortak eserler tiretilmistir. 20.ytizy1lin son dénemlerinde ve yeni ylizyilin baslarindan beri kitle
iletisim araglarinin gelismesi siirekli gelisen ve ¢esitlenen sinema, dizi vb. gorsel akimlarin da
kullanilan sahne kostiimleri yani sira, sayilar1 giin gectikge artan miizik sanatgilar1 ve kliplerinde
kullandiklar: giysi tasarimlari ile 6zellikle genc kitleleri etkileyerek popiiler moda akimlari
olusturmaktadir. Idol Kisilerin Modaya Etkisi Miizik sanatgilari, sinema-film oyuncular1, moda
sunumu yapan modeller gibi popiiler kigiler modanin liderleri olarak hem moday1 yonlendirmisler hem
de yayginlasmasinda araci olmuglardir. Modaya yenilik getiren tasarimcilar, kraliyet aileleri, siyaset¢i
kisilikler, popiiler zenginler ve {inliiler her zaman modanin besleyicileri ve destekleyicileri
olmuglardir. Siirekli goriiniirliik saglayan miizik veya sinema sanat¢ilarinin yani sira siyasi, politik,
ekonomik alanlarda lider konumdaki kisilerin ve aile bireylerinin yasam tarzlar1 da merak konusu
olmustur. Siirekli g6z 6niinde olmalar1 nedeniyle insanlarin kendileriyle biitliinlesmek istemeleri, bu
popiiler kisileri moda liderleri diger bir deyisle” moda idolleri” yapmaktadir. Yasam tarzlari
magazinciler tarafindan siirekli takip edilirken, giyim tarzlar1 pek ¢ok kisi i¢in ¢izgi olusturmaktadir.
Bir “Stil Krali” olarak nitelendirilen Michael Jackson sadece miizik yonii ile degil giyinme tarzi ile
moda sektoriinii etkilemistir. Miizik veya sinema oyuncusu kadar popiiler olan diger bir gurup ise siyaset
veya politikada aktif gorev alan kisiler veya esleridir. Bu kisilerde aktif olduklar1 donemlerde moda
idolleri olmuslardir. Fakat burada bulundugu konumun yani sira insan iligkileri, kisilik 6zellikleri ve
estetik goriiniimleri 6nemli etkenlerdir 1980°1i yillar siyasi ve politik giindemde kadin isimleri olduk¢a
¢ok yer almaktadir. Margaret Thatcher, moda sektoriinde “giiclii kadin giyiminin” ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Siyasette yiikselen Margaret Thatcher ‘in ve giimiis yilin1 kutlayan Ingiltere kraligesi
II. Elizabeth politik diinyada giindemde iken ayni zamanda modanin giindeminde kendi stilleri ile yer
almiglardir. Cinsiyetin Modaya Etkisi Moda tarihi slirecinde, kadinlarin estetik ve giizellik kaygisindan
yararlanarak erkeklerden daha ¢ok kadinlara yonelik tasarimlar olusturmustur. ideal kadin dlgiilerine
gore hazirlanan moda, ayn1 zamanda kadinlar1 belirli kaliplara sokmaya ¢aligmistir. Moda tarihi
incelendiginde kadin siluetlerinin siirekli degistigi gézlenmektedir. Anti-moda tiimiiyle modanin
yarattig1 bir tepkidir, ¢linkii moda kendi ters-yiiz edilisinin araci halindedir. Anti-moda simgesel bir
muhalefet, itiraz, tasarlanmis ihmal, yergi vb. yoluyla zamanin yiikselen moda akiminin karsisina
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¢ikmaktadir. 20. yiizyilda liberal meslekler kadinlara agilmaya baslamistir. Kadinlarin kamu veya 6zel
alanlarda calismasinin yayginlagsmasi, kadin hak ve 6zgiirliikklerinin giindem olusturmasi, modanin
cinsiyetgilige olan bakis agisini her seferinde vurguladigr goriilmektedir. Gliniimiize gelindiginde moda
endiistrisinin nitelendirdigi baslica kavramlardan olan, ‘kadin giyim’ ve ‘erkek giyim’ ayrimi bir¢ok
tasarimci tarafindan sorgulanmaya baslanmistir. Bugiine kadar pek ¢ok kiiltiir, fikir ve kavramdan
beslenen moda sektdrii, modernizme ve yeni neslin degerlerine hitap eden konseptler yaratma amaciyla
gercek anlamda yaygin olmasa da cinsiyetsiz koleksiyonlar ¢ikarmaktadir. Notr cinsiyetli giyim adi
verilen yeni konsept ile belirli bir cinsiyeti hedef almayan tasarimlar ortaya ¢ikmaktadir. Béylece kisi,
herhangi bir cinsiyet belirteci kaliba maruz kalmadan, kimligini giyim tarzina yansitabilmektedir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADIModa Yayihm Teorileri
UNITE NO 4

YAZAR  Do¢.Dr. BEYHAN PAMUK

MODA VE SOSYOLOJI iLISKIiSINE GENEL BAKIS

Insanlarin temel ihtiyaglarindan biri olan drtiinme, baslangicta tamamen fonksiyonel bir amag tasirken
daha sonra insan viicut formuna ve ergonomisine daha uygun hile gelerek giyinmeye ve siire¢ i¢inde,
ozellikle kapitalizmin sembolik 6gelerinden biri olarak moda olgusunun da eslik ettigi yeni bir boyuta
tasinmistir. Tarihsel siireg i¢inde giysiye bircok anlam yiiklenmistir. Onceleri ¢evresel kosullardan
korunma fonksiyonu i¢indeki giysiler daha sonra toplumsal bir statiiniin, bir meslegin, siyasi bir bakis
agisinin ya da kigisel bir durusun bigimsel simgesi haline gelmistir. Her ne kadar moda kavrami
giyimle 6zdeslesmisse de aslinda bunun diginda ve 6tesinde hig siiphesiz ki daha genis bir kapsama
alanina sahiptir. Moda, teknik boyutlarinin 6tesinde sosyolojinin, sosyal psikolojinin, ekonominin hatta
tarihin ilgi alan1 i¢inde 6nemli bir yer bulmustur. Toplum hayatina girmis gecici yenilik, belirli bir
siire etkili olan toplumsal begeni, bir seye kars:1 gosterilen asir1 diiskiinliik gibi temel ifadelerle
tanimlansa da moda, kullanildig1 her alanda farkli bicimlerde tanimlanmistir. Ornegin; sosyoloji
alaninda bazi sosyologlar, imitasyon iizerine kurulu toplumsalliktan s6z ederken moday1 insanlik
tarihinde yer alan “taklit¢ilik bigimi” seklinde tanimlamaktadir. Sosyolog Thornstein Veblen “’
gereksiz ve nedensiz tiikketim sembolii’” olarak degerlendirmis, Kant ise moday1 ahlak agisindan ele
alarak “’... temeli bencillik, kendini begenme olan bir taklit tiiri’* seklinde siniflandirirken belirli bir
toplumsal islevinin bulundugunu da kabul etmistir, moda siirecinin ¢ok ¢esitli toplumsal islevlere
olumlu yonde hizmet ettigini one slirmiistiir. Moda bir¢ok tanimda bir hareket bigimi olarak
anlagilmaktadir. Bir moda dogar, biiyiir, yayginlasir ve gegersiz olur. Bir zamanlar hayranlik duyulan,
taklit edilen, yiikseltilen, yayginlastirilan olgu, giinlin birinde modas1 ge¢mis olur. Bir moda ancak bir
digeri tarafindan yok edilir, daha yeni bir bagkasi tarafindan ortadan kaldirilir, o da yerini ardindan
gelene ve sonuncu olmayana birakmaktadir.

MODA KURAMLARI

Giysiler tarih boyunca bir gdsterge bicimi olarak ele alindiginda, giyen kisinin ekonomik giiciiniin ana
gostergesi olmus, ancak modern endiistriyel toplumda giyim evrensel bir tiiketim 6gesi oldugundan,
rekabetci Oykiinmenin baskilari gérmezden gelinememistir. Bu nedenle giysi, ideal olarak, kisinin
bulundugu toplumsal sinif da yer alan akranlarina gore iistiin bir statii sergilemesinin yani sira bu sinifin
digerlerine gore iistiinliigiinii toplu olarak sergileyen bir arag¢ olarak kullanilmistir. Konu, moda olarak
ele alindiginda, moda hareketinin kabulii farkl1 birtakim teoriler dahilinde gerceklesmektedir. Bu
teoriler trendlerin gezinme seklini ortaya koyarak, gelecek modaya yonelik 6ngoriiye ulagilmasini
saglamaktadir. Tabana inme Kurami Moda teorileri igerisinde “Tabana inme kuram1”, moda yayilim
teorilerinde etkin olan gii¢lii bir yaklasim olarak kabul gérmiistiir. Bu kuram; yeni olanin 6ncelikle
toplumun iist sosyoekonomik siniflarinda ortaya ¢iktigi, sonrasinda ise alt siniflar tarafindan toplumsal
konumlarini yiikseltme arzusuyla benimsendigi goriisiine dayanmaktadir. Onciiliigiinii Veblen ve
Simmel’in yaptig1 bu kuram, moda dongiisii, moda iiriiniin ortaya ¢ikip toplumun {iist siniflar1 tarafindan
kullanilmaya baslamasi, daha sonra bu yeni modanin toplumun alt siniflarina inmesi ve iist siniflarinda
alt siniftan farklilagsmak i¢in bu moday1 kullanmay1 birakip yeni moda liretmesi temeline
dayanmaktadir. Kuzey Amerikali bir iktisat¢1 ve sosyolog olan Thorstein Veblen'in “moda olmanin
amacinin zengin ve giiclii olarak statii kazanmak” olduguna dair {inlii bir varsayimi bulunmaktadir.
Veblen, “hi¢bir tiikketim ¢izgisinin, kiyafet harcamalarindan daha uygun bir agiklama sunmadigin1”
belirtmektedir. Alman sosyolog Georg Simmel moda ve giyim davranisini segkinlerin astlar
tarafindan taklit edilme siireci kuramiyla acgiklarken, moda 6nce iist siniflar, ardindan ise orta ve alt
siniflar tarafindan benimsenmektedir. Bu kurama gére moda olan iiriin orta ve alt sinifa dogru ge¢misse
iist sosyoekonomik sinif i¢in artik moda olmaktan ¢ikmigtir. Kolektif Se¢im Kurami1 Herbert Blumer
tarafindan ortaya konulmus olan kolektif se¢im kurami, tabana inme ya da siif farkliligi kuraminin
eksiklikleri temelinde sekillendirilmis bir kuramdir. Kuram, sosyolojinin bir alt disiplini olan “
kolektif davranisin” bazi temel kavramlarini kullanmaktadir. Kurama gore diinya savaslarinin sona
ermesiyle 1950’1li yillardan sonra kitle iletisim araglari, iretim teknolojileri, reklam gibi tiikketimin
isleyisini belirleyen temel faktorlerin 6nceki donemlere gore daha yogun ve etkili hdle gelmesiyle
birlikte tiiketim aligkanliklarinda dnemli bir degisim meydana gelmistir. Bu degisimin basinda
iirlinlerin sahip oldugu kullanim degerleri gelmektedir. Kolektif se¢cim kuramina gore, kigilerin yasam
tarzi, gelir diizeyi, egitim durumu ve yas1 modada kabul gdren iiriinlerin belirlenmesinde énemli faktor
olusturmaktadir. Modanin yayiliminda Simmel ve Veblen’in tabana inme kuraminda iddia ettikleri gibi
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modanin yukaridan asagiya dogru yayilimi degil toplumun biitiin siniflar1 yeni olan1 ayni anda
tiikketmeye baslamaktadir. Toplumu elitler ve diger siniflar olarak ayiran goriislerden farkli olarak
yenilikgiler, liderler, takipgiler ve katilimcilar siiregte yer almaktadir. Boylece moda mekanizmasi,
tarihsel devamlilik, modernlik, kolektif begeni ve psikolojik giidiimlerle iliskilendirilerek temelinde
kuramsallastirilmaktadir. Kitle Pazar1 Kurami Bu kuram da modanin iiretilme ve tiiketicilere
dagitilma seklinin, Simmel'in moda hakkinda ilk yazdigi zamandan beri ¢arpici bicimde degismis
oldugunu belirtmektedir. Yeniligin yayilmasi i¢in genel bir ¢cerceve gdz Oniine alinmis, moda
yenilik¢ilerinin ve fikir liderlerinin 6zellikleri ve moda trendlerini baglatma ve yaymadaki rolleri
irdelenmistir. Yirminci yiizyilin ilk yarisinda moda endiistrisinde ¢ok sayida degisiklik meydana geldi.
Modanin kitlesel iiretimi ve tiiketicilere kitlesel dagitimi, tiiketicilerin istek ve ihtiyaglarina hizmet
eden biiyliyen bir endiistri yaratmistir. Tiiketiciler moda konusunda c¢ok sayida secenekle kars1 karsiya
kalirken moda, ayn1 zamanda, yiizyilin baslarinda hayal bile edemeyecegi sekillerde kitle halki igin
daha uygun fiyath hale gelmistir. Alt Kiiltiir Etkisi Kuram1 Alt Kiiltiir Etkisi Kurami, moda teorileri
igerisinde en yeni kuram olarak tanimlanmaktadir. Bu kuram tabana inme kuraminin tam tersine, alt
toplumsal sinifitan baslayan moda akimlarinin {ist siniflar tarafindan da kabul gérme prensibine
dayanmaktadir. Yukar1 Akis teorisi olarak da agiklanan kuramda, alt gelir gruplar tarafindan herhangi
bir yerde bir yasam bi¢imi, diisiince tarzi veya sokaklarda baslayan giyinme bigimlerinin, tasarimcilar
ve daha sonra tasarimlari satin alan st sinif tarafindan moda olarak kullanimini igcermektedir. Bu
kuramda, kitle iletisim araglarinin sunmus oldugu olanaklar sayesinde toplumdaki azinlik gruplar ve alt
kiiltiirler daha ¢ok goriiniirliik kazanmistir. Bu gruplar geng kesimlerden, azinlik topluluklardan, farkli
yasam bi¢imi benimsemis kitlelerden veya alt kiiltiirde yer alan gruplardan olustugu gibi yasam
bicimleri, giyim tercihleri, davranis sistemleri popiiler kiiltiir ve 6zellikle de medyanin etkisiyle
toplumda yayilabilmektedir. Yas, sosyoekonomik durum, konum ve kiiltiir farkliliklarina dayanan
gruplarin kendi modalarini yarattig1 bu olusum ¢ok merkezli olarak karakterize edilmektedir.
MODANIN YAYILIM KANALLARI

Moda olanin yayilma siireci, bulunulan zamana, toplum davranislarina, iletisim arag¢larina, ticari
anlay1s gibi birgok faktdre gore sekillenmektedir. Ozellikle pazarlama alaninda oldugu gibi modanin
yasam dongiisii yenilik-giris, yiikselme-onciiliik, doygunluk-genel kabul, diislis ve eskime (demode)
asamalarindan olugmaktadir. Yenilik agamas1 yeni bir modanin yaratilip, toplumun en iist sinifinda yer
alan {inlii ve varlikli kisilerden olusan onciilere sunularak benimsetilmesidir. Yiikselme agsamasinda
modanin, biitiin toplumsal statii diizeylerinde 6ncii gruplarin oldugunu kabul etmesi ve modanin bu
gruplar arasinda yatay yayilim gdstermesidir. Doygunluk asamasinda moda genis kitlelere aktarilmis
ve ilk kullanicilar tarafindan terk edilmektedir. Moda, kitleler arasinda popiiler hale gelirken, bu
agsamada toplumun her kademesine ulasabilecek sekilde daha esnek goriiniime kavusmustur. Diisiis
asamasinda moda, sosyoekonomik durumlarina gore kitle modasini yakalayamamais, herkesin giydigi
kiyafetler, modaya para harcayan kitleler i¢in artik giyilmemesi gereken nesneler halini almistir.
Eskime asamasi yani demode olmasi planli eskitmeyle yeni modanin bir 6ncekini yok etmesi ve
kisilerin acik¢a giymeyi reddettikleri asamadir. Modanin yagsam dongiisiinde ¢esitli yayilma yontemleri
bulunmaktadir. Bu kanallardan 6nemli olanlar asagida bagliklar halinde verilmektedir. Moda Haftalar
Moda haftalari, gelecek sezonda yer alacak moda {iriinlerinin tanitilmalari i¢in temel bulugma yerleri
olarak tanimlanabilir. Giyim markalarmin yilda iki defa kurgulanan ilkbahar/yaz ve sonbahar/kis
donemi moda haftalari ile gelecek trendleri kabulii ve yayginlasmasinda énemli bir kanaldir. Moda
Basin1 Moda sektorii hakkinda son giincel bilgileri veren ve moda {iriinlerin tanitiminda etkin olan
kanallardan biri moda dergileridir. Giiniimiizde trendleri tanitan, moda olanin tanitimini yapan ve
profesyonel ekipler tarafindan hazirlanan hem basili hem de elektronik dergiler biitiin diinyada ayni
anda servis yapabilmektedir. Unliiler ile Modanin Yayginlasmas1 Moda olanin iinliilerle
iliskilendirmesi, 6zellikle son yillarda ¢ok sik uygulaniyor olsa da lilks moda marka ve tasarimcilari
tarafindan uzun zamandir gergeklestirilen bir etkinliktir. Unliiler; sanat, miizik, film ve televizyon,
spor, kiiltiir, egitim, politika, siyaset ve hatta din alaninda oldugu gibi toplumun ¢esitli alanlarinda
o6nemli bir etkiye sahip olan kisilerdir. Moda diinyasinda ise tasarimcilar, modeller, fotografcilar, imaj
ve stil danigmanlar1 gibi moda ile dogrudan iliskili kisiler iinliiler arasinda yer almaktadir. Ozellikle
moday1 yakin takip eden ve iizerinde tagiyan, gerek bolgesel gerekse diinyaca kabul gérmiis kisiler,
stirekli g6z dniinde olmalart nedeniyle kendileriyle biitiinlestirmek ¢ogunluk tarafindan popiiler moda
liderleri yapmaktadir. Kitle Iletisim Araglar1 Kitle iletisim araglarinin hiz kesmeden ilerledigi bir
cagda, degisen ve gelisen diizene uyum saglamak zorunluluk héline gelmistir. Teknolojinin dnciiliigiinii
yaptig1 bu zorunlu siire¢ moda olanin yayginlagmasi i¢in 6nemli kanallardan birini olugturmaktadir.
Kitle iletisim araclari, genis kitlelere ulagilmasini ve iletisim kurulmasini saglayan, televizyon,
sinema, dergi, gazete, internet yayinlari ve platformlari gibi reklam, elektronik basim, sanal gdsteriler,
web sitelerinin yani sira sosyal medya fenomenleri, moda bloglari, internet satiglar1 gibi daha da
cesitlenen dijital platform sayesinde modanin yayilma hizinda g6z ardi edilemez. Gegmisten
gliniimiize moda yayilim kanallarinin en sik kullanilani reklamdir. Reklam, algi olusturma, dikkat
cekme, her kademedeki insanlara farkli bicimlerde gii¢lii imge ve mesaj yaratabilme giiciine sahiptir.
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Topluma ¢ok farkli iletisim kanallar1 ile ulagmak ¢ok miimkiindiir ve en etkili olanlardan biri de sosyal
medya iletisim kanallaridir. Internetin etkin kullanimi ile yeni ufuklar agilmis, 6zellikle moda
alanlarinda bir zamanlarin modaevlerinden ¢ikan kataloglar, afisler, dergi kapak gorselleri, glinlimiizde
anlik iletisim kanallar1 sayesinde aninda ve hizli etkilesim halinde sunulmaktadir. Modanin yayilma
siirecini inceleyen arastirmacilar modada ¢ok merkezli bir durumun hiikiim siirdiigiinii belirtmektedir. "
Uretim araglar1" ya da toplumdaki meslek yapisi ile iliskileri ne olursa olsun, sosyoekonomik durum,
yas, alt kiiltiir, etnik ve bolgesel kimlik agisindan farklilik gosteren cesitli gruplar ¢ogu zaman
kendilerine 6zgii modalar1 benimsemekte, sik sik da kendi modalarini kendileri yaratmaktadir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Gérsel Tasarim Oge ve ilkeleri
UNITE NO 5

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

TASARIM OGELERI

Tasarim 0geleri nesne veya kompozisyonun yaratilmasinda sanatgi/tasarimei tarafindan kullanilan en
temel gorsel bilesenlerdir. Tasarimc1, moda tasarimini olusturan 6geleri, tasarim ilkeleri
dogrultusunda kullanarak yeni modeller gelistirir. Ancak tasarim 6ge ve ilkelerinin kullanimlari,
tasarim alaninin ihtiyaglarina gore degisiklik gostermektedir. Moda tasarimi alaninda; temel tasarim
Ogelerinden “nokta” yerine, ¢izgi-bi¢im birlikteligini tanimlayan “siluet” kullanilmaktadir. Grafik ve
mimari tasarim alanlari i¢in 6nemli yere sahip olan “perspektif” ise kumas baskilari ve tasarim
illiizyonlar1 olusturma siirecinde olduk¢a az kullanilmaktadir. Nokta Nokta, gorsel anlatim 6gelerinin
ilkidir ve esas gorevi yer belirtmek, dikkat ¢ekmektir. Gorsel olarak nokta, bos veya dolu dairesel bir
benek seklinde ifade edilir. Moda tasarimi1 alaninda temel bir 6ge olarak sayilmasa da nokta ve etkileri
farkli uygulamalarla giysilerde kullanilabilir. Kumas baski desenleri: Moda tasarim alaninda nokta, en
¢ok kumas yiizey tasarimlarinda kullanilmakta ve puantiye olarak isimlendirilmektedir. Yardimci1
malzeme kullanimi ile: Nokta etkisi olusturacak dairesel yardimci1 malzemeler giysilerde kullanilarak
modellere renk ve etki katabilirler. Cizgi Gorsel alanda insanin en temel ve ilkel anlatim araci
cizgidir. Cizgi, yiizey ve hacim etkisi gostermeyen, bulundugu yere gore ince, uzun ve belli yollar
izleyen gorsel bir tasarim elemanidir. Moda tasariminda ¢izgi 6nemli bir 6gedir ve olusturduklari
algisal etkiler sebebiyle giysi tasarim siire¢lerinde siklikla kullanilmaktadir. Boyuna ¢izgiler, uzatma
etkileri olusturarak kullanilani ince gosterir ve ciddiyet ifade ederler. Yatay cizgiler, saga ve sola
yayilma etkisi gostererek kullanildiklar1 alan1 genis gosterirler; sakin bir etki yaratirlar. Yatay
cizgilerin bedende dogru yerlestirilmesi, kisaltma etkisi olusturarak viicut oran-orantilarini
diizenleyebilir. Kivrimli ¢izgiler, kullanildiklari alan1 hareketlendirerek giysiye dinamik ve dikkat
¢ekici bir goriiniim kazandirirlar. Insan bedenine yénelik kivriml gizgiler ile viicut illiizyonlar:
olusturulabilir. ige biikey ¢izgiler, inceltme etkileri olustururken, disa biikey ¢izgiler genislik etkisi
saglarlar. Verev ¢izgilerin etkileri en-boy oranlarina baglhdir. Verev ac¢isi ne kadar diklesirse o kadar
uzun, ne kadar genislerse o kadar genislik etkisi olustururlar. Kesikler: Kumasa giysi formu vermek
i¢cin olusturulan kesikler ¢izgisel etkiler olusturur. Giysi iizerinde iist bedende yer alan yatay kesikler
roba, alt bedende yer alanlar ise korsaj olarak adlandirilmaktadir. Boyuna ¢izgi etkileri kup veya
penslerle saglanabilmektedir. Model uygulamalari: Cizgilerin moda tasariminda uygulanma
sekillerinden biri de farklit model uygulama teknikleridir. En sik kullanilan uygulamalar; drape ve
pililerdir. Dokular: Kendinden ¢izgili kumaslar veya kumasg halindeyken 1s1 ve basing islemleriyle bu
etkilerin kazandirilmasi; ¢izgi etkilerinin tasarimlarda kullanilmasinin bir yoludur Siislemeler: Giysi
tasariminda siklikla kullanilan siisleme teknikleri olan biye ve aplike veya kurdele, balen gibi
yardimc1 materyaller; ¢izgi etkilerinin giysiye yansitilmasi i¢in kullanilirlar Kumas desenleri: Tekstil
ylizey tasariminda boyama veya baski ile geceklestirilen cizgilerdir. Bu tarz desenlerin bilenen en
basit halleri: ¢izgili kareli ve potikaredir. Sekil-Form Sekil, gorsel olarak ¢izgi ile sinirlandirilmis
sadece en ve boydan olusturulmus iki boyutlu alandir. Form ise boy ve ene ilave olarak gercek derinlik-
hacim veya bunlarin illiizyonuna sahiptir. Moda tasariminda form, en 6nemli ve anlagilmasi zorunlu
temel tasarim 6gesidir. Bir tasarim alani olarak moda tasariminin asil amaci ii¢ boyutlu insan formuna
uygun giysi tiretmektir. Giysi liretimi, ana materyal olarak iki boyutlu kumasi kullanir. Bu yiizeyleri {i¢
boyutlu forma doniistiirmek i¢in kalip parcalarindan; bu parcalardaki model 6zelliklerinden faydalanir.
Moda tasarimi alaninda sekil genellikle siluet ile iliskilendirilerek kullanilmaktadir. Aplike
teknikleri, kumag baskilari ile farkli geometrik veya tasarlanmis sekiller giysi tirlinlerinde
kullanilabilir. Insan formu tarih boyunca; korse, tarlatan gibi yan malzemeler yardimiyla degistirilmis
ve her dénem modacilar sayesinde farkli bicimleri 6n plana ¢ikarmistir Insan viicudunu baskalastirip
yeni bir formla disartya yansitan bu ¢calismalarda; degistirme/kii¢iiltme/biiyiiltme ve diizenleme etkileri
siklikla kullanilmigtir. Unlii Japon tasarimcilarin dekonstriiktivist ve avangart stilleri, yeni anlam
arayislarinda insan viicudunun formunu giysiler ile tamamen baskalagtirmistir. Moda tasariminda farkl
form uygulamalarinin bir yontemi de ¢ok biiyiik ve hacimli siisleme ve kumas pargalarinin
eklenmesidir. Isik-G6lge Gorme olayini ve gorsel farkindaligin temelini 151k, g6z ve beyin etkilesimi
olusturur. Is181n siddeti, egimi ve rengine gore cisimlerin goriiniisleri farklilik gosterir. Moda tasarim
alaninda 1s1k-gblge etkisi farkli bigimlerde kullanilmaktadir. Bu uygulamalarin en basiti metalik veya
holografik kumaslarin kullanimi ile tasarima 151k etkisi katmaktir. Ayrica giiniimiiz teknolojik
aygitlartyla 151k, giysinin bir parcasi haline doniistiiriilebilir. Siluet Siluet, moda tasarimi alanina 6zgii
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olarak kullanilan bir tasarim 6gesidir. En temelde dis hatlardan olusmus ¢izim, kontur ¢izgisi anlamina
gelmektedir. Moda tasariminda kullanim yerlerine gore siluet farkli anlamlar tagimaktadir. Artistik ve
teknik ¢izim i¢in hazirlanmis siluetler: Giysi tasariminda, model gelistirmeyi hizlandirmak i¢in kafa
boyu oranryla olusturulmus farkli duruslari yansitan giysisiz figiir ¢izimleridir. insan viicudunun bigim
ozellik ve tiplerini tanimlayan siluetler: Dogru giysi tercihleri yapabilmek, viicut 6zelliklerini,
viicudun ¢esitli pargalar1 arasindaki oranlari aktarmak ve tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Giysi dig
hatlarini, kesim 6zelliklerini belirten siluetler: Giysilerin tasarim ayrintilar1 disinda kaliplasmas,
genel cizgilerinin dig gériinlimii ve olusturulan formlarinin genel etkisi de siluet olarak
isimlendirilmektedir. Can Kesim: Belden itibaren etegin genisletilmesiyle olusturulmasidir. Ampir
Kesim: Gogiis altindan kesikle genisleyen giysi kesimidir. H-Kesim: Omuzdan etek ucuna kadar ayni
genislikte yani “H” formunda inen, diiz forma sahip elbise kesimidir. Tiip Kesim: Omuzdan diiz
kesimli olarak inen, bel oyuntusu olmayan, olduk¢a bol ve dokiimlii, rahat elbise kesimidir. T-Kesim:
Takma kol ya da bedenden ¢ikan kol kullanimi ile olusturulmus, gogiis ile bel ¢evresi esit sekilde
asagiya inerek devam eden “T” formunda hazirlanan elbise kesimidir. V- Kesim (Trapez Kesim):
Omuzdan etek ucuna dogru daralan, “V” formda, genis omuzlu ve dar kalgali elbise kesimidir. X
Kesim: Viicudu saran ve bel hattina oturarak “X” goriiniimii olusturan elbise kesimidir. Balik Kesim
(Deniz Kiz1): Diz hattina kadar bedene oturan, diz hattindan itibaren etek ucuna dogru genisleyerek
tamamlanan elbise kesimidir. Doku Dogadaki tiim nesne ve varliklarin, gérme, dokunma duyulariyla
kavranabilen, igyapilarinin islevsel 6zelliklerini disa vuran yiizeysel etkilerine “Doku” denir. Doku,
birbirine es ya da birbirini tamamlayan birimlerin, bigimlerin belli sistemlerle yan yana gelmesinden
olusur. Giysi olusumunda kullanilan ana ve yardimc1 malzemelerin dis yapisi giysi etkisini tamamen
degistirebilme yetisine sahiptir. Olusumlari, yapilar1 veya nakis, dantel gibi siisleme dikigleri
sebebiyle farkli dokulara sahip kumaslarin; tek veya bir arada kullanilmas1 moda tasariminda doku
uygulamalarinin en temelini olugturmaktadir. Temel kumaslara farkli dokular, farkli model
uygulamalar1 geleneksel siisleme teknikleri ve kapitone gibi dikis teknikleriyle yansitilabilecegi gibi
diizenli tekrara sahip pul, payet vb. islemelerle de gergeklestirilebilir. Giiniimiiz teknolojisi; dijital
baski uygulamalariyla taklit doku olusturulmasina izin verdigi gibi ligboyutlu yazicilar sayesinde
tasarlanmig birim bi¢imlerin birlestirilmesine de imkéan sunmaktadir. Renk Renk, 151g1n cisimlere
carptiktan sonra yanstyarak gérme duyumuzda biraktigi etkidir. Tasarimlarda tek renk ile hazirlanan
kompozisyonlara monokromatik, birden fazla renk kullanilarak hazirlananlara ise polikromatik ad
verilir. Moda tasariminda tarih boyunca renkler, etki uyandirmak i¢in kullanilmigtir. Kimyasal
yapilari, ulasim zorluklar1 ve psikolojik 6zellikleri sebebiyle bir statii gdstergesi olarak
algilanmiglardir. Giinlimiizde renklerin yan yana bloklar halinde kullanilmasi1 Renk Bloklama stili
ortaya ¢ikmistir. Stilde giysi Uiriinii, farkli renklerin yapay veya dogal sekilde bir arada kullanilmasi ile
olusturulur.

TASARIM ILKELERi

Tasarim ilkeleri, tasarim dgelerinin etkili bir sekilde bir araya getirilme kurallaridir. Bu ilkeler,
tarihsel siiregte deneme-yanilma yontemleri, sosyoloji, psikoloji bilimleri altinda insan algisinin
incelenmesi ile belirlenmis, temel tavsiyelerdir. Bosluk/Doluluk Bosluk/doluluk gorsel bir
diizenlemede objelerin birbirleri ile olan mesafesini ifade eden tasarim ilkesidir ve “espas” olarak da
adlandirilir. Moda tasariminda bosluk/doluluk; giysi iirliniinde model 6zelligi, renk, desen, siislemenin
varlik-yoklugu ve aralarindaki mesafenin diizenlenmesi ile saglanabilir. Oran-Orant1 Oran-oranti,
tasarim elemanlarinin hem birbiri hem de biitiinle olan boyutsal iligkisidir. Moda tasariminda tarih
boyunca giysi oranlar1 ve orantilari, viicut hatlarini istenildigi sekilde gostermek i¢in kullanilmistir.
Giiniin begenilen viicut 6zellikleri 6n plana ¢ikartilmak i¢in biiyiitiilmiis ve siislenmigken; istenmeyen
bolgeler karanliga birakilmis ve saklanmigtir. Giysi tasariminda minimalist yaklagimlar oran-orantinin
oldukga sabit ve sakin oldugu giysiler iireterek yalinliga dikkat cekmektedir. Dekonstriiktivist ve
avangart tasarimcilar ise oranlarla oynayarak farkli formlarla yaraticilifa dikkat ¢cekerler. Hareket
Tasarim 6gelerinin konumlarindan ve pozlarindan kaynaklanan duragan dengenin tasarimci tarafindan
bilingli sekilde diizenlenme veya degistirilmesi hareket ilkesidir. Hareket zihni uyararak dikkat
¢ekilmesi, algilamada derinlik ve hatirlama kolayligi saglar. Hareket yoniine gore farkli psikolojik
etkiler ortaya ¢ikartir. Yere dogru hareket; agirligi, durgunlugu, yavashgi veya diisiis etkisini temsil
eder. Simetrik hareket; eylemsizligi, monotonlugu yansitabilir. Yukar: hareket; 6zgiirliigi, hizi,
hafifligi ve u¢mayi belirtir. Egimli hareketler ise hizi, kacist ve dinamizmi sergiler. Moda
tasariminda biizgii, volan gibi modellerle hareket arttirilip; kup, pili gibi 6zellikler ile sakinlik etkisi
verilebilir. Siislemelerin yerlesimi ve yonleriyle de hareket etkisi saglanabilir. Tekrar Gorsel bir
tasarim olusturulmasinin en temel yontemlerinden birisi tekrardir. Bigim, renk, desen, ¢izginin
yinelenerek kullanilmasi olarak tanimlanabilir. Fakat tekrarin siklig1 tasarimi sikici ve tekdiize yapar.
Tekrar; kumas yiizeylerinin tasarlanmasinda birimlerin yerlesimi, giysi modelinde bir bi¢imin, rengin
veya model 6zelliginin devam ettirilmesi ile saglanmaktadir. Uygunluk/Biitiinliik Tki ya da ticboyutlu
nesnelerin aralarinda ortak ve baglayici 6zelliklerin bulunmasina uygunluk/biitiinliikk denir. Birbirleriyle
uyum tasarimi sakinlestirirken, dikkat edilmeden kullanildiginda dgeler gozili yorar ve rahatsizlik verir.
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Model tasariminda benzer model 6zellikleri, renk, kesim ve desenlerin kullanilmasiyla uygunluk
saglanir. Zitlik Tasarim 6geleri arasinda gozlenen farkliliklar zitlig1 olusturur. Zitlik bir tasarimda
baskinsa monotonlugu yikar; tasarima hareket, merak, canlilik ve garpicilik gibi 6zelliklerin
eklenmesini saglar. Model tasariminda karsit renklerin bir arada kullanilmasi, farkli desen
Ozelliklerinin birlestirilmesi ve birbirine zit model 6zelliklerinin kullanilmas1 gorsel zitlik etkileri
olarak degerlendirilir. Denge Denge; birbirine karsit iki giiciin, iki agirligin esitiyle elde edilen
yerlesik konum, durma hali ve karsit 6geler, ¢atisan gii¢ler arasindaki uyumu, durgunlugu olusturan
dogru orantidir. Dengenin saglanabilmesi i¢in boyut, desen, renk etkileri onlarin zitlar1 ile kullanilir.
Bir tasarimda denge unsuru gozetilmedigi takdirde, iiriin beklenen etkiyi yaratamaz. Model
tasarimlarinda simetrik ve asimetrik denge siirekli olarak kullanilir. Genel olarak bakildiginda ¢ogu
giysi Uriinll simetrik dengeye sahiptir. Ancak tasarimci; hareket etkisi katmak i¢in bu simetrik tiriinleri
zitliklarina (renk, desen, form, siluet vb.) dikkat ederek birlestirerek dengeyi korur. Vurgu Tasarimda
onemsenen Oge ve diiglincenin diger elemanlardan ayrilmasi ve dikkat cekmesinin saglanmasi vurgudur.
Tasarimda bulunan her dge tasarim fikrini 6n plana ¢ikaracak gekilde diizenlenmelidir. Bir
diizenlemede c¢ok farkli nokta ve dgelere dikkat ¢ekilmeye calisilmasi, 6zelliklerin birbirinin dniine
gecerek etkisiz hale gelmesine sebebiyet verir. Model tasarimlarinda dikkat ¢ekmek istenilen model
ozelliginin boyut veya islev olarak biiyiitiilmesi; farkli renk, desen, aksesuar ve siisleme kullanimi;
bosluk doluluk ilkesiyle birlikte yirtmac ve agikliklar birakilmasi ile vurgu saglanabilir.

5. Unite - Gérsel Tasarim Oge ve llkeleri 15



DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Moda Stilleri

UNITE NO 6

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

STIL

Stil; modanin aksine gegici iiriin kullanim siire¢ ve 6zelliklerini degil, iiriin ve giyinme bi¢imlerinin
karakteristik 6zelliklerini tanimlar. Moda tasarimi alaninda stil, ii¢ farkli ¢esitte incelenebilir. Bunlar;
Giysi stilleri: Giyim esyasinin tasarimda kullanilan oranti, siluet, renk, kumas 6zelliklerinin bir
biitiinii olarak ortaya ¢ikan; giysinin temel karakteristigidir. Moda Stilleri: Tek bir giysi liriiniinden
ziyade, farkl giysilerin birlesiminden dogan bir giyinme/kombin 6zelliginin iislubudur. Belirli bir
hayat goriisii ve durusu giysiler araciligiyla anlatir. Moda stilleri; bir¢ok farkli 6zelligi yansitmaktadir.
* Dénem o6zellikleri: Belirli bir zaman araliginin kendine 6zel giyim sekilleridir.

» Milli kiiltiirler: Milletlerin karakteristik giyim 6zellikleridir.

* Alt kiiltiirler: Belirli bir yasam goriisii veya ilgi alan1 sonucunda olusmus gruplarin; giyinme
ozelliklerini tanimlar.

 Sanat akimlar1: Sanatta gézlenen, fikir ve yenilik 6zelliklerinin giyim bigimlerine etkisini tanimlar.
* Cinsiyet ifadeleri: Tarihi siirecte toplumsal olarak belirlenmis cinsiyet normlarinin giyim
Ozelliklerini belirttigi gibi bu giyim kodlarina baskaldirilar1 da betimler.

* Belirli bir kesim, kumag 6zelligi: Genel kitleye yayilmis belirgin bir giyim kesimi, kumas veya
siisleme 6zelligini tanimlar. Kisi Stilleri: Unlii moda tasarimci, sanatc1 gibi yaratici kisilerin
gelistirdikleri giysi tasarlama tarzlar1 veya popiiler figiirlerin giyim 6zellikleridir. Giinliik hayatta;
kisinin kendi giyiminde begenilerini yansitmak i¢in kullandiklar1 kombin 6zellikleri de kisisel stilin
alt bagliginda incelenmektedir. Tiim kullanim alanlar1 15181nda: “Stil; sosyal ve siyasal degisimler,
popiiler insanlarin giyimleri, bilyiik sanatsal ve kiiltiirel etkinliklerden esinlenerek olusturulan veya
belirli bir kesime mal edilen, giyimdeki belirgin farkliliklar1 tanimlayan ve kiginin kendini ifade edis
biciminde gosterdigi yenilikgi tarz, isluptur.” seklinde tanimlanabilir.

MODA STILLERI VE SANAT iLiSKiSi

Moda stilleri, insanin farkli diisiiniis ve kimliginin, giysi iiriinleri kullanilarak giinliik hayatta
yansitilmasidir ve bu sebeple sanat ve akimlarindan siirekli olarak beslenmistir. Tarihsel Sanat ve
Giyim Stili Helenistik Donem, Antik Yunan ve Roma kiiltiirlerini temsil eder. Donem giyiminde drape
ve kumag kivrimlarinin agirlikta oldugu, omuzda baglama ve dolamalarin bulundugu ve viicudu
sakinmayan 6zellikler gozlenmektedir. Bizans Donemi’nde, tek tanrili dinlere geg¢ilmistir. Donem
sanatinda gozlenen degisimler giysilere yansimis dikdortgensel elbiseler ve koyu renkler
kullanilmistir. Gotik Donem de benzer sekilde din etkilerinin yogun oldugu bir dénemdir. Giyside uzun
ve sivri hatlara sahip giysi model ve 6zellikleri (kup, pens, uzun kollar) kullanilmistir. Rénesans
bilimsel, sosyal ve sanatsal gelismelerin etkili oldugu bir donemdir. Dénem giysilerinde kabartma
etkileri gozlenmis bunlar hem model 6zellikleri hem de tarlatan gibi destek malzemeleriyle
saglanmistir. Barok Dénem; cografi kesiflerin ve bu sebeple Ispanya etkisinin yogun yasandig bir
donemdir. Giysilerde; yatik abartili yakalar, biiyiik ve biizgiilii mansetli kollar, ince dantel kullanimiyla
gergeklestirilen slislemeler kendini gostermektedir. Rokoko Donemi, Fransiz devrimi 6ncesinde
asillerin satafatli ve abartili hayatlar siirdiigii donemdir. Giysilerde, tiim tasarim 6gelerinin (form,
model 6zelligi, detay) abartilmasi ve zenginlik, gdsteris ifadesi saglamak i¢in bol siisleme
kullanimiyla kendini gostermistir. Ampir, Fransiz devrimi sonrasinda halkin ve 6zgiirliik hareketlerinin
on plana ¢iktig1 donemdir. Giysiler de bu etkileri yansitacak sekilde abartilarindan kurtulmus,
islevsellik kazanmistir. Modern Sanat Akimlar1 ve Moda Stilleri Fotograf makinesinin icadi, goriileni
yansitmay1 ¢abalayan sanat diinyasini etkilemis ve birgok sanat akiminin olugmasini saglamaistir.
Empresyonizm giysi tasarimlarinda; firca darbelerini animsatan drape ve ¢ok katli modeller, agik ve
pastel renklerin kullanimi ile yansitilmaktadir. Ekspresyonizm giyimde, ¢arpici renkler ve farkli
cizgisel/bicimsel dgelerin kullanim ile ifade edilir. Kiibizm; tasarimlarda katlama, biye ve kesikler
kullanarak, keskin net bigimlerin olugturulmasi seklinde yansitilir. Siirrealizm, giyimde farkli baski ve
formlarin kullanilisi ile ifade edilir. Post-Modernizm ve Moda Stilleri 2. Diinya Savasi sonrasinda
insanlar rasyonalizmden uzaklasmis ve var olan kurallar1 sorgulamaya baslamistir. Post-Modernizm
diye adlandirilan donemde, geleneksel sanatta kabul gérmeyecek nesneler ve anlatim sekilleri
kullanilmistir. Op Art sanat akimi; giyimde genellikle beyaz ve siyah renklerin kullanildigi, geometrik
sekillere sahip baskilar ile yansitilir. Pop Art; giysi liriinlerinde marka logo/sembollerini, ¢izgi
karakter ve uinlii yilizlerine ait figiirleri baski1 uygulamalar1 ve parlak renklerle, alayci ve eglenceli bir
sekilde kullanir. Fiitlirizm; giysi tasariminda formlarin gelenekselden uzaklasmasi ve farkli
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materyallerin kullanimi ile ifade edilir. Minimalizm stilinde giysiler; kullanim gereklikleri 6n planda
tutularak, olduk¢a sade model 6zellikleri ile tasarlanir. Dekonstriiktivizm giysi {irlinlerinde; pargalarin
yer degistirilip, blyiitiiliip, kii¢iiltiiliip, ters ¢evrilmesi ve yeni farkli formlar olusturulmasi ile gézlenir.
Avangart; giyime yansimasinda sanatsal bir ifadeyi benimser ve viicut formlar1 bagkalastirip
fonksiyonellikten uzaklastirir. Maksimalizm giysi stillerinde; her bir par¢anin ayri detaylarla
farklilastirilmasi ve sadeligin oniine gegilmesi ile uyarlanir.

TARIHSEL SURECTE MODA STIiLLERi VE OZELLIiKLERIi

Moda stilleri tarihsel siirecte sanat ve akimlari harici birgok farkli alandan da etkilenmistir. Serbest
Stiller 1900’lerde gelisen sektor ve iletisim araglarinin etkisiyle stiller olduk¢a hizli sekilde degismis;
modanin hedef kitle kaynag1 gengler olmustur. Uniformal Ozellikle askeri giyim tarzindan etkilenen,
iiniformalarin genel ciddi ve maskulen yapisini tasiyan giysi stilidir. Omuzlar genisletilmis ve
giysinin genel dikdortgen formu yer yer apoletler ile siislenmistir. Preppy Elit ailelerin kolejli
cocuklarinin; toprak tonlarini tagityan ve okul armalar1 iceren giyim stilidir. Ciddiyet, sadelik ve
elegant bir goriiniim yansitmay1 hedefler. Teddy Boy 1950’ler ingiltere’sinde ortaya ¢ikmis, cogunlukla
is¢ci sinifindan gelen, sinemay1 ve Rock&Roll'u seven genglerin giyim tarzidir. Giiniin iyi ¢ocuk
goriiniimiinii kendilerine, miizik tarzlarini yansitacak sekilde uyarlamiglardir. Greaser 1950-1960
yillarda Amerikan ¢alisan, orta veya diisiik gelir diizeyine sahip genglerin alt kiiltiiriinii yansitan giyim
tarzidir. Uzun arkaya yatirilmis saglar, siyah deri ceket, beyaz veya siyah iist giyim (gomlek veya
t-shirt) ve denim pantolon veya taytlarin kombini ile stil 6zellikleri belirginlesir. Beatnik 1940’larda
basglayip 50 ve 60’lara kadar devam eden Beat kiiltiliriiniin yagsam tarzini yansitan giyim stilidir. Sanatsal
bir bakis a¢is1 ve bazen sahte entelektiiel bir tavir tasir. Hippi 1960’larda Amerika’da, Vietnam Savast’
nin baglamasi ile geleneksel norm ve hayat tarzini reddeden genglerin kiiltiiriidiir. Model 6zelliklerinde
ispanyol kol ve pagalar, derin dekolte ve acikliklar kullanilir. Bohem Ozgiir, rahat, an1 yasamay1 seven
ve gezgin ruhlu insanlar1 yansitan bir giyim akimdir. Etnik takilar, firfirli etekler, tunikler, sandaletler,
uzun bol elbiseler stilin en belirgin pargalaridir. Tribal Afrika kabile kiiltiirlinden etkilenen giyim
stilidir. Canli renkler ve geometrik desenler kiiltiirel formlarla birlestirilir. Modeller olduk¢a yumusak
hatlara sahip, bol ve baglama etkileri tasir. Etnik Tarih boyunca aktarilan giyim kiiltiirii 6zelliklerinin
kullanildigi giysi stilidir. Kullanilan giysi modelleri ve aksesuarlar tercih edilen kiiltiire gére degisim
gostermektedir. Genellikle bol kesimlerle taninan, rahatligin 6n planda oldugu giysi stilidir. Western
19. yiizy1l Amerika’sinda altina hiicum dénemindeki kovboy ve silahgorlerin giyiminden esinlenilen bir
stildir. Deri yelek ve ceketler, beyaz gomlekler ile kombinlenir. Firfir, biizgii volan gibi model
ozellikleri siklikla kullanilir. Punk Toplumsal norm ve geleneklere siddetli bir karsi ¢ikis olarak 1970
lerde hayat bulmus miizik tiiriiniin alt kiiltiiriidiir. Giysilerin yirtik, kullanilmis goriiniimleri; maskulen
ve feminenligi birlestiren tarzi ile giysi stillerinden ayrilir. Grunge 1980’ler ortasinda on plana ¢ikmis
miizik tliriiniin alt kiltiiridir. Zamansiz ve tekrar kullanilabilir par¢alardan olusturulan salas ve aykir
bir tarzi yansitir. Stil yirtik denim pantolonlarin; salag goriiniimlii, sembollii t-shirt ve ekoseli
gomleklerle birlikte kullanilmasiyla 6n plana ¢ikar. Rock 1950’lerde Amerika’da Elvis Presley ile
popiilerlesen Rock miizik ve miizisyenlerinin etkiledigi giysi stilidir. Siyah renk viicudu saran
pantolonlar, yirtik t-shirt ve siyah deri ceket kombinleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Punk Rock Punk
miizigin saldirgan hali ile Rock miizigin umursamaz tavirlarinin birlesmisinden ortaya ¢ikmis miizik
ve giysi stilidir. Punk etkileri olan ekose ve zimba; Rock giyimin salas ve bol t-shirtleri, siyah deri
ceketleriyle birlesmistir. Hip-Hop 1980’lerde siyahi hareket ile 6n plana ¢ikmaya baslayan; gettolarda
yagam ve Otekilestirilmis siyahi azinligin sorunlarinin anlatildigi miizik alt kiiltiiriidiir. Dans
hareketlerine izin veren; oldukc¢a rahat, dikdortgen kesime sahip giysiler se¢ilir. Giincel Stiller Gelisen
teknoloji, sehirlesme ve beraberinde getirdigi yalnizlik toplumlarda farkli etkiler olusturmustur.
Insanlar, hem nostalji etkisiyle eski giizel giinlere donmek istemis; hem de yeni ve daha giizel giinlerin
hayaline sarilmistir. Retro Retro giyim; eski donem stil, model 6zelligi ve detaylarinin yeniden moda
halini alarak giysi tasariminda kullanilmasidir. Vintage Giysi antikacilig1 olarak tanimlanabilir.
Farkli donemlerin stil 6zellik ve detaylarini yansitan; giyeni/iireticisi dnemli kigilerin giysilerinin
yeniden kullanilmasidir. Cevre bilinci ve siirdiiriilebilirlik akiminin ortaya ¢ikmasi ile birlikte ikinci
el giyimin bir kutlamasi olarak adlandirilabilir Holografik Gokkusaginin renklerini yanardéner bir
sekilde yansitan kumasglara verilen isim olan holografi; giysi tasariminda renkli ve parlak bir goriiniim
sunmak i¢in kullanilmaktadir. Hem ik, hem spor hem de fiitiiristik bir gériiniim sunar. Monokrom Tek
renk giyimi agiklayan stildir. Amag; renk etkisini aza indirip farkli tekstiire sahip giysilerle sade ve
elegant bir gériiniim olusturmaktir. Androjen Toplumsal olarak atanmis cinsiyetlere gore giyinmeyi
kabul etmeyen; giysi iiriinleri, model ve siislemelerinin cinsiyet barindirmadigini savunan giyim
tarzidir. Oversize Kisinin kendi bedeninden ¢ok daha biiyiik giysiler kullanmasi olarak tanimlanabilir
Rahatlik ve sadelik 6n plandadir.

TEMEL STILLER VE OZELLIKLERI

Stiller zaman boyunca degisim gostermekle beraber genel goriiniimleri bakimindan gruplandirilmak
istendiginde bazi temel siniflandirmalar yapilabilmektedir. Sportif Rahatlik ve kullanim1 6n plana
cikarirken gorsel degerlerin ikinci planda kaldig1 giyim tarzidir. Ciddiyet barindirmay1 hedeflemez,
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enerjik ve hareketli bir goriiniim olusturur. Rahatlig1 6n plana ¢ikardig: i¢in genellikle bol veya
bollasan kesimler tercih edilir. Klasik/Geleneksel Iginde bulundugu toplumun sosyokiiltiirel
Ozelliklerini tagiyan, viicut hatlarinin belli edilmesinden sakinildigi giyim tarzidir. Giivenilirlik,
sorumluluk ve tutarlilik yansitilmak hedeflenir. Zamansiz olarak tanimlanacak basit ve sade
kesimlerde giysiler kullanilir Elegant/Zarif Gosteristen uzak, belli bir bilgi ve zevk seviyesini belli
edecek sekilde kiigiik detaylarin kullanildig1 giyim stilidir. Birden fazla dikkat ¢ekecek model 6zelligi,
siisleme veya dekolte kullanilmaz. Nazik, kibar, titiz, sakin ve zeki bir gériim sunmay1 hedefler.
Feminen Toplumlar tarafindan kadinlikla 6zlestirilmis; giysi, form, kumas ve siislemelerin
kullanildig1 giyim bi¢cimidir. Yumusak hatlar, zarif ve asag1 dogru genisleyen formlu yapilar, bol
siisleme ve desenler tercih edilir. Diisiinceli, bagislayici, nazik ve sevimli etkiler uyandirir. Maskulen
Toplumlar tarafindan erkeksi olarak belirlenmis genel giyim 6zelliklerini tagiyan giysi stilidir. Keskin
hatlar, geometrik yapilar, sade ve siislemesiz bir tarzi yansitir. Bir gii¢ kaynagi olarak goriilmeyi
hedefler ve net, ciddi, gii¢lii bir ifade barindirmaktadir. Giysiler minimal detaylarla zenginlestirilir.
Cekici Kisinin viicut hatlarina dikkat ¢eken, dekolte ve acikligin bolca kullanildig: giyim stilidir. Kisi
karsisindakini cezbetmeyi hedefler. Giincel olarak giizel bulunan viicut bolgeleri odak haline getirilir.
Yaratic1 (Eklektik) Kisilerin kendi farkliliklarini gdstermek i¢in giysi iirlinlerini; herhangi bir stile
bagli kalmadan ve toplum beklentilerini umursamayacak sekilde kombinlemesidir. Anlik, farkli, 6zgiir
ve yenilik¢i olmayi; kisisel bir zevk ve begeni gostermeyi hedefler. Dramatik Dikkat ¢ekmeyi
hedefleyen, zevk sahibi ama abartidan kaginmayan bir stildir. Kisinin kendine giiven ve iddiasini
yansitir. Genellikle basit giysi iirlinlerinde dikkatin ¢ekilmesini saglayan, ¢cok abartili bir model
Ozelliginin kullanimiyla olusur.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Trend Tahminleri
UNITE NO 7

YAZAR BETUL ELiBOL

Trend Kavrami

Trend kavrami “egilim” ve bir seyin hareket etme egiliminde oldugu yon olarak tanimlanabilir.
Trendlerin, iginden gectigi kiiltiir ya da toplum iizerinde dolayl bir etkisi vardir. Giysi modasi
acisindan moda belirleyicilerinin etkili oldugu ve yol gdsterdigi hareket siireci trend kavramini
olugturmustur. Moda trendleri degistik¢e, giysilerin formlari, kumaslarin dokulari, kumaslarin renkleri
ve tonlari, giysi aksesuarlarinda da yenilikler goriilmektedir. Bu yenilikler bulunduklar1 sezondaki
modanin egilimlerini ve yoneldikleri stilleri anlatmak i¢in kullanilabilmektedir. Trend giyimle
bagdastirildiginda, modanin dongiisiine gére devam eden degisiklikler vardir. Bu sebepten trend ve
moda kavramlar birlikte yol almaktadir.

Trend Tahmini Kavrami ve Cercevesi

Trendleri gelecek sezondan once tahmin eden, sezon renklerinin, ¢izgilerinin ve kumaslarinin nasil
olacaginin tahminlerini yapan kisilere “trend tahmincisi” (trend forecaster) denilmektedir. Tahminciler
arastirma yapmakta, bilgi edinmekte ve materyalleri analiz ederek sezon trendleri i¢in dngoriilerde
bulunmaktadir. Haute couture modanin itici giicii olarak hakimiyetini kaybetmeye basladik¢a, hazir
giyim endiistrisi icin tiiketici talebini tahmin etme ihtiyaci daha belirgin hale gelmistir. Hazir giyim
sektdriiniin popiilaritesi arttik¢a, kalite 6zellikleri ve fiyatlandirma politikalariyla ilgili hususlar dahil
olmak {izere magazanin stoklayacagi tiriinlerle ilgili nihai kararlar1 vermek daha 6nemli hale
gelmistir. Moda tahmini i¢in uzun donem ve kisa donem olmak iizere trendler siniflandirilmaktadir.
Uzun siireli moda egilimlerinde; kalic1 tarzlar s6z konusudur. Kisa donemde; ¢ogunlukla birka¢ sene
icinde gecen, genellikle sokaktan ¢ikan ve belirli bir pazar kesimi tarafindan benimsenen gegici bir
moda hareketi vardir. Hevesler, kisa bir dmiirle asir1 olma egilimindedir. Bazen bir heves bir trend
haline gelmekte, popiilerlik kazanmakta, medyanin ve etkili trend belirleyicilerin yardimiyla moda
kelime dagarcigina girmektedir. Moda ve renk dongiileri sosyoekonomik egilimler tarafindan
yonlendirilirken, bir moda grubunun parcasi olma ihtiyacini da yansitir. Modada degisen trendleri
yansitabilecek sekilde farkliliklar1 kesfedebilmek 6nemli bir unsurdur. Giysi tasariminda renk, kumas,
siliiet ve siisleme kavramlarindan biri trendleri yansitabilir. Bunlarla moda trendlerinin sonraki sezon
i¢in 6ngoriileri yapilabilir. Moda ve tekstil endiistrisindeki buluslar ve gelismeler her gegen giin artarak
¢esitlenmektedir. Birkag gercek degisim disinda, sezonda ortaya ¢ikarilan yeni stillerin ve renklerin
cogu, tarihi moda dongiilerinden ilham almaktadir. Tasarimcilar ve moda tahmincileri, ilham almak
i¢in miizeler, eski moda dergileri ve klasik magazalardan fikir alirlar. Giiniimiizde ortaya ¢ikan moda
trendleri, trendsetterlar tarafindan belirlenmektedir. Bu kisiler gelecek sezonlara ait tema, renk, doku,
kumas, siliiet, aksesuar gibi detaylar1 yapilan arastirmalar destegiyle belirlemektedir. Her sezon moda
ya da trend olacagi tahmin edilen renkler, desenler, kumaslar, siliietler ve giysi formlari trend
analizleri ile netlestirilmektedir. Modada degisen trendleri yansitan farkliliklar1 kesfedebilmek dnemli
bir etkendir. Trend tahmini; sezona uyacak sekilde gelisen sezgi ile ilgili etkinliklerdir. Trend tahmini
giyim ve moda kavramlarinin degisen yapisina uygun devam eden bir siiregtir. Tiiketim toplumunun
yiikselisi ve sentetik boyalarin ortaya ¢ikisi da bu alanin siirecini hizlandiran etmenlerdir. Moda
evlerinin ortaya ¢ikardig1 yiiksek stili yorumlama gereksinimi ile bolgesel ve kiiresel pazarlarin
ac¢ilmasi bu alani etkileyen konulardir. Ayrica tiiketicilerin ne giymek istediklerini bilmesi de trend
belirleyicilerinin ve trend tahmincilerinin roliinii artirmistir. Trend tahmini gorsel alanlara meraki olan
ve sanata meraki olan yetenekli ve deneyimli kisiler tarafindan yapilmaktadir. Moda egilimlerini
tahmin eden kisiler gelecek sezonda defilelerde ve magazalarda goriilecek olan yenilikleri dngéren
kisilerdir.

Moda Dongiileri

Tasarim siireci aragtirmanin yapilmasi, prototip iiretim ve satis i¢in belli donemleri kapsamaktadir. Bu
donemleri gelen talepler etkiler. Moda sistemi bir dongii seklinde devamli olarak kendini
yenilemektedir. Bu dongiide yer almak i¢in moda tasarimcilari, her sezon koleksiyon hazirlamaktadir.
Cogunlukla flkbahar/yaz ve sonbahar/kis sezonlarinda bu koleksiyonlar olusturulmaktadir. Sezonluk bir
paletin gelistirilmesi, bir 6nceki sezonun paletine dayanan, ancak simdiki ve gelecek zamanlardaki
kiiltiirel kavramlara uygun sekilde ilerleyen bir siiregtir. Moda planlama ve gelistirmenin mevsimsel
dongiileri, toplumun moda belirleyicilerinin takvimlerine uyacak ve profesyonel alicilarin artan
talebini kargilayacak sekilde planlanan iki y1llik moda sovlar ile yerine oturmustur. Couture
gosterilerinde segckin moda tiiketicileri, alicilar ve editorler grubu, modacilarin belirledigi sekilde
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siluet, kumas ve renkteki en son trendleri gdzlemleyip yaymistir.

Gozlem Yetenegi

Tiiketici taleplerinin vaktinde belirlenebilmesi i¢in trend tahminleri etkili olmaktadir. ilham aramak
ve kiiltiirel birikimleri izlemek, tahminci i¢in bir gerekliliktir. Modaya yeni fikirleri besleyen gorsel
kiltiirii gézlemlemenin yani sira, bilgiyi tiikketici odakli baglama yerlestirebilmek de 6nemlidir.
Diinyadaki politik, sosyal ve ekonomik olaylar moda ile alakasiz goriinse de, tiiketicilerin yagam
tarzlari, zihniyetleri ve satin alma tercihleri izerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu noktada tasarime1
veya tahmincinin kiiltiirel ve giincel olaylar1 gdzlemleyerek amacglanan iiriin veya pazar baglaminda
objektif olarak yorumlamasi ve ilham kaynagina doniistiirmesi gerekmektedir. G6zlem pratigi daha
genis diinyaya yayilmalidir. Miizik, spor, reklamcilik, yiyecekler, marka algisi, sosyal aglar, is
yoOnetimi, finans, politika, endiistri ve tiiketicilerin hayatina dokunan tiim olay ve iiriinlerde olanlar
tahmin ve tasarim kaynaklaridir. Sanatgilar, yazarlar, miizisyenler, filozoflar, iiriin gelistiriciler,
pazarlamacilar ve her tiirden tasarimci, renk tahmincisinin ilham ve gozlem fikir dosyasina katkida
bulunacaktir.

Pazar Verileri ve Analizi

Trend tahmincisi, hedef miisteri i¢in demografik 6zellikler ve yasam tarzi trendleri gibi pazarlama
verilerini dikkate almak isteyebilir. Bu veriler, pazar arastirmasi, tiiketici grubu anketleri ve sokak
anketleri yoluyla elde edilen nicel ve nitel 6l¢iimleri kullanarak yag grubu, egitim, gelir, niifus
dagilim1 ve kiiltiirel kimligi i¢erebilir. Bunlar, pazar tahminleri i¢in tiiketici isteklerini ve harcama
modellerini belirlemede 6nemli araglardir.

Trend Tahminlerinin Gelistirilmesinde Temel Unsurlar

Trend egilimi siirecinde asagidaki kavramlar etkili olmustur. Giysinin rengi; Moda ve tekstil endiistrisi
i¢in itici bir giictiir. Tiiketicinin ilk olarak ilgisini ¢ektiginden tahmin siirecinde énemli rol
istlenmigtir. Kumasi; Moda tasarimcisi igin ifade aracidir. Kumasin rengi, dokusu, agirligi,
hammaddesi, isleme ve bask1 yapilabilirligi, yikama ve bakim kolaylig1 gibi basliklar da kumasin en
az gorselligi kadar 6nemlidir. Formu; Giysilerin formlar1 her donem farkli trendlerden
etkilenmislerdir. Ornegin, dar siluetler i¢in korse modasi, bel formunu vurgulamistir. Aksesuarlar;
Trend olan ayakkabilar ve sapkalar sezonu etkilemistir.

Trend Belirleme

Trend belirleme i¢inde bir¢ok disiplini barindiran, moday1, tasarimi, sanat1 ve giyim tercihlerini
etkileyen bir kavramdir. Trendler insanlarin yagamlarinda bir¢ok alanda karsilastiklar1 farkinda olarak
ya da olmayarak tercihlerini yonlendiren 6zelliklerden olusmaktadir. Moda ve renk tahmini, sanayi
devrimi ve uygarhigi etkileyen sosyal, ekonomik ve teknik gelismelerle tekstil ve hazir giyimin
tasarimi, liretimi ve satis1 degistikce ylizyillar boyunca gelismeye devam etmistir.

Renk Tahmini

Renk tahmini siireci gliclii bir sezgi, ilham ve yaraticilik unsurunu kullanarak tiiketici tarafindan
istenen bir dizi rengi tahmin etmek i¢in verileri toplama, degerlendirme, analiz etme ve yorumlama
islemlerinden biridir. Renk tahmini, moda tahmini veya trend tahmini olarak bilinen kolektif bir
siirecin parcasidir; bireyler veya sirketler, tiiketicilerin yakin gelecekte, yaklasik iki y1l sonra satin
alacaklar1 moda giysi ve aksesuarlarin renklerini, kumaslarini ve stillerini dogru bir sekilde tahmin
etmeye c¢alisir.

Tekstil, Materyal ve Aksesuar Belirleme

Renk tahmincisi (veya tasarimci) sezon i¢in bir palet olusturduktan sonra, renkler tiim niianslariyla
birlikte iplik ve kumas boyacilarina, matbaacilara, saticilara, fotografcilara ve gorsel ekran
yoneticilerine iletilmelidir.

Sokak Modasi

Sokak stili, ¢ok ¢esitli demografi ve alt kiiltiirleri kapsayan bir konudur. Sokaktan ortaya ¢ikan moda
akimlarinin nedeni 6ne ¢ikma telasi olabilmektedir. Moda trendlerini belirleyen etmenlerden biri,
sokaklardan, genglik kiiltlirlerinden ortaya ¢ikmaktadir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Giyside Renk Kullanimi
UNITE NO 8

YAZAR  BETUL ELiBOL

RENK OLGUSU

Renk, devamli kullandigimiz, karsilastigimiz bir tasarim elemanidir. Renk yasam, sanat, tasarim ve
moda ile ilgilidir. Degisen egilimlere uydurur duygu verir ve giinlilk hayatimizin énemli bir pargasi
olarak yer alir. Renk, medeniyetin dogusundan beri yasam tarzimizin, ifademizin, dekorasyonumuzun
ve tasarimimizin 6nemli bir par¢asi olmustur. Giiniimiiziin hizla hareket eden diinyasinda renklerin
kapsami, araligi ve kullanimi1 hem tiiketici hem de profesyoneller i¢in 6nemli bir alandir. Rengin
kesfedilmesi Ingiliz fizik¢i, matematikg¢i ve filozof Isaac Newton, 15131n kirilmasinin kesfi ile
bilimsel bilgi gdvdesine 6nemli dl¢iide katkida bulunmustur. Newton, {icgen bir prizmada beyaz giines
1518101 bir renk tayfina doniistirmistiir. Bir yariktan giren giines 15181 prizmanin {izerine diiser,
prizmada beyaz 151k 1s1n1 renklere dagilir. Daginik renkli 151k 15101, spektrumu goriintiilemek i¢in bir
ekrana yansitilabilir. Bu renkler kirilma ile iiretilir. Newton beyaz 15181n yedi rengini gdsteren 151k
kirilma deneyiyle kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, koyu mavi ve mor renkleri elde edilir. Elde
edilen renk spektrumu ikinci bir prizma kullanilarak tekrar kirilarak beyaz bir 151k demeti elde
edilebilir. Boylece 1s181n, her biri goz tarafindan renk olarak algilanan, farkli dalga boylarindaki enerji
titresimlerinden olustugu anlasilmistir. Boylece beyaz 15181n ana renkler olan kirmizi, sar1 ve mavi ile
bu renklerin ikisinin karigimi ile elde edilen ara renklerin turuncu, yesil ve mor renkten olustugu
bilinmistir. Ara renkler esit miktarda iki ana renk igermektedir. Turuncu, esit miktarda kirmizi ve
sarinin karigtirtlmasiyla olusmaktadir. Yesil, sar1 ve mavinin esit bir karisimidir. Mavi ve kirmizi
karisimindan mor elde edilmektedir.

RENK ESTETIiGi VE GORSEL ALGI

Tiiketicilerin renk algilar1 ve renk kullanimlar kiiltiirel ve bireyseldir. Yasamin her alaninda yer alan,
estetik olarak se¢imleri etkileyen bir denge unsurudur. Bir renkli ylizeyin yaptig: etki; yakin yiizeylerin
renk degerine bagli olarak da gelisebilir. Bir renk bagka renk ya da renklerle bag kurarak deger
kazanmaktadir. Renk estetigi konusunda renk armonisi ve renk zitliklari ile zemin - bigim ilisgkisi
konular1 ele alinmaktadir. Renk uyumundan bahsedildiginde iki veya daha fazla rengin ortak etkisi
degerlendirilmektedir. Renklerin bir araya geldiklerinde uyum ve denge olusturmasi olarak
tanimlanabilecek olan armoni ¢esitli sekillerde olusturulabilir. Armoni yontemleri rengin renk
¢emberindeki durumu, renk karigimlarinda miktarca kullanimlart gz 6niinde bulundurularak
incelenmektedir. Oznel renk kombinasyonlari ile deneyim ve deneyler, bireylerin uyum ve uyumsuzluk
degerlerinde farkliliklar1 oldugunu gostermektedir. Ahenkli olarak adlandirilan renk kombinasyonlari
yaygin olarak birbirine ¢ok yakin renklerden veya ayni tonlardaki farkli renklerden olusmaktadir.
RENK VE KULTUR ILiSKiSi

Renk, eski ¢aglardan beri birgok anlam igermis ve bu anlamlarla toplum i¢inde iletisim rolii
iistlenmistir. Toplumsal yasami diizenleyen psikolojik, kiiltiirel ya da sosyal kavramlar bir etki
saglamis ve iletisimde yeni ifadelere yol agarak toplum yasaminda etkin olmustur. Renk kullanma
anlayisimiz ve iletisimimiz kiiltiirel 6grenmelerimizin bir sonucudur. Renk, insanlarin duygu, diisiince
ve heyecanlari ile ¢ok sik1 baglar1 olan bir olgudur. Insanlar igin yazili ya da sozlii ifade edilmeyen
iletigim i¢in farkli bir anlatim araci olarak ortaya ¢ikmakta ve yonlendirici olmaktadir. Renklerin
farkl kiiltiirlerdeki insanlar {izerinde farkli anlamlari, algilanislar1 ve kullanislar1 vardir. Yillar
boyunca renkler insanlarda degisik etkiler birakmis, farkli duygular1 sembolize etmistir. Insanlar rengi
kullanarak kendilerini ifade etmisler, farkli renkleri bir araci olarak kullanmislardir. Bu sekilde
kiiltiirlerin bir par¢ast haline gelmislerdir. Bir toplumda temizligi ifade eden bir renk baska bir
cografyada yas ya da matem anlamlar1 tasimaktadir.

GIiYSIi VE RENK iLiSKiSi

Giysiler tasidiklar: renkler ile bircok anlam yiiklenebilirler. Bunlar gerek rengin psikolojik
etkilerinden olusabilir, gerekse rengin o cografya ilizerindeki tanimlamasi ya da sahip oldugu
anlamlardan dolayi olabilir. Renkler bu sekilde giysiyi giyen kisinin kendini ifade etmesinde
anlasilabilen bir iletisim yoludur. Insanlar sadece moda igin sezon renklerini kullanirken toplum
tarafindan kabul gérme amaci vardir. Renk giysinin bir yerine vurgu yapmak ya da dikkat ¢ekmek i¢in
bir tasarim dgesi olarak kullanilabilir. Bundan dolay1 renk zitliklarini, farkli renk kombinasyonlarini
tasarimlarda etkili kullanmak giysinin algisini degistirecektir. Renk ve Form Form; i¢erigin goriinen
sekline denir. Giysinin formsal 6zelligi ile renkleri ortak denge olustururlar. Form 6zellikleri renk
algilarini artirmaktadir. Giysilerin model 6zellikleri, geometrik formlari, ¢izgisel ve dairesel
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diizenlemeler, yatay, dikey ve diagonal ¢izgiler, renkleri farkli algilamamiza baskin ya da arka planda
goriinmelerine neden olabilecek faktdrlerdir. Ornegin karmasik desenli bir giysideki renk algisinin sade
bir giysideki renk algisindan farkli olmasi rengin algisini destekleyecek bir roldedir. Renk ve Malzeme
Insanin goriiniisiinii kisisellestirme ihtiyaci hep var olmustur ve bununla birlikte kumasa renk katma
tarihi neredeyse tekstil tarihi kadar eskidir. Boyarmaddelerin kullanimina iligkin kalintilarda, kok boya
ve indigo boyali tekstillere rastlanilmistir. Eski tekstillerde tamamen dogal malzemeler kullanilmis,
oncelikle yiin ve ipekten, keten ve pamuktan giysiler yapilmistir. Boyalar da dogaldir; kokler ve agag
kabugu, safran gibi dogal malzemelerden boyama yapilmistir. i1k uygarliklar muhtemelen hangi rengin
moda oldugu konusunda pek fazla diisinmemisken, bazi renklerin kitlig1 ve maliyeti bazi tonlar1 daha
kullanilabilir hdle getirmisgtir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Giysi Siluetleri

UNITE NO 9

YAZAR  Prof.Dr. ESEN CORUH

GIYSI SILUETLERI KAVRAMI

Moda tasarimcilar1 bedeni sekillendirmek amaciyla giysi siluetlerinden faydalanmaktadir. Giysi
siluetleri sayesinde tasarimcilar; koleksiyonlarina kimlik kazandirmakta, tasarimlarina ¢ekicilik
katmakta, yaratici fikirlerini ortaya koymakta, estetik bakis acilarini 6n plana ¢ikarmakta ve
tasarimlarini siradanliktan kurtulmaktadirlar. Siluet kelimesini, bir nesnenin goriintiisiinii veya
goblgesini, tek renk olarak yalniz kenar ¢izgileriyle belirlenmesinin yani sira karalt1 ve golge olarak da
tanimlamak miimkiindiir. Giysi agisindan siluet ise; belirli dig hatlari, goriiniisii ve yapist olan
bicimdir. Bir baska sdylemle giysi silueti, giysinin insan viicudu lizerindeki goériiniimiinii, giysinin insan
viicudu etrafinda olusturdugu dis hattini ya da seklini ifade etmektedir. Giysi silueti ayn1 zamanda, “
viicut seklini ve kivrimlarini oldugunun disinda gostermek veya degistirmek” i¢in kullanilan bir
grafiksel anlatim yoludur. Gorsel yanilsama tekniklerinin kullanilmasina ve bdylece viicut seklinin
oldugunun diginda bir siluete biiriindiiriilerek, istenen alginin olugsmasina yardimci olur (Cegindir, 2017:
86).

GIYSI SILUETLERININ SINIFLANDIRILMASI

Giysi siluetleri konusu; tarihi donemlere, kesimlerine, giysi ¢esitlerine ve modacilara gore giysi
siluetleri ile yaratici giysi siluetleri bagliklar: altinda toplanmistir. Tarihi Donemlerde Giysi
Siluetleri Osmanli Imparatorlugu dénemine ait tarihi kaynaklara bakildiginda padisahlarin ve énemli
kisilerin kaftan giydikleri goriilmektedir. D1s giyim olarak giysilerin {istiine giyilen, siislii ve islemeli
kumaslardan yapilan uzun bir giysi olan kaftan, statii ve giiciin sembolii olarak Osmanli saray giysileri
arasinda yerini almistir. Fransa imparatorlugu déneminde 6zellikle 18. yiizyilda moda olan daracik
korseler, abartili tel kafesler vb. pargalar giysi siluetlerine 6rnek verilebilir. Kadinlara {ist bedenlerini
sekillendirmek i¢in elbiselerin altina daracik korseler ve alt bedenlerini sekillendirmek i¢in eteklerin
altina tel kafesler giydirilerek siluetlerinin daha abartili durmast saglanmistir (Seivewright, 2013: 14,
120). Birlesik Krallik déneminde 19. yiizyila ait Ingiliz elit erkegin goriiniimii, dandy giysi silueti ile
olusturulmustur. Dandy erkek giysi silueti, usta isi terzilikle dikilmis, omuzlari belirgin kruvaze
kapama ve 0Onii kisa arkas1 frak seklinde uzun ceket ve yiiksek bel dar kesim pantolondan ile moda
tarihinde yerini almistir. Kesimlerine Gore Giysi Siluetleri Kesimlerine gore giysi siluetlerini A, H,
V, X harfleri ile ifade etmek miimkiindiir. Asagida giysinin kesimine gore yapilan siluet
siniflandirmasi1 konusunda bilgilere yer verilmistir. A Giysi Silueti A siluetinde giysi; omuz kism1 dar
ve etek ucuna dogru yavasga agilan bir goriiniime sahiptir. Modas1 hi¢ gegmeyen bir giysi siluetidir.
Oyle ki moda diinyasinda A siluetli giysileri her donem gérmek miimkiindiir. Kadin ve erkek bedenleri
sekil olarak farklidir. Kadin bedeninin 6zelligi gdgiis ve kalca hatlarinin formlu ve bel hattinin ince
olmasidir. Erkek bedeninde ise beden, bel ve kalca hatlar1 diizdiir. Dolayisiyla kadin ve erkek bedeni
arasindaki bu sekilsel farklar giysi siluetlerini de etkilemektedir. Bu nedenle erkek giyiminde A giysi
siluetine rastlanmamaktadir. H Giysi Silueti H siluetli giysi, uzun bir dikdortgen sekle sahip giysileri
temsil etmektedir. Kisacas1 H giysi silueti; diiz dar kesime sahip giysiler i¢in kullanilmaktadir. Kalem
elbise, kalem etek, boru paga pantolon 6rnek olarak gosterilebilir. Erkek bedeninin yapisi geregi diiz
hatlara sahip olmasi, H siluetli giysilerin erkek giyiminde siklikla gériilmesini saglar. Bagka bir
soylemle, erkek bedeni H siluetli giysileri tasimasina daha uygundur. Bu sebeple erkek giyiminde H
siluetli giysilere fazlaca rastlamak miimkiindiir. V Giysi Silueti V giysi silueti, omuzlari genis etek
ucuna dogru yavasca daralan bir goriinlime sahiptir. Bu giysi siluetinde vurgu omuzlardadir. Erkek
giyiminde, omuzlara vurgu yapan V giysi siluetine siklikla rastlanir. X Giysi Silueti X giysi silueti,
omuzlar1 normal, beli ince ve etek ucuna dogru genisleyen giysiyi ifade etmektedir. Kadin giyiminde
fazlaca o6rnekleri olmakla birlikte, erkek giyiminde 6rnekleri s6z konusu degildir. Giysi Cesitlerine
Gore Giysi Siluetleri Giysi ¢esitleri; mamule, cinsiyete, yasa, mevsime, kullanim yerine,
hammaddesine vb. gibi pek cok sekilde gruplandirilabilir. Ornegin mamule gére gruplandirmada; etek,
pantolon, elbise, ceket, gdomlek, bluz, mont, kaban, parddsii, trenckot, manto, palto vb. giyim iriinleri
ele alinabilir. Giysinin gorsel aktarimui ile iligkili olan giysi siluetleri, etek, pantolon ve elbise
Ozelinde incelenmistir. Asagida bu giysi ¢esitlerine gore giysi siluetlerinin iligkisi kurularak
verilmistir.

Giysi siluetlerine gore etegin karsilagtirmasi asagidaki gibidir:

* A siluet etegin beli normal ve etekucu evazedir.

* H siluet etek, dar etek veya kalem etek olarak da tanimlanmakla birlikte bel, kalga ve etekucu diiz
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goriiniime sahiptir.

* V siluet etegin bel hatt1 pili veya blizgii nedeniyle kabarik, etekucu dardir.

* X siluet etek baldirda daralan, etekucuna dogru agilan bir goriiniimdedir.

Pantolon 6zelinde giysi siluetlerine bakildiginda asagidaki tanimlamalar yapilabilir:

* A siluette pantolon beli oturan, diz ve pagalari bol goériiniimdedir.

* H pantolon silueti, diiz bir sekle sahip olmakla birlikte boru paca pantolon olarak da ifade edilir.

* V pantolon silueti, beli pililer veya biizgiilerle kabarik olan pacgalar1 dar olan goériiniime sahiptir.

» X pantolon siluetine beli dar ve dizlerde daralan pagalara dogru genisleyen pantolon 6rnek olarak
verilebilir.

Elbise agisindan giysi siluetleri degerlendirildiginde asagidaki 6rnekler verilebilir:

* A elbise siluetinde omuzlar dar, etekucu evazedir.

* H elbise siluetinde beden, bel ve kalga diiz forma sahiptir.

* V elbise siluetinde omuzlar ve beden genis, etekucu ise dardir.

» X elbise siluetinde beden genis veya normal, bel ince, kalga ve etekucu genistir.

Modacilara Gore Giysi Siluetleri Christian Dior’un ikinci Diinya Savasi’ndan sonra 1947°de moda
diinyasina “Yeni Goriiniim” akimini sunmustur. Dior “Yeni Goriiniime” gore; omuzlar: 6ne ¢ikaran,
beli ince gosteren ve etegi kabarik olan zarif ve kadinsi bir goriiniimii giysi tasarimlarina yansitmistir.
Cristobal Balenciaga drapaj, kesim ve dikim konusunda tam bir usta olmakla birlikte 1950’1i yillarda
omuzlari genisletip bele hi¢ vurgu yapmayan giysi siluetini moda diinyasina tanitmistir. Yves Saint
Laurent’in ressam Piet Mondrian’dan etkilenerek yaptig: elbise tasarimlar: giysi siluetine 6rnek
verilebilir. Laurent 1965 yilinda yaptig1 Modrian koleksiyonunda, minimal siislemelerle sade elbiseler
tasarlayarak kadinlar1 6zgiirlestirme amaci giitmiistiir. Alexander McQueen 1990’larda dar kesim
giysilerde sert ve koseli vatkalar1 kullanarak kadin cinselligini ve giicilinii ortaya koymustur. Ayni
donemde, diger tasarimcilar abartili vatkalar1 kullanmaktan kaginirken, McQueen’in omuz hatlar
saldirgan ve ¢arpici olarak goriilmiistiir. Yaratic1 Giysi Siluetleri Rei Kawakubo tasarimlarinin farkli
yerlerine kustiiyili pedler diktirerek yeni bir siluet yaratilmistir. Bu siluet ile Kawakubo, giyeni orantisi
bozuk ve deforme gostererek bedene ait 6n yargilara ve giizellik algilarina meydan okumustur (Sorger,
Udale, 2013: 48). Viktor & Rolf’da siluetin heykelimsi potansiyelini kesfetmislerdir. Bu tasarimcilar
hazirladiklar: giysiler ile genellikle bilinen bicimleri, tarihsel kaynaklar1 ve geleneksel haute couture’
il yeni bir vizyon ve mizahla abartili sekilde taklit etmislerdir (Sorger, Udale, 2013: 48). Gareth Pugh,
insan viicudunu taninamayacak sekilde bozarak “giyilebilir heykeller" tasarlamistir. Abartili
siluetlerden yararlanan Pugh, tasarimlarinda farkli malzemeler kullanmigtir.

GIYSI SILUETLERINDE FORM

Giysi siluetleri gelistirilirken, tasarimcinin hayal giicline bagli olarak giyside vurgulanmak istenen
yerlerde form kazandirmaya yonelik uygulamalar yapilmaktadir. Siluet ile giysiye form kazandirmak
amaciyla giysi kaliplarindan, kumaglardan, yardimci malzemelerden yararlanilmaktadir. Giysinin
vurgulanmak istenen boliimiinde genis kaliplar, vurgulanmak istenmeyen boliimiinde dar kaliplar
calisilarak giysi silueti gelistirilebilir. Ornegin giysi kaliplarinda omuzlarin genis hazirlanmasi,
dikkati omuza ¢ekebilir. Ayni1 sekilde kayik yaka bir giysi kalibi, omuzlar genis gdstermeye
yarayabilir. Diger taratan diimdiiz bir giysi formu, silueti daha uzun gdsterebilir. Derin bir yaka
dekoltesi boynu ince ve uzun hissettirebilir. Giysi tasarimda vurgulanmak istenen boliimiinde hacim
yaratmak i¢in fazla kumasg kullanilir (Sorger, Udale, 2013: 44). Hatta kumasin hacmi de giysi silueti
ile ¢ok yakindan baglantilidir. Kumasin ince ya da kalin olmasi, giysi siluetini etkileyen detaylardir.
Ciinkii gramaj olarak hafif kumaslar ugusurken, agir kumaslar diiz ve kalin goriiniirler (Seivewright,
2013: 118). Giysi siluetlerinde form olusturmada yardimci malzemelere siklikla bagvurulmaktadir.
Giyside yakaya vurgu yapilmak istenirse destekleme malzemesi olarak telalar kullanilabilir. Omuzlari
biiyiik gdstermek amaciyla ¢esitli biiyiikliik ve formda vatkalar giysiye yerlestirilebilir. Giyside
abartilmak istenen yerlerde balenler kullanilabilir.
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GIiYSi SINIFLANDIRMA

Giyim insanlar i¢in 6nceleri dis etkenlerden korunma ve bir értiinme araci olarak ortaya ¢ikmis,
ilerleyen tarihi siire¢ icerisinde farkli anlamlar kazanmistir. Insanin viicudunu doganm etkilerinden
korumak amaciyla kullandig1 giysi, zaman igerisinde kisisel duygu ve diisiincelerini ifade etme ya da
bir sosyal sinifa ait olma gibi anlamlar kazanmistir.

GIYSi SECIMINI ETKILEYEN FAKTORLER

Giysi se¢imini etkileyen faktorler; demografik faktorler, sosyolojik faktorler, psikolojik faktorler, tarz,
moda, viicut yapisi ve iklim olarak incelenebilir. Demografik Faktorler: Yas, cinsiyet, gelir durumu ve
meslek kisilerin giysi se¢imini etkileyen demografik faktorler arasindadir. Psikolojik Faktorler: Giyim
kisinin kendini ifade etme aracidir. Insanin kisisel duygu ve diisiincelerini yansitma, sayginlik
kazanma, bir gruba ait olma gibi toplumsal iligkilerini diizenlemesinde bir ara¢ olarak goriilmektedir.
Sosyolojik Faktorler: Kisilerin aile, arkadas, komsu ve is arkadaglar1 sosyal ¢evresini olusturmaktadir.
Sosyal ¢evre davranislarin sekillenmesinde 6ncelikli rol oynamaktadir. Bu nedenle kisiler i¢inde
olduklari sosyal ¢evre ve sosyal statiiye uygun davranmak ve giyinmek durumundadir. Kisilerin
igerisinde bulundugu sosyal ¢evre igerisinde siirdiirdiigii sosyal yasanti, sosyal iliskileri ve hobileri
giyim tercihlerinde belirleyici olmaktadir. Diger Faktorler: Moda, viicut yapisi, iklim ve tarz giysi
secimini etkileyen diger faktorlerdir. GIYSILERIN SINIFLANDIRILMASI

Cinsiyete Gore Giysilerin Siniflandirmasi Kadin giyimi: Kadin beden yapisina uygun 6zellikler
tastyan, yas, ekonomik durum, meslek, sosyal ¢cevre, moda vb. etkenlere gore degisiklik gdsteren
giysilerdir. Erkek giyimi: Erkek beden yapisina uygun 6zellikler tasiyan, yas, ekonomik durum, meslek,
sosyal ¢cevre ve moda vb. etkenlere gore degisiklik gosteren giysilerdir. Gelisime Gore Giysilerin
Siniflandirmas1 Cocuk giyimi: Cocugun biiyiime ve gelisimine engel olmayan rahat ve kullanish
giysilerdir. Cocuk giyim bebeklik, oyun, okul ¢ag1 giysilerini kapsamaktadir. Geng Giyimi: 13-14 yas
arasi genglige atilan ilk adimdir. Bu dénemde ¢ocuk, ¢evresinden etkilenerek giiniin gen¢ modasina
uygun giyinmeye ¢alismaktadir. Yetiskin Giyimi: Yetiskin kadin ve erkek beden yapisina uygun
ozellikler tasiyan, ekonomik durum, cinsiyet, meslek, sosyal ¢evre ve modaya gore degisiklik gdsteren
giysilerdir. Kullanim Yerlerine Gore Giysilerin Siniflandirmas1 Spor giyim: Spor yaparken giyilen
giysilerdir. Bu giysiler olduk¢a esnek, hareket kabiliyetini kisitlamayan ve rahatligin 6n planda oldugu
giysilerdir. Giinliik giyim: Giinliik giyim iki ag¢idan incelenebilir. Giinliik yasamda giyilenler ve ise
giderken giyilenler. Giinliik yasamda sade, kullanisli, rahat giysiler, ise giderken sade ayni1 zamanda
sik giysiler tercih edilir. s elbiseleri: Cesitli sanayi, ticaret ve hizmet kollarinda ¢alisanlar icin
hazirlanan, ¢alisanin is giivenligini 6n plana alan ve is performansini diisirmeyecek sekilde fiziksel
rahatlik saglayan giysilerdir. Deniz Giysileri: Deniz ve havuz kenar1 gibi yerlerde giyilen, mayo,
bikini vb. giysilerdir. Abiye Giyim: Ozel giin ve gecelerde giyilen, ipek, tafta, dantel, tiil, organze gibi
kumaslarla hazirlanan, pul, boncuk ya da tas gibi ¢esitli siislemelerle 6zellik kazandirilmis giysilerdir.
Ozel Amagh Giysiler: Genellikle farkli meslek gruplarinda galisan ya da saglik problemi olan
bireyler i¢in hazirlanan giysilerdir Islevlerine Gore Giysilerin Siniflandirmasi Islevlerine gore giysi
tiirleri, iist giyim, dis giyim ve i¢ giyim olarak siniflandirilmaktadir. Ust Giyim Soguk hava
kosullarindan korunmak i¢in dig giyim iizerine giyilen giysilerdir. Genellikle soguktan ve yagistan
koruma 6zelligi olan iist giyimler, kalin ve su gecirmeyen kumaslardan hazirlanmaktadir. Manto:
Soguktan korunmak amaciyla kadinlarin giydikleri {ist giysiye ’Manto’ ad1 verilmektedir. Fransizca ©’
manteau‘’ kelimesinden gelen manto, kalin ve dayanikli kumaslardan dikilir. Palto: Tiirkceye
Fransizca 'Paletot' kelimesinden gelen palto; genellikle soguk hava kosullarindan korunmak i¢in diger
dis giyimlerin {lizerine giyilen, kalin kumastan yapilmis bir erkek iist giyimdir. Kaban: Soguk hava
kosullarindan korunmak i¢in dis giysilerin lizerine giyilen, uzun kollu bir iist giyimdir. Mont: Kumastan
veya deriden yapilan, genellikle belden kemerli, iistiinde cepleri bulunan, gomlek, hirka vb. {izerine
giyilen kisa ve hafif bir giysi tliriidiir. Parddsii: Serin havalarda gémlek, bluz, hirka vb. giysilerin
iizerine giyilen, manto ve paltodan daha ince bir iist giysidir. Trengkot: I¢i astarli, kemerli, su gegirmez
pardosii, yagmurluk. Pardosiiniin ince kumastan {iretilen ¢esidine trenckot adi1 verilmektedir. Pelerin:
Orme veya dokuma kumastan iiretilen, kollar1 olmayan, omuzlardan asag1 dokiilen genis bir iist
giyimdir. D1g Giyim Viicudu o6rtmek, doganin etkilerinden korumak ve viicuda estetik goriiniim
kazandirmak i¢in i¢ giyimin iizerine giyilen giysilerdir. D1s giyim, modaya, ¢evreye, yasa, iklime,
ekonomik duruma ve sosyal yasantiya gore degisiklik gostermektedir. Elbise: Bedenin iist ve alt
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kismini 6rten, kalga hatt1 ¢izgisinden daha uzun olmak iizere ¢esitli etek boylarda ¢alisilabilen, tek
parcadan olusan kadin ve kiz ¢ocuk giysisidir. Elbiseler kullanim yer ve amaglarina gore spor
elbiseler, yar1 abiye elbiseler ve abiye elbiseler olarak siniflandirilir. Etek: Bedenin belden asagi
kismini 6rten, genellikle bele bir kemer yardimiyla oturtulan, alt1 serbest, farkli boy ve model
ozelliklerine sahip bir kadin ve kiz ¢ocuk giysisidir. Etekler kullanildig1 yere, boylarina ve model
Ozelliklerine gore gruplandirilirlar. Etekler kullanildig: yere gore spor etekler klasik etekler ve abiye
etekler; boylaria gore, maksi etek, Diz alt1 (Klasik etek boyu), Midi etek, Diz, Diz iistii ve mini etek;
model 6zelligine gore, dar etekler, pargali etekler, klos ve daire etekler, pilili etekler, biizgiilii etekler,
model uygulamali etekler ve pantolon etekler olarak gruplandirilabilir. Bluz: Fransizca “blouse”
sozcligiiniin Tirk¢e kullanimi olan bluz, etek ve pantolon iizerine, viicudun iist kismina giyilen bir dis
giysi tlirtidiir. Gomlek: Etek ya da pantolon {izerine, viicudun iist kismina giyilen, kollu, yakali ve
genellikle 6nden ilik diigme ile kapatilan kadin erkek ve ¢ocuk dis giysisidir. Gomlekler kullanim
yerine gdre klasik gdmlek, spor gomlek ve fantezi gomlek olmak {izere {i¢ gruba ayrilir. Pantolon:
Bedenin belden asagi kismina giyilen, bacaklari saran, farkli uzunluk ve modellerde ¢aligilabilen
kadin ve erkeklerin rahatlikla kullanabildigi bir giysi ¢esididir. Pantolonlar kulanim yerine, model
ozelliklerine ve boylarina gore siniflandirilirlar. Kullanim yerlerine gore, klasik pantolonlar, fantezi
pantolonlar ve spor pantolonlar; model 6zelligine gore, klasik pantolon, pilili pantolon, Jean pantolon,
binici pantolonu, golf pantolonu, kargo pantolon, bah¢ivan (salopet) pantolon; uzunluklarina gore
siniflandirildiginda ise normal boy, bilek boy, kapri, bermuda ve sort gibi isimler alirlar. Tulum:
Beden ve pantolonun bir biitiin olarak hazirlandigi, tek parcadan olusan genellikle kadin ve ¢ocuk dis
giysisidir. Bazi 6zel amagli is kiyafetleri de tulum olarak hazirlanmaktadir. Ceket: Hem kadin ve kiz
¢ocuklarinin hem de erkeklerin ve erkek ¢ocuklarin giydigi, genellikle 6nden diigmeli, kollu dis
giysisidir. Kadin ceketleri kisa ya da uzun kollu olabilmektedir. Bu giysiler gomlek, bluz gibi hafif {ist
giysi lizerine giyilmek {izere hazirlanir. Tayyor: Ceket ve etekten olusan bir kadin giysisidir. Takim
Elbise: Takim elbise ceket, pantolon ve tercihen yelekten olusan erkek giyisisidir. Yelek: Kadin erkek
ve ¢ocuklarin, gdmlek, bluz kazak vb. {ist giysi iizerine giydikleri, kolsuz, 6nden agik bir dis giysidir.
Hirka: Genellikle soguktan korunmak isin giyilen, ylinden oriilmiis, 6nden acik, gomlek, bluz ya da
kazak {izerine giyilen kadin, erkek ve ¢ocuk dis giysisidir. Kazak: Bastan gegirilerek giyilen,
genellikle uzun kollu, 6rme, kadin, erkek ve ¢cocuk dig giysisidir. Genellikle sonbahar ve kis aylarinda
giyilen kazaklarda, farkli 6rme teknikleri kullanilabilir. Yaka modellerine gore, balik¢1 yaka, yarim
balik¢t ya da sifir yaka gibi isimler almaktadirlar. T-Shirt: Viicudun iist kismina giyilen, genellikle
kisa kollu, pamuklu spor giysiye verilen isimdir. Kadin, erkek ve ¢ocuklar tarafindan tercih t-shirtler
yaz aylarinda kullanilir. Esofman: Genellikle spor yaparken giyilen, pamuklu veya sentetik kumastan
yapilan, kadin, erkek ve cocuklar tarafindan tercih edilen iki parcadan olusan dis giysisidir. ¢ Giyim
Viicudu korumak, sekil vermek ve viicuda istenilen goriiniimii saglayarak dis giyime iyi bir goriiniis
kazandirmay1 amacglayan ve dogrudan tene giyilen giysilere i¢ giyim denilmektedir. Kiilot: Dogrudan
ten lizerine giyilen, kisa, lastikli bir i¢ giysidir. Sutyen: Kadinlar tarafindan gogiisleri desteklemek ve
estetik goriiniim kazandirmak icin kullanilan, iki gogiis kilifindan olusan i¢ giysidir. Atlet: Kadin,
erkek ve ¢ocuk i¢ giyimi olarak kullanilir. Genellikle pamuklu kumaglardan iiretilen, yaz aylarinda
terden, kis aylarinda soguktan korunmak amaciyla giyilir. Uzun veya kisa kollu olanina fanila
denilmektedir. Kombinezon: Elbiselerin altina giyilen, 1s1kta kumasin i¢ini gostermesini engelleyen,
ince ve askili i¢ elbiseye verilen addir. Jiipon: Isikta kumasin i¢ini géstermesini engellemek i¢in etek
ve elbiselerin igine i¢in giyilen i¢ etege verilen addir. Korse: Viicudun gogiis, bel, kalca ve bacak
kisimlarini sikica sararak, istenilen sekle sokmay1 ve ince gériinmeyi amaglayan esnek ve saglam
kumaslardan yapilmis bir kadin i¢ giyim ¢esididir. Jartiyer: Genellikle elbise ve etek altina giyilen
coraplarin diismesini dnlemek ve gergin durmasini saglamak amaciyla kullanilan lastik askili kadin i¢
giysisidir. Gecelik: Yatakta giyilen tek par¢adan olusan kadin giysisidir. Pamuklu, saten, ipek ya da
o6rme kumagslardan yapilabilmektedir. Pijama: Yatakta giyilen iki par¢adan olusan kadin, erkek ve
¢ocuk giysisidir. Pamuklu, saten, ipek ya da 6rme kumaglardan yapilabilmektedir. Sabahlik: Sabah
yataktan kalkildiginda gecelik iizerine giyilen kadin giysisidir Rob de Sambr: Sabah yataktan
kalkildiginda pijama lizerine giyilen erkek giysisidir. Mayo: Deniz, havuz vb. yerlerde kullanilan, tek
parcadan olusan kadin, erkek ve ¢ocuk giysisine mayo denir. Bikini: Deniz, havuz vb. yerlerde
kullanilan, iki par¢adan olusan kadin giysisine bikini denir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris

UNITE ADI Moda Sektériinde Giysi Uretim Tiirleri
UNITE NO 11

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi SUKRAN CAKMAK

MODA SEKTORUNDE GiYSI URETIMI

Giysi iiretiminde temel amag, ihtiyaca yonelik iiriin liretiminin (talebe uygun arzin) karsilanmasi
oldugu icin bu siire¢, “Kim igin Ne Uretilecek?” sorularinin cevaplanmasi ile baslar. ik cevabini
bulacagimiz kisim hedef kitle yani miisteri grubunun tespit edilmesidir. Miisteri grubunun
belirlenmesinin ardindan ihtiyaclar tespit edilir. Bu agamada “Ne, Neden, Nerede ve Ne Zaman
Uretecegiz?”, sorularinin cevaplanmasi ile iiretim siirecini belirleme islemleri tamamlanir.

MODA SEKTORUNDE GiYSI URETIM TURLERI

Genel olarak iiretim tiirleri 1smarlama giyim, yar1 ismarlama giyim ve hazir giyim gruplar: altinda
siralanabilir. Bu gruplar da kendi igerisinde iiretim tiirlinii etkileyen birgcok faktorlere gore cesitlilik
gostermektedir.

Ismarlama Giyim

* Bireysel Uretim

* Zanaat ve Teknoloji

* Yiiksek Fiyat

* Estetik ve sanatsal deger

* Liikks Giyim Yar1 [smarlama Giyim

» Kitlesel bireysellestirme/ Modiiler Uretim

» Zanaat ve/veya Teknoloji

» Tasarim/Maliyet dengesi

* Estetik deger

* Liiks Hazir Giyim Hazir Giyim

» Kitlesel/Seri Uretim

* Teknoloji

* Ekonomik Fiyatlandirma Kullanim1

* Estetik

* Kitlesel Giyim Ismarlama Giyim Ismarlama giyim, en genel tanimlama ile siparis iizerine yapilan
iretim bi¢imidir. Bu giysi liretim tiirii tarihsel siire¢ i¢erisinde farkli hedef gruplar i¢in farklilasan
teknikler ile gergeklestirilmistir. Geleneksel 1smarlama giyim, tiim iiretim siirecinin el ig¢iligi ile
gerceklestirildigi kisiye 6zel tiretim tiiriidiir (11.2). Bu iiretim Endiistri Devrimi 6ncesi makine
kullanim1 olmadan tek iiretim tiirii olarak uygulanmigtir. Dénemin sosyal statii ve sinif farkliliklars;
kullanilan malzeme, tasarim 6zgiinliigii, is¢ilik detaylar1 ve uygulayicinin 6zel yetenekleri ile ortaya
konulmustur. Modern anlamda 1smarlama giyim veya liiks ismarlama giyim olarak Tiirk¢eye ¢evrilen
ve ayni zamanda jargon olarak da kullanilan Haute Couture kavrami, moda sektoriinde en iist segment
iiretim tiiriinii ifade etmektedir. Genel anlamda “Couture” tanimlamas: kisiye 6zel ve iist diizey dikis
teknikleri kullanilarak gerceklestirilen {iretim tiiriidiir. Bu iiretim tiiriinde bastan sona tiim siireg el
is¢iligi ile gerceklestirilir. Liiks segmentinde yer alan bu giysi iiretimi genellikle siparis esasina
dayal1 kigiye 6zel yapildigi i¢in {iriinler birbirinden farklilagmakta ve giysi liretimi standart siire¢lerden
ayrilmaktadir. Hazir giyimin yayginlagmasi, Maslow ve Bradley’in Hiyerarsilerinde bahsedildigi
sekilde ortaya ¢ikan ihtiyaglardaki degisimler ve buna paralel sosyal sinif-statii farkliliklari ismarlama
giyimin herkes tarafindan erisilebilirligini sinirlandirmigtir. 1945’te Fransa’da “Haute Couture” terimi
yasal olarak koruma altina alinmis ve moda evlerinin hangilerinin ger¢ek Couture evi olacagi yasalar
ile belirlenmistir. Giiniimiizde kisiye 6zel ismarlama giysi tiretimi, geleneksel terzilik
uygulamalarindan farkli olarak uygulayicinin; miisteri ihtiyac ve istekleri dogrultusunda kendi beceri ve
bilgisini, teknolojik {iretim imkanlarini da kullanarak, giiniin moda anlayisina uygun iiretme iglemidir.
Yari Ismarlama Giyim Yar1 ismarlama giyim olarak dilimize ¢evrilen “Demi Couture”, ismarlama
giyim ile hazir giyim arasinda iiretim tiiriinii tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Bu giysi iiretim tiirii,
en list seviye olan tamamen el is¢iligine dayal1 “Couture” seviyesinin korundugu iiretim ile litks hazir
giyim seviyelerindeki liretim tiirlerini kapsayan fakat her zaman Couture seviyesinde olmayan kendi
igerisinde farklilik gosteren iiretim tiirlerini tanimlamaktadir. Yari ismarlama giyim (Demi-Couture)
iiretim tiirll; zanaatkar teziler veya iinlii tasarimcilar tarafindan iiretilen tamamen el is¢iligine dayal
1smarlama giyim iiriinlerine erisim zamaninin uzun olmasi, maliyetlerinin yiiksekligi, moda giysilerin
alt siniflar tarafindan benimsenmesi ve kullanilmak istenmesi sonucu miisteri beklentilerine bagh
ortaya ¢ikan arz talep dengesinin sonucudur. Hazir Giyim Hazir giyim, en genel tanimi ile bolgesel
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antropometrik dl¢iilere gore belirlenen standart boyutlarda seri olarak (birden ¢ok beden ve birden ¢ok
sayida) gergeklestirilen giysi liretim tiiriidiir. Hazir giyimde temel amag daha fazla kisi i¢in satin
alinabilir fiyat ve 6zelliklerde hizli ve toplu liriin iiretimidir. Hazir giysi iiretimi, orta ve alt1 ekonomik
alim giiciine sahip tiiketicilerin ihtiyaglarina uygun iiretimin karsilanmasini hedefler. Bu iiretim tiiriinde
hedef kitlenin genel ihtiyaclarinin ortalamasina gore {iriin gruplar1 ve buna bagli pazar segmentleri
belirlenir. Belirlenen bu iiriin gruplar1 ve Pazar segmentleri i¢in gergeklestirilecek iiretim seklinin
avantaj ve dezavantajlar1 analiz edilir.

Hazir giyim iiretiminde genel olarak ortaya ¢ikan avantaj ve dezavantajlara bakildiginda; Hazir giyim
iiretiminin avantajlari;

» Uriin ¢esitliliginin artmasi

* Kolay erisim

* Diigiik fiyat

* Siirekli yenilik

* Hizl1 iiretim

» Unlii marka ve tasarimcilarin hazir giyim koleksiyonlar1 sunmas1 Hazir giyim iiretiminin
dezavantajlar;

* Giysi kullanim émriiniin kisalmasi

» Kalitenin diismesi

* Tasarimlarin kopyalanmasi

» Kaynaklarin asir1 tiikketilmesi

* Cevre kirliligi

» Atiklarin fazlaligi

* Bilingsiz tiilketim oldugu goriilmektedir.

GIYSI URETIM TURLERINI BELIRLEMEDE ETKILi OLAN FAKTORLER

Giysi iiretimi, fikir asamasindan baglayarak satis ve satis sonras1 miisteri goriislerinin alinmasina
kadar olan genis bir dongiisel siireci igermektedir. Bu siireg, tiim siireci olusturan faktdrlerden
etkilenirken siireci ve sonucu direk etkileyen dnemli bir unsurdur. Tasarim agamasindan itibaren giysi
iiretim tiirliniin biitiinsel diislinme yaklagim1 ile ele alinmasini gerektirmektedir. Giysi iiretim tiiriiniin
belirlenmesinde Biitiinsel Diisiinme Yaklasimia gére giysinin Uriin Yasam Déngiisii (Product
Lifecycle) igerisindeki tiim adimlar1 planlanir ve bdylece iiretim tiiriiniin belirlenmesini
etkileyebilecek tiim faktorler ayrintili olarak degerlendirilir.

Giysi iiretim tiirlerinin belirlenmesinde dikkate alinmasi gereken en temel faktorler su sekilde
gruplandirilabilir:

* Hedef Kitle/Misteri Grubu

+ Uretim Miktar1

» Uretimde Moda Trendler

* Pazarlama Stratejisi Giysi iiretim tiirii tercihlerinde unutulmamasi gereken dnemli bir faktor tiiketici
ve Ureticinin elde etmek istedigi degerdir. 20. Yiizyil sonrasi artan iiriin ¢esitliligi ve buna bagl pazar
doygunlugunda rekabet edebilmek i¢in benimsenen strateji deger odakl {iriin gelistirmedir (Cegindir ve
Cakmak, 2018, s. 53). Hedef Kitle/Miisteri Grubu Miisteriler; cinsiyet, yas, giysi tiirii, ekonomik durum,
sosyal statii, beden Olgiileri gibi faktdrler lizerinden degerlendirilerek birgok segmente gruplanabilir.
Hangi segmente liretim yapilacaginin ve iiretim tiiriiniin belirlenmesinde; giysi liretim tiiriinii etkileyen
en dnemli miisteri 6zellikleri, ekonomik durum, sosyal statii ve beden 6lgiileridir. Uretim Miktar1 ve
Maliyet Giysi iiretim tiiriinii belirlemede yogun el is¢iligi kullanimindan sonra 6nemli ayirt edici
ozellikler iiretim miktar1 ve maliyettir. Uretim miktar1 ve maliyet birbiri ile ters orantili iki
parametredir. Uretim miktariin artmasi birim maliyetleri diisiiriir. Uretimde Moda Trendler Uretimde
moda trendler, genel iiretim tiirleri i¢erisindeki farklilasmalara sebep olan kisa siireli degisiklikleri
tanimlamaktadir. Bunlar; hizli moda, yavas moda, kendin yap, yeniden kullan, ileri doniisiim gibi
iiretim tiirlini etkileyen kisa siireli moda akimlaridir. Pazarlama Stratejisi Giysi iiretim tiirlerini
etkileyen pazarlama stratejileri, genel olarak, pazar segmentleri, markalar ve hedef kitlenin
sosyoekonomik seviyesi kapsaminda ele alinir.
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DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Temel Giysi Dikim Teknikleri
UNITE NO 12

YAZAR  Prof.Dr. ESEN CORUH

UZUN OZET KUMAS YERLESIMI VE KESiMi

Kumas yerlesiminde dikkate alinmasi gereken noktalar kumasin yapisi, renk ve desen 6zelligi gibi
durumlardir. Kumagin yapist geregi dogal liflerden yapilan kumaglar, yikandiklarinda
cekebilmektedirler. Bu nedenle kumasin ¢cekme durumu dikkate alinarak kesim yapilmasi uygun
olmaktadir. Kumasta renk farkliliklari ¢ikabilmektedir. Bu gibi durumlarda giysinin biitiin parcalari
aym1 kumastan kesilecek sekilde yerlesim yapilmaktadir. Kumagin deseni de kesim asamasinda dikkate
alinmasi gereken diger 6nemli noktadir. Diiz Kumas Yerlesimi ve Kesimi Kumas yerlesiminde; tiim
kalip parcalarin eksiksiz, diiz boy ipligi yoniiniin dogru ve kumasg kat1 hattinin uygun sekilde
yerlestirilmesi gerekmektedir. Cizgili Kumas Yerlesimi ve Kesimi Kumasin ¢izgi 6zelligi, kaliplarin
kumasa yerlesiminde ve kesiminde 6zenli davranilmasi gereken bir durumdur. Dikim sirasinda
birlestirilecek pargalarin ¢izgi yonil diisiiniilerek kaliplarin yerlestirilmesi gerekir. Kareli Kumas
Yerlesimi ve Kesimi Kareli kumaglarin yerlesiminde karelerin birbirini takip etmesi gerekir. Giysinin
on ve arka ortasi, yan dikisleri, kolun bedenle uyumu, yakanin simetrik olmasi vb. gibi noktalar gz
oniinde bulundurularak kaliplar yerlestirilir. Kaliplar kumasa yerlestirildikten sonra kesim iglemine
gecilmektedir. Kesim asamasinda kaliplar1 kumasa giizelce ignelemek, kaliplara yeterince dikis pay1
vermek, kaliplarin dikis paylarini isaretlemek goz 6niinde bulundurulmasi gereken noktalardir. Ozetle;
kumas kesimi agamasinda, kumas yerlesim adimlarinin eksiksiz sekilde yerine getirilmesi gerekir.
TEMEL GiYSI UNSURLARININ DiKiMi

Dikim siirecinde, dikim tekniklerini uygun sekilde yerine getirmek adina ¢esitli makineler kullanilir.
Giysi dikiminde kullanilan genel amacli makinelere diiz dikis makinesi, overlok makinesi ve iitii
paskarasi 6rnek verilebilir. Bu makinelerde sirasiyla diiz dikis, overlok dikisi ve iitiileme igslemi
yapilir. Giysi liretiminde pek ¢cok yerde kullanilan en yaygin diiz makine dikisi kullanilir. Kumasin
atmasini engellemek i¢in overlok dikisi ile kenar temizleme yapilir. Giysinin dikimi agsamasinda
belirli yerlerde iitiileme islemine gerek duyulur. Bu béliimde giysi dikimi; pervaz, yaka, kol, fermuar
ve kemer dikimi ile ilik ve diigme yeri belirleme islemleri kapsaminda ele alinmistir. Ancak
unutulmamalidir ki giysi dikimini bu islemlerle sinirlandirmak miimkiin degildir. Pervaz Dikimi
Pervaz; dikilecegi kenarin sekline uygun olarak bicilmis, arasina tela koyularak sertlestirilmis giysinin
kumasg parcasidir (Smith, 2010: 143). Pervaz dikiminde agagidaki adimlar uygulanir: Giysini diiz boy
ipligi yoniinde pervaz parcalari kesilir. Pervaz parcalarinin diiz boy ipligine gore tela kesilir. Pervaz
parcgalarina tela yapistirilir. Pervaz pargalari omuz, yan dikis gibi yerlerden birlestirilir. Biitiin pervaz
parcasi bedene yerlestirilir ve dikilir. Dikis pay1 kademeli kesilerek diizeltilir. Dikis payinda
citlatmalar yapilir. Yaka Dikimi Yaka; giysiye model 6zelligi ve fonksiyonellik kazandirmak, estetik
goriiniim elde etmek, viicut kusurlarini gizlemek gibi farkli amaglarla giysinin boyun kisminda yapilan
uygulamalar1 kapsar (Koca, Kog, 2008: 8). Yaka dikimi ile ilgili islemler asagida verilmistir: Ust
yakanin arka ortasi kumas kat1 ve alt yakanin arka ortas1 verevine getirilerek kesilir. Alt yakaya
kumasla ayni diiz boy ipligi yoniinde tela yapistirilir, yaka birlestirilir ve dikis paylari iitiilenir. Ust
yakanin diiz boy ipligi yoniiyle ayni olacak sekilde tela yapistirilir. Alt ve iist yaka diiz taraflari igte
kalacak sekilde iist iiste yerlestirilir. Yaka pargalarinin kenar dikilir ve koseleri ¢itlatilir. Yaka
cevrilir ve kenarindaki dikis alta donecek sekilde iitiilenir. Kol Dikimi Kol, degisik model ve uzunlukta
olabilen ve giysiye takilan pargadir. Kolun rahat hareket etmesini saglayacak sekilde giysiye takilmasi
gerekir. Bunun i¢in izlenmesi gereken adimlar asagida sunulmustur: Kol oyuntunun iist kisminda iki
sira biizgii dikisi yapilir. Kol alt1 birlestirilir ve dikis paylar iitiilenerek agilir. Kolun biizgiisii {itii ile
yedirilerek form verilir. Kolun kontrol noktalarina gore kol bedene ignelenir. Kolevi elde teyellenir ve
daha sonra makine dikisi ile dikilir. Makine dikisi kontrol edilerek kolevi biizgiisii ve teyeli sokiiliir.
Kolevindeki dikis paylar diizeltilerek kesilir. Ilik ve Diigme Yeri Belirleme Ilik ve diigme, giysinin
kolayca giyilip ¢ikarilmasini saglamak amaciyla agik birakilan yerleri kapama i¢in kullanilir. Giyside
ilik ve diigme yerini belirleme de diigmenin ¢ap1 ve kalinlig1 bilgilerine gerek duyulur. Ornegin, ¢ap1
15 mm ve kalinlig1 2 mm olan bir diigme i¢in, 17 mm ilik agilmasi gerekir. Kapama iglemi Kapama
islemi, kadin giyiminde sag beden sol bedenin iistiine, erkek giyiminde ise sol beden sag bedenin {iistiine
gelecek sekilde yapilir. Giysinin kapamasinin klapa veya pat olmasi ilik ve diigme yeri belirlemede
onemlidir. Her iki durumda da ilik ve diigme yeri belirleme islemlerini asagidaki gibi uygulamak
miimkiindiir: Klapali kapamada 6n ortasindan bir diigme ¢ap1 asagiya inilir ve diigme c¢ap1 kadar bedene
dogru, diigme kalinlig1 kadar kapama payina dogru yatay eksende isaretlenir. Giysinin diger par¢asinda
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da 6n ortasindan bir diigme ¢ap1 inilerek belirlenen noktaya diigme dikilir. Patli kapamada 6n
ortasindan ilik boyunun yarisi kadar asagiya inilerek isaretlenen noktadan itibaren bir ilik boyu kadar
dikey eksende asagi dogru ilik yeri belirlenir. Giyside diigme dikilecek parg¢ada ise 6n ortasindan bir
diigme c¢ap1 ve yarim diigme kalinlig1 kadar asagiya inilerek belirlenen noktaya diigme dikilir. Fermuar
Dikimi Fermuar; birlestirilecek iki giysi parcasinin karsilikli kenarlarina dikilen ve siirgii ile agip
kapatilan bir kapama malzemesidir. Asagida etek fermuar1 dikimine yonelik adimlar verilmistir:
Giysi parcalar1 fermuar acikligi kalacak sekilde birlestirilir. Kumasin payinda kalacak sekilde
fermuarin bir tarafi makinede dikilir. Kumagin acikta kalin kism1 fermuari kapatacak sekilde
yerlestirilir. Makine dikisi ile fermuarin diger tarafi listten dikilir. Kemer Dikimi Kemer; giysinin bel
hattini temizlemek ve viicut izerinde durmasini saglamak amaciyla giysinin beline uygun hazirlanan
ve takilan pargasidir. Kemer dikimine yonelik siire¢ asagida agiklanmistir: Kemer parcasina tela
yapistirilir. Kemer pargasinin kenarlari dikilir. Kemer pargasi giysinin belini toparlayacak sekilde
yerlestirilir. Kemer parcasi giysiye dikilir. Dikis paylar1 kademeli kesilir ve dikis paylar: {itiilenir.
Kemer gevrilir ve kemerin agikta kalan kismi elde baski veya makine dikisi ile kapatilir.

12. Unite - Temel Giysi Dikim Teknikleri 30



DERS ADI Moda Tasarimina Giris
UNITE ADI Giysi Teknik Cizimi
UNITE NO 13

YAZAR  Doc.Dr. SENGUL EROL

UZUN OZET TASARIM VE TEKNIK CiziM

Teknik Cizim Tasarimlarin doku ve renk belirtilmeden; dikisler, pensler, kuplar, cepler, iist dikisler
gibi sahip oldugu tiim ayrintilar1 gosteren, iirliniin net olarak ¢izilmis bir agiklamasi olan, 6l¢ekli
yapilan grafik ¢izimlere “teknik ¢izim” denilmektedir. Tasarlanan bir giysinin gdrsel olarak sunulmasi
i¢cin teknik ¢izim diginda kullanilan yontemler taslak ¢izimi ve moda illiistrasyonudur. Taslak Cizim
Taslak ¢izim; dikkatli, eksiksiz ve oranh ¢izilmesi gerekmeyen, bir fikrin baglangici olan
Ozenilmeden ve hazirliksiz yapilan ¢izimlerdir. Tasarim fikrinin 6zgiirce ve deneysel olarak kagit
iizerine ¢izildigi bir asamadir. Moda llliistrasyonu Moda illiistrasyonu; teknik bilgi vermekten ¢ok
yapilan tasarimin ¢ekiciligini ve degerini artirmak ilizere ¢izim yapma yontemidir. Genellikle giysi
tasarimlarini satmak ya da bir markay1 tanitmak amaciyla; reklamlarda, kataloglarda, dergilerde,
brosiirlerde ve kalip kitaplarinda kullanilir.

TEKNIK CizZiM KULLANIM YERLERI

Teknik ¢izimler giysi liretiminin tiim asamalarinda kullanilmaktadir. Sunum ve Tasarim Gelistirme
Paftalar1 Teknik ¢izimler, taslak ve illiistrasyon ¢izimlerinin yani sira {iretim bilgilerini netlestirmek
ve oranlar1 ifade etmek igin sunum ve tasarim gelistirme paftalarinda kullanilir. Koleksiyon/Uriin
Grubu Panolar1 Teknik ¢izimler koleksiyon panolarinda birbirinden farkl stil ve iiriin gruplart ile renk
varyasyonlarini gosteren koleksiyonun genel goriiniimii hakkinda fikir vermek amaciyla kullanilir.
Teknik Ozellik/Model Analiz Paftalar1 Teknik 6zellik ya da model analiz paftalar: teknik ¢izimle
birlikte tasarimin iiretilmesi i¢in gerekli tiim detayli 6l¢iileri, kullanilacak dikis tiirleri, kumas ve
diger malzemeler gibi detaylar1 igerir. Maliyet Tablolar1 Bir tasarimin {iretimi i¢in gereken kar marji
ve satig fiyatini hesaplamak i¢in kullanilan maliyet tablolarina tasarimin gorsel bir tanitimi i¢in teknik
cizimler de eklenir. Trend Ongérii Kataloglar1 Trend &ngériisii arastirmalari yapan firmalarin yayinlari
sezonun ana hatlarini ve genel formlarini gostermek i¢in teknik ¢izimleri kullanir. Satin Alma Planlart
Gorsel magazacilar koleksiyon magazaya gelmeden 6nce giysilerin nasil sergilenecegini
planlayabilmek amaciyla satin alma planlarinda teknik ¢izimleri kullanir. Hazir Patron Kataloglar1 ve
Kalip Agiklamalar1 Evde dikis dikmeye yardim etmek i¢in hazir kaliplar igeren dergi ve kataloglar,
iiretim detaylarim1 gostermek i¢in giysinin 6n ve arka goériintimlerinin yer aldig: teknik ¢izimler
sunarlar.

TEKNIK CiZiM MALZEMELERI

Genel olarak siralamak gerekirse;

» Kopya kagidi

* Cizim kagitlari

» Beyaz kagit paftalar

* Yar1 yapigkan bant veya kagit bant

* Uglu kalem olarak adlandirilan kursun kalemler

* Degisik u¢ kalinliklarinda siyah kontur kalemleri

* Cetveller,

* Kesici aletler

TEKNIK CiZiMDE DIKKAT EDILMESIi GEREKEN KURALLAR

Kurallarina gore hazirlanmis bir teknik ¢izim sadece gerekli detaylar1 kapsar. Bir teknik ¢izimi
illistrasyon ¢iziminden ayiran en dnemli 6zelliklerden birisi budur. Var olan bir giysi kullanilarak
¢izim yapiliyorsa giysinin kumasindaki ya da genel durusundan kaynaklanabilecek kirisiklik ya da
hatalarin ¢izilmemesi gerekir.

Iyi bir teknik ¢izim yapabilmek i¢in dikkat edilmesi gereken kurallar;

* Cizgiler net ve tek bir ¢izgi halinde yapilmalidir.

* Teknik ¢izim yapilirken tasarimlarin 6n ve arka goriiniimleri mutlaka bir arada ¢izilmelidir.

* Bazi1 model detaylarinin ¢izimleri yapilirken 6n ve arka goriintimlere ilave olarak bir yan gdriiniim de
¢izimlere eklenebilir.

* Mevcut bir giysinin teknik ¢izimi yapiliyorsa en-boy oranlarinin dogrulugundan emin olduktan sonra
kolu, yakasi, kup ve pensleri gibi diger detaylarin ¢izimine ge¢ilmelidir.

* Cizimi yapilacak tasarim simetrik detaylardan olusuyorsa 6nce yarim goriintiisii ¢izilip diger
yarisinin kopyast alinarak biitlin goriintiiye daha kolay ve diizgiin sekilde ulasilabilir.

* Detaylar ¢izilirken abartidan kaginilmalidir. Cizim daha giizel ya da siislii goriinsiin diye yapilacak
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gereksiz ¢izgiler tasarimin farkli anlasilmasina ve sonugta istenilenden farkli bir bitmis {iriin elde
edilmesine sebep olabilir.

* Bir giyside detaylarin nasil ¢izilecegi tam olarak bilinemiyorsa gerc¢ek bir giysi kullanarak nasil
goriindiigiine dikkat edilerek ¢izilebilir.

* Pantolon, sort gibi tasarimlarda 6n bel hatt1 arka bel hattindan daha diisiik ve hafif egimli
¢izilmelidir.

» Temel bir etek formunda bel hatt1 diisiik bel olmadikga diiz ¢izilmeli, eger diisiik bel ise hafif
kivrimla egimli olarak ¢izilmelidir.

* Boynun rahat hareketine izin veren dogru bir ¢izim i¢in basit bir arka yaka goériiniimii daima egimli
olmalidir.

* Kol agizlarinin ¢izimi yapilirken giysi modelinde dar ve diiz inen bir kol agz1 diiz, genisleyerek biten
bir kol agzi ise egimli ¢izilmelidir.

* Pantolon paca goriinlimlerinin ¢izimlerinde de kol agz1 ¢izimlerinde oldugu gibi dar paca ise diiz,
daha genis paca stili varsa egimli ¢izilmelidir.

* Teknik ¢izimlerde dikkat edilecek dnemli bir husus da yaka ¢izerken igteki goriinlimiinde omuz
cizgisinden ayirmadan ¢izmektir.

* Gomlek yakalari ¢izilirken arka yaka goriintimleri hafif ice dogru egimli ¢izilmelidir.

* Bedenin alt ve iistline ait giysi parcalarinin birbirine orantili biiyiikliikte ¢izilmesi i¢in daima ayn1
Olgekteki sablon silueti kullanmaya 6zen gosterilmelidir.

* Bir tasarimci pantolon ag cizimlerini dogru olarak ifade edilebilecek degisik yontemler arasindan
kendisine uygun gelen yontemi tercih edebilir.

» Ozellikle 6nden kapamali giysilerde 6n ortasi ve diigme konumlar1 dogru olarak cizilmelidir.
Gomlek, bluz, ceket, mont, pantolon gibi normal kapamali iirlinlerde; diigme kullaniliyorsa diigmeler 6n
ortas1 hattinda ¢izilmelidir. *« Eger fermuarla kapama yapiliyorsa 6n ortasi hattinda fermuar diglilerinin
ortasi On orta hattinda ¢izilmelidir.

» Gomlek, bluz, ceket, pardesii gibi kruvaze (¢ift sira diigmeli) kapamali iiriinlerde 6n ortas1 bir siradaki
diigme deliklerinin ortasi ile diger siradaki diigme deliklerinin arasinda kalan mesafenin tam ortasidir.
Cizim yaparken simetrik bir goriintii elde etmek i¢in bu hususa dikkat edilmelidir.

» Kabarikliklar1 ve etek ucu diisiislerini dogru sekilde ¢izmek i¢in ¢izilecek 6zelliklere uygun bir giysi
yere yayilarak ve kabarik etek ucu goriiniimlerine dikkat edilerek nasil goriindiigii tespit edilebilir.

* Temel pantolon formunda 6ndeki fermuar dikisi belirlenir. Bu durumda fermuar ucunu gostererek
cizmek zorunlu degildir. Ancak yan dikiste yer alacak bir fermuarin ucu gosterilerek, bitis yeri kiigiik
bir diyagonal ¢izgiyle belirtilmelidir.

* Bazen ¢ok kiigiik detaylarin daha rahat anlagilabilmesi i¢in, giysi ¢iziminin yanina detay ¢iziminin
biiyiitiilerek yerlestirilmesi gerekir.

* Teknik ¢izimlerde giysi kumaginin 6zelliginin de belirtilmesi gereken 6zellikle havly, tiiyli
goriinlimlerin ¢izimlerinde doku etkisini verecek sekilde ¢izmek gereklidir.

» Tasarimcinin farkli teknik ¢izim stilleri arasindan kendine 6zgii tarz olusturmasi gerekir. Stilizasyon
Detaylarinin Cizilmesi Net ve anlagilir bir teknik ¢izim olusturmak i¢in temel stilizasyon 6zellikleri
kilavuz olarak kullanilabilir. Bu sebeple etek, pantolon, gomlek ve ceket gibi standart giyim
pargalarinin detayli ¢cizimleri 6zellikle ise yeni baglayanlara hem standart parcalarin ¢izim yontemleri
hem de stil terminolojisine hakimiyet konusunda yardimc1 olacaktir.

EL ILE TEKNIK CiziM

Teknik ¢izimler bilgisayarda yazilim programlarindan destek alinarak ¢izilebilse de baslangigta elde
cizilmeleri daha dogru bir yontem olur. El ile teknik ¢izim yapmaya yeni baslarken asagida vurgulanan
bazi detaylar daha kolay alistirma yapma imkéan1 sunacaktir.

» Oncelikle gorsel devamlilik ve ayni oranlarin devam ettirilebilmesi igin belirlenmis bir sunum
caligmasinin tamaminda ayni figiir kullanilmalidir.

* Net ve tek cizgilerle temiz bir sekilde ¢izilmesi gereken teknik ¢izimi el ile yaparken model
detaylar1 farkli bir 6zellik gerektirmiyorsa ¢izimin simetrik olarak ¢izilmesine dikkat edilmelidir.

* Gergek giysilere bakarak ¢izim yapilacaksa onlara belli bir agiyla degil kusbakist bakilmasi daha
gercekei ¢izimler yapilmasina yardim eder.

* Moda dergileri veya internet sitelerindeki gergek giysilerin teknik ¢izimlerini yapmak benzer
yontemle orijinal goriiniime sahip tasarimlar ¢izilmesine yardim edecektir.

*» Teknik ¢izimlerde blizgii ve drape cizgileri ya da gesitli ¢izgi kalinliklar1 ii¢ boyutlu bir yap1 elde
etmeyi saglar.

BILGISAYARDA TEKNIK CiziM

Giintimiizde daha ¢ok dijital yazilimlar olarak anilan Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) sistemleri,
tasarim endiistrisi i¢in kalemle kagit lizerinde el ile yapilan bir tasarim ile kiyaslanamayacak
verimlilik ve iiretkenlik saglamaktadir. En ¢ok tercih edilen dijital tasarim yazilimlarindan bazilari
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Corel Draw, Corel Paint, Macromedia Freehand, AutoCAD, Smart
Designer Modern High Tech, Telestia Creator olarak listelenebilir. Bu dijital yazilim programlarinin
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bazilar1 vektor programlari bazilari ise raster (tarama) programlari olarak tanimlanir. Vektér Yazilimi
Vektor kelimesi ile akillara temiz ve keskin ¢izgiler gelir. Clinkii vektor gorseli iki farkli nokta
arasindaki bir ¢izgi veya egri lizerine yerlestirilmistir. Vektorel ¢calismalar ¢oziintirliikten
etkilenmedigi icin biiyiitiildiiklerinde goriintii kalitesinde diisme sorunu olmaz. Bu sebeple vektorel
programlar teknik ¢izimler, birbirinin tekrarindan olusan desenli kumaslarda, yazi fontlari kullanirken
ve logo tasarimlar1 yapmak i¢in agirlikli olarak tercih edilirler. Adobe Illustrator, Corel Draw,
Macromedia Freehand vektorel programlarin en ¢ok kullanilanlar1 arasindadir. Raster Yazilim1 Raster
yani tarama gorselleri ise vektorel ¢alismalardan farkli olarak piksel denilen kii¢iik nokta ve karelerin
bir yiizeyde birlesmesiyle olusur. Raster temelli uygulamalar; kumaslar, giysiler, giysi tasarimi1
figiirleri ve sunum paftalari hazirlamak i¢in ¢ok uygundurlar. Uygulamanin en yaygin 6rnekleri Adobe
Photoshop ve Corel Paint’dir. Yapilan calisma bire bir dlgiilerle basilacaksa 72 dpi ¢alisilmasi yeterli
olacaktir. Farkli 6l¢ekte baski yapilacaksa 300 dpi, ¢evrimigi ortamda goriintiillenecekse 150 dpi
¢Ozlniirliige sahip olmalidir. Dijital Taslak Defterleri Tasarimcilar ve sanat¢ilar hayatin her anindan
ilham alabilecekleri i¢in, dijital taslak defterleri sayesinde ihtiya¢ duyulan anda ¢izim ve taslaklar1
yapabilir ve uygun zamanda bu ¢izimleri gelistirme olanagi bulabilirler. Dijital taslak ¢izimlerini
hayatina katmak isteyenler icin ArtStudio, Sketch Book Pro, Brushes, miniDraw gibi secenekler yaygin
olarak kullanilanlar arasindadir. Dijital Yazilim Kullanmanin Avantajlari

* Fazla is yiikii olan, uzun zaman alan ve el ¢izimlerinde siirekli tekrara dayali is siireclerini kisaltmak
miimkiindiir.

» Kolay paylagim imkani sunar. Istege bagl olarak g¢evrimigi ortamdan paylasma, e-posta ile génderme
ya da baski alma firsat1 bulunur.

* Pratik uygulama se¢enekleri hata payini azaltarak temiz ve profesyonel ¢aligmalar elde etmenize
firsat verir.

» Ozellikle ii¢ boyutlu, gergekei ve tasarimin giydirilebilir sekilde sunulmasini saglayan yazilimlar
daha gerg¢ekei ¢izimler ve prototipleme yapmadan tasarimin ii¢ boyutlu olarak incelenebilmesini
saglar.

TEKNIK CiZiM UYGULAMA ORNEKLERI

Teknik ¢izim siirecinin basinda diizgiin bir siluet elde ederek ise baslamak gerekir. Cizim sablonlari
icin figiir hazirlanirken bas biiytikliigii birim 6l¢iisti olarak kullanilir. Teknik ¢izimlerde sekiz bas
Olciistinde hafif uzatilmis bir siluet kullanilir. Siluet figiirii ister el ile ister bilgisayarda veya her iki
teknigin birlikte kullanilmasiyla elde edilebilir. Yapilacak tiim ¢alismalarda temel olusturacagi i¢in
her zaman kullanmaya hazir diizgiin bir sablon bulundurmak faydali olacaktir. Moda sektoriinde farkl
pazarlardaki ¢esitli miisterilerle calisilirken genel viicut yapilari itibariyle de farklilastiklar1 bilinmeli
ve siluet sablonlarinda gerekli uyarlamalar yapilarak kullanilmasi gerektigi unutulmamalidir. Teknik
¢izim calismalar1 agagidaki gibi gruplandirilarak yiiriitiilebilir. Giysi Detaylarina Gére Teknik
Cizimler Giysi detay 6zelliklerine gore teknik ¢izimlere baslamak tasarim gelistirmede ve detaylarin
hatasiz ¢izilmesinde yardimei olacaktir. Model Ayrintilarina Gore Teknik Cizimler Model ayrintilari
genel olarak biizgii, volan, firfir, drape, pli, nerviir, pens, kup, roba ve korsaj olarak isimlendirilirler.
Uriin Gruplarma Gére Teknik Cizimler Uriin gruplarina gore teknik gizimler genel olarak etek,
pantolon, elbise, gomlek, bluz, ceket ve dis giyim teknik ¢izimleri olarak gruplandirilabilirler. Teknik
Cizim Model Uygulama Cizimleri Teknik ¢izim model uygulama cizimleri; tlim gruplara gore teknik
¢izim uygulamalariin yapilmasindan sonra belli konseptler dogrultusunda veya serbest konulu olarak
farkli ve 6zgiin model uygulama ¢aligmalarinin yapildig: islemleri kapsamaktadir.
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KIiSISEL SUNUM TEKNIiKLERIi

Kisisel sunumlar, bireylerin 6zelliklerini ¢evreye tanitmasini saglayan yontemlerdendir. Kisisel
sunum yapma durumunda olan bireylerin kullanabilecegi farkli teknikler vardir. Bu teknikler; aktif
sunum ve pasif sunum olarak iki ana gruba ayrilir. Aktif Sunum Kisi ya da firmalarin aktif olarak
kendisi ya da bir temsilcisi araciligiyla ilgili kurum/kuruluslara ¢alismalarini sunmasini saglayan
aktif sunumun farkli yontemleri vardir. Bunlardan bazilari; miilakat, konferans, slayt sunumlari,
yarismalar ve portfolyo sunumudur. Pasif Sunum Pasif sunum; kisi ya da firmalarin ¢aligmalarin1 veya
caligmalar1 hakkinda fikir verebilecek bir belgeyi ilgili kurum/kuruluslara gondermesi yoluyla
yaptiklar1 sunumdur. Referans, tanitim brosiirleri veya objeler, video sunumlar1 ya da mektup gibi farkh
¢esitleri bulunmaktadir.

PORTFOLYO VE PORTFOLYO TURLERI

Portfolyo; tasarimcilar, sanatgilar ve tasarim/sanat 6grenciler i¢in; kim oldugunu, diisiinme tarzini,
tiretim kapasitesi ve kalitesini, yetenegini, genel kiiltiiriinii, teknoloji hakimiyetini ve gorsel iletigim
dilini ifade eden ¢ok 6nemli bir kigisel sunum yontemidir. Tasarimcilar ve tasarim dgrencileri i¢in
portfolyo; biitiin ¢alismalarini bir araya topladigi bir belgeden ¢ok daha fazlasini ifade eder. Ozellikle
tasarimcinin ve tasarim ¢grencilerinin, egitim siirecinden is gériismesine giden yoldaki en dnemli
baglantisi oldugunu séylemek miimkiindiir. Portfolyolar ayrica, egitim ve is hayatindaki degisim ve
gelisim asamalarinin takibini yapmayi saglar. Bir portfolyo; kisilerin hayatindaki 6nemli doniim
noktalarinin somutlagmasini sagladigi i¢in tanitic bir kayit niteligi tasimaktadir. Dolayisiyla bir
portfolyonun igerigi, bir projeden digerine gecis yapacak ve alan hakimiyetini en iyi sekilde gosterecek
Ozellikteki ¢aligmalardan segilerek olusturulmalidir. Ayni zamanda bu durum diizenleme becerisinin
de gostergesi olacaktir. Portfolyolar genellikle, portfolyonun igeriginin, seklinin, kapsaminin kim
tarafindan ve ne amagcla olusturuldugunun g6z 6niine alinmasiyla ¢esitli sekillerde siniflandirilmistir.
Bicimlerine Gore Portfolyolar

* Canta Portfolyo Kiigiildiigli zaman etkisini kaybedecegi diisiiniilen bazi biiylik 6l¢ekli ¢alismalar igin
kullanilan portfolyo tiiriidiir. Canta portfolyonun taginan ¢aligmalarin giivenligini saglayabilmesi ve
rahat tagimabilmesi gerekir. I¢ine konulacak galigmalarin tiirlerine gére A4 veya A2 boyutlarina sahip
olabilirler. Moda tasarim dgrencileri cogunlukla A3 ebatlarinda ¢anta kullanirlar. Isteyen tasarimei ve
sanatgilar, caligmalar icin 6zel bir portfolyo ¢antas: da yaptirabilirler.

* Klasor Portfolyo Klasor portfolyolar her portfolyo boliimii i¢in ayri ayr1 hazirlanan, her dosyanin
acilip incelenebilen ayr1 paketler halinde oldugu portfolyo tiiriidiir. Basili portfolyolar arasinda
degisime agik olmalari, siirekli giincellenebilme ve hizli degisikliklere olanak saglamalari agisindan
avantajlidir.

« Kitap Portfolyo Kitap seklinde hazirlanan bir portfolyonun en énemli avantaji portfolyo sahibi olan
tasarimci/sanatgl sunum ortaminda olmasa bile kitabin neredeyse kendisini sunabilmesidir. En ¢ok
tercih edilen portfolyo tiirlerinden biri olan kitap portfolyolarin en 6nemli avantaji icindeki
caligmalarin dagilmadan bir arada tutulabilmesidir.

* Dijital Portfolyo Dijital portfolyo; ¢aligmalarin elektronik ortamda diizenlenerek portfolyonun
olusturulmasidir. Dijital portfolyolar1 ¢evrimigi ve ¢evrimdisi portfolyolar olarak iki gruba ayirmak
miimkiindiir. Cevrimigi portfolyolar interaktif olduklar1 i¢in daha ¢ok kisiye ulagabilirler. Web siteleri,
¢evrimigi portfolyolara 6rnek olarak verilebilir. PDF, Power Point sunumu gibi degisik formatlar ise
¢evrimdigi portfolyolara 6rnektir. Dijital portfolyo hazirlamada yardimci olacak iicretsiz hizmet veren
pek cok web sitesi de tasarimcilara kendi portfolyosunu hazirlamak konusunda yardimci olmakta, Wix,
Squarespace, Behance, Carbonmade, Portfoliobox ve Big Black Bag, Oven Bits gibi 6zel tasarim
siteleri bu destegi vermektedir. Igeriklerine Gére Portfolyolar Igeriklerine gére portfolyolar; belge
portfolyolari, siire¢ portfolyolar1 ve etkinlik portfolyolar: olarak kendi i¢erisinde siniflandirilabilir.

* Belge Portfolyolar1 Calisma portfolyolar1 olarak da bilinen belge portfolyolari, cogunlukla
degerlendirme amagli kullanilirlar. Bu sebeple, 6gretim programlarinda yer alan hedef ve davranislarin
kazanilma durumunu gosteren ornek ve en iyi ¢aligmalar1 igermelidir.

* Siire¢ Portfolyolar1 Siire¢ portfolyolari, 6grencilerin 6grenme siiresine iliskin tiim belge ve
calismalardan olusmaktadir. Hazirlanma amaci; 6grencilerin 6gretim hayati boyunca bilgi ve
becerileri odaginda belirli amaclara gore ilerleme kaydetme durumlarini ortaya koymaktir.

* Etkinlik Portfolyolar1 Etkinlik portfolyolar1 tasarimcinin egitim siirecinin tamamlanmasindan sonra
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edindigi bilgi ve tecriibelerine gore ¢ogunlukla is hayatina yonelik ¢alismalarinin yer aldigi
portfolyolardir. Kapsiil koleksiyonlar, 6zel tasarimlar gibi ¢aligmalarin tasarimlari ve tasarim
siire¢lerine iligkin gorselleri icermektedir.

MODA PORTFOLYOSU TANITIMI

Moda sektoriinde bulunan tasarimcilar veya 6grencilerin farkli igerikler ve amaglar dogrultusunda
hazirladiklar1 portfolyolardir. Bu portfolyolarin amaci, kisinin modaya olan ilgisi ve yetisini
gostermektir. Egitimcilere portfolyo sahibinin hangi alanda daha basarili olacagina dair ipuglar1 saglar.
Moda tasarimi sektdriinde pek ¢ok boliim vardir. Bu durum moda portfolyolarinda ¢esitlilik
saglamaktadir. Ornegin; tasarim departmaninda tasarimci olarak ¢alismak isteyen bir aday ¢izim
yetenegini, trend takibi becerilerini, koleksiyon siireclerini kapsayan dogru hazirlanmis bir portfolyoya
sahip olmalidir. Moda Portfolyosunda Bulunmasi1 Gereken Unsurlar Bir moda 6grencisinin portfolyosu
olmadan alaniyla ilgili olarak kendisine is bulmasi neredeyse miimkiin degildir. Dikkat edilmesi
gereken en 6nemli husus tasarimcinin potansiyelini ve yeteneklerini en giizel sekilde ifade etmektir. O
halde bir tasarimci i¢in en iyi yaptigi neyse portfolyoda onu sunmalidir. Hangi sirayla portfolyoda yer
alacaklar1 tasarimcinin tercihlerine gore degisiklik gosterse de eskiz ve projeler, kurumsal kimlik
tasarimi (logo, kartvizit, zarf vs.), afisler, sergileme tasarimi, tipografik ¢aligmalar portfolyoda
bulunmasi gereken ¢aligsmalardir.

PORTFOLYO TASARIM SURECLERI

Genel olarak portfolyo tasarim siire¢leri farkli bagliklar altinda incelenebilir. Portfolyo Hazirlarken
Dikkat Edilecek Hususlar

* Bir portfolyo ilk izlenimde kisinin nasil biri olduguna dair merak uyandirarak fiziksel bir goriigmeye
firsat yaratiyorsa basarili oldugu sdylenebilir.

*Portfolyo baslangi¢ ve bitisinde en 6zel ve dikkat ¢ekici ¢alismalara yer vermek iyi olur.

* Projelerin sunumunda agir1 siislemelere kapilarak temel anlatimdan uzaklasmamaya dikkat
edilmelidir.

» Ozellikle eskiz gizimleriyle birlikte nihai tasarim kararlarinin sebeplerine yer vermek dikkat
cekicidir. Ancak her seye yer vermeye caligsirken kalabalik ve gereginden yogun paftalar olusturmamak
gerekir.

* Portfolyonun kalitesi ve niteligi igerikte yer alacak ¢alismalarin sayisindan daha dnemlidir.
Tasarimcinin farkini ortaya koyacak olumlu bir izlenime engel olacak proje ve gorsellere hi¢ yer
vermemek dogru olur.

* Portfolyoyu farkli ve kisiye 6zgii bir bicimde hazirlanmis bir portfolyo digerleri arasindan 6ne
¢ikmay1 oldukea kolaylastirir. Ancak etkileyici ve dikkat ¢ekici olmak ugruna ¢alismalar1 ve kigiligi
yeterince iyi ifade etmeyen fazlaca goz kamastirict bir sunum da dengeden sagsmaya neden olur.

* Portfolyodaki yazi ve gorsel dengesine dikkat edilmeli, metinlerde yazim ve anlatim hatasi olmamali
ve sayfa diizenine ve tipografiye dikkat edilmelidir.

+ Iletisim bilgilerine portfolyoda mutlaka yer verilmelidir. Kapak Tasarimi Bir portfolyo hakkinda ilk
fikir veren bolim kapak tasarimidir. Malzeme c¢esitliligi ve farkli dizayni ile bagka portfolyolardan
ayirt edilebilecek bir kapak tasarimi dogrudan kisiyi ve tarzini anlatir. Boyut ve Malzeme Secimi
Portfolyo tasariminda genel olarak yatay, dikey veya kare goriiniimler tercih edilebilir. Kullanilacak
gorsellerin yapist belirlendikten sonra boyut konusunda net bir karar vermek miimkiin olacaktir. Se¢ilen
boyuta uygun olarak portfolyo malzemesine karar vermek gerekir. En ¢ok tercih edilen malzemelerin
kagit, karton, plastik, sentetik ve cilt bezleri oldugu gériiliir. Icerik Yerlesimi Portfolyo tasarim
siirecinde sayfalarin siralanig bicimleri 6nemli bir asamadir. Biitiin portfolyolarda oldugu gibi en basta
0zgegmis ve motivasyon mektubu/6n yazi bolimleri yer alir. Kapakta ve sayfa i¢lerinde tasarimcinin
ozel olusturdugu logosuna da yer verilmelidir. Cok sayfali ve uzun igerikteki portfolyolarda en basa
icindekiler sayfasi eklenmelidir. Yer verilecek ¢aligmalar arasinda bir 6ncelik siralamasi
yapilmalidir. Logo Tasarimi1 Yapma Logo; kelime ya da kelimelerle olusturulan, amaca gore kisi,
kurum, kurulus, sirket, ya da fikri temsil eden sembol ya da sekillere verilen isimdir. Genel olarak
kabul gérmiis farkli say1 ve 6zellikte logo tasarim tiirli bulunur. Amblem, Belirtke, Arma Miihiir ve
arma olarak da bilinen amblem tasarimi, en eski logo tasarim tiirii olarak kabul edilir. Amblem
tasariminda bilinmesi gereken en dnemli kural yazi ve grafik detaylarin bir arada diisiiniilmesi
zorunlulugudur. Logotype (Y azisal ve Metinsel Tasarimlar) Genel olarak yazi ve metin bazli logo
tasarimlari olarak bilinirler. Sadece yazi icerikli tasarimlar olmasi sebebiyle ayrica bir amblem
igermez. Logotype tasarimin kategorilerinden biri olan lettermark, monogram logo tipi genellikle
marka isminin uzun olmas1 durumunda sadece bag harflerine yer verilerek yapilan logotype
tasarimlaridir. Monogram logo tasariminda en az iki harf kullanilmalidir. Marka Sembolii, Marka
Isareti Marka sembolii logo tasarimlar1 marka ismi olmadan kullanilsa da markay1 temsil etme giiciine
sahiptir. Giinlimiizde sadece marka sembolil ile gorsel iletisimini siirdiiren Starbucks, Apple, Shell gibi
sirketler vardir. Soyut Logo Tasarimlart Soyut logo tasarimlarinda simetrik, geometrik form ve
resimsel 0geler kullanilmaktadir. Pepsi, Nike gibi firmalar soyut logo kullanan firmalardandir. Logo
Tasariminda Yazi ve Font Secimi Basaril1 bir logo tasarimi1 yapmak i¢in ona eslik edecek font ve
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tipografi se¢iminin de basarili olmasi gerekir. Kullanmak {izere segilen font ve yazi karakterleri
birlikte veya ayr1 olarak rahat algilanabilir gérsel formda olmalidir. Marka isminin daha dikkat ¢ekici
ve farkli olmasi i¢in yiiksek kabul gormiis yazi fontlar1 yerine daha 6zgiin bir font se¢imi yapilmalidir.
Marka isminin olusturuldugu alandaki harf bosluklarinin ve araliklarinin ayni oranda ve 6lgiide
olmasina dikkat edilmelidir. Logo Tasariminda Renk Se¢imi Bir logo tasariminin basarisindaki en
biiyilik etkenlerden birisi de dogru renk se¢imidir. Biitiin biiylik global markalar, logo tasarimlarinda
kullandiklar1 rengin neyi, nasil temsil ettigini bilerek ve bilingli olarak kullanirlar. Ozge¢mis
Hazirlama Ozge¢mis kisilerin is basvurularinda kendisini ifade etmek igin kullandig1 birkag sayfalik
yazidan olugur. Ozgegmisin igerigini; isim, soy isim, iletisim bilgileri, egitim durumu, is tecriibesi,
deneyimler, referanslar, 6zel zevkler gibi konularin dzetleri olusturur. Ozge¢misin dikkat ¢cekmesi igin
dogru, anlasilir, agik ve kisa olmas1 gerekir. En fazla iki sayfa olmasi, uzun paragraflardan
kaginilmasi, birinci ya da iigiincii tekil sahis ifadesiyle yazilmasi, genellikle “Times New Roman”
veya “Arial” gibi kolay okunabilen karakterler ve 11 ya da 12 punto kullanilmasi, imla kurallarina
dikkat edilmesi, en yeni tarihten baglayarak geriye dogru yazilmasi, tiim kisisel bilgilere eksiksiz yer
verilmesi etkili bir portfolyonun sahip olmasi gereken niteliklerdir. Motivasyon Mektubu/On Yazi
Hazirlama On yazi is bagvurularinda, motivasyon mektubu akademik bagvurularda kullanilir.
Motivasyon mektubu/on yazi biyografi olmayan ancak kisiler ile ilgili onemli 6zelliklerin yer aldig1
bir 6zet metindir. Iyi hazirlanmis bir motivasyon mektubu/on yaz1 Cv’de belirtilemeyen bazi dnemli
bilgileri tamamlamay1 saglar. I¢ Sayfa Tasarimi1 Moda portfolyolarinda sayfa diizeni, sunulan icerigi
on plana ¢ikaracak nitelikte, anlasilir ve sade bir bicimde yapilmalidir. Her seyi sigdirmak i¢in asir1
yiiklenmis gorseller, metinler ve diger materyaller anlamayi zorlastirir. Her sayfanin ayni diizende
oldugu bir portfolyo tekrara diigmiis hissettirebilir. Bu sebeple tekdiize devam eden standart bir
diizenden ziyade birbirleriyle uyumlu farkli yerlesim tasarimlari tercih edilmelidir. Yer Alacak
Caligmalarin Se¢imi Bu agama portfolyonun 6ziinii olusturan ve bagarili olup olmamasi ile baglantil
bir husustur. Tasarimciy1 ne kadar iyi ve dogru anlatan calismalar seciliyorsa portfolyo amacina
ulasilmis demektir. Istenilen nitelige uygun olmayan ¢alismalar kesinlikle portfolyoya konulmamals,
gerekiyorsa portfolyo igerigine uygun yeni ¢alismalar yapilmalidir. Portfolyo Sunumu Geri bildirim
almak ve elestiriye agik olmak portfolyo hazirlama siirecinde dnemli bir husustur. Ozellikle tasarimci
kendi portfolyosunu hazirliyorsa hazirlik siirecini bitirdikten sonra incelemesi muhtemel kigilerin
gozlinden bakmaya calisarak gozden gecirmelidir.
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