DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADIILLUSTRASYON

UNITE NO 1

YAZAR  Prof.Dr. ELiF SONGUR DAG

Bu iinitede Oncelikle illiistrasyonun kavramsal ¢ercevesi ¢izilerek tanimlamasi yapilmis, 6nemi ve
baska alanlarla ¢ok disiplinli ¢aligmalar agisindan dnemine isaret edilmistir. Ardindan illiistrasyonun
en 6nemli islevlerinden olan kavramlarin gorsellestirilmesi basglig altinda goriintii anlam iliskisinin
kurulmasi irdelenmis, metinler ve fikirlerin de gorsellestirilmesi kavramlar1 aciklanarak temel
yaklagimlar siralanmistir. Daha sonra illiistrasyonun kullanildigi temel alanlar siniflandirilmis ve
iinite sonunda farkl illiistrasyon tekniklerinin tanitilmasina yer verilmistir.

KAVRAMSAL CERCEVE

[lliistrasyonun Tanim1 TDK sézliigiinde illiistrasyon sdzciigii resimleme olarak, resimleme sdzciigii ise
“Kitap i¢indeki bir yaziy1 agiklayan veya siisleyen resim” olarak tanimlanmistir. Giincel literatiirde
hem resimleme hem de illiistrasyon olarak dile yerlesmistir. illiistrasyon szciigiiniin kokeni Latince
aydinlatmak ve acikliga kavusturmak anlamlarindaki anlamlarindaki lustrare, lustro, illustro ve lucere
sozciiklerine dayanir. Illiistrasyon, bir kavrami, bir diisiinceyi ya da bir metni gorsellestirirken
acgiklayan, anlagilmasini kolaylastiran bir betimleyicidir. Bu boliimde illiistrasyon, illiistrator, vinyet,
resimli taslak, referans gorsel, miielliflik, yon bilgi, ilham, hayal giicii ve gézlem gibi alanla iligkili
terimlerin tanimlar1 yapilmistir. Illiistrasyonun Onemi Illiistrasyon, yaratici endiistriler iginde pek ¢ok
farkli alanda kullanilan bir tasarim ve sanat disiplinidir. Egitim se¢eneklerinde grafik tasarim alaninin
altinda konumlanmasina karsin, kendi basina ayri bir disiplin olarak da ele alinabilecek kadar zengin
ve genis bir ¢alisma alan1 oldugu sdylenebilir. Illiistrasyonlar, problem ¢6zme, karmasik olani
aciklamaya yardimci olma, bilgilendirme, egitme gibi teknik islevlerinin yani sira siisleme, dykiileme,
sasirtma, biiyiileme ve etkileme gibi sanatsal ve estetik amaglara da hizmet eder. Hangi amagla olursa
olsun, illiistrasyon ge¢misten giinlimiize etkin bir yorumlama, betimleme ve iletisim araci olarak
belirginlesmektedir. Illiistrasyonun Kisa Tarihgesi Illiistrasyon iizerine ¢alisan arastirmacilarin gogu
illistrasyonun ge¢misini magara duvari resimlerine dayandirmaktadir. Tarih boyunca bilgiyi
gorsellestiren ya da ylizeyleri siisleyen illiistrasyon, bugiin bildigimiz islevine ancak Endiistri Devrimi
ile birlikte ulagmistir. Sonraki dénemlerde illiistrasyonun toplum yasantisina etkileri ve reklam i¢in
kullanim1 da editoryal kullanim1 kadar etkili olmustur. Giinilimiizde illiistrasyon, fotografin dile
getiremedigi yorumsal yaklasimlar, kavramsal ifade bigimleri, ¢esitli bilim alanlarinin bilgi
gorsellestirilmeleri, editoryal alanlar veya kisisel, sanatsal amaglar i¢in kullanilmaktadir.
KAVRAMLARIN GORSELLESTIRILMESI

Bu boliimde illiistrasyonda fikir yiiriitme ve hazirlik siirecleri ile ilgili yontemler ele alinmistir. Zihin
Haritas1: Zihin haritalar1 baglantilara arasi hiyerarsi ve organizasyonu tasarlamak i¢in kullanilir.
Karmasgik bilgi yiginlarini siniflandirmak, diisiince siireglerini yonetmek ve kavramlari birbiriyle
iliskilendirme konusunda etkili bir yontemdir. Pek ¢ok farkli disiplinde de kullanilan zihin haritalari,
tasarim disiplinlerinde de diiglince siireclerini yonetmede islevseldir. Duygu Durum Panosu: Bu
panolar, ilham icindir. Ilham, arastirma ve veri toplamayla ulasilabilen rasyonel bir siirectir. Belirli
bir kavram ya da ¢esitli anahtar kelimeler kullanilarak kaynak ve referans derlemeleri i¢in kullanilir.
Karalama: Bir diisiince akis1 kaydi ve betimlemesi olan karalamalar, belirli bir yonergeyle olusturulan
eskizlerden farklidir. Gelisigiizel goriinen karalamalar, aslinda algi-diisiince-yaraticilik siire¢lerinin
derinlesmesine yardimci olmaktadir. Serbest ¢agrisim pratigi kazandiran karalamalar, o anda var olan
bir yon bilgi olusturabilecektir. Bu nedenle karalamanin giinliik bir egzersiz olmas1 dnerilmektedir.
Eskiz Defteri: Eskiz, karalamanin aksine belirli bir yon bilgi dogrultusunda yapilan basit ve acik bir
caligma siirecidir. Belirli bir yon bilginin olmadigi zamanlarda "gézlem" en 6nemli motivasyonu
saglamaktadir. Eskiz, belirli bir yon bilgi dogrultusunda yapiliyorsa basit ve acik olmalidir. fikirleri ve
kavramlari kayit altina almak, 6nceden goriilemeyen bazi baglantilari da kurmaya ve goriiniir hale
getirmeye neden olacaktir. Bu da sonunda tasarim siirecinin kazanimi olarak one ¢ikacaktir.
ILLUSTRASYON ALANLARI

Pek ¢ok farkli illiistrasyon alan1 olmakla birlikte bu alanlar editoryal ve kavramsal illiistrasyon olmak
iizere iki temel kategoride incelenebilir. Editoryal Illiistrasyon: Editoryal illiistrasyon, daha ¢ok basin-
yayin alanlarinda kullanilan illiistrasyonlar1 kapsar. Ancak bunlarin diginda bilginin iletilmesinde
kullanilan, belirli bir yonlendirme ve metin 15181nda bagska alanlar da editoryal illiistrasyona dahil
edilebilir. Dergi, gazete gibi siireli yayinlar kadar bilimsel illiistrasyon ve kitap resimleme de bu
alanda degerlendirilebilir Kavramsal Illiistrasyon: Kavramsal illiistrasyon da yine belirli bir fikirden
ya da yon bilgiden yola ¢ikar ama illiistratoriin daha 6zgiir ve kisisel olabildigi bir alandadir. Kent
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illiistrasyonlari, illiistrasyonlari, oriintii illiistrasyonlar1 ve video oyunlari-film sektdrii illiistrasyonlari
bu baslik altinda ele alinabilir.

ILLUSTRASYON TEKNIKLERI

[lliistrasyon alanindaki teknikler, oldukca farkli ve gesitlilik sunan bir yelpazeyi ifade etmektedir.
Hangi teknigin kullanilacagina karar vermek, illiistrasyonun konusu veya kullanilacagi mecra kadar,
illiistratoriin tercihi ve tarzina gore de sekillenebilmektedir. Bir illiistrator, belirli tekniklerde
uzmanlagarak kendine gorsel bir stil olusturabilir. Diger yandan bir bagka illlistrator, verilen yon bilgi
ve konunun/kavramin gerektirdiklerine gore bir teknik kullanmak durumunda kalabilir. S6zgelimi teknik
dogruluk ve gercekei yaklasim gerektiren bir konu i¢in sanatsal ifadeden dte betimlemenin gercekgiligi
daha 6nemli olacaktir. Boyle bir konu i¢in kolaj ve hazir nesne kullanimi pek uygun olmayacaktir.
Ancak yorum serbestisi olan, betimlemelerde daha 6zgiir olunabilecek sanatsal yonii daha agir basan
calismalarda da gergekei etki yaratabilen teknikler yetersiz etki saglayacaktir. Bu nedenle illiistrasyon
teknikleri, ise ve yon bilgiye gore degisebilir. Geleneksel Teknikler: Bu baslik altinda karakalem,
tarama, suluboya, ekolin, aquarel, guaj, akrilik, yagliboya, pastel, renkli kuru boya, grafik baski, marker
teknikleri 6rneklenmistir. Dijital Teknikler: Bu baslik altinda vektor tabanli programlar, piksel tabanli
programlar, li¢ boyutlu programlar ve dijital kolaj yontemleri ele alinmistir. Deneysel Teknikler: Bu
baglik altinda deneysel teknikler arasinda kolaj, kagit kesme sanati, {i¢c boyutlu malzemeler, buluntu
nesneler, isleme, nakis ve nakis teknikleri agiklanmistir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADIILLUSTRASYON TEKNIiKLERI
UNITE NO 2

YAZAR  Dr. OZLEM YILMAZ

ILLUSTRASYON TEKNIKLERI

[lliistrasyon teknikleri kullanilan malzemeye gére tanimlanmaktadir. Bunlar geleneksel resim
sanatinda kullanilan kuru boya, sulu boya, yagl boya, miirekkep, guaj, akrilik gibi ara¢ ve gereglerdir.
Bununla birlikte yine resim sanatinda kullanilan kolaj uygulamalari, aga¢ baski, metal baski, tas baski
ve dijital uygulama teknikleri de illiistrasyon alaninda kullanilmaktadir. Malzeme ve teknik uygulama
sanat¢inin tasarimina gore degisiklik gosterebilir. Buna bagli olarak malzeme se¢imi ve kullanimi
bir¢ok teknikle birlestirilebilir. Bu durum illiistrasyon uygulamalarinda malzeme ve teknik se¢iminin
sadece tasarimi gorsellestirmek icin degil daha farkli ve yaratici sonuglara ulagmak i¢in sanat¢inin da
bu yonde tasarimini belirlemesine katki sunmaktadir. Geleneksel Boyama Teknikleri Geleneksel
boyama teknikleri genel olarak resim sanatinda kullanilan uygulamalar1 igermektedir. Resim sanatinin
ilerleyisine paralel olarak gelisen bu malzeme ve uygulama teknikler; kara kalem (fiizen), kursun
kalem, kuru boya, sulu boya, pastel boya, guaj boya, akrilik boya, miirekkep boya ve piiskiirtme boya
seklinde siralanabilir. Illiistrasyonlarda resimler gibi gorsellestirme bigimidir. Ancak resimlerden ayr1
olarak metinleri agiklamaya yarayan bir uygulama yontemidir. Bu anlamda islenis bigiminde ayrilsa
da resimde kullanilan teknikler illiistrasyon alaninda da kullanilir. Bu siirecte malzemelerin kalitesi
iyi sonug elde edebilmek i¢in 6nemlidir. Kagit tiirii, gramaji, firga ve boya malzemeleri bunlarin en
onemlisidir. Orijinal ¢alisma siirecinde malzemenin kalinlig, kaliteli olusu ve ¢aligmanin alanina
uygunluguna dikkat edilmelidir. Kara kalem (fiizen) teknigi Yakilarak komiir haline getirilmis sogiit ya
da asma dallardan iiretilen ¢ok yonlii bir ¢izim malzemesidir. Karalama ¢izimler tasarimcilar i¢in son
derece dnemlidir. Kursun kalem teknigi K&git lizerine yazi veya ¢izim i¢in kullanilan, yazict kismi
cogunlukla kil ya da grafitten {iretilen kalemdir. Genellikle eskiz ¢izimleri i¢in kullanilir.
Kursunkalem ve kuru boyalar yapilar1 geregi benzer dokular igerir. Bu yiizden ¢izim ve uygulama
agsamasinda birbirlerine yakin araglardan faydalanilir. Kuru boya kullaniminda kursun kalemde oldugu
gibi acik tonlamalarla ¢izime baslanarak bir rengin ara tonlar1 veya zit tonlar1 kullanilir. Bu teknigin
uygulanmasi farkli renk tonlarini bir arada barindirdigindan ¢izimler dinamik ve yogun etkiler
kazanacaktir. Kagit kullaniminda ¢izimler ayrinti igeriyorsa daha ¢ok diiz yiizeyli veya ince grenli
kagatlar tercih edilmelidir. Kuru boyalar illiistrasyon yaparken sik¢a tercih edilen araclardan birisidir.
Kuru boya teknigi Kuru boyalar, kalem olarak veya kutularda satilmaktadir. Giiniimiizde suda eriyebilen
tiirleri de gelistirilmistir. Bunlar marker, anilin boya ve miirekkeple birlikte kullanilabilir. Pastel boya
teknigi Pasteller, kitre zamki veya metil seliiloz gibi az miktarda su bazli bir baglayici ile
karistirilmis ince 6giitiilmiis pigmentlerden yapilmis yumusak, biikiilebilir boya kalemleridir. Pastel
boyalar siklikla boyama araci olarak bilinse de kimi yerlerde ¢izim araci olarak kullanilir. Ayrica
bazi sanatgilar ve illiistratorler tarafindan kolaj calismalarinda ve ¢ocuk kitaplarinda sikga tercih
edilen eglenceli bir tiir boya ara¢ gerecidir. Sulu boya teknigi Su ve boyanin karigimindan elde edilir.
Giinliikk yasamda birgok kisi tarafindan kullanilsa da kullanimi1 teknik bilgi gerektiren zorlayici bir
boyama tiiriidiir. Suluboya teknigi iki sekilde ger¢eklesir. Bunlar kuru boyama ve sulu boyama
yontemleridir. Kuru boyama da renk tonlar1 agiktan koyuya dogru siiriiliip renk katmanlarinin kurumasi
beklenir ve asama asama gelisir. Akrilik boya teknigi Akrilik boya hizli kuruyabilen akiskan kivama
sahip bir boyadir. Bu yiizden boyanin kullaniminda fir¢a u¢larinin ¢ok bekletilmeden yikanmasi
gerekir. Guaj boya teknigi Hem kagida hem tuvale kullanilabilen, akigkan ve kuruyabilen bir boyadir.
Eskiden bu yana akademide veya gilizel sanatlar liselerinde renk bilgisinin temellerinin atilmasinda
sik¢a kullanilmaktadir. Guaj boya kullaniminda diger boyama tekniklerinde oldugu gibi birtakim
bilgiye sahip olunmas1 dnemlidir. Kullanima baglarken 6ncelikli olarak boyalar bir palete sikilir.
Boyayi1 inceltmek i¢in su kullanilir. Ayni zamanda renklerin agik tonlarini elde etmek i¢in firga ucuna
beyaz boya siiriilebilir. Hatal1 bir boyama tekniginde resmin iizerinde su damlatilarak bir siingerle boya
emilir. Miirekkep boya (lavi) teknigi Lavi, sulandirilmis tek rengin tonlariyla elde edilen resmi
boyamadir. Piiskiirtme boya Piiskiirtme teknigi illiistrasyon ¢alismalarinda ve fotograf rotuglamalarinda
yararlanilan tabance ve igne uglariyla uygulanan boyama teknigidir. Kullanim1 yogun dikkat ve titizlik
gerektirir. Dijital Boyama Teknigi Giiniimiizde geleneksel yontemler her ne kadar varligini siirdiiriiyor
olsa da artik teknolojik yazilimli uygulamalar ¢agin gerekliligi haline doniismiistiir. Gelistirilen
yazilimlar, ¢izim ve tasarim {iriinlerinin kullaniminda gergege yakin etkilerin elde edilerek hizli
sonuclar alinmasi, malzeme ara¢ gereclerinden tasarruf edilmesi ve bir tasarim {iriiniiniin birgok
alternatifle kargilagtirilmasi gibi olanaklarin olusturulmasini saglayan bir uygulama alani yaratmistir.
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Oyle ki artik dijital ortamda sulu boya etkisi verebilen Airbus’lar (firgalar) gelistirilmistir. Dijital
uygulamalar geleneksel yontemlerde oldugu gibi illiistrasyon yapabilmenin bir baska yoludur. Bu
yonteme gore uygun yazilimlarla hazirlanan programlar gelistirilmistir. Bunlar sanatg¢ilarin siklikla
kullandig Ilustrator, Photoshop, Corel Draw, Autodesk Sketch Book, AutoCad, 3DS Max gibi
programlardir. Bu programlardan bazilari fotograflar i¢in uygun yazilima sahipken bazilar1 da baski
formatlar1 i¢in uygundur. Bitmap goriintiiler daha ¢ok fotograf ve kitap resimlemeleri gibi kiiciik
boyutlardaki ¢aligmalar i¢in uygunken vektdr tabanl goriintiiler ise biiyilik boyutta hazirlanmasi gereken
caligmalar i¢in uygundur. Bitmap tabanli goriintii isleme teknigi Bilgisayar grafiginin en temel birimi
piksellerdir ve bilgisayardaki goriintii ¢ok sayida pikselin bir araya gelerek dizilmesinden
olusmaktadir. Bu teknik pixellerden olusur. Goriintii kayb1 yaganabilir. Vektor tabanli goriintii isleme
teknigi Ifadelerle olusturulan ve en 6nemlisi detay kaybetmeden herhangi bir boyuta yeniden
Olgeklendirilebilen grafik tiiridiir. Ciziminize istediginiz 6lgiide yaklasin, hi¢bir sekilde bozulma ve
pixellesme géremezsiniz.
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DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADIMODA iLLUSTRASYONU TANIMLAR VE TERIMLER
UNITE NO 3

YAZAR  Prof.Dr. ELiF SONGUR DAG

KAVRAMSAL CERCEVE

Moda Illiistrasyonunun Tanimi: Moda illiistrasyonu, moda tasarimi igin iiretilen ve giyimin genel
goriiniigiinil, duygusunu, sanatsal bir ifade bigimiyle gorsellestiren bir gorsel iletigim {iriiniidiir. Moda
[liistrasyonu Ile iliskili Alanlar: Moda illiistrasyonu yalnizca giysiyi degil, ayn1 zamanda sag, makyaj,
aksesuar gibi tamamlayic1 6geleri de betimlemektedir. Hatta ¢ogu zaman beden dili ve durus da bu
anlatima destek vermektedir. Alanla Ilgili Terimler: Bu bdliimde alanla ilgili bazi terimler
agiklanmistir: Moda Tasarimcisi: Hazir giyim veya kisiye yonelik kullanima y6nelik tasarimlari
belirli bir konseptten yola ¢ikarak model ve koleksiyon tasarlayan kisidir. Stilist: Giysi modellerini
tasarlayan, tasarima uygun olan kumas, diigme, iplik gibi dikis dgelerini segen ve malzemeleri bir
araya getiren kisidir. Moda Illiistratérii: Moda tasarimcisinin verdigi yon bilgi ve cizdigi cerceve
igerisinde modellerle ilgili sanatsal ve serbest ¢izimleri gergeklestiren kisidir. Modelist: Moda
tasarimcisinin tasarimlarini, detaylariyla modele aktaran kisidir. Operatdr Modelist: Operator modelist
bilgisayarda bazi kalip programlarini kullanarak dijital olarak kalip olusturan kisidir. Teknik Cizim:
Belirli bir konunun ¢izilmesi igin ihtiya¢ duyulan gorsel kaynaklardir. Kalip: Uretilecek giysinin iig
boyuta uyarlanmasi i¢in hazirlanan iki boyutlu bir formudur. Serileme: Uretilecek giysinin, tiim
kontrolleri yapilmis olan baz kaliba gore diger bedenleri olugturma islemidir.

MODA iLLUSTRASYONUNUN TARIHCESI

Endiistri Devrimi Oncesi: Avrupa’da moda illiistrasyonu, modayla birlikte gelismistir; zellikle
Fransiz Devrimi’ni takiben halk ve asiller arasindaki keskin ayrimlar erimeye baglamis ve moda 1800’
lerin sonlarinda moda ve moda illiistrasyonu yiikselisini yagamistir. Fransiz Devrimine kadar keskin bir
sinif ayrimi ile yasamis olan halk, asillerin kiiltiir mirasina ortak olurken, giyim tarzlarini da taklit
etmeye baslamiglardir. , Anadolu topraklarinda giyim kiiltiirliniin takip edilebilecegi tarihsel belge
tiirlerinden biri de Osmanli minyatiirleri olarak déne ¢ikmaktadir. Mahir, bu tiir ddnemsel
betimlemelere 1498’de hazirlanan Hamse-i Hiisrev Dehlevi (kadin giyim ve basliklar1), I. Ahmed
Albiimii (1610 civari) ve Levni’nin 1710-1720 arasinda {irettigi bir seri minyatiirii 6rnek vermektedir
(MAHIR, 2004). Orneklenen bu eserlerin hepsinde gerek saray gerekse halktan insanlarin giyimleri ve
aksesuarlari ile ilgili betimlemelere ulasilabilmektedir. Kiyafetname olarak da anilan bu albiimler,
Osmanli’nin kendine has giyim kiiltiiriinii detaylariyla yansitan 6nemli kaynaklar olarak anilmaktadir
(Koca ve Kog, 2014). Moda Dergilerinin Yiikselisi: Moda trendleri, toplumsal ve ekonomik olaylara
gore degisim gostermistir. Moda dergilerinin en 6nemli islevlerinden biri, okurlara kendi giyimlerini
olusturacak temel dikis / model bilgilerini vermenin yanisira moda trendlerinin illiistrasyonlar
aracilig ile gorsel bir iletisim araci olarak hafizaya aktarilmasi olmustur. Moda dergilerinin ilk
ornekleri ingiltere’de basilmistir. ingiltere’de Gallery of Fashion (1794-1803), Records of Fashion and
Court, Elegance (1807-1809), Gallery of Fashion (1794-1803) ve The World of Fashion and Continental
Feuilletons, Amerika’da Harper’s Bazaar (1867), Vanity Fair, Vogue, Vogue Ingiltere ve Fransa
Edisyonlari, Art, Golit, Beaute', L'art et la Mode, Osmanli’da Hanimlara Mahsus Gazete (1824),
Mabhasin (1908), Bigki-Dikis Yurdu (1916), Inci Dergisi (1919) ve Cumhuriyet dénemine gelindiginde
Siis (1923-24) dergisi ve bu dergilerde ¢izen moda illiistratdrlerinin ¢calismalar1 incelenmistir. Modanin
kendisinin ikonlasmas1 Gibson Kizi iizerinden 6rneklenmistir. Modacilarin Koleksiyonlari: Moda
evleri ve modacilar moda illiistrasyonunu koleksiyon hazirlarken kullanmaya devam etmislerdir.
Chanél, Lanven, Dior, Hermes, Nina Ricci, Karl Lagerfeld gibi modacilarin ve onlar i¢in ¢izen Pierre
Mourgue, Marjorie Field, Benigni, Pollard, Mary Quant gibi ¢izerler, moda tarihi i¢erisinde
degerlendirilmistir. Cagdas Moda Illiistrasyonlar1: Seri iiretim arttik¢a ve illiistrasyona ve illiistratif
stile olan talep, son 20 yilda daha da artmistir. Moda illiistrasyonunun 21. Yiizyilin baglarinda da tam
100 y1l dncesinde oldugu gibi yiikseliste oldugu dikkati ¢ekmektedir. Dijital gorsellestirme teknikleri
ve firsatlari, bu is alanin1 olumlu yonde etkilemektedir. YONTEMLER Moda iliistrasyonlarinda
giysinin lizerinde ¢izilecegi bedeni dogru yansitmak ¢ok dnemlidir. Bunun i¢in 6ncelikle insan
anatomisinin 6grenilmesi gereklidir. Bunun i¢in en 6nemli konu canli modelden ¢izim yapmak
olacaktir. Modelden ¢izimde gdzlem gelisir, bedenin yapisi, kivrimlari, bosluk ve dolulugu, kendi
igindeki oran orantis1 kavranir. Olgii ve Oranlar: Insan bedenini gizerken, gézlemlerden elde edilen
bilgilerle belirli bir 6l¢ii ve orant1 sistemi kurulmustur. Olgii dizgesi yedili, sekizli, hatta moda
illiistrasyonunda dokuzlu, onlu olabilir; dnemli olan kendi i¢indeki orantisinin de§ismemesidir. Bu oran
oranti sistemine kanon denir. Antik Grekge kanon “yasa, 6l¢ii, 6l¢iit, kural” anlamindadir ve insan
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bedeninin boyutlar1 ve oran orantistyla ilgilenir. Kanon: Sanatta ilk kanon ¢alismasini yapan Diirer de
sekizlik orant1 kanonunu kullanmigtir. Genellikle yedili veya sekizli oranti kanonu kullanilir. insan
boylar1 ve beden tipleri cok farkli oldugundan, bu aralik standart kabul edilmektedir. Ornegin sekizli
orant1 kanonu kullanildigida, 1/8’lik birim kafa boyu olarak kabul edilir. Bu durumda bir insanin boyu
sekiz birim yani sekiz kafa uzunlugundadir, yani kafa bir birim olarak kullanilir. Birinci birim kafadir,
ikinci birim ¢enenin bitiminden gdgiis ucuna kadar, {igiincii birim gogiis ucundan bele kadar, dordiincii
birim belden kalga arasina kadar, besinci birim kalgadan bacagin iist kisminin yarisina kadar, altinci
birim bacagin iist orta kismindan dize kadar, yedinci birim dizden baldira kadar ve sekizinci birim ise
topuga kadardir. Aks: Aks, eksen demektir. Bir bi¢cimi paralel boliimlere ayiran ¢izgi anlamindadir.
Insan bedeninde de akslar vardir. Moda illiistrasyonunda da figiiriin kendi i¢indeki dengesi a¢isindan
onemsenen bir 6gedir Kanon ve akslarin bir arada uyumlu bir sekilde kulanimai ile dengeli ve dinamik
bir siliiet olusturmak miimkiin olacaktir. Siliietler: Moda alaninda ise siliiet terimi, moda
illiistrasyonunda ¢izilen figiirleri tanimlamaktadir. Stilize edilmis estetik goriintiiye siliiet denir ve
moda illiistrasyonunun temelidir. Yaratilmak istenen etkiye gore uygun bir hareketle birlikte
cizilmektedir. Iyi bir siliiet, giysinin &zelliklerini vurgularken, moda tasarimcisinin yatarmak istedigi
etkiyi yaratmaya, izleyicide olugmasi istenen duyguyu olusturmaya katk1 yapar.
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DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADIMODA DERGILERI VE KAPAKILLSUTRASYONLARI
UNITE NO 4

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi SAKIR OZUDOGRU

MODA DERGILERI VE KAPAK ILLUSTRASYONLARI

Moda dergileri zengin gorsel igerikleri ile gliniin moda egilimlerini okuyucuda tanitan ve firmalarin
tanitimlarini igeren dergiler olarak goze ¢arpmaktadir. Moda dergilerinin kapaklarinda ve igeriklerinde
Ikinci Diinya Savasi'na kadar moda illiistrasyonuna siklikla yer verildigi gériilmektedir.

MODA MEDYASININ TARIHINE BiR BAKIS

1k moda medyas1 araglar1 17. yiizyilin baslarinda Paris'teki butiklerden Avrupa'nin cesitli yerlerine
gonderilen moda bebekleri olmustur. Moda bebeklerinin yerini 1850°1i yillarda elle islenen ve
renklendirilen moda levhalar1 almistir. Moda bebekleri ve moda levhalar1 Fransiz kiiltiiriiniin ve Paris
modasinin Avrupa’da yayginlasmasinda son derece etkili olmus, Fransa’nin kiiltiirel propaganda araci
olarak hizmet gérmiiglerdir. 19. ylizyilda moda dergiciligi yayginlasmistir. 19. Yiizyilda Ortaya Cikan
Sosyal, Teknolojik ve Sanatsal Gelismeler 19. yiizyil toplumda biiyiik degisimlerin yasandig: bir
ylizyildir. Giinlimiizde de etkilerini gdsteren pek ¢ok sosyal teknolojik, sanatsal, sosyal ve sanatsal
gelisme bu ylizyilda yasanmistir. Sosyolojik bakimdan 19. yiizyilda yasanan en 6énemli degisimlerden
biri hizli kentlesmedir. Glintimiiz biiyiik pasajlarinin, diger bir deyisle alisveris merkezlerinin atasi
olarak bilinen ilk pasaj olan Le Bon Marché 1852 yilinda Paris'te bir tekstil magazasi olarak
agilmistir. Ticaretin gelismesiyle varsilligini ve itibarint miras yoluyla edinen aristokrasi yerini
yiikselen burjuvaziye birakmistir. Moda Dergiciliginin Gelisimi Moda bebekleri ve moda levhalari
Fransa'nin bir kiiltiirel propoganda araci olarak islev gdrmiistiir. Giiniin yaygin giyim tarzlar1 hakkinda
yazilar igeren ilk kadin dergisi Le Mercure Galant 1672 yilinda yayin hayatina baglamigtir. Moda
dergisi olarak anilan ilk yayin ise 1785 yilinda yayinlanmaya baglayan Le Cabinet des Modes isimli
dergidir. Bu dergi, yayin hayati boyunca son derece bagarili olmus ve moda dergiciliginin standartlarini
belirlemistir. Almanya, ingiltere ve Italya gibi iilkelerde de ayn1 dénemde benzer yayinlara
rastlanmaktadir.1804-1814 yillar1 arasinda hiikiim siiren Napolyon Bonapart moda bebeklerinin casusluk
aract olarak kullanilabilecegi gerekgesiyle bebeklerin kullanimini yasaklayinca moda dergiciligi
gelisme gostermis, 1908 yillar1 arasinda Fransa'da 180 adet yeni moda dergisi yayin hayatina
baslamistir. Moda dergilerine Oscar Wilde, Alexandre Dumas, Honoré de Balzac gibi donemin popiiler
yazarlar1 da katkida bulunmustur. Moda levhalar: 19. yiizy1l baslarinda matbaacilik teknolojisi
elvermediginden dolay1 dergilerin i¢ kismina renkli bask1 yapmak epey zorlu bir i oldugundan moda
illiistrasyonlar1 dergilerin yaninda okuyuculara ahsap ya da bakir levhalar iizerine islenmis olarak
verilmektedir. Bu levhalar o donemde popiiler bir sanat bigimi olarak kabul edilmistir.

MODA DERGILERININ KAPAKLARINDA MODA ILLUSTRASYONU: VOGUE DERGISI
Vogue dergisi 17 Aralik 1892 yilinda Arthur Balwin Turnure tarafindan ¢ikarilan sosyal hayata yonelik
haftalik bir gazete olarak yayin hayatina baglamis, zamanla sektoriiniin lideri haline gelmistir. Vogue
dergisinin ilk yillarinda kapaklarinda ger¢ekei tasvirlerle sosyete kadinlar1 giindelik etkinliklerini
gercgeklestirirken resmedilmistir. 1906 yilinda Condé Nast'in derginin basina gegmesiyle beraber Vogue
biiyiik degisimler gegirmistir. Dergi kapaklarinda illiistrasyon kullanimi artmis, usta sanatgilarla
kapaklar1 resimlemeleri i¢in anlasmalar yapilmigtir. Kapakta zariflik ve tarafsizlik sembolii olarak
tavus kusu kullanilmaya baglamistir. Ayrica derginin ilk anda gdze ¢arpmasi i¢in biiyiik "V" harfi
kapakta vurgulu bir bigimde kullanilmistir. 1910'1u yillar moda illiistrasyonlarinin sadelestigi, erken
donem Art Deco donemi olarak kabul edilmektedir. Bu donemin 6ne ¢ikan ¢izerleri arasinda Helen
Dryden ve George Wolfe Plank yer almaktadir. 1920'lerde Art Deco estetigi hakim estetik halini
almistir. Georges Lepape ve Eduardo Garcia Benito bu donemin 6nde gelen ¢izerlerindendir. 1930'Iu
yillarda renkli fotografin dergilerde kullanilmaya baslamasiyla moda illiistrasyonlar1 gercekg¢i bir tarz
almigtir. 1940l yillarda dergi kapaklilarinda illiistrasyon kullanim1 giderek azalmis ve sonrasinda
yerini moda fotografina birakmistir.
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DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADIMODA ILLUSTRATORLERI 1
UNITE NO 5

YAZAR  Ogr.Gor. ESRA SUNERLi TOPAN

SANAYI DEVRIMI iLE GELISEN MODA VE iLLUSTRASYON ALANI

Resimleme teknigi olarak tanimlanabilen illiistrasyon; birgok alanda oldugu gibi moda tasarimi
alaninda da varlik gostermistir. Moda illiistrasyonu; Sanayi Devrimi sonrasinda ‘’moda’’nin bir alan
olarak belirmeye basladigi bir donemde baslamis ve moda tasarimcisi i¢in bagvurulan anlatim
araglarindan birisi olmustur. Fotografin icadi ve teknolojik gelisimine ragmen yerini korumus, 1980’11
yillara kadar geleneksel tekniklerle devam etmistir. Dijital teknolojinin gelismeye basladig1 donemde,
bilgisayar programlari araciligiyla olusturulan moda illiistrasyonlar1 alana zenginlik ve ¢esitlilik
kazandirmistir. Modern tasarima gegilen siiregte diger alanlar gibi, genis bakis agisiyla tekstil
tasariminin da sinirlart genislemis ve tasarimcilar, tasarladiklari nesnelere ¢ok yonlii yaklasimlarda
bulunmaya baslamistir. Tasarimlar1 diger uzmanlik alanlarinin ortakligiyla da degerlendirmeyi
O0grenmis yeni, farkli, yaratici, sorgulayici bakis acisina ulagsmiglardir. Makinelesme ile hizli geligsen
ve degisen diinyada, insanin gerceklige dair algilar1 degismistir. Toplumsal yapida meydana gelen
degisimler ve doniisiimler, 19. ylizyilda yasanan sanatsal degisimlerin baslica nedeni olarak
goriilmektedir. Ingiltere’de, endiistrilesmenin yarattig1 hizli degisim ve makinelesme sonucunda
zanaatin yok olugunu ve sanayilesmenin toplumsal sonuglarini sorgulamaya baslayan bir grup olugsmaya
baslamistir. Arts and Crafts Hareketi 1880’ lerde ortaya ¢ikmis sosyo-ekonomik kokenli ve tasarim
tarihi a¢isindan onemli bir harekettir. Yazar ve sanat elestirmeni John Ruskin (1819-1900), tiretimin ve
makinelesmenin geleneksel zanaatgilig1 ve el isciligini yok ettigini savunarak her tiirlii esyaya
kisiligini kaybettirdigini ileri siirmiigtiir. Paul Poiret (1879-1944) de Arts and Craft hareketinden
etkilenen tasarimcilardandir. 1911°de kendi atdlyesi olan Atelier Martine’i agmistir Parisli tasarimet,
kadinlar1 korseli yapay goriiniimden sutyenin destekledigi dogal goriiniime gegirmistir. Dogu’nun 1001
Gece Masallari’nin ¢evirisinin yayinlamasi ile 1909°da Paris’e gelen Rus Balesi “Bellets Russes”in
kostiimlerinden etkilenen Poiret’nin tasarimlari, egzotik ve oryantalist ¢izgiler igermektedir. 1904-1905
yillarinda yaganan Rus-Japon savasi sirasinda Japonya’nin kiiltiirel etkisi Japonizm olarak tasarimlara
yansimistir. Donemin sanat, tasarim ve edebiyatini hem oryantalizm hem de Japonizm biiyiik dlciide
etkilemistir. illiistrasyon Nedir? 13. yiizyilda ‘parilt1’ (dikkat ceken) anlamina gelen illiistrasyon
sOzciigi, 15. ylizyilin baginda ‘belirti, gosterge’ olarak tanimlanmaktadir. Eski Fransizcada; ‘goriiniim’,
Latincede; ‘1s1ltil1 sunum’, edebi yazi dilinde ‘aydinlatmak’, ‘agikliga kavusturmak, agiklamak,
sunmak’, giiniimiiz Ingilizcesinde de ‘6rnekleme’ anlamia gelmektedir. Bir fikri gorsellestirip sunmak
i¢in iyi bir ara¢ olan resimleme (illiistrasyon), Latince ‘Lustrare’ kokiinden gelmektedir ve o fikri
anlasilir yapmaktir. {lliistrasyon ayn1 zamanda metnin veya konunun i¢inde yer alan gizimlere verilen
isimdir. Asil amac1 bir fikri daha etkili ve verimli agiklamak, aydinlatmaktir (Gikonv, 1991, s. 23).
[lliistrasyonun Tiirkgeye karsilik gelen anlami ‘resimleme’ ya da ‘¢izim’dir. Resimleme; konunun
agiklanmasi ve yorumlanmasi amaciyla yapilir. Moda Illiistrasyonlart Moda illiistrasyonlarinin tarihi,
Avrupa’nin 16. Yiizyilda diinyay1 somiirgelestirmeye baslamasiyla paralel gelismistir. Batililarin,
kendilerinden farkli ve uzak toplumlarin yasamlar1 ve giyimlerine kars1 meraklari, graviir teknigiyle
yapilmis resimlerin oldugu kostiim kitaplarinin tiretilmesini getirmistir. 18. Yiizyilin sonlarina dogru,
yalnizca moday1 konu alan, moda illiistrasyonlarinin oldugu siireli yayinlar yayimlanmaya
baglanmistir. 19. Yiizyi1lda moda dergilerinin yayimlanmaya baslanmasi ile moda illiistrasyonlari
biiyiik 6nem kazanmistir. 20. Yiizyilin basinda, moda dergilerindeki moda illiistrasyonlari, Bati
toplumlarina, moda olan giysileri ve moda kiiltiiriinii yaymak icin etkili olarak kullanilmistir.
TARIHCE illiistrasyon fikrinin ilk olarak soylu ailelerin, kendilerini resmettirerek kalic1 hale getirme
isteginden ¢ikt1g1 sdylenebilir. Bu resimlere bakildiginda, ddnemin giyim anlayisinin, kiyafetlerde
kullanilan kumasin, malzemenin, dikimde kullanilan teknik ve bi¢imin olduk¢a gergekei bir bigimde
ifade edildigi goriiliir. Tabi ki bu resimler ait oldugu donemin giyim anlayisinin yansitildigi dnemli
birer belge niteligi tasimaktadirlar. Avrupa’da basta Paul Poiret olmak iizere Jacques Doucet,
Doeuillet, Fortuny, Paquin gibi birgok tasarimci moda egilimlerinin olusmasini saglayarak, donemin
moda dergilerinde varlik gostermiglerdir. Moda tasarimcilar genellikle tasarimlarini illiistratorlere
cizdirerek, okuyuculara tasarimlarini bu sekilde betimlemis ve ipuglar1 vermistir. Moda Illiistratorleri:
1900'ler 1900’11 yillar itibari ile moda ¢izimlerinde biiyiik gelismeler goriilmeye baslanmaistir.
Modanin sanat ile birlikte anilmasina sebep olan Paul Poiret’in daha 1913 yilinda “Ben bir sanat¢iyim,
giysi uireticisi degil.” diyerek, tasarimlarini illiistratorlere ¢izdirmesi, belirgin 6rneklerdendir.
Gegmisin moda illiistratdrlerinin giiniimiiz sanatgilar1 kadar {inlii oldugunu sdylemek miimkiindiir. Onde
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gelen isimler olarak Leon Bakst, Erte, Georges Lepape, Paul Iribe, Eduardo Benito, Drian gibi
illiistratorler buna 6rnek gosterilebilir. Bu illiistratorle,r kariyerlerine 1900’lerin Fransiz moda dergisi °
Gazzette du Bon Ton”da baslamislardir. O donemler ¢izimler dncelikle sadece ¢izgi seklinde basilmis
ve daha sonra her biri elle ve ¢esitli boyalarla renklendirilmistir. Gazette du Bonton ile baslayan moda
illistrasyonunun basili hale getirilmesi 1920’lerde Vogue ve Harper’s Bazaar dergileri ile devam
etmistir. Bu dergiler o giiniin 6nde gelen sanatgilarini halka tanitmis ve onlar1 oldukga iinlii ve taninir
bir hale getirmistir. Erte (1892-1990) Erken donem moda illiistrasyonuna 6rnek teskil eden Erte’nin
gercek adi Romain de Tirtoff’dur. 1915°de Harper’s Bazaar ile anlagsmis ve yaklasik 22 yilda 240’ tan
fazla dergi kapagi tasarlamistir. Ayrica moda diinyasina da tasarim yaparak 6n plana ¢ikmistir. 1920’
lerin en ¢ok anilan sanat¢isi haline gelmistir. Cizimleri 21. yiizyi1lda da modern sanat galerilerinde
halen sergilenmektedir. Illiistrasyonlar1 Art Deco stilinden esintiler tasisa da Siirrealizm sanat akim1
ile de yakinlik gostermektedir. Leon Bakst (1866-1924) Rusya dogumlu olan Bakst, sanat kariyerine
dergilerde illiistratdr olarak baslamistir. Avrupa’ya seyahati sonrasinda 1906 yilinda 6zel bir sanat
okulunda egitmenlik yapan Bakst, {iniinii Ballet Russes kostiim tasarimlar1 yaparak yakalamistir. 1910
yilinda sahnelenen ‘Scheherezade’ (Sehrazad) isimli eser i¢in yaptigi tasarimlarla haute-couture
alaninda oryantalist etkiler yaratarak moda tasarimcilar: tarafindan benimsenmeye baslamaistir.
Asagida yer alan illiistrasyon, Sehrazad oyununun “dancing girl” karakteri i¢in tasarlanmig olan bir
¢izimdir. Paul Iribe (1883-1935) Paul Iribe, Fransa’da dogmus ve kariyerine Paris’in dergi ve
gazetelerine illiistrasyonlar ¢izererek baglamistir. 1906°da bir¢ok avangart sanatgi ile is birligi iginde °
Le temoin’ adl1 dergiyi ¢ikarmislardir. Ancak Iribe’nin sohrete kavusmasini saglayan siireg, tinlii moda
tasarimcisi Paul Poiret’nin ona tasarimlarini illiistre ettirmesiyle baslamistir. Iribe daha sonra, Coco
Chanel’in tasarim illiistrasyonlarini da yapmistir. 1933’de moda illiistrasyon alaninda yaptigi isler ile
la Legion d’honneur’a layik gériilmiistiir. Illiistrasyonlarinda Art Deco stilinin etkileri agikca
goriilmektedir. Eric (1891-1958) Isvigre’de dogan Carl Erickson, daha sonralar1 kisaca Eric olarak
anilmigstir. Sanat¢1 Giizel Sanatlar Akademisi’ne katilmis ve daha sonra 1914°de serbest calisan
illiistrator olarak Newyork’a tasinmistir. Oncelikle Vogue olmak iizere birgok dergi i¢in ¢izimler
yapmuistir. Eric’in olaganiistii bakis agisin1 yansitan ¢caligmalarinda canli ve akigkan fir¢a vuruslari ve
dogru kombin edilmis renkleriyle figilirii gozlemleyerek resmettigi goriilmektedir. Bu gdzlemleri onu
taninir yapmaya yardimcei olmustur. Georges Lepape (1887-1971) Lepape’nin eserlerinin baslangigta
oldukea basit goriindiigii soylenebilir. Ancak 1912 ve 1925 yillar1 arasinda La Gazette du Bon Ton igin
en etkileyici eserini liretmistir. Ayrica Modes et Monieres d’Ajourd’hui (1911), Les Feuillets d’Arts
(1919), Femina, Fransiz Vogue dergilerine katki sagladig: bilinmektedir. Genel olarak bakildiginda
Lepape, eserleriyle kayda deger bir basar1 elde ederek, grafik ve resmetme teknikleri agisindan
illistrasyona dnemli katkilar saglamistir. Bir¢ok tasarimci i¢in 6zellikle de Paul Poiret gibi linlii moda
tasarimeisinin istegi dogrultusunda moda ¢izimleri yapmistir. Ayrica Lepape, Art Deco stilini moda
illiistrasyonu alaninda yansitan kayda deger isimlerden birisidir. Lepape’nin bu 6zellikleri agagida yer
alan illiistrasyonunda gézlemlenebilmektedir. Bu illiistrasyonda ¢izgisel ve noktasal dokulara yer
verilmis, figiir zarif bir durus ile ¢izilmistir. Andre Edouard Marty (1882-1974) Sanat¢1 olmasinin yani
sira, bir felsefe 6grencisi de olan Andre Marty, Paris’te Ecole des Beux-Arts’dan mezun olmustur.
Famina, Vogue, L’illustration des Modes ve Harper’s Bazaar’da ¢alismistir ve ¢esitli oyun setlerini ve
posterlerini tasarlamistir. Cogu tasarimi vazolara gesitli aksesuarlara kopyalanip uygulanmigstir. Moda
illiistrasyon alaninda énemli bir yere sahiptir. Antonio Lopez (1943-1987) Antonio Lopez, Porto Rico’da
dogmus ve New York’ta bityiimiistiir. Heniiz gencken Vogue, Elle, Harper’s Bazaar gibi dergilerde
¢izimlerini yayinlamistir. Moda Okulu, Sanat ve Tasarim Lisesi ve Moda Teknoloji Enstitiisii'nde
dgrenim gdrmiistiir. Lopez, 1955 yilinda Traphagen Moda Okulu'ndan illiistrasyon bdliimiinden mezun
olmustur.1969’da Paris’e tasinarak moda illiistrasyonuna agirlik vermis ve ¢alismalarinda Pop Art
akimina egilmistir. Karl Lagerfeld, Paloma Picasso ve Andy Warhol gibi yakin ¢evresindeki
arkadaslar1 ile 60’lar ve 70’leri etkilemistir.
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DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADIMODA ILLUSTRATORLERI IT
UNITE NO 6

YAZAR  Ogr.Gor. ESRA SUNERLi TOPAN

Sanat Akimlarinin Moda Illiistrasyonlarina Etkisi 20. Yiizyilda yasanan sosyal, ekonomik ve siyasal
kokli degisimlerin kiiresel etkileri her alanda oldugu gibi plastik sanatlar1 da etkisi altina almistir.
Sanat, 20. Yiizyilda koklii degisimi 6neren dinamik, muhalif ve avangart bir yaklagim1 benimsemistir.
20. Yiizy1l sanat akimlari, bir¢ok sanat alanini etkiledigi gibi moda illiistrasyonlarinda da
yadsinamayacak degisimlere yol agmis ve agmaya devam etmektedir (Sahin; Sunerli, 2018, s.73). Moda
ile dogrudan etkilesimini gézlemleyebildigimiz dort sanat akimindan bahsetmek miimkiinken moda
illistrasyonu i¢in durum daha farklidir. Kiibizm, Siirrealizm, Fiitiirizm ve Konstriiktivizm sanat
akimlari modaya yon vermis akimlardir. Ancak Morris’e gore moda illiistratdrleri en cok Art Nouveau,
Art Deco stillerinden ve Siirrealizm sanat akimindan etkilenmislerdir (2006, s.82). Alphonse Mucha’
nin, naif ve dekoratif siislemelerin 6n plana ¢iktigi, kivrimlarin ve bitkisel desenlerin siklikla
kullanildig: bir stil olan Art Nouveau stili kapsaminda kivrak ve akici ¢izgileriyle yaratmis oldugu
resim anlayisi, Charles Dana Gibson’in ‘Gibson Girl’ ¢izimlerine ilham olarak, moda illiistrasyonunda
belirgin hal almistir. Gibson Girl olarak adlandirilan bu figiirler 1900’lerin basinda ideal Amerikan
kadin tipine atifta bulunmaktadir. Charles Dana Gibson’1 oldukga {inlii yapan bu uzun, zayif ve modern
goriiniimlil kadin figlirlerinden olusan miirekkepli kalemle ¢izilmis illiistrasyon anlayis1 Time, Life ve
Harper’s Bazaar gibi dergilerde kendine yer bulmustur. Modanin sanat ile birlikte anilmasina sebep
olan Paul Poiret’in daha 1913 yilinda “Ben bir sanatg¢iyim, giysi iireticisi degil” demesi ve
tasarimlarin illiistratorlere ¢izdirmesi, bu illiistrasyonlarda sanat akimlari ve stillerinin etkisinin
gbdzlemlenmesi sanat akimlarinin moda illiistrasyonlarina olan etkisinin belirgin 6rnekleridir. Unlii
Ballet Russes’in kostiim tasarimcisi olan ve canli, parlak renk kullanim anlayisiyla Art Nouveau’ya
meydan okuyan Leon Bakst (1866-1924), Oryantalizm esintilerini moda illiistrasyonuna tasimigtir. Paul
Poiret de bundan etkilenerek tasarimlarina Oryantalizmin etkilerini yansitmistir. Georges Lepape’nin
de ¢ogu ¢iziminde gorebilecegimiz bu renklilik, suluboya ve kontur ¢izgileriyle saglanmistir. Art
Nouveau stilini takiben moda illiistrasyonlarina bir diger etki Art Deco stili ile olmustur. Neoklasik,
oryantal ve daha modernist dokunuslarla minimalist bir stil olusturabilen Art Deco, daha ¢ok mimaride
goriilmiistiir. Her ne kadar modern ve 6zgiin goriinse de temelinde Art Nouveau ve Kiibizm gibi gesitli
kaynaklarin etkisi altindadir. Mimari ve grafiksel unsurlarin yani sira 1930’larda moda ve tekstil
alaninda da oldukc¢a yayginlagmistir. Bu siirecte Art Nouveau’nin agir bezemeli goriiniimiinii Art Deco’
nun renkliligi almistir. Yine de Art Nouveau’da oldugu gibi Gotik bezemeler dikkat ¢ekicidir. Moda
illistrasyonu alaninda Art Deco’nun dnciilerinden sayilabilecek olduk¢a 6nemli tasarimcilar i¢inde
¢izim yapmis olan illiistratorler Erte ve George Lepape’dir. Tiim bunlarin akabinde gelisen Siirrealizm
akimi, diisiinceleri baska gsekilde aktarma seklinden 6tiirii birgok sanat dalini etkilemesinin yani sira
moday1 da 6nemli 6l¢iide igine ¢ekmis ve modanin dogasina, mecaz anlamlar yiliklemistir. Chanel,
Modernizm’in islevsel yanini temsil ederken, Elsa Schiaparelli Siirrealizme yonelmis ve moday1
Siirrealizm akiminin bir parcasi haline getirmek i¢in Salvador Dali ile birlikte ¢alismislardir.
Schiaparelli, tasarimlarinda jelatin ve cam gibi farkli malzemeleri kullanmaya baslamis, ayakkab1
bigiminde sapkalar tasarlayarak avangart yonelimlere onciiliikk ederek, alisilmadik renk ve malzemeleri
ilk uygulayan moda tasarimcisi olmustur. Moda illiistrasyonu alaninda Siirrealizm sanat akimina 6rnek
olarak gosterilebilecek illiistratorlerden bazilar1 Antonio Lopez, Mats Gustafson olmasinin yani sira
Erte ve Lepape de bu akim i¢inde varlik géstermis illiistratdrlerdir. Fotografin Icadi ile Moda
Mlliistrasyonundaki Degisimler Moda illiistrasyonunda kullanilan teknikler, fotografin icad ile baska bir
boyuta taginmistir. Fotografin icadiyla giysilerin tek basina ya da bir mankene giydirilmis olarak
cekilmesi, “moda illiistrasyonunun sonu mu geldi?” diisiincesini dogurmustur. Fotografin bu alandaki
gelisimine kadar olan siire¢te moda illiistrasyonu mevcut tekniklerle siirdiiriilmiistiir. Cizgen, fotografin
gelisimi lizerine agsagidaki tarihgeyle ¢alismamiza katki saglamaktadir; Yunan ve Roma’dan bu yana
dogay1 resme aktarma isinde kullanilan Camera Obscura’dan bugiiniin gelismis fotograf teknigine
ulasmak uzun bir seriiven olmustur. {1k basar1 1826°da fizik ve kimya yoluyla Niepce’in galigmalariyla
gerceklesmistir. 1839°da tarih boyu goriintiiyii mekanik yollarla aktarma arayigi Fransiz Dagurre’in
cabalariyla sonuca ulagmistir. Fotografin teknik olarak icadi Fransiz Bilim Akademisi’nce
onaylanmistir. Fotografin ortaya ¢iktig1 1840 y1l1, insanlik i¢in tarihte 6nemli bir donemdir. Bilindigi
gibi 1800’leri kapsayan bu doneme Endiistri Devrimi ad1 verilmektedir. Her alanda koklii
degisikliklerin gerceklestigi ve giinlimiizdeki teknolojinin ilk adimlarinin atildig1 makinelerin icad: da
bu doneme dayanmaktadir. Endiistri devrimiyle gelisen makinelesme ve iiretim sonucunda ortaya ¢gikan
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iiriin fazlaligi, bunlarin reklam ile tanitilmasi diislincesini dogurmustur. Bu {iriinleri satma giidiisii ve
reklam araciligiyla pazarlanmas: giindeme gelmistir. Bu gelismede reklam iyi bir arag¢ olmugtur.
Fotograf, bir iki kisinin bulusu degil, endiistri devrimi sonrasinda teknoloji ve sosyal yasamdaki
gelismelere bagli olarak birbirini izleyen ¢abalarin sonucudur. 19. yy. Avrupa’da orta sinifin gelismesi
artan gereksinimlerin ihtiyagtan fazla iiretmesi, Matbaa teknolojisinin geriligi, ¢izimlerin kolayca
¢ogaltilabilir yeni yollarin arayisini hizlandirmistir. Artan yogunluk ve istek ressamlarin,
minyatiirciilerin bu dalda mekanize olmasini zorunlu kilmis ve fotografin bulusunu hizlandirmistir
Moda Illiistratorleri: 2000’ler Giiniimiizde yasanan teknolojik gelismeler dijital cag1 bircok yoniiyle
etkilemis durumdadir. Dijital gelismelerin yani1 sira sanatsal ifade bigimlerinin yeni bir hale evrilmesi
sanatgilari etkilemistir. Moda illiistrasyonu bakimindan da son dénem illistratorlerin ¢alismalarinda bu
dijital gelismelerin etkileri agikca gozlemlenebilmektedir. Degisen donemin, teknolojinin ve gelisen
algimin dogru orantili oldugu diisiiniildiigiinde bu biitiinlesik gelismelerin etkilerinin sanat¢ilarin islerine
yansidig1 goriiliir. Moda illiistrasyonlarinda artik sadece el ¢izimleri degil dijital 6gelerin de
kullanildig: bilinmektedir. Teknolojinin gelisimi ile tasarim kavrami da gelismistir. Hayatin her alani
teknolojiye ayak uydururken tasarim, tasarlama yontemleri ve tasarim araglar1 da bu degisime maruz
kalarak buglinkii halini almistir ve gelismeye devam etmektedir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan
tasarimlar yine ¢esitli tasarim programlari ya da ¢agdas metotlar kullanilarak gergeklige
yaklastirilmakta ve sonuglar bu sayede ongoriilebilmektedir. Glinlimiizde, moda illiistrasyonu alaninda
basarili illiistratorler asagida anlatilmistir. Katharine Asher 21. yiizyil illiistratorlerinden olan
Katharine Asher; Harrow Sanat Kolejinde egitim gérmiistiir. Asher, klasik formda el ile suluboya
tekniginde ¢alisir. Glinlimiiz moda illiistrasyon diinyasinda olduk¢a dnemli bir yere sahiptir. Basta
Harrods, Calvin Klein, Max Factor, Oil of Olay, Cartier ve Armani olmak iizere bir¢ok marka i¢in
illistrasyonlar yapmis ve yapmaya devam etmektedir. Blair Breitenstein Prada, Christian Louboutin,
Rebecca Minkoff, Coach, Oscar de la Renta gibi bircok moda markasi i¢in illiistrasyonlar yapan Blair
Breitenstein, illlistrasyonlarinda ¢ogunlukla moda fotograflarindan etkilenmektedir ve bunlara kendi
¢izgisini yansitacak sekilde bigimlendirmektedir. Kullandigi sulu boya teknigi ve daginik ¢izgileri
sayesinde birgok moda illiistratoriiniin arasinda fark yaratmistir ve {inlii tasarimcilarla ¢aligma firsati
yakalamigtir. Gill Button Gucci, Dries Van Noten, Vogue, Glamour gibi birgok biiyiik marka ile
caligma firsati yakalamis bir illiistrator ve sanatc1 olan Gill Button, 2014 yilinda kurmus oldugu
Sketchy Men adli internet sitesi araciligiyla illlistrasyonlarini takipgileriyle paylagsmaktadir. En ¢ok
ses getiren ¢aligmalarindan biri, Dries Van Noten markasi ile yaptigi is birligidir. Markanin 2016
sonbahar/kis defilesi i¢in yaklasik 1200 adet el ¢izimi davetiye hazirlayan Button, bir diger biiyiik is
birligini ise {inlii modaevi Gucci ile gergeklestirmis ve #GucciGram Instagram projesi i¢in Gucci
Blooms desenini yeniden yorumlamistir. Hayden Williams Ingiliz moda illiistratérii ve tasarimcisi
Hayden Williams, su anda diinyanin en taninmis moda illiistratorlerinden birisi konumundadir. 2008'de
Ravensbourne Universitesi'nde egitimine baglamadan énce Barking & Dagenham College'da moda
tasarimi egitimi almistir. Calismalar1 Vogue, ELLE, Harpers Bazaar, Vanity Fair, MTV, Huffington
Post ve Daily Mail tarafindan yayinlanmistir. 2014'te Rimmel London ve Kate Moss ile Kate'in ilk goz
koleksiyonu 'Idol Eyes'1 desteklemek iizere moda illiistrasyonlar1 olusturmak i¢in is birligi yapmis ve
2015'te Disney i¢in Cinderella'nin elbisesinin modern bir yorumunu tasarlamistir. Katie Rodgers Katie
Rodgers, New York'ta yagsayan bir moda illiistratoriidiir. Georgia'da biiylidiigiinden, gz alict New York
City podyumlarindan ¢ok uzaktaydi ve bunun yerine zamanini dergilere goz atarak ve onlarda gordiigii
resimleri boyayarak gecirmistir. 7 yasindan beri resim yapan Rodgers, bu hobisine iiniversitede
Endiistriyel Tasarim okuyarak devam etmistir. Baglangigta bir siire giyim tasarimcisi olarak c¢alisirken,
suluboya resimlerinin Cartier, Valentino ve Swarovski gibi iist diizey tasarimcilarin dikkatini ¢ekmesi
¢ok uzun siirmemistir. Tasarimlarina daha dogal, akici bir goriiniim kazandirmak isteyen tasarimcilar,
Rodgers ile is birligi yapmak istemislerdir. Rodgers illiistrasyonlarina ¢egitli materyalleri de dahil
ederek ¢arpici bir goriiniim yakalamay1 hedeflemektedir. Rongrong DeVoe Aslen Qingdao, Cin
dogumlu olan Rongrong DeVoe, Amerikan riiyasini siirdiirmek i¢in New York'a taginmaya karar
vermistir. 2009 yilina kadar Sanghay'da konsept sanatgisi olarak ¢aligmistir. New York’da iken
[Iliistrasyon olaninda yiiksek lisans derecesini alan DeVoe, bu siire zarfinda, dil engeli, zorlu kurs yiikii
ve hizli tempolu sehirden zaman zaman bunalmistir. Sarah Beetson Avustralya dogumlu olan Sarah
Beetson, illiistrasyon egitimine Falmouth Sanat Koleji’nde baslamistir. lliistrasyonlarinda tahta,
kumasg, kagit ve eski dergiler gibi bir¢ok farkli 6geden yararlanmaktadir. MAC Cosmetics, Mary
Portas, Smithsonian Mag, The Sunday Times, The Telegraph, The Wall Street Journal, Penguin Books
ve The British Fashion Council gibi olusumlar i¢in illiistrasyonlar yapmistir. Elena Viltovskaia
Viltovskaia, Toronto temelli disiplinler aras1 ¢calisan bir illiistratdrdiir. Moda ve kozmetik alanlarinda
daha aktif sekilde calismaktadir. Illiistrasyonlarinda miirekkep ve suluboya teknigini kullanmay1 tercih
etmektedir. Yumusak gecisli pastel tonlar illiistrasyonlar1 i¢in ayirici 6zelliklerdir. Marie Claire, Elle,
Condé Nast Traveller ve Women & Home gibi dergilerde illiistrasyon alaninda ¢alismistir. Jeasuk Kim
Giliney Kore dogumlu olan Jeasuk Kim’in illiistrasyon alaninda bilinir olmas1 ‘Susu girls’ ¢izimleriyle
baslamistir. Illiistrasyonlarinda farkli teknikleri birlestirerek oldukca alisilmadik tavirlar yak
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alamay1 basarmistir. illiistrasyonlar1 Harper’s Bazaar, Elle ve Vogue gibi dergilerde yaymlanmistir.
Shamekh Bluwi Shamekh Bluwi, Urdiinlii illiistratér ve moda tasarimcisidir. Cizimlerinde kiyafetleri
dis hatlarindan kesip ¢ikararak, arka planin goriildiigii kadin eskizlerini yayimnladiktan sonra diinya
capinda popiilerlik kazanmistir. illiistrasyonlarinda elbise formunu dis hatlarindan kesip ¢ikaran Bluwi,
bu illiistrasyonunda su dolu cam bir kasenin dniine koyarak suya boya damlatmistir. Kesip ¢ikardigi
alandan goriinen boya dagilimlar1 video seklinde kaydetmistir. Mustafa Soydan 1985 Adana dogumlu
olan Mustafa Soydan, moda illiistrasyonu alaninda Tiirkiye i¢in 6nemli bir yere sahiptir. Grafik
Tasarim1 bélimii mezunu olan Soydan, moda illiistrasyonu alaninda kendini gelistirmeyi dncelik
bilerek bu alanda isler yapmaktadir. Genellikle dijital ¢izim tekniginden faydalanmaktadir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADIFiGUR (INSAN) CiZIMLERI

UNITE NO 7

YAZAR  Prof.Dr. CAGATAY INAM KARAHAN

Magara Resimleri

Magara resimleri, insan becerisinin en eski izleri hatta tarihteki ilk grafik yapitlar olarak da
adlandirilabilir. Ilkel toplumlarin yaptig, gériiniiste oldukca dogal etkilesimleri igeren bu resimler
insan figiirleri igermesi acisindan dnem tasir. Ilkel ve ¢ok basit bir nitelik tagtyan bu ilk sanat
ornekleri, insanin yerlesik diizene ge¢mesi ile birlikte kiiltiirel seviyenin de yiikselmesiyle, nitelik
olarak giderek karmagiklagmistir.

Ronesans Sanatinda Figiir Ronesans doneminde sanatgi, sadece perspektif ve dogru ¢izimin
kurallarini bilmekle yetinmemis, doganin yasalarina da dogay1 inceleyerek hakim olmustur. Doga ve
antik kiiltiire duyulan ilginin bir sonucu olarak, insana verilen 6nemin artmasiyla evrenin merkezine
yerlestirilen insan, fiziksel yapisi itibariyle de bu donem biiyiik bir ilgi cekmistir.

Barok Sanatinda Figiir Barok donem anitsal ifadesini bulan figiir, Rembrandt, Carravagio, Rubens’in
resimlerinde etkili olan 15181n da etkisiyle yapisal degisme ugramaya baslamis, en hareketli bicimine
kavusmustur.

Modern Sanatta Figiir 19. Yiizyilin ortalarindan itibaren perspektif kurallarina baskaldiri ile resim
sanat1 kendini daha 6zgiir hissetmeye baglamistir. 20. Yiizyil sanatinda ise figiir, yiizyillarca korudugu
anlam ve dnemini yitirmistir. Sanatin ana akimi1 hem realizme hem de idealizme sirtin1 donmiis, farkli
estetik degerlerin ifadesine yonelmistir.

Cizgi Sanatta ¢izgiyi hareketin yiizey listiinde biraktigi siirekli izi olarak tanimlayabiliriz. Cizgi,
plastik sanatlarda bi¢imin 6znel ayrimini saglayan, belirleyici oldugu gibi ayni zamanda psikolojik
degerleri de i¢inde barindiran bir disa vurum ogesidir. Cizgi, glinlilk yasamimizda aligkanlikla yapilan
siradan karalamalarimizdan disiplinli anlatimlara kadar bizimle 6zdes, sanat ugrasimizda ise estetik
degerlere ulasma cabamizda bize en yakin dosttur. Cizgi, plastik sanatlarda bi¢imin 6znel ayrimini
saglayan, belirleyici oldugu gibi ayni1 zamanda psikolojik degerleri de i¢inde barindiran bir disa vurum
Ogesidir. Cizgi tarihsel siire¢ i¢inde birgok sanat¢i ve tasarimciyt etkilemistir. Cizginin degisik
caglara gore One ¢ikan karakter 6zellikleri ayr etkiler gdsterir. Magara doneminden gelen izlenimsel
dinamizm, dinsel etkinin yogun yasandig1 donemlerde kontursal katiliga ve durgunluga doniismiistiir.
Bati sanatinda bi¢imci anlayisa ve klasik yoruma gore ¢izim, bigimi aktarmanin en temel yoludur.
Cizginin Tarihcesi insanoglu yiizyillardir dogayi taklit etmek ve objeleri bigimlendirmek icin ¢izgi
kullanilmistir. Cizginin sanat tarihi alanindaki kokenleri, insanin kendisini ifade etme araci olarak da
kullandig1 magara donemindeki ¢izimlere dayanir. Antik ¢agdan bu yana renkten ziyade ¢izgi ve
yogunluga 6nem vererek, form, ton ve dokuya miidahale edilebilen ¢izim teknigine hem estetik hem
pratik amaglarla bagvurulmustur.

Cizim Tiirk¢e’de desen olarak da kullanilan ¢izim sdzciigii, bir ylizeyin iizerinde bigimlerin, ¢izgilerle
verilmesidir. Kursun kalem, komiir kalem vb. ile yapilan renkli ya da renksiz, tonlu ya da tonsuz ¢izgi
resimlere denir. Resmin renkliligine karsilik ¢izim ¢izgi izleriyle nesneyi betimleyen ve Bati
sanatinda genellikle gergege baglilig1 gerektiren bir anlatim olarak da yorumlanir.

Cizimin tarihcesi Minyatiirlerde, Dogu bezemelerinde, Uzakdogu ve Antik Yunan vazolarinda ¢izimin
en usta drneklerine rastlanir. Cizimin kendine 6zgii bir degerle gelismesi ve bir uzmanlik konusu
olmasi Ronesans’la ¢agin dogaya ve gercekeilige yonelmesiyle baslar. Cizim onceleri sanatgilarin
gbzlem ve inceleme araci olarak kullanilsa da giderek basli bagina bagimsiz bir iisluba, bir sanat
bi¢imine doniismiistiir.

Not Defterleri 15. Yiizy1l sanatcilari, dogadan ¢izimler yapip bunlari sanatlarinda kullanmak tizere
yaygin olarak not defterleri tasimaya baslar. Glinlimiizde Leonardo’nun resimlerine oranla
¢izimlerinden, daha sik etkileniyoruz; ¢izdigi en kiiciik taslak bile mutlak bir giizellik ve giicle
bezenmistir.

Sanatsal Anatomi Ronesans doneminde doga gdzlemi ve bilime dayali sanat anlayisiyla insan viicudu
ve anatomiye biiylik 6nem verilir. Bu donem birgok kisi i¢in sanat¢1 olmak, insan viicudunun anatomik
yapisini ¢ok giiclii ve abartili bir sekilde ortaya ¢ikarabilmek anlamina gelir. Basarili bir sanatg¢inin,
insan bedenini dogru, canli gibi betimleyebilmesi, bedeninin sadece goriinen kismini degil,
pargalarinin ¢alisma sistemini, isleyisini; kaslarin ve kemiklerin yapisini derinlemesine
anlayabilmesi geregine inaniliyordu. Ronesans sanatgilar1 ve 6zellikle ii¢ biiyiik usta,

Leonardo da Vinci, Raphael ve Michelangelo, insan viicudunun kas ve kemik yapisin1 viicudun
hareketli durumlardaki goriiniimiinii siirekli gézlemleyerek kesfetmis, ayrintilariyla miikemmel bir
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sekilde yansitmistir. Leonardo da Vinci Sanat ile bilim arasinda artistik anatominin igerigini ve
anlamini belirleyen isimdir. Sanatin gerilememesi i¢in sanat¢inin gézlem yapmasi geregine inanarak
hayat1 boyunca goriinen diinyay1 dogru bir sekilde yansitmaya ¢abalamistir. Figiir eskizleri i¢in yaptigi
incelemeler Leonardo’nun insan viicudu ve dolayistyla anatomiye olan ilgisini artirmistir. 1480’ lerde
bilimsel ve anatomik ¢aligmalara insan viicudunun oranlar1 ve fizyoloji konularina agirlik vermeye
baslar.

Michelangelo Buonarroti Sanat¢inin Vatikan Sistina Sapeli’ndeki son derece kendine 6zgii, detayli ve
estetik figiirleri, insan viicudunu her agidan ¢izmedeki yetenegini yansitir (Gorsel 7.20). Iskele iizerinde
dort y1l tamamladig1 bu devasa eser olaganiistii beden giicii yaninda bitmez tilkenmez bir hayal giicii ve
ustalik gerektirir. Oldukga gii¢lii anatomik 6zelliklere sahip gercek insan boyutlarindan ¢ok daha biiyiik
Oykiilenen bu heykelimsi figiirlerde kemiklerin kaslarla, sinirlerle iliskilerini, eklemlerin hareket
olanaklarini da ustaca resimlemistir.

Albrecht Diirer Kuzeyli bir sanat¢1 olan Albrecht Diirer’de (1471-1528) doganin karsisina gegip onu
sabir ve sadakatle kopya etmeyi bagarmis donemin énemli ustalarindan biridir. Figiirlerin anlik
hareketlerini resimlerine yansitabilmek icin 6zellikle Leonardo da Vinci’nin hareket {izerine
caligmalarini etiit etmistir. Bitkiler ve hayvanlar ile ilgili ¢izimleri Leonardo’nun ayni donemde
yaptigi ¢caligmalarla esdegerdir. Amaci sadece giizel bir doga resmi yapmak degil, inandirict
betimlemeler ortaya ¢ikarabilmektir.

Oran ve Orant1 Antik ¢agdan giinlimiize bir sanat yapitinin mantiksal olarak ¢6ziimlenmesi ya da
ortaya c¢ikarilmasi amaciyla sanat yapitini olusturan parcalarla biitiin arasinda matematiksel ve
geometrik iliskiler kurulmustur. Bu 6l¢iisel ya da geometrik iligkiler Tiirk¢e’de oran, proporsiyon
olarak adlandirilir.

Altin Oran Antik ¢agdan giiniimiize sanat ve mimaride en iyi uyum ve oranlari veren diizen
bagintisidir.

Kanon Kanon giizel sanatlarda insan viicudu canlandirilirken kullanilan sayisal oranlar olarak
tanimlanabilir. Insan figiirii ¢iziminde kullanilan orantilar ve bunlarin birbirleri ile olan iliskilerini
iceren bir kural ya da sistem olarak tanimlanir.

Perspektif Perspektif mekan ve nesnelerin gozden uzakliklarina gore goriiniislerini uzakliklari i¢cinde
aslina uygun olarak gosterme ve ¢izme bilgisidir. Sanatc1 iki boyutlu yiizey tizerine (kagit veya tuval)
perspektif yardimiyla {i¢ boyutlu derinlikli bir mekan yanilsamasi yaratir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADI ARTISTIK DESEN CiziMi

UNITE NO 8

YAZAR  Prof.Dr. CAGATAY INAM KARAHAN

Artistik Desen Cizimi Gorsel ifade aract olmaktan 6te ¢izim, ayni zamanda bir diisiinme bigimi
oldugundan birgok sanat disiplininde basvurulan bir yontemdir. Resim, heykel, 6zgiin baski, sanatsal
seramik gibi giizel sanatlar ve tekstil, grafik, moda tasarimi gibi uygulamali sanatlar alanlarinda
cizime siklikla bagvurulur. Cizim bu tiir gorsellik iceren sanat dallar1 i¢in oldukc¢a 6nemlidir. Resim
gibi moda tasarimi da iyi bir ¢izim yapmakla baglar, bu temel iizerine kurulur. Cizimin amaci ¢izilen
nesnenin bigimindeki temel karakteri, hareketi aktarmaktir. Bicimin hareketi sanatciy1 ¢izmeye,
¢izgilerin arasindaki iligkileri bulmaya yonelten niteliktir. Yalin bir ¢izimdeki soyut nitelik,
bicimlerdeki bircok anlamin sézle aktarilmayan 6zelligini ortaya koyar. Teknik niteliginin yaninda
desenin insan cosku ve duygulanimlar ile ilgili 6zellikleri, kisinin kendisini ve diinyay1
anlamlandirmasinda desene genis bir yaratim alan1 sunar. Cizgi, ylizeyde biraktig1 etki ve iz yoniinden
sanat¢inin yorumunu katmasiyla farkli sanatsal tatlar verir. Bu nedenle bir desene baktigimizda hangi
sanatg¢iya ait oldugunu anlamamiz miimkiin olabilir.

Anatomi Anatomi, insan govdesinin normal bi¢im ve yapisini, gévdeyi olusturan ¢esitli organlari, bu
organlarin arasindaki iligkileri inceleyen bilimdir. Sanat ve tasarimla ilgili birgok alanda viicudun
tastyicisi ve genel hareketlerin belirleyicisi olan iskeleti tanimanin ve incelemenin ¢ok 6nemli
yararlari olacaktir. Insan viicudu bu iskelet sistemini saran et ve kas dokusundan olusur. Iskelet sistemi,
agirligimizi tagiyan eleman olarak eklemlerle birbirine bagli 600’ iin {izerinde kemikten olusur.
Kafatasi, omurga, gogiis kafesi ve legen kemigi eksenel iskeleti olusturur

Sanatsal Anatomi Sanatsal anatomi dis sekillerin anatomisidir. Modelden, imgelemden ya da bellekten
yapilan desenlerde, dogru ¢izme becerisi kazandirir, formlar algilayarak yorumlamaya yardime1 olur,
gbzlem giiciinii gelistirir. Resim ve desende anatomi bilgisi kat1 ve kuralci bir yaklasimla degil,
sanatsal anlatima yardimci olacak sekilde kullanilmalidir. Kemiklere yapisarak iskeleti orten kaslar
viicudun dis goriiniimiinii olusturmada rolii olan 6nemli anatomik yapilardir. Kaslar gergeklestirilen
hareketin kuvvetine bagl olarak kisalabilir, genisleyebilir veya sekilleri degisebilir. Bu nedenle
modelden ¢izimlerde anlatim, iskelet sistemi diisiiniilerek gerceklestirilmelidir. Erkek ve kadin
bedenlerinde belirgin farkliliklar vardir.

Insan Viicudunda Oranlar Altin oran gorsel sanatlarda duyularimiza en giizel ve uyumlu goriinen
boliintiileri saglamak tizere kullanilan ve biitiin arasindaki iligkileri belirleyen bir orandir. Oranti ise;
viicudun parcalarmin 6lgiilerinin birbirleriyle ve bir biitiin olarak viicutla iliskili olmasidir. Insan
viicudunu ideal bir estetikle resmetmek i¢in uygulamayi kolaylastiracak ve standart sonuca ulagtiracak
kurallar dnemlidir. insan viicudu oranlar1 1rk, cinsiyet ve fiziksel 6zelliklere gore ayriliklar gosterir.
Kadn viicudu oranlar1 erkegin diiz omzuna karsin daha egimli, daha dar, kdpriiciik kemikleri daha dik
ve kisa, boyun daha uzundur. Erkege oranla kadinda beden daha uzun, bacaklar, kollar ve gogiis kemigi
daha kisa, kafatasi daha kiigiiktlir. Cocuk viicudu ise biiyiidiik¢e basin ve govdenin Ol¢iileri degisir.
Dogdugunda gbévde uzun, kol ve bacaklar kisadir.

Canhi Model Canli modelden desen ¢alisirken, 6ncelikle kompozisyona karar verilmesi gerekir. Genel
hatlarla modelin yerlesimi ve oranlarin belirlenmesiyle modelin anatomisinin yapisal ve plastik
ozelliklerinin arastirilmasi ve desene aktarilmasi gergeklesir. Canli modelden ¢aligirken temel prensip
iyi gdozlem yapmaktir. Viicudun bagimsiz pargalarinin biitiinle olan iliskisini gérmek, hissetmek ve
anlamak gerekir. Insan figiirii ii¢ boyutlu, derinlik, hacim ve agirligi1 olan forma sahiptir. Elbette
anatomiye dayali gozlem ve ¢ozlimlemelerin, ¢izim ve uygulamalarin 6nemli oldugu unutulmamalidir.
Moda ¢izimlerinde artistik sonuglara ulagabilmek i¢in bu agamalar gz ard1 edilmemelidir.
Tors-Biist Maket Cizim Uygulamalari insan viicudunun yapisinin ve formunun kavranmasinda tors,
heykel ve biist kullanmanin 6nemli bir pay1 vardir. Sabit duran bir model, dikkatli ve rahat ¢izim
yapmak i¢in daha elverislidir. Bunlar canli modelden ¢alismalara gegiste insan viicudunun {igiincii
boyutunun ve biitliinliigii olusturan i¢yapinin birbiriyle olan iliskilerinin kavranmasi agisindan katki
saglar. Heykel ve torstan yapilan ¢aligmalar sayesinde canli modelin fark: anlasilarak, ¢izime ve
resme etkisinin sezilmesi saglanir

Etiit- Taslak- Eskiz lyi ¢izebilmek icin gérmeyi 6grenmek gerekir. Bir konuya dair gézlemimiz onu
nasil ¢cizmek istedigimize bagli olarak degisir. Desende anlik gozlemleri ¢izgisel anlatimlara
dontiistiirebilmek, algilamay1 ve kavramayi hizlandirmak, ¢izgiyi ve anlatimi yormadan, canli ve
dinamik bir sekilde sonuglandirabilmek igin kisa siireli calismalar gergeklestirilir. On hazirlik,
inceleme ya da baglangi¢c asamasi olarak gergeklesen bu ¢aligmalara desende kroki, skeg, taslak, eskiz

8. Unite - ARTISTIK DESEN CiziMi 15



gibi adlar verilir ve anlam olarak birbirlerine yakindir. Genel planlama ve diizenleme hizlica
gorsellestirilip somutlastirilarak sanat¢inin dogal, icten ve dzgiir tavri ortaya ¢ikarilir. Moda eskizleri
insan anatomisinin ger¢ek oranlarinin degistigi, bir durus ve tavri iletmek lizere gergeklesen
cizimlerdir. Eskiz serileri daha ¢ok tasarima ait koleksiyonu sunarken kullanilir. Eskiz serileri daha
¢ok tasarima ait koleksiyonu sunarken kullanilir (Gorsel 8.17-18). Eskizlerdeki kayg1 giysiyi
tanimlamanin 6tesinde bir durug veya tavri sergilemek i¢indir. Tasarimcinin isi ile ilgili son kararini
vermeden fikri {izerine ¢esitlemeler olusturmasina imkéan tanir. Bdylece insan bedeni iizerinde gorsel
bigimde sunulan kiyafetlerin ¢izimleri gdsterilmis ve elestirel agidan gerekli eleme ve diizeltmeler
yapilmis olur. Olusturulan eskizler fikrin ortaya ¢ikmasini destekleyerek, degerlendirilip
gelistirilmesini de saglar.

Eskiz Defteri Eskiz defterleri moda tasarimcilari i¢in de fikir, goézlem ve diisiincelerin depolandig:
yerdir, ¢izim tarzinizi geligtirir.

Isik-Golge Gorsel eylemin gerceklesmesi agisindan dis diinyay1 algilamanin temel araglarindan biri
151k 6gesidir. Dogal ya da yapay olsun 1s1k-gdlge, 151k kaynaginin nesneler lizerinde olusturdugu agik-
koyu-orta degerler ¢izgisidir.

Denge Desende kagida modelin yerlestirilmesi asamasinda modelin y6nii, etrafindaki bosluklar ve bu
alana gelebilecek nesneler dogru belirlenmelidir. Kompozisyon kadar figiiriin dengesi de 6nemlidir.
Perspektif Klasik kompozisyonlarda yiizeye ¢izilmis bi¢imlerin iki boyutlu degeriyle yanilsanan ii¢
boyutluluk arasinda siirekli bir iligki s6z konusudur. Sanatsal perspektif resim kompozisyonlarinda iki
boyutlu resim yiizeyiyle, derinlikte ii¢ boyutlu yanilsanan imgeler arasinda bigimsel iligkiler saglar.
Kumas Cizimi Kumas insan figiiriindeki hacmin agilarini ¢alismak i¢in miikemmel firsatlar saglar.
Giysi ¢izimi, kumas dokusundaki farklilik, kumastaki kivrim ve kirigikliklar, bunlarin hacmi, irettigi
gblge ve tonlamalar, figiirlin kompozisyonunu diizenlerken sanatgiy1 etkileyen faktdrlerdir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADIBAS-PORTRE VE EL AYAK CiZIMLERI
UNITE NO 9

YAZAR  Prof.Dr. CAGATAY INAM KARAHAN

Insan Figiirii Cizimi ve Genel Yap1

Insan figiirii ¢cizimi genel olarak bas, govde ve bacaklardan olugan bir biitiinii tanimlamaktadir. Bu
parcalarin her birinin yapis1 figiiriin hareketine odakli bir sekilde degerlendirilmekte ve konunun ele
alinisina gore bi¢imlenmektedir. Figiire ait her unsur anatomik yapis1 dikkate alinarak ¢éziimlenmekte
ve ¢izilmektedir. Istenen etkileyici sonuglara ulasmak igin figiiriin hareketini tamamlayic1 ayrintilarin
detaylandirilmasi 6nemlidir. Bu nedenle figiiriin bas ve el, ayak gibi unsurlarinin detayli olarak ele
alinmasi, anatomik yapisinin dikkatli bir sekilde gozden gegirilmesi gerekmektedir.

Portre

Bir sanat¢inin kendisini anlattigi, tiim 6zellik ve benligini yansittig1 veya betimledigi portreye yani
sanat¢inin kendi portresine 6z-portre veya oto-portre denmektedir. Kisaca sanatginin kendisine
bakigidir. Insan yiizii gergek hayatta da kisinin kendisini ifade ettigi ve bizlerin de bir kisinin yiiziine
bakarak anlamlar yiikledigimiz 6zelligidir. Yasadigimiz kiiltiir, inang¢ ve insan iliskileri ruh halimizi
etkiler, cografya, iklim sartlari, yasam kosullar ise fiziksel yapimiz1 degistirir. Portrede amag,
yagamin birer kaniti, gérgii tanidig1 olarak kisinin o anki ruh halini, fiziksel, duygusal durumu ve
karakterini mimikleri ve durusuyla yansitmaktir. Portre ¢izimi basli bagina sanatsal sunum
sekillerinden biridir. Gézlem ve deneyime dayali uygulama alanlarindan biri olan portre sanat1 bagin
ve ylizlin form ve detaylariyla iliskilidir. Bu yapisal detaylarin her bir pargas1 kisiye ya da amaca
uygun bir biitiinii olusturmaktadir. Oncelikle tiim parcalar ayr1 ayr1 detayli sekilde etiid edilmeli ve
¢izim agamasinda dikkatli bir sekilde bir araya getirilmelidir. Bu nedenle ilk olarak insan bag1
kanonuna ait oranlar verilmistir. Daha sonra basin form ve yapisinin geometrik ¢6zlimlemesine dair
bilgi aktarilmistir.

Bas

Insan bas1 kanonunda kullanilan bas modiiliinde basin yiiksekligi bir bas modiiliiniin {i¢ buguk katidir. Bu
boliinme sonucu bagin, sa¢ ¢izgisi, kas hizas1 ve kulaklarin iistii, burnun alt boliimii ve yiiziin alt
boliimiine ait kisimlar belirlenir. Burada bas modiilii basi enine iki buguk birime béler. Onden
bakildiginda insan basinin yiiksekligi ve genisligi bir kenari ii¢ buguk birim yiiksekliginde, diger kenar1
iki buguk birim genisliginde bir dikdoértgen olusturur. Burun ve agiz, bu dikddrtgenin kenarlarinin orta
noktalarindan gegen diisey orta ¢izgi iizerinde, gozler ise basin yiiksekliginin tam ortasinda yatay orta
¢izgi lizerinde yer alir. iki géz arasindaki mesafe bir goziin genisligi kadardir. Insan basi profilden tam
olarak kare bi¢gimindedir, profilden yani yandan bakildiginda yiikseklik ve genisligi alinin {i¢ buguk
katidir. Profilden goriilen bir yilizde kas, géz, burun ve agzin yerini belirlemek i¢in yine yatay cizgileri
kullaniriz Bas ¢iziminde temel unsurlar gézler, kulaklar, burun ve agizdir ve her birinin arasinda
oranlar bulunmaktadir. Dolayisiyla figiire istenilen durus verildikten sonra yiizii tanimlayan unsurlarin
birbirine orani belirlenmeli ve her biri detayl sekilde ¢izilmelidir. Bas ¢iziminde kafanin genel yapis1
kisiye ait ifadeyi belirleyen temel noktalardan biridir. Bu noktada elbette anatomik yapinin
¢ozlimlenmesi dnemlidir. Cizimde kas, gz, burun ya da dudak gibi yiize ait unsurlarin bu temel yap1
iizerine insa edilmesi gerektigi unutulmamalidir. Kafanin yapisi belirlenirken geometrik sekiller
referans olabilir.

Goz

G0z cizimi yaparken goz kiiresini ve gdz yuvasini tespit etmek ¢ok dnemlidir. Kisiye ait karakteristik
Ozelliklerin ifade edilebilmesi i¢in bu ayrintilarin dogru yerlestirilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla
gozlerin bi¢imi, yerlesim ve diizenlemeleri dikkatlice yapilmalidir. G6ziin ne tarafa baktig1 ve buna
iliskin ¢ézilimlemeler kiirenin yapisina uygun sarmal ¢izgiler yardimct unsurlar olarak kullanilabilir
(Gorsel 15). Bu tespitler yapildiktan sonra 151k gblge ya da farkli iislupsal uygulamalarla gorsel etki
arttirilabilir (Gorsel 16).

Burun

Burun anatomik olarak yiiziin ortasinda bulunur. Burun bir kemik ii¢ kikirdak yapidan olusan bir
anatomiye sahiptir. Burnun sag ve sol taraflarinda yag dokusu bulunmaktadir. Burnun bu anatomik
yapisi kisiye gore farklilik gostermektedir. Bu farkliliklar: ¢izim asamasinda belirlemek i¢in
geometrik arastirmalar temel yaklasim olabilir. Burunun tam karsidan ¢izimi diger acilara gore daha
zor olabilir. Bu noktada yardimci unsur burun kanatlarinin genisliginin bir goéziin genisligi kadar
oldugunu bilgisidir. Ancak kisiye ait fiziksel farkliliklar s6z konusu olabilir.

Agi1z ve Dudaklar
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Agiz, alt ve {ist ¢ene olmak iizere iki kemik yapidan olugmaktadir. Alt ve iist damakta disler yer
almaktadir. Ust damak disa dogru alt damak ige dogrudur. Dudaklar bu kemik yap1 iizerinde
bulunmaktadir. Agiz ve dudak ¢izimi basin a¢isi ve durusuna gore bigimlenir. Asagidan ya da
yukaridan bakis acisina gore dudagin yapisi degisir. Bu nedenle durusa ya da pozisyona yonelik
¢ozlimlemelere dikkat ederek ¢izim yapilmalidir. Tam karsidan durus temel alindiginda yiizlin tam
ortasindan gegen dik ¢izgi referans alinarak dudagin yapisi ¢éziimlenebilir. Dudagin genisligi
genellikle goz bebeklerine yakin bir noktada sinirlanir ve iki tarafi esit goriiniimdedir.

Kulaklar

Kulaklar yiiziin alt ¢geyregine yer alan ve ‘C’ egrisi seklinde kikirdak yapidan olugsmaktadir. Kas ile
burun arasinda ve yiiziin yan alanlarinda yer almaktadir. Kulak ¢iziminde bu ayrinti olduk¢a dnemlidir.
Ciinki kulaklar ytlize derinlik vermektedir. Kulagin kivrimli ve derinlikli yapis1 referans dlgiilere gore
¢izilmelidir

Sac¢

Insan basimin seklini belirlemede sagin énemli bir yeri vardir ve dis goriiniimii biiyiik 6l¢iide degistirir.
Bu nedenle sag1 ¢gizerken dis hatlara dikkat edilmelidir. Sa¢ ¢izimi ya da boyanmasi sirasinda
karsimiza form, yansimalar, 151k gblge, tonlama degerleri ve fir¢a vuruslart gibi sorunlar
¢ikabilmektedir. Isikl1 ve godlgeli alanlar, renk farki olan yerler ve sa¢ kivrimlar: belirginlestirilerek
olusturulur. Sag yatay olarak bagin iist geyreginden baglayan sag ve sol tarafa dogru kavis yaparak
sakaklara inen bir hat izlemektedir. Sagin dalgali ya da diiz olusu kisa ya da uzun olusu gibi ayrintilara
dikkat edilmelidir. Moda pazarinda bir sunumun satilabilmesi i¢in sag, makyaj, ayakkab1 gibi unsurlar
da etkileyici olabilmektedir. Moda ¢izim teknikleri agisindan, sa¢ modelleri temel stil ve cinsiyet
bilgisini ¢ok ¢esitli bigimlerde iletebildiginden 6zel bir 6neme sahiptir. Kadinlar i¢in sa¢ modelleri
cesitlilik gosterdigi igin referans noktas1 olmadan sa¢1 hayal etmek ¢ok zordur ve figiire uygun saglar
¢izebilmek onemlidir.

Erkek ve Kadin Yiizii

Insanin anatomik yapis1 her ne kadar birbirine benzese de kadin ve erkek arasinda oranlar agisindan
farklar bulunmaktadir. Kadin baginin orantilari, temel olarak erkek basinin orantilariyla ayni olsa da
kadin yiizii biraz daha kii¢iiktiir ve yiiziin bigimini etkileyen deri alt1 yaglarinin fazlaligi nedeniyle
fiziksel yapisinda bazi farklar vardir. Gozler biraz daha biiyiik, kaslar ise biraz daha yiiksek ve
kavislidir. Kadin bas1 ve yiizii yumusak hatlardan ve yuvarlak bi¢imlerden olusur, burun ve agiz daha
kiigiiktiir. Cocuk viicudu ve yiizii yas araligina gore degisir, yetiskinlerden oldukea farkli oran ve
Ozellikte olup kemik ve viicut kaslar1 belirginlesmemistir. Cocuk figiirlerinin bebeklik cagindan
ergenlige dek her yil boylar1 uzayarak, oran ve dl¢iileri degisir.

El

El ¢izimi genellikle zor gibi goriinse de geometrik ¢oziimlemeler yaparak istenilen hareketi ¢izmek isi
kolaylagtiracaktir. Onemli olan elin anatomik yapisini kavramak ve ¢izim ydnergeleri olusturmaktir.
Elin uzunlugu yaklasik olarak genisliginin iki kat1 olup alt yaris1 kare bicimindedir. ki esit parcadan
olusan elin avug ve parmaklarinin biiyiikliigii birbirine yakin olup en uzun parmak orta parmaktir. iki
boguma sahip basparmak diginda diger dort parmak {i¢ boguma sahiptir.

Ayak

Ayak ii¢ esit parcaya ayrilir, topuk, orta gukur ve parmaklar. Ayaga 6nden ve arkadan bakildiginda, i¢
kisimdaki ayak bilek kemigi distaki kemige gore daha yukaridadir. Oncelikle ayak yiizeyinde olusan
kivrimlar ve eklemlerin aldig1 sekiller, bunlarin aynadaki farkli agilardan goriiniisii ¢izilmelidir.

Kol ve Bacak

Kol, iist ve alt kol olarak iki kisimdan olusur. Ust kol, koltuk altindan dirsege kadarki kisim olup,
dirsege dogru daralan kalin kaslardan olusur. Alt kol, dirsekten bilege kadar olan kisimdir ve dirsekten
sonra kalmlasir, bilege dogru incelir. Ust kol gdvdenin agisina bagli olarak donecegi omuzla
baglantilidir. Bacak da kolda oldugu gibi {ist ve alt kisim olarak ele alinir ve silindirik bir yapiya
sahiptir. Bacagin dizin altinda kalan kismi, diz iistiindeki kismindan daha incedir. En ince kismini
olusturan ayak bilegi bacagin gévdeden en uzakta kalan kismidir. Moda ¢izimlerinde kol ve bacak ¢ok
onemlidir. Figiire verilen hareket elbisenin tasarim 6zelliklerini vurgulamasi agisindan sunumu
etkilemektedir. Ayrica tipki basin tamamlayici 6zelligi gibi kol ve bacaklar da figiiriin durusunu
destekleyen dneme sahiptir. Omuz ve kalganin hareketi gibi ayrintilarla desteklenen durus pozisyonlari
giysi tasariminin sunumuna katki saglamaktadir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADIMODA CiZIMLERI

UNITE NO 10

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

MODA TASARIMINDA KULLANILAN CiZIMLER

Moda illiistrasyonu, tiiketiciye dogru bilgiyi vererek cesaretlendirmek ve bir moda yaratma sorununu,
diislince giicll ve abartidan yararlanarak ¢6ziime ulastirma anlamini tagimaktadir Moda tasarimcisinin,
moda illiistrasyonu yapabilme kabiliyeti olmas1 gerekmedigi gibi her illiistratoriin de {istlin bir giysi
tasarim becerisine sahip olmas1 beklenemez. Moda ¢izimleri birkag farkli baglik alaninda
incelenebilir. Bunlar; Kullanilan Tekniklere Gore: Geleneksel teknikler, Bilgisayar teknikleri, Karma
teknikler Kullanim Amaclarina Gore: Artistik ¢izim (Tanitim amagli), Teknik Cizim (Uretim
Amacli) Kullanilan Tekniklere Gére Moda Cizimleri Kumas, detay ve istenilen etkinin gézlemcide
uyandirilmasi i¢in farkli malzeme ve teknikler uygulamak gerekmektedir. Geleneksel medya kullanim
ve araglart Kalemler Cizgi hatlarinin kullanimi, se¢imi, ¢izerin hayal giiciine ve tarzina birakilmistir.
Bu baglamda, moda ¢izim siirecinde ¢izgi kalitesi ve degeri 6nemlidir. Kursun kalem, tiikkenmez
kalem, dolma kalem, rapido, miirekkep, kece uglu kalem gibi ylizeyde ¢izgi olarak iz birakan her arag
moda resminde kullanilabilir. Boyalar Cizgilerden ziyade leke olusumlarini saglayan boyalar farkli
ylizey kapatma, kuruma vb. 6zellikleriyle moda ¢izimlerinde siklikla kullanilir. Baslica boya ve
boyama teknikleri; airbrush, akrilik, guaj, lavi (miirekkep), pastel, sulu, marker (gazli, ugucu) olarak
siralanabilir. Kolaj En basit anlaminda; bitmis bir gériintii olusturmak i¢in 2 boyutlu goérsellerin st iiste
yapistirilmasidir. Hizli sonug verir, sanat¢i bitmis ¢alisma i¢in birgok kompozisyon kurgulayabilir,
dinamik etkiler olusturmak i¢in ekleme ve ¢ikarma hizli ve kolaydir. Bilgisayar destekli tasarim
program ve uygulamalari1 Bilgisayar destekli tasarim veya kisa B.D.T., tasarim basamaklarinin
tamaminda bilgisayarin etkin olarak kullanilmas1 olarak tanimlanabilir. Programlar ¢izimlerin
olusturulmasini hizlandirir, daha etkin sonuglara, malzeme maliyetini diisiirerek erigimine imkén verir.
Karma teknikler Gelisen teknik ve uygulamalarla birlikte tasarimcilar istedikleri sonuca ulagmak igin
tek bir teknigi se¢cmek zorunda degildir. Gorsellestirme uygulamalarinda hem geleneksel hem de dijital
teknikler bir arada kullanilarak karma ¢alismalar olusturabilmektedirler. Kullanim Amagclarina Gore
Moda Cizimleri Amacina gore iiretim ve sunum asamalarinda kullanilan moda ¢izimler; artistik
(aesthetics/illustration) ve teknik (flats/specs) olarak iki ana baglik altinda incelenmektedir. Artistik
¢izim Uriin gelistirme siirecinde kullanilan ¢izim tekniklerinden ilki artistik (estetik) ¢izimdir. Moda
illistrasyonu; akildaki bir kiyafetin, iireticisine sdzlii yol ile anlatilmas1 yerine, resmedilerek
anlatilmasi ihtiyacindan dogmustur. Moda resmi; giysi {iriinii fikrini ve viicut izerinde kullanilan
aksesuarlarin resimlenmesi olarak tanimlanabilir. Moda illiistrasyon ¢aligmalarinda amag; tiiketiciye
dogru bilgiyi vererek zihninde canlandirma yapmasi ve tiiketiciyi cesaretlendirmektir. Moda
illiistrasyonu bir moda yaratma sorununu, diisiince giicli ve abartidan yararlanarak ¢dziime ulasma
anlamini tasimaktadir. Moda ¢izim ¢alismalarinin 6zellikleri su sekilde siralanabilir:

* Model, hareketli bir siluet tizerinde diisiiniilmelidir.

* Cizim son derece artistik tasarlanmalidir.

* Siluet ile modelin cinsi birbiriyle uyumlu olmalidir.

* Giysinin en ¢arpici 6zellikleri vurgulanmali, 6zellikle istenilen imaj abartilarak ¢izime
aktarilmalidir.

» Kaliplarin {iretim 6zelliklerinin tiim detaylar1 ile gosterilmesi gerekmemektedir.

+ Insan viicutlarinin &lgekli ya da gerekli 6zelliklerde olmas1 beklenmektedir

* Siluet iizerinde istenilen deformasyon yapilabilmektedir. Artistik ¢izimde figiir ve 6zellikleri
Bilingli olarak ¢izilen bir moda figiiriinde ¢ekicilik ve zarifligin yaninda denge, hareket gibi 6zellikler
de bulunur. Artistik ve akici ¢izgiler basit bir giysi modelini bile ¢ekici yapabilir. Kimilerinin
kullandiklart siluetler daha uzun ve ince kimisinin ki daha gercekei, kimisi ise daha abartili, gercek
dis1 siluetler kullanirlar. Artistik ¢izim figiirinlin giydirme islemleri i¢cin hazirlanmasi1 Figiir izerinde
gergeklestirilecek bazi hazirlik uygulamalari;

* Figiiriin 6n orta hattinin belirlenmesi: Bu hat kopriiciik kemikleri ortasindan baglayarak ag hattina
(bacak birlesim noktasi) kadar inen viicut kavisi dogrultusunda ¢izilir.

* Figiiriin beden hattinin ¢izilmesi: Viicut kavisine uygun olarak iki g6giis ucundan gegen yatay hattir.

* Figiirlin bel hattinin ¢izilmesi: Viicut kavisine uygun olarak iist viicudun en ince (gdbek deligi hizas1)
yerinden gegen yatay hattir.

» Kalca hattinin ¢izilmesi: Alt bedenin en genis yerinden viicut formuna uygun olarak gecen yatay
hattir.
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* Yaka hattinin ¢izilmesi: Kopriiciikk kemiginden baglayarak kavisli bir bigimde boynu saracak sekilde
cizilen ¢izgidir.

* Kol hattinin belirlenmesi: Omuz baslangici ve gogiis hattiyla birlesen diiz goriiniim harig viicut
doniisiine gore birbirine paralel olan dikey hattir.

* Kup pens yerlerinin belirlenmesi: G6giis ucu-bel ve kalga hat ortalarinin birlestirilerek olusturulan
temel giydirme ¢izgisidir.

» Kol ve bacak orta hatlarinin ¢izilmesi: Dogru {ist giyim ve alt giyim ¢izimleri yapilabilmesi i¢in
dirsek-diz ortalarindan gececek sekilde ¢izilen boyuna hatlardir. Moda ¢iziminde giydirme 6zellikleri
Siluete giysi giydirirken dikkat edilmesi gereken bazi kurallar vardir. Bunlar; ¢ Siluet, ¢izilecek giysi
ile uyumlu olmali ve detay/ dikkat ¢cekmesi gereken 6zellikleri vurgulayacak pozlar sec¢ilmelidir. Sirt
dekoltesi olan modelin arka veya % durustaki figiire giydirilmesi, dar eteklerde bacaklar1 acik figiir
kullanilmamasi gibi « Giysi 6l¢ii hatlar1 (6n orta, beden, bel, kalga) figiir durusu ve viicut kavisleri
dikkate alinarak belirlenmeli, giydirme isleminde model 6zellikleri bu hatlarla uyumlu ¢izilmelidir.
* Giysi kapama ozellikleri (kruvaze, patli kapama vb.) dikkate alinarak c¢izilen 6n orta hattina uyumlu
bir sekilde hizalanmali ve diigme, fermuar gibi detaylarin yerlesimine dikkat edilmelidir.

*Kup, pens detaylari, estetik etki uyandirilmak istenen bu ¢izimlerde yerleri belli edecek sekilde
¢izilmeli; benzer sekilde kirisikliklar abartilmamalidir.

* Giysilerin viicuda oturus 6zellikleri géz 6niine alinarak bolluk ve darlik ayarlanmali; viicut boyasi
goriinlimii olusmamasi i¢in beden lizerinden doniisler ¢izilmelidir.

* Giysilerin kirigim yerleri eklem hareketlerinin oldugu yerlerdir ve hareketten kaynakli kisalma
alanlarindan, uzama yerlerine dogru bir hareket ederler.

* Volan, biizgii pile gibi uygulamalarda hareket ¢izgileri baslangi¢ yoniinden yan hatta paralel olarak
cizilmeli sag tarafta baslayan ¢izgiler drape vb. dzellikler degil ise sag tarafta bitirilmelidir.
Kivrimlarin ¢izilmesini kolaylagtirmak igin etek ucu hattina paralel ek bir hat ¢izilerek uygulama
gergeklestirilebilir.

* Figiir asag1 veya tepeden bakis acgisiyla ¢izilmediyse, genellikle oldugu gibi karsidan goriiniimi
kullaniliyorsa; etek, pantolon, kol vb. giysi u¢lar1 viicut formunu belli edecek sekilde- eger beden
pargasi (kol, bacak) yukari hareket etmediyse- asagi kavisli ve durusa uygun ¢izilmelidir.
Renklendirme ¢alismalart Moda tasariminda temel boyama islemlerinin anlatildigi bu kisimda kuru
kalem tekniklerine deginilmistir. Temel boyama ¢alismalarinda gercekgi bir boyama i¢in en az iig
farkli renk kullanilmalidir. Bunlar temel taban rengi, 151k rengi ve gdlge rengidir. Kullanilan 151k ve
gblge renklerinin sayis1 arttirildik ve tonlar farklilik gosterdikce daha canli ve gercekei ¢izimler
gerceklestirilir. Renklendirmenin dogru yapilabilmesi i¢in viicut girinti ve ¢ikintilarinin incelenmesi
gerekir. Isiktan uzak ve girintide kalan yerler golge alirken, 1518a yakin ve ¢ikintilar agik renk
alacaklardir. Boyama ¢alismasina en ag¢ik renk kalemle baslanir. Kalemi bitim kismindan ve verev
sekilde tutarak, kagida hafif bir sekilde boya aktarilmasini saglanir. Dik ag¢1 ile tutarak net ¢izgiler
¢izmek yerine, a¢ili tutarak kalem ucunun ¢ok bastirmadan ton verilmesi ger¢eklestirilir. Boyama
yaparken tonlamanin viicut formu yonlerinde yapilmasi énemlidir. Her koyu tonda boyanan alani daha
fazla kiiciilterek ve kalemin dairesel hareketleriyle bosluklarin doldurmasi saglanir. Kontur ¢izgileri
i¢in en koyu kalem dik a¢1 ile girinti yerlerde kalin, bombe yerlerde incelerek kullanilir. Boyama
sonucunda ¢ok fazla kelem ¢izgisi gozleniyorsa, viicut formu yoniinde daireler beyaz boya kalemi
kullanarak, boyalarin esit bir sekilde yayilmasi saglanabilir. Kumag boyamalarinda ise, kumagsin doku
ve 151k ve golge alim 6zellikleri etkili olur. Asagida farkli kumaglar icin bazi boyama 6zellikleri
siralanmistir. Pamuklu, temel kumaslar: Temel 151k golge 6zelliklerine gore boyanabilir. Saten vb.
parlak kumaslar: Bu tarz kumaslar 15181 yogun bir sekilde yansitmalarindan 6tiirii aydinlik ve karanlik
tonlart yogundur. Giysinin en koyu yerlerinde golgeleme siyaha, 151k yerlerinde ise beyaza kadar
ilerletilerek bu etki saglanir. Cizgili ve desenli kumaglar: Bu kumaslarin ¢izilmesinde viicut form
hatlar1 dikkate alinarak desen 6zelliklerinin temel boyama iizerine ¢izilmesi ve sonra tonlamalarin
yapilmasi gerekir. Denim kumaglar: Temel pamuklu tonlamasi yapilmakla birlikte belirgin olan
dokusunun verilmesi i¢in kursun kalemle verev ¢izimler gerceklestirilir. Dikiglerin belirginligi i¢in
beyaz jel kalemler kullanilabilir. Deri kumaslar: Piiriizsiiz yiizeylere sahip olan bu dokusuz kumasglar,
parlamay1 yogun olarak yansitir. Daha sert ve dokusuz kumas 6zelligini yansitmak i¢in 1siklandirmalar
daha zig zag goriinlimlerde ¢alisilabilir. Kiirk kumaslar: Farkli tondaki kalemlerle tiiy yonlerine dikkat
ederek kalem taramalar1 gergeklestirilir. Kadife kumaglar: Hav yoni bulunan bu kumaslar 15181 farkl
olarak yansitmaktadir. Boyama sirasinda aslen koyu yerler aydinlik, aydinlik yerler ise koyu boyanarak
bu etki aktarilabilir. Organze/ Transparan kumaslar: Kumasin seffaf goriiniimiiniin saglanabilmesi i¢in
oncelikle ten boyamasi, giysi altinda daha hafif olacak sekilde tonlanir. Sonrasinda 6zellikle giysinin
i¢ orta kisimlarint kumas taban rengi ile tonlanip bazi agikliklar olusturulur. Arka doniisler vb. taban
rengi bastirilarak ¢izilir. Nakis ve dantel gibi kumaglar: Bu tarz kumaslarin renklendirilmesinde pilot
kalemler etkin rol oynar. Miirekkebin parlaklig1 ve netligi ile istenilen bolgelere motifler rahatlikla
cizilebilir. Teknik Cizim Teknik ¢izimler, iiretimde ilk 6rnegin planini teskil ettigi icin giysiyi
tanimlayan teknik paketin i¢inde biitiin detaylar1 vermek zorundadir. Uretim siireci icerisinde bilgi
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aligverisini saglayan bu ¢izimlerin dogru olusturulmasi, 6zellikle yurtdis1 veya sehirlerarasi {iretim
yapan firmalar i¢in dnemlidir. Bu ¢izimler kroki seklinde sematik ¢izimlerdir ve iiretilmesi planlanan
iirlin 6zelliklerinin, {iretim basamaklarinin her birinde yol gosterici olarak kullanilmak, bilgi vermek
amaci ile Uretilirler. Teknik ¢izimi en iyi tarif etmenin yolu, siz i¢inde degilken giysilerinizin nasil
goriindiigiinii diiglinmektir. Tasarimciya danigsmaya gerek kalmaksizin anlasilabilmeleri gerekmektedir.
Hazir giyim endiistrisinde, tasarim ofisinde (tasarim gelistirme ve koleksiyon panolarinda), iiretimde
(maliyet ve teknik 6zellik tablolarinda) ve pazarlamada (stil kataloglar1 ve fiyat listeleri) yaygin olarak
kullanilir. Teknik Cizim Olusturma Y 6ntemleri Teknik ¢izimlerin olusturulmasinda iki farkli yontem
kullanilmaktadir. Bunlar; Olgiilerle teknik ¢izim olusturma Giysinin ¢izimi iiretimde kullanilan
dlciilerinin orantil bir sekilde kiigiiltmesi ile (esel vb. araclar yardimiyla) olusturulur. On orta ¢izgisi
olarak kullanilacak dikey bir hat iizerinde viicut uzunluk 6lgiileri isaretlenir (On uzunluk, arka uzunluk,
koltuk diistikliigi, kalca diistikliigii, oturus yiliksekligi vb.) sonrasinda ise bu hatlar {izerinde viicut
geniglik oOlgiileri (beden, bel, kalga genisligi vb.) isaretlenerek genel giysi goriiniimii olugturulur. Oran-
orantiyla teknik ¢izim olusturma Insan viicut proporsiyonlarina uygun olarak 1/7,5 -8 bas dl¢iilerinde
¢alisilmig 6n, arka, yan duruslarda hazir siluetler {izerine; aydinger veya parsomen gibi seffaf
kagitlarin konulmas1 ve cetveller kullanilarak orantili teknik ¢izimlerin hazirlanmasidir. Hizli ve
kolay olusturulmalar1 sebebiyle tasarimcilar tarafindan siklikla tercih edilen bir yontemdir.

Giysi Teknik Ciziminde Dikkat Edilecek Noktalar Bunlar:

» Kalem kalinliklar1 dogru se¢ilmelidir.

* Cizgi kalinliklar1 dogru yerlerde kullanilmalidir.

* Cok belirgin ve net ¢izgiler kullanilmalidir.

* Cizimde oran-orant1 saglanmalidir.

* Yardimci ¢gizgiler orta isaretine dik aci1 olarak ¢izilmelidir.

* Giysi asimetrik degilse, sag ve solu esit olmalidir.

* Model 6zellikleri ayrintili olarak ¢izilmelidir.

* Cizimle ifade edilemeyen ayrintilar yazili olarak belirtilmelidir.

* Cizim net ve gematik olmalidir.

+ On ve Arka ayri olarak cizilmeli, gerekirse yan ¢izim veya kareler igeresinde detay cizimleri
yapilmalidir.

+ On ve Arkada acikliklar varsa diger taraf ¢izilmelidir.

» Kullanilan 6l¢iiler giysi disarisinda yer alan oklar ile alim yerlerini de gdsterecek sekilde
yazilmalidir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADIDIJITAL UYGULAMALAR
UNITE NO 11

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM

Bilgisayar destekli tasarim veya kisaca B.D.T. tasarim basamaklarinin tamaminda bilgisayarin etkin
olarak kullanilmasidir. Programlar ¢izimlerin olusturulmasini hizlandirir, daha etkin sonuglara,
malzeme maliyetini diisiirerek erisilmesine imkan verir. Dijital ortamda hazirlanan illiistrasyonlar iki
kategoriye ayrilir; vektor ve bitmap. Giiniimiizde gelisen teknoloji sayesinde bu yazilim tabanlar1 daha
fazla entegre olmaya baglamistir. BDT programlar1 moda sektoriinde de bir¢ok alanda
kullanilmaktadir.

Bunlar;

» Hikaye ve renk panolarin1 hazirlanmasi

* Giysi artistik ¢izimlerinin olusturulmasi

* Giysi teknik c¢izimlerin yapilmasi

* Renk skala ve kumas kartelalarinin hazirlanmasi

* Tekstil baski tasarimlarinin hazirlanilmasi

* Siisleme kiitiiphanelerinin olusturulmasi

* Reklam sektorii i¢in fotograf diizenlemelerinin yapilmasi

* Portfolyo olusturulmasidir. Ayrica kalip programlari ile entegre ve avatarlar lizerinde tasarimlar
yapilmasini ve prototipleme siire¢lerinin hizlanmasini saglayan programlar da bulunmaktadir. Piksel
Tabanl {lliistrasyon-Tasarim Programlar1 Gériintiilerin olusturuldugu piksel tabanli yazilimlar, genel
olarak fotograf lizerinde ¢aligma yapma amaciyla kullanilmaktadir. Olusturulan ¢izimlerin kalitesi;
secime gore 1x1 cm veya 1x1 inchteki piksel sayisi ile belirlenir ve ¢oziiniirliik olarak adlandirilir.
Dosya boyutu olarak vektor grafiklere gore daha fazla yer tutar. Rester/bitmap programlari; 6zellikle
gergekei goriinti, estetik etki birakmak i¢in hazirlanan moda illiistrasyonlarinda kullanimi igin
uygundur. Programlarla ayrica, kolaj ¢alismalarindan olusan ve giysilerin tema ve materyallerinin
gosterildigi hikAye panolariin hazirlanmasi da yapilabilmektedir. Vektdr Tabanl Illiistrasyon-Tasarim
Programlar1 Programda obje olusturma noktalardan olusan ¢izgilerin birlestirilmesiyle gergeklestirilir.
Olusturulan ¢izgiler noktalardan ¢ikan tutaglar ile sekillendirilebilir. Bir ¢izgide ne kadar az nokta
varsa ¢izgi o kadar nettir. Programlarin en temel 6zelligi bigimlerin istendigi zaman
degistirilebilmesidir. Vektorel tabanl ¢izimler; olusturulan nokta ve diizenlemelerin bilgisayarda bir
dizi talimat olarak saklanmasi sebebiyle sabit diskte az yer kaplamalariyla da avantaj saglar. Vektor
resimler en iyi sekilde; kiigiik, sade, piirlizsiiz, kat1, ¢izgi ve egriler gerektiren grafiklerde kullanilir.
Moda tasariminda baslica kullanimlari; kesin ve net ¢izgilerden olusan teknik ¢izimlerin
hazirlanmasidir.

ADOBE PHOTOSHOP UYGULAMALARI

Uygulamalarin gerceklestirilebilmesi i¢in dncelikle programin temel arayiiz, menii ve araglarinin
tanitilmas1 onemlidir. Gergeklestirilen uygulama 6rnekleri, iinite i¢erisinde detayli ve basamakli bir
sekilde aktarilmistir. Adobe Photoshop Arayiizii, Temel Menil ve Araglar Program; mendiler, arac
¢ubugu ve yardimci pengelerin yer aldigi bir arayiize sahiptir. Dosya meniisii Bu menii program
caligmalarinin yer alacagi dosyalarin olusturulmasi, kaydedilmesi ve dzellikleriyle ilgili komutlari
icerir.

YENI: Yeni sayfa agar.

AC: Bir dosyanin yeni sekmede acilmasini saglar.

SON KULLANILANI AC: En son kullanilan dosyalar listelenmektedir.

KAPAT: Calisilan sayfa kapatilacaktir.

TUMUNU KAPAT: Tiim sekmeler kapatilacaktir.

KAYDET: Dosya .psd ve diger formatlarda kaydedilir.

FARKLI KAYDET: Dosya yeni bir isim ve uzantiyla kaydedilir.

YERLESTIR: Bir dosyay1 ¢alisma sayfasinda agar.

ICE AKTAR: Calismakta olan programlarda sayfanin agilmasini saglar.

DISA AKTAR: Caligmakta olan diger programlarda sayfayi acar.

DOSYA BILGISI: Dosya boyut, olusturma tarihi gibi bilgiler gdsterilir.

YAZDIR: Dosyanin yaziciya gonderilmesi ve dzelliklerinin ayarlanmasini saglar.

CIK: Programin kapatilmasini saglar. Cetvelleri goriiniir kilma Programda 6l¢iilii caligmalar
yapabilme ve yardimei ¢izgiler ¢agirma gibi 6zelliklere sahip kenar cetvelleri bulunmaktadir.
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GORUNUM Meniisiinden > CETVELLER Cetvel 6l¢ii birimini degistirmek DUZEN Meniisii >
TERCIHLER >BIRIM&CETVELLER den ayarlanir. Sayfaya yakinlasma veya uzaklasma Programda
ekran yaklasimi ile detayli galismalar gergeklestirilebilir. Yakinlasma: CTRL+ (+) Uzaklasma:
CTRLA+(-) islemi geri alma Yapilan islemlerin geri alinabilmesiyle manuel ¢alismalara gére zaman
ve malzeme kazanci saglar.

1) CTRL + Z: Tek bir islemi geri alir.

2) PENCERE meniisii > GECMIS ile yapilan islemler pencerede acilabilir. Yeni sayfa olusturma
DOSYA > YENI segenekleri veya “CTRL + N” kisa yolu kullanilarak yeni sayfa agilir. ISIM: Sayfa
isimlendirilir.

HAZIR AYAR: Farkli kullanim yerlerine gore diizenlenmis 6nceden kayith sayfa bilgileridir.
GENISLIK ve YUKSEKLIK: Programin sunmadig1 6zel élgiilerde sayfa agmak igin boyutlarin
girilecegi alandir.

COZUNURLUK: Baski aliacak calismalarda en az 300 Pixel/inch, internet igin hazirlanan sayfalarda
ise 72 olmalidir.

RENK MODU: Kullanilacak renklerin olusturulmasinda; 11k kaynaginin kullanilmasi (RGB) veya
baski i¢gin toner ile elde edilmesi (CMYK) seceneklerini barindirir.

ARKA SAYFA ICERIGI: Sayfanin arka renginin belirlendigi meniidiir. Calisma alaninda dosya agma
Programda ¢alisma ekranina dosyalarin (jpeg, pdf. vb.) getirilmesinin farkli yollar1 bulunmaktadir.

1) DOSYA > YERLESTIR ile acilan pencereden istenilen dosya segilir.

2) istenen dosya segilir ve photoshop sayfa alanina siiriiklenir. Katmanlar Programin en énemli
ozelliklerinden biri katmanlar ad1 verilen ve aslen ayr1 ayri ¢alismalarin yapilabilecegi seffaf aydinger
benzeri ¢alisma ylizeyleridir. Farkli katmanlarda yapilan ¢aligmalarla, siluetlere farkli ten renkleri,
giysi ¢izimine farkli doku uygulamalari yapilabilir. Katman isimlendirme: Katman ismi iizerine ¢ift
sol tik ile isim verilebilir. Yeni katman agma: Katman meniisiinde bulunan yeni sayfa ikonu kullanilir.
Katman goriiniirliigii: Katman kenarindaki géz ikonuna tiklanarak, katmanin gdziikme 6zelligi
belirlenir. Katman kitleme: Katmanlar meniisiindeki kilit ikonu kullanilir. Katman saydamligi:
Katman meniisiinden Opaklik 6zelligiyle istenen oranda ayarlanir. Katman siralama: Katman mouse
ile se¢ilir ve sag tik basiliyken istenen siraya, yerlestirilir.

Birden fazla katman segme: CTRL (sirasiz) veya SHIFT te (siral1) basarak, katmanlar sol tikla segcilir.
Katman gruplama: Dosyalanmak istenen katmanlar secilir klasor ikonu tiklanir. Katman birlestirme:
Katmanlar “SHIFT” ile segilir ve sag tiklanarak KATMAN BIRLESTIR secenegi ile tek bir katman
haline doniistiiriiliir. Resmi piksellestirme: Resimler lizerinde islem yapabilmek i¢in katmana tiklanir
ve KATMANI RESTERLESTIR secilir. Arag¢ gubugu Arayiiziin sol tarafinda, programda
kullanilabilecek ara¢ ikonlar1 yer almaktadir. Bazi araglarin alt kdselerinde bulunan kiigiik iiggen ikon,
araglarin farkli varyantlarinin da bulundugunu gostermekte ve iizerine basili tutulunca goriinebilir hale
gelmektedir. Hareket aract: Se¢ili katmani veya katmanda se¢ilmis yeri hareket ettirir. Se¢im araglari
Hareket Araci altinda yer alan ilk ii¢ arag, se¢im araglari olarak tanimlanmakta ve farkli 6zellikleri
ile secim yapilmasini saglamaktadir. GEOMETRIK SECIM ARACI Bu araclar, sayfada istenen yeri,
se¢ilen geometrik bi¢im ile seger. SHIFT ile basili tutuldugunda en boy esitlenecektir. Kisayol:“M”.
KEMENT SECIM ARACI Bu araglar bicim dzelliklerine gore secim gergeklestirir. Kisayol: “L”
Kement se¢im aracit: Mouse hareketi ile istenilen bigimde se¢im yapilmasini saglayan serbest se¢im
aracidir. Cokgen kement aract: Se¢im islemi; mouse ile yapilan her tik ile nokta konulmasi ve bir kdse
olusturulmasi seklinde ilerler. Magnetik kement araci: Renk farklarini kullanarak, hizli se¢imler
yapilmasini saglar. Mouse hareket ettirilerek, algilanan renk farklar1 dogrultusunda kendisi nokta atar.
SIHIRLI ASA Tiklanan yerdeki renk farklari ve ton degerlerine gére segim yapar, 6zellikleri Tolerans
kismindan diizenlenebilir. Se¢im Ust Meniisii/Se¢im Ozellik Meniisii: Se¢im 6zelliklerini
belirlememizi saglayan bu menii, tiim se¢im araglarinda gegerlidir.

TEK SECIM: Her tikla yeni bir segim yapmanizi saglar.

BIRLESTIR KUTUSU: Se¢ime baska segimler ekler.

EKSILTME KUTUSU: Se¢imden baska bir secimi eksiltir.

KESISIM KUTUSU: Secimlerde iist iiste binen-kesisen kisimlarin segilmesini saglar. Segim alanini
degistirmek: Katmanda seg¢ili alan1 se¢ilmemis; secilmemis alan1 ise secilmis yapar.

SECIM MENUSU > TERS CEVIR Se¢imden ¢ikmak: Kisayol “CTRL+D” kullanilir. Segim araglari
ile yapilabilecekler Hareket ettirme: Seg¢ili obje veya katman sayfa icerisinde hareket ettirilebilir.
Silme: Katman veya seg¢ili alan silinmek isteniyorsa; “DELETE” tusu, katman ismine sag tiklayip
KATMANI SiL veya Katman meniisiindeki ¢&p kutusu ikonu tiklanarak gerceklestirilir.
Kesme/Kopyalama ve yapistirma: Istenen alan veya Katmanimin kopyalanmast igin (CTRL + C)
kesilmesi i¢in (CTRL + X)), yapistirmak igin ise (CTRL + V) kullanilir. Katman igerisinde
kopyalamak i¢in; secilen alan “ALT” tusuna basili sekilde siiriiklenir. Boyutlandirma: CTRL+ T
(DONUSTUR) kisa yolu ile; biiyiitme, kiiciiltme veya déndiirme islemi yapilir. Orantinin korunmasi
i¢in, SHIFT'e basil1 tutulur. Doldurma: Segilen alanin igerisinin bir renk veya doku ile doldurulmasini,
saglar. Secim meniisiindeyken sag tiklayarak DOLGU, DUZEN Meniisiinden > DOLDUR komutu veya
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SHIFT+ F5 yollari ile ger¢eklestirilir. Kontiir verme: Kontur ¢izgisi vermek i¢in, alan secilir ve sag
tiklayarak, KONTUR VER veya DUZEN meniisiinden > KONTUR VER komutu kullanilir. Boyama-
¢izim araglar1 Bu araglar katmanda farkli 6zellik ve boyutlarda ¢izim/boyama yapilmasini saglar.
Fir¢a araci: Firca ikonuyla sembolize edilir ve kisa yol “B” kullanir. Renk kutucuklarinda tistte
secilmis renk ile islem yapar. Fir¢a aracinin 6zellikleri fir¢a iist meniisiiyle degistirilir. 1-) BOYUT
VE BICIM: Harf ve bigimin gésterildigi kiiciik pencere ile sembolize edilen alan, fir¢a uglarinin ve
boyutunun belirlenmesini saglar. 2-) MODE: Fir¢a ile yapilan boyamanin iist liste gelim 6zelliklerini
belirler. 3-) OPAKLIK: Fircanin seffaflik derecesini belirler. Firca Ozelliklerini Diizenleme: Firca
arag 6zellikleri firca logolu klasorle sembolize edilmektedir. PENCERE>FIRCA ‘dan agilabilir.
Kisayol: F5 Degistirilebilir 6zellikler sirasiyla:

1. FIRCA UCU BICIMI: Fir¢a ucunun boyut ve aralik zelliklerini belirler.

2. BICIM DINAMIKLERI: Fir¢anin farkli boyutlarda ¢alismasini saglar.

3. DAGILMA: Firganin basili tutuldugunda olusturacagi say1 ve dagilimi belirler.

4. RENK DINAMIKLERI: Firganin basil tutuldugunda farkli ton, parlaklik ve renklerde basilmasini
saglar. Firca kaydetme:

* Fir¢a kaydetmek istenen bigim programda olusturulur veya internetten kopyalanir.

* Firganin saydam olmamasi i¢in, ¢izim siyah olmalidir (SHIFT+F5).

» Gorsel segilir ve DUZEN> FIRCA HAZIR AYARLARINI TANIMLA kullanilarak bilgisayara
tanimlanir ve firgalar meniisiinde en asagida yer alir.

Silgi arac1: Silme islemi i¢in fir¢a araci 6zelligi ve mantigi ile ¢alisir.

Kisayol: E. Renk ayarlarini diizenlemek

* Katman veya ¢izim segilir.

+ Oynanmak ya da diizenlenmek istenen degerler; GORUNTU MENUSU> AYARLAMALAR altinda
bulunmaktadir.

Bu 6zellikler sirasiyla;

1- PARLAKLIK VE KONTRAST: Resmin 151k ve agik-koyu zitliklarini diizenler.

2- DUZEYLER: Gérselde siyah, gri ve beyaz ton diizeylerini degistirir.

3- EGRILER: Seviyeler isleminin ileri diizeyidir.

4- TITRESIM: Renklerin canlilik, parlaklik diizeylerini belirler.

5- TON ve DOYGUNLUK: rengin ton ve solgunluk diizeylerini degistirir.

6- RENK DENGESI: Rengin olusturan renklerin orantilariyla oynanmasina saglar.

Dolma kalem arac1 Arag; vektdr tabanl tasarim programlarinda oldugu gibi noktalar atarak
diizenlenebilir ¢izimler olusturulmasini saglar.

Kisayol: “P”. Yol ve Sekil olmak iizere ¢izim/boyama olusturabilir.

YOL: Se¢im, dolum ve kontur verme gibi uygulamalarin yapilabilecegi gecici yol meydana getirir.
SEKIL: Yardimc ara¢ meniisiinden secilen dzellikler ile, dolum rengi, kontur renk ve kalinligi, kontur
bi¢im Ozelligi se¢ilerek sonrasinda degistirilebilir sekiller olusturur. Ara¢ ¢alisma mantigi; mouse
tiklanmasi ile nokta atilmasi ve programin atilan noktalar arasinda elcikler kullanimi ile sekli
diizenlenebilir ¢izgiler olusturmasina dayanir. Nokta atildiginda mouse basili tutularak hareket
ettirilirse, iki nokta arasinda olugturulan ¢izgiye sekil verecek tutaglar aktif hale gelir. Bigimin
olusturulmasi ve yeni bi¢cime gecilmesi i¢in baglanan yerde nokta tamamlanmalidir. Cizgi
diizeltmeleri i¢in aracin meniisiinde bulunan NOKTA DUZELTME ARACI kullanilir. Diizenlenmek
istenen ¢izgiye tiklatildiginda ¢izgiyi olusturan noktalar ve tutaclar goziikiir hale gelir. Tutaglara
tiklanarak istenilen sekil verilir. Noktanin yerini degistirmek i¢in “CTRL” tusuna basarak istenen yere
siiriiklenmelidir.

Kaydetme

1. Photoshop Uzantisi ile kaydetme: DOSYA>KAYDET tikladiktan sonra kaydetmek istenilen yer
secilir, dosya format kismindan Photoshop (.PSD) uzantisi ile kaydedilir.

2. Ciktr i¢in kaydetme: DOSYA>FARKLI KAYDET seg¢ilir ve JPEG (Normal kalite), TIFF (Yiiksek
kalite ve katmanli), PNG (Orta kalite, arka plan saydam) uzantilarindan secilerek kaydedilir.
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DERS ADI Moda Illiistrasyonu

UNITE ADISUNUM BiCIMLERI
UNITE NO 12

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi CANTURK OZ

MODA TASARIMINDA SUNUM TEKNIKLERI

Tiim tasarim alanlarinda oldugu gibi, moda tasarim1 alaninda da ¢agimiz sektoriindeki rekabetin 6niine
gecmek icin hem kisisel hem de kurumsal diizeyde bir¢ok sunum teknigi kullanilmaktadir.

Bu sunularin bazilari;

» Uriin tasarimina yénelik: Moda tasariminda belirlenen tema, renk, stil, malzeme ve detay
ozelliklerinin aktarilmasi i¢in hikaye, renk panolar1 veya mood boardlar olusturulur. Tasarimcilar
koleksiyon hazirlik siire¢lerinde farkli ¢izim teknikleri ger¢eklestirmektedir. Bunlardan ilki;
tasarladig1 modelleri figiirlere giydirilmesi olan artistik ¢izimdir. Onaylanan modellerin liretim
agsamalarinda, dogru bilgi aktarimin1 saglayacak sekilde 6l¢iilii ve dikim detaylarini igceren teknik
cizimler ise ikinci ¢izim tiiriidiir. Alic1 kuruluglar ve firma igerisindeki sunumlar i¢in tekli veya ¢oklu
iiriinlerin, 6zellik ve siire¢lerini aktaran kurumsal, artistik, teknik veya koleksiyon paftalar1 hazirlanir
» Uriin tanittimina yonelik: Tekli veya ¢oklu iiriin ve 6zelliklerinin paylasilarak katilimcilara belli bir
deneyim yasatan; sergi, defile gibi uygulamalar gergeklestirilir. Giysi koleksiyonlarinin, aksesuarlarin
ve sezonda yer alacak irlinlerden olusan yayinlar olan kataloglar bu uygulamalara drnektir.

Kisisel tanitima yonelik: Kisi veya kurumlarin kendi bilgi, becerilerine gore tasarim siireclerinin ve
basarilarinin sunulmasinda portfolyolar kullanilir. Portfolyo, tek bir iiriin grubu olusturma siirecini
kapsayabilecegi gibi, ¢ok yonlii deneyimlerin uygulamalarini da icerebilir. Uriin tasarimina yonelik
gergeklestirilen sunum panolari baslica;

» Tasarim uygulamalari i¢in olusturulan ve

» Tasarim uygulamalar1 sonrasinda kullanilan sunu panolari olarak ikiye ayrilmaktadir. Tasarim
Uygulamalari i¢in Olusturulan Sunu Panolar1 Tasarimcilar sektorde sezon bazli olarak koleksiyonlar
gelistirmektedir. Koleksiyon bir tasarimcinin hedef kitlesi i¢in bir sezona ydnelik, ortak bir temadan
hareketle, tasarim 6gelerini (form, siluet renk ve doku) ve hayal giiciinii birlestirerek tasarladigi
biitiinliik tagiyan giysi gruplari olarak tanimlanabilir. Koleksiyon igerigi, tek parcadan olusan giysiler,
takim giysiler (ceket-pantolon, ceket-etek) veya cesitleme alternatiflerinden olusan giysilerle
gergeklestirilebilir. Koleksiyon gelistirme siireclerinde tasarimcilarin odaklanmasi ve model
gelistirme siire¢lerine baglamasi i¢in birden fazla pano veya board diizenlenmektedir. Bunlarin
baslicalari;

 Hikaye Panosu/Mood Board

* Hedef Kitle Panosu/Consumer Board

* Malzeme panosu/Material board dur. Hikaye panosu Koleksiyon ¢aligmalarina baglamanin ilk adimi1
marka ve giiniin trendleri hakkinda bilgi almaktir. Trend tahminlerinin 6nemi sebebiyle tasarimcilar
gliniimiizde WGSN gibi uluslararasi trend belirleyiciler ile ¢aligmakta ve her iiretim dénemi i¢in
gerekli olacak tema, renk, kumasg, kesim ve model detaylarina bu kuruluglardan ulagsmaktadir. Gerekli
bilgiler edindikten sonra ise giysi tasariminda farkliligin ve tasarimci yetilerinin ortaya ¢ikmasi igin
bir yontem olarak tema belirlenir ve aragtirma yapilmaya baslanir. Tema bir tasarimin ya da
koleksiyonunun ana ve oncelikli fikrini, tasarimin ardindaki ¢ikis noktasi ve diisiinceyi temsil
etmektedir Tasarimce1 6zgiin tasarimlar gelistirmek i¢in belirledigi temayi; edebiyat, tarih, sanat
eserleri (resim, heykel vb.), mimari ve bilim alanlarin1 (fizik, kimya, biyoloji vb.) kapsaml1 olarak
aragtirir. Kiiltiirel etkiler, gegmis giysiler ve gelenekler de bu arastirmalara dahil edilir. Farkli sonug
almak isteyen tasarimcilar konuyu derinlemesine irdeleyerek genel halkta bulunmayan ¢ikarimlar
gerceklestirmek zorundadir. Tasarimcilar arastirma konularini belirlemek ve genisletmek i¢in farkli
yontemlere bagvururlar. Tema konusunu genisletmenin yollarindan birisi temay1 somut veya soyut bir
kelime ile tamamlamaktir. Benzer sekilde tema kelimesi ile bir kavram/kelime ag1 olusturulabilir. Bu
uygulamalarda temanin zihinde olusturdugu kelimeler birbirleriyle baglantili olarak yazilir.
Olusturulan haritadaki kelimeler irdelenerek arastirmalar gergeklestirilir. Ayrica bir sanat akiminin
secilmesi ve incelenmesi de temaya farkli bir bakis acisi1 saglayarak, gelistirilecek modelleri
etkileyecektir. Denize bir ag atarak bilgi toplanan bu asama sonrasinda, tasarimci birbiriyle uyumlu bir
koleksiyon ortaya ¢ikartmak icin gerekenden ¢ok daha fazla bilgiye sahip olur. Bu sebeple edinilen
bilgilerin ayiklanmasi ve en ¢ok etkilenenlerin ayristirilmas: gerekir. Hikdye panosu veya mood board
olarak isimlendirilen panolar, koleksiyonun ¢ikis noktasi ve varilmak istenen yonii belirleyen gorsel
diizenlemelerdir. Hikaye panosu/Mood Board’da bulundurulacak baslica bilgiler;

» Tema hakkinda bilgiler: Arastirma sonucunda tasarimcinin giysi tasariminda kullanmak istedigine,
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kendine ilham verdigini diisiindiigii bilgilerdir.

* Giiniin trend 6zellikleri: Kullanilmak istenen giiniin trend bilgileri; model 6zellikleri, giysi siluetleri,
doku 6zelliklerini igerirler. « Renk bilgileri: Koleksiyonda kullanilmasi diisiiniilen renkler pantone
tonlar1 ile birlikte panoya eklenir. Pantone, birgok farkli sektdrde kullanilan ve renklerin
tanimlanmasini saglayan renk katalogudur.

* Sezon bilgileri: Giysi iirliniiniin tiiketici ihtiyaglari ve mevsim 6zellikleri dogrultusunda {iretiminin
planlandig1 zaman araliklaridir. Bu araliklar; mevsimlere gore Ilkbahar/Yaz (Spring/Summer),
Sonbahar/K1s (Fall/Winter) gibi ikili olarak belirlenebildigi gibi giiniimiiz sektoriinde her mevsim igin
ayr1 veya tatil, seyahat gibi farkli ara donemleri de kapsayacak sekilde genislemistir. Hazirlanan bu
tablo ile tasarimci zihnini tek bir yere odaklayarak, birbirleriyle uyumlu giysi tasarimlari
gerceklestirebilir. Hedef kitle panosu/Consumer board Marka ve/veya tasarimcinin {iriin tasarlamak i¢in
belirledigi; benzer yas, gelir diizeyi, egitim seviyesi ve yagam bi¢imlerine sahip ortak istek ve
ihtiyaclar1 bulunan miisteri kitleleridir. Dogru hedef kitle 6zelliklerinin belirlenmesi marka ve
tasarimlarin basarisini dogrudan etkiler. Giiniimiizde sektdriin genislemesi ve artan rekabet, markalarin
alt kiiltiir olarak tanimlanabilecek daha kii¢iik grup veya daha dnce karsilanmayan ihtiyaglara sahip nis
kitlelere odaklanmasini saglamistir. Hedef kitle panosu/Consumer board’da bulundurulacak baglica
bilgiler; » Cinsiyet: Belirlenen hedef kitlenin toplumsal giyim 6zelliklerinin baslica bir yansitilmasi
olarak Kadin ve Erkek olarak secilebilecegi gibi, koleksiyon kapsaminda unisex (cinsiyetsiz) veya
androjen (cinsiyet gozetmeksizin) olarak belirlenebilir.

* Yas: Belirlenen hedef kitlenin fiziksel 6zelliklerinin yansitilmasi i¢in 6nemli bir belirtectir. Bebek
(0-5), Cocuk (5-12), Ergen (12-16), Geng (16-25), Geng yetiskin (25-35), Yetigkin (35-55) ve Olgun (55
ve iistii) gibi birgok kategori igerebilir.

» Ekonomik durum: Hedef kitlenin alim giicii gergeklestirilecek modellerin malzeme ve iiretim
maliyetlerini kisitlayacak bir 6zelliktir. Bu sebeple tasarimcilar uygulamalarinda olasi {iriin
maliyetlerini goz 6nilinde bulundurmak zorundadir.

» Egitim durumu: Hedef kitlenin genel egitim seviyesi hayata bakislari ve giysi tercihlerini etkileyecek
bir unsurdur. Kisinin egitim seviyesi gelistikce gordiigii ve bildigi dgeler yasadig1 toplumdan daha
kiiresel bir boyuta taginir.

* Yasam bicimi: Hedef kitlenin ¢alisma bi¢imi, zevkleri ve ilgi alanlar1 giysi tercihlerini dogrudan
etkiler. Sabah 9 aksam 5 masa basinda c¢alisan bir kadin ile ¢alisma zorunlulugu bulunmayan ve hafta
i¢i iki kez disar1 ¢ikan bir kadinin ayni iiriinleri tercih etmesi beklenilemez.

* Hedef kitle tanimlamalari: Tasarimcinin kendi kelimeleri ile hedef kitlesini tanimlamasi,
Etkileyici”, “Ozgiir”, “Elegant”, “Cilgin”, “Cekici”, “Umursamaz” vb. model gelistirme
basamaklarinda kolaylik saglayacaktir. Malzeme panosu/Material board Koleksiyon tasarimi
oncesinde; tasarimcinin kullanmak istedigi kumaslari, fermuar, diigme ¢it vb. malzemeleri belirlemesi
tasarlanacak modelleri degistirebilecek giigtedir. Kumas kalinlik, dokiim, 151k yansitma 6zellikleri
model siluet, kup, pens, pili, drape vb model 6zelikleri ve astarlama, bolluk paylar1 gibi detaylari
etkiler. Benzer sekilde diigme ve fermuar 6zelikleri giysi kapama ozellikleri ve uygulanacak teknikler
i¢in dnemlidir. Malzeme panosu/Material board’da bulundurulacak baslica bilgiler;

» Kumag bilgileri: Dantel, saten kadife, denim ve tafta gibi kumaglar hem belirli siluet-tarzlar
cagristirabilecegi gibi hem de belirli uygulama tekniklerini belirler.

* Yardimci aksesuarlar: Kullanilacak diigmelerin plastik, ahsap veya metal olmasi sadece dikis
planlamalar1 ve model 6zelliklerini degil, ayni zamanda dogada ¢6ziiniirliik 6zellikleriyle markanin
siirdiiriilebilirlik gibi etik yaklasimlarini da yansitacaktir. Tasarim Uygulamalar1 Sonrasinda
Kullanilan Sunu Panolar1 Tasarimci dnceki deneyimleri, edindigi bilgiler ve belirledigi malzemeler
dogrultusunda hazirlanan panolar yardimiyla model tasarim siirecine baglar. Model tasarimi, ¢izim
tekniklerinin kullanim1 veya drapaj gibi uygulamalarla gergeklestirilir. {1k siirec, genellikle hizli
yapilan eskizlerle ¢ok sayida model 6rnegi olusturulmasini kapsar. Tasarimct; koleksiyonunu, giysi
grup igeriklerine gore bu ¢izimlerden, belirlenen sayida olacak sekilde secer. Siiregte giysilerin
birbirleri ile kullanilabilmesi, marka kimligini tasimasi1 ve tiretilebilirlik baslica dikkate alinan
onemli faktorlerdir. Hazirlanan ¢izim ve toplanan bilgiler, dncelikle tasarim departmani igerisinde
sunumlarla tartigilir ardindan yonetici, liretici, pazarlamacilara sunulur. Bu sunumlarda bazi farkl
panolar kullanmaktadir. Bunlarin baslicalari;

* Koleksiyon Hikaye Panosu/Story Board

* Koleksiyon Stil Panosu/ Line Board

* Koleksiyon Dagilim Panosu/ Range Board

+ Kombin-Uriin Panolari/ Look Board

* Tekstil Baski/ Textile Pattern Board

* Teknik Foy/ Tech Pack dir. Koleksiyon Hikdye Panosu Bu panolar, tasarimcinin belirledigi temay1
koleksiyona tagima siire¢lerini igermektedir. Secilen model 6zellikleri, siluet, renk ve stillerin nasil
sekillendigi, neleri yansittig1 ve kullanim amaclar1 genellikle tasarim siireclerine katilmayan
yoneticilere aciklanir. Boylece yoneticiler, tasarim departmanindaki kisiler tarafindan bu siirecler
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hakkinda bilgilendirilmis olur ve &neri, isteklerde bulunabilir. Koleksiyon Stil Panosu/ Line Board
Hazirlanan koleksiyondaki biitlin pargalarin, kombinler (looklar) seklinde goriilmesini ve
degerlendirilmesini saglayan panolardir. Hazirlanan biitiin artistik ¢izimlerin gorsel olarak
diizenlenmesi ile olusturulurlar. Tablolar koleksiyon hakkinda begeni olusturmak ve kabul gérmesini
saglamak i¢in hazirlanirlar. Bu panolar yoneticilerle paylasildig: gibi satin almacilar ile de
paylasilarak iriinler hakkinda gorsel bilgi verilmesini saglar. Koleksiyon Dagilim Panosu/ Range
Board Koleksiyon i¢in gelistirilmis ve biitlin iirlinlerin teknik ¢izimlerinin yer aldig1 panolardir.
Ozellikle biitiin koleksiyonun teknik detaylar1 hakkinda bilgi vermek i¢in hazirlanirlar. Ayrica
drtinlerin farkli renk ve desen varyantlarinin olmasi durumlarinda veya iiretilecek beden araliklarinin
belirtilmesinde de etkilidirler. Farkli renk varyantlari arka arkaya siralanarak gorsellestirme saglanir.
Béoylece satin almacilar istedikleri {iriin varyantlarini1 ve bedenlerini segebilirler. Kombin-Uriin
Panolari/ Look Board Koleksiyon igerisinde iiretilen pargalarin birbiri ile kombinlenebilmesi
o6nemlidir. Bu panolar hazirlanan koleksiyondaki iiriinlerin, birlikte kullanilmasi diisiiniilen diger
iriinlerle olusturulan kombinlerini gésteren panolardir. Artistik ¢izim ve teknik ¢izimler yan yana
yerlestirilerek liriinler konusunda kapsamli bilgi verirler. Tekstil Baski/ Textile Pattern Board Cogu
koleksiyon kendilerine 6zgii tasarlanmis kumas baskilarini da igermektedir. Bu kumasg baski1
tasarimlarinda renk, bi¢im ve motiflerin yerlesimi tema ile uyumlu olmalidir. Genellikle 10x10 veya
15x15 cmlerde gelistirilen kumas baskilar1 farkli raportlama (diizenleme/tekrarlama) teknikleriyle
biitiin kumasa serilecek sekilde tasarlanirlar. Benzer sekilde hazirlanan tek bir desen de Uriinde
istenilen yere uygulanarak farklilik saglanabilir. Tekstil bask1 panolari; koleksiyon igin gelistirilmis
kumasg baskilarinin sunulmasi i¢in hazirlanan panolardir. Bu panolarda tasarlanan kumas baski1
deseninin birimi, kullanilan renkler ve raport 6zellikleri sonucunda ortaya ¢ikacak kumas baskilari yer
almaktadir. Ayrica kumasin farkli renk varyantlar1 da raport sekilleriyle sunulur. Teknik Foy/ Tech
Pack Uretim basamaklariin dogru olarak ilerleyebilmesi icin gerekli bilgilerin dogru olarak
departmanlar arasinda aktarilmasi 6nemlidir. Kalip uygulamalarinin dogru olarak
gercgeklestirilebilmesi i¢in tasarimcinin fikirlerini oran-orantili ¢izgilerle dogru bir sekilde modeliste
anlatabilmesi gerekir. Benzer sekilde; tiretim teknikleri bilgisi dogrultusunda makineleri, araglar1 ve
kisileri organize ederek iiretimin en hizli, en dogru, verimli ve hizli sekilde gerceklestirilmesi igin
iriinilin dretimi ile ilgili bilgilerin eksiksiz bir sekilde aktarilmasi sarttir. Her iiriin i¢in ayr1 olarak
hazirlanan bu panolarda; maliyetlendirme, 6lgiilendirme, kumas, siisleme ve bitis detaylar1 hakkinda
kapsamli bilgi yer almaktadir. Foylerde teknik ¢izimler ve gerekirse detay ¢izimleri; 6l¢ii bilgileri,
dikis uygulamalart ile birlikte sunulur. Olgiilendirmeler 6zellikle kalite kontrol asamalarinda da etkin
bir sekilde kullanilir.
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DERS ADI Moda illiistrasyonu

UNITE ADI PORTFOLYO TASARIMI
UNITE NO 13

YAZAR  Ogr.Gor. UGURCAN CORBACI

PORTFOLYO

Uygulamali alanlarda kisinin kendini ifade edebilmesi ve yetilerini somutlastirmasi, alanindaki
bagarisini sergilemesinde kullanilan sézsiiz iletisim araglarindan birisi portfolyodur. Giliniimiizde
portfolyo, gorsel ¢aligmalarin rastgele bir araya getirildigi bir belgeden, belirli amac¢ ve yontemlerle
harmanlanan bir tasarim iiriiniine evrilmistir. Portfolyonun Tanim1 ve Onemi Portfolyo, ¢esitli
alanlardaki tasarimcilarin ve sanat¢ilarin ¢caligmalarini sunmak amaciyla derledigi belgeler biitiiniidiir.
Portfolyo, tasarimciya sanatgiya ait ¢alismalarin orijinallerinin veya roprodiiksiyonlarinin yer
verdildigi tasinabilir bir koleksiyon olarak tanimlanabilir. Portfolyo, sahip olunan becerilerle,
beklenenlerinin bir kesisim noktasidir. Portfolyo sahibinin bir¢ok 6zelligini ve niteligini sergiler.
Portfolyo; kiginin uzmanlagma alanlarini, ¢galisma hevesi, is degiskenlikleri, uzmanligini nasil
olusturdugunu ve gelistirdigini yansitir. Portfolyonun en biiyilik avantaj1 tasarimcinin benzersiz satisg
noktasini gostermesidir. Portfolyo dnemli bir sunum araci olarak, potansiyel miisteri ve ig verene
portfolyo sahibi hakkinda fikir vererek referans olma &zelligi tasir. Oz gegmis ve portfolyo hakkinda
detayl bilgiye sahip olmayanlar tarafindan karistirabilmektedir. Ikisi arasindaki en belirgin fark
portfolyonun ¢ok daha genis ve detayl bir igerige sahip olmasidir. Ayrica 6z gegmis portfolyo
igerisinde yer alan bir bolimdiir, yani portfolyo 6z ge¢misi kapsamaktadir.

PORTFOLYO TURLERI

Uygulanisina Gore Portfolyolar Uygulanisina gére portfolyo cesitleri; basili ve dijital portfolyolar
olmak tizere iki ana baglikta incelenir. Basili portfolyolar kendi i¢inde alt basliklara ayrilmaktadir.
Basili Portfolyolar Daha cok tercih edilen basili portfolyo tipleri; kitap, canta ve ekleme-¢ikarma
imkani saglayan klasér tipi olanlardir. Ozellikle portfolyo igeriginde malzeme Srnekleri, orijinal
calismalar ve numunelere yer vermek isteyenler i¢in basili portfolyolar avantaj saglamaktadir. Kitap
portfolyolar1 tasarimciyi iyi bir sekilde anlatabilmektedir ve iiretim agisindan da kolaylik
saglamaktadir. Zamanla kitap portfolyolar klasik ve eski tarz bulunmaya baslamig ve tercih edilirligi
azalmistir. Bu durum kitap portfolyolara yeni nitelikleri ve ilgi ¢ekici 6zellikler katma gereksinimi
yaratmistir. Canta portfolyolar, kullaniglilik ve ergonomi bakimindan en ¢ok tercih edilen basil
portfolyo ¢esitlerinden biridir ve ulasilabilirlik, muhafaza etme imkanlar1 art1 yonleridir. Ekleme-
¢ikarma imkani sunan portfolyolar diger basili portfolyo tiplerinden farkli olarak degistirilmeye ve
yeniden diizenlenmeye agiktir. Sagladig1 bu imkan sebebiyle ekonomiktir. Sagladig: avantajlardan bir
digeri kalabalik jiiriler tarafindan pargalar halinde dagitilarak ayni anda incelenebilme olanagidir.
Dijital Portfolyolar ilerleyen teknolojinin ve giderek dijitallesen diinyanin bir sonucu olarak basilt
portfolyolar yerini dijital olanlara birakmaya baslamistir. Basili portfolyolarla dijital olanlar
karsilagtirildiginda en biiyiik fark ulagabildigi kisi sayisidir. Dijital portfolyolarin bir diger 6nemli
avantaji hizli ve esnek olmalaridir. Dijital portfolyolar ¢evrimigi ve ¢cevrimdisi olarak iki baglikta
incelenir. Cevrimigi dijital portfolyolar herkesin ulasabilecegi ve goriintiileyebilecegi bir tiirdiir. Ozel
olarak tasarlanmis ve kodlanmis bir web sitesi hazirlanabilecegi gibi sablon web siteler lizerinden
ilerlenebilir. Cevrimici dijital web siteleri arasinda en bilindik olanlardan biri Wix’tir ve Tiirkge dil
destegi ile avantaj saglamaktadir. Benzer bir sekilde kodlamaya gerek kalmadan, kolaylikla web sitesi
yapimina ve yonetimine imkan saglayan bir yazilim olan WordPress sablonlar1 kullanilarak portfolyo
sitesi hazirlanabilmektedir. Behance, Dribbble, ,Coroflot, Adobe Portfolio gibi tasarim agirlikl
kisilerin bulustugu bir sosyal platform olma niteligine sahip portfolyo paylasim siteleri araciligiyla ¢ok
daha genis bir kitleye ulasilabilir ve etkilesim alinabilir. Bu tip portfolyolarin en biiyiik dezavantaji;
portfolyolarda sunulan ¢alismalarin ve tasarimlarin baskalar1 tarafindan g¢esitli kotli niyetlerle alinip
kullanilmasidir. Dijital portfolyolarin diger bir tiirii 6zel olarak hazirlanan ve sadece istenilen kisi ve
kurumlarla paylasilmak {izere tasarlanan ¢evrimdisi dijital portfolyolardir. Bu segenek iizerinden
ilerleyecekler profesyonel tasarim programlari ya da ¢evrimigi tasarim siteleri iizerinden dijital
portfolyolarini hazirlayabilmektedirler. En ¢ok tercih edilenler; InDesign, Canva, PowerPoint ve
Keynote programinda hazirlanan sunumlaridir. Cevrimdist portfolyolara; miizik, video ve etkilesimli
ozellikler eklenebilmektedir. Boylece farkli medya tiplerinin kullanimiyla portfolyoyu inceleyenlere
daha etkili sunumlar yapilabilme olanaklar1 saglanabilmektedir. Igerigine Gore Portfolyolar Igerigine
gore portfolyolar; belge, siirec ve etkinlik portfolyolar: olmak {izere {i¢ baslik altinda incelenmektedir.
Belge portfolyolar egitim siirecinde edinilmesi istenen beceri ve birikimin kazanildigina yonelik
kanitlar1 olusturan dokiimanlardir. Bu tarz portfolyolar yetenegi, hazirlayan kisinin kisiligini net bir
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sekilde sergilemelidir. Tasarimcilarin ilham kaynaklarindan beslenerek final ¢alismasina kadar olan
tasarim siirecini nasil gecirdiklerini gdsterir. Siire¢ portfolyolarinda, tasarimcilarin egitim aldiklar
siireglerden itibaren ortaya koyduklar1 ¢alismalar ve bunlarin siireglerine yer verilmektedir. Bu
portfolyolarin amaci 6grenim siirecinde elde edilen bilgi ve kazanimlarin bir hedefe yonelik nasil
sentezlendigi ve secilen alanlarda nasil gelisme gdsterildigini sergilemektedir. Etkinlik portfolyolart
egitim sonrasi siiregte yapilan kazanimlara 151k tutmaktadir. Bir tasarimcinin egitim siireci
tamamlandiktan sonrasinda yasadigi tecriibeler el ettigi birikimler bu tarz portfolyolarda
yansitilmaktadir.

PORTFOLYO TASARIMINA YONELIiK PROGRAM VE UYGULAMALAR

Profesyonel niteliklere sahip dijital portfolyolar bu paralellikte profesyonel tasarim programlarinda
hazirlanmalidir. Bu programlardan en yaygini ¢oklu sayfa, sablon kullanim1 ve dijital yayin yapabilme
segeneklerini sunan Adobe InDesign programidir. Kalip olarak hazirlanan layout, yani sayfa diizenleri
birden ¢ok sayfada kullanilabilmektedir. Kalip tizerinde yapilan degisiklikler dogrudan iligkili
sayfalara uygulanir. Kaliplarda genel olarak; logolar, sayfa numaralari, iistbilgiler ve altbilgiler yer
alir. Diger onemli 6zellik de ¢aligilan dosyalari bir araya getirmek i¢in kullanilan paket yapma
secenegidir. Paket 6zelligi, calisma dosyasinda kullanilan fontlar, IDML, INDD formatlari, bagh
grafikler ve gorselleri toparlayarak bir done klasorii olusturur ve bu sekilde kaydedilebilme olanagi
sunar. Alternatif olarak daha basit bir sekilde portfolyo hazirlamak isteyenler; Powerpoint, Keynote
gibi sunum programlari lizerinden veya Canva gibi ¢evrimigi tasarim sitesi ve mobil uygulamasi
iizerinden dijital portfolyolarini hazirlayabilmektedirler.
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MODA PORTFOLYOSU

Moda sektoriinde galisan ve moda egitimi alan kisilerinin ¢esitli hedefler dogrultusunda hazirladiklari
portfolyolardir. Moda tasarimi portfolyosu en kisa tanimiyla, bir moda tasarimcisinin ¢alismalarindan
sectigi bir dizi drnegi, becerilerini ve yetileri isverene gdstermek i¢in bir araya getirdigi bir
materyaldir. Degerlendirme yapilirken moda portfolyolarindaki i¢eriklerin bagarisi kadar portfolyo
tasariminin niteligi de 6nemsenmeye baslamistir. Nitelikli bir moda portfolyosu yaparken hem moda
tasarimi disiplini hem de grafik tasarim disiplini bilgisine sahibi olmak gerekmektedir. Bir Moda
Portfolyosunda Olmasi Gereken Unsurlar Moda portfolyolarinda tiim tasarim ve iiretim siirecini
sergileyen projelerin i¢erisinde; mood board, skeg, line up(koleksiyonun genel goriiniimii), teknik ve
artistik ¢izim, moda fotografi, teknik fOy, kiyafet kalib1 gibi unsurlara yer verilmektedir. En ¢ok
O6nemsenmesi ve ilgilenilmesi gereken mevzu portfolyo sahibinin potansiyelini, yaraticiligini ve
yetilerini dogru bigemde sergileyebilmesidir.

Moda portfolyosu asagidaki maddeler goz oniinde bulundurularak incelenebilir:

1. Moda tasarim bilgisi

. Konu ve temanin anlasilabilirligi

. Teknik ve artistik ¢izim yetileri

. Ug boyut ve hacim algisin1 sergileme

. Fikir olusturma ve gelistirme siireci

. Malzeme se¢me ve olusturma siireci

7. Grafik, illiistrasyon, fotograf ve tekstil alanlar1 bilgisi, uygulama yetileri

MODA PORTFOLYOLARINDA TASARIM SURECLERI VE PROBLEMLERI

Sayfalarin Siralanis1 Moda portfolyosu tasarlanirken sayfalarin siralanigina 6nem gosterilmelidir. En
basta portfolyo icerigi netlestirilmeli devaminda igerige hangi sirayla yer verilecegi belirlenmelidir.
I¢ sayfalarinin en basina igindekiler ya da 6z gegmis boliimii konumlandiriimalidir. Icerikte fazla
sayida proje ve boliim barindiran portfolyolar i¢in i¢indekiler boliimiine yer verilmesi inceleyenlere
kolaylik saglamaktadir. Sayfalarin siralanmasinda énemli bir asama, proje ve boliimlerin hangilerinin
daha 6n planda olmasina karar verme ve buna uygun yerlestirmektir. En ¢ok begenilen projelere basta
yer verilmeli, az begenilen orta kisimlarda eritilmelidir. Portfolyo igerisinde yer verilecek
caligmalarin gorsel dilinde ve kalitesinde tutarlilik olmalidir. Portfolyo Boyutunun Belirlenmesi
Portfolyo boyutu; igerige uygunluk, i¢erik miktari, sunulacak alan ve kisi sayisi gibi etkenler goz
oniinde bulundurularak belirlenmelidir. Bu etkenlerin en basinda portfolyonun igerigine ve niteligine
uygunluk gelmektedir. Bir layout yani sayfa tasarimi yaparken once yatay, dikey veya kare
kullanimlardan hangisinin tercih edilecegi belirlenmelidir. Bu tercihi yaparken portfolyo icerigi genel
olarak incelenmeli ve iceriklerin ¢oguluyla uyumlu olacak kadraja karar verilmelidir. Uymayan
igerikler ise ¢esitli diizenlemeler yoluyla 6l¢iiye uygun sekilde uyarlanmalidir. Portfolyo iceriklerinin
Ozelliklerine gore bir tasarim stratejisi olusturulmalidir. Portfolyo boyutunu belirlerken dikkat
edebilmesi gerekilen bir diger konu portfolyonun boyut olarak sunulacak alana uygun olmasidir. Ekleme
-¢cikarma imkani saglayan portfolyolar, bu tarz jiirilerde pargalar halinde bdliiniip dagitilarak ayni anda
¢ok kisi tarafindan incelenebilmesi imkaniyla avantaj saglayabilir. Portfolyonun boyutuna karar
vermeyi etkileyen onemli bir diger etken taginabilirliktir. Bir ¢anta ve kutu yoluyla tagima
saglanacaksa canta ve kutu boyutu géz éniinde bulundurulmalidir. Ogrenci portfolyolar1 bir egitim
siirecini sergiledikleri ve orijinal parcalara yer verdikleri i¢in daha kalabalik ve biiyiik boyutlu
olabilmektedir. Portfolyo Malzemesinin Se¢imi Malzeme se¢imi yapilirken dikkat edilmesi gerekilen
hususlarin baginda; se¢im yapilirken portfolyo tasarim ¢izgisine uygun ve yaraticilik barindiran
tercihler yapilmas: gelmektedir. Malzeme se¢imi tercih edilen boyuta ve agirliga gore yapilmalidir.
Secilen boyut bilyiidiik¢e ve agirlik arttikga daha dayanikli ve biitiin halinde kalmasin1 saglayici
malzemeler tercih edilmelidir. Aksi takdirde portfolyo ergonomi dis1 hal alabilmektedir. Malzeme
sec¢imi portfolyo igeriginin niteligiyle uyum i¢in de olmalidir. Portfolyo tasariminin, igerikten rol
calmamasi yani daha 6n plana gegmemesine 6zen gosterilmelidir. Malzeme sec¢imi yaparken
iiretilebilirlik ve maliyet konular1 da diisiiniilmelidir ve ¢6ziimler planlanmalidir. Malzeme se¢imi
yapmadan Once bir saha ve liretim arastirmasi yapmak veya baski konusunda deneyimli birinden
danigsmanlik almak mantikli bir yaklagim olacaktir. Kisitli ekonomik imkanlarda ve dar zaman
dilimlerinde daha temiz sonuglar almak i¢in hazir ve bilinir baski ¢dziimlemelerine gidilebilir. Moda
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portfolyolarinin kapaklarinin liretiminde yaygin olarak; kagit, karton, plastik, kumaslar ve cilt bezleri
kullanilmaktadir. Ahsap, deri, metalik, pleksi ve metalik malzemeler daha 6zel uygulamalarda tercih
edilmektedir. Portfolyonun i¢ sayfa malzeme se¢iminde kagit 6zellikleri 6nem tagimaktadir.
Calismalarin yerlestirildigi farkl tip kagitlarda deneme ¢iktis1 alinarak degerlendirme yapilmalidir.
Kagidin tiiriine karar verilirken kagidin temel 6zellikleri olan; doku, gramaj, yogunluk, renk ve
yiizeyine dikkat edilmelidir. Uriin ve Calisma Se¢imi Portfolyo sahibini en 6z ve iyi sekilde
yansitabilecek se¢imler yapilmalidir. Calisma se¢iminde dikkat edilmesi gereken noktalar; bu siirecte
onemli olanin fazla is eklemek degil, az ama 6z olacak sekilde nitelikli i¢erikleri barindiran ve
portfolyo sahibini en dogru sekilde anlatan islerin secilmesidir. Igerik segimi yaparken biitiinliik
olusturmaya 6zen gosterilmelidir. Se¢ilen ¢aligmalar bir araya getirildiginde ortak bir gorsel dile sahip
olmalar1 prestijli bir izlenim birakmaktadir. Tasarim Asamalar1 Tema tasarimi Portfolyo tasarim
siirecinde de portfolyo igerigine paralel olarak, portfolyo tasariminin nasil olacagini tema tasarimi
belirler. Portfolyo sahibinin birikimi, yasadig1 yer ve zamanin etkileri bir biitiin olarak portfolyo
tasarimini olusturur. Portfolyo iceriginde yer verilen projelerin her biri farkli konseptlerde olabilir ve
bu temaya uygun bir tasarim bicemine sahip olabilirler. Hikaye, detay, bilgilendirme ve renk panolari
tasarimlari; moda portfolyosunda yer alan proje ve ¢aligmalarin temasini ve olusturma siirecini
sergilemek i¢in hazirlanmaktadir. Birlikte ¢alisir ve birbirini destekler sekilde olmalidir. Moda
portfolyolarinda sik gdriilen hatalardan biri; ayrismayan ve tekrar eden panolarin kullanimidir. Hikaye
panolarinda; temay1 ve hedef kitleyi anlatan gorseller, ilham noktalari, eskiz ¢aligmalari, malzeme
ornekleri ve renk paletleri kesitler halinde yer alabilir. Kisaca hikdye panosu; portfolyoda yer alan
calismalarin nasil gelistirildigini anlatan bir 6zettir. Detay panosunda; moda portfolyosunun
igerigindeki ¢alismalarin malzemelerinden 6rneklere yer verilmektedir. Bu panolarin amaci
tasarimlarla gercek liretimler arasinda baglant1 kurulmasini saglamaktir. Calismalarin ¢izimleriyle
beraber malzeme numunelerine yer verilen moda portfolyolar: daha etkili olmaktadir. Renk panosunda;
hikdyeye ve temaya uygun secilen renk paletine yer verilmektedir. Renk ve hikaye panolar1 bir biitiiniin
parcalari gibi diisiiniilmelidir. Oz Gegmis Tasarimi1 Oz ge¢mis tasarim1 portfolyo sahibinin egitimini,
is deneyimlerini, becerilerini, katildig: etkinlikleri, basarilarini1 ve birikimini sergileyecek bir dzet
olarak hazirlanmalidir. Ogrenciler cogunlugu heniiz is deneyimi edinmediklerinden dolay1 yetenek ve
ilgilerini net bir sekilde sergileyebilecekleri bir 6z ge¢mis hazirlamalidir. Profesyonel hayata gegis
yapmis kisiler ise, calismis olduklar1 marka, firma, tasarimci gibi detaylara yer vererek is
deneyimlerini 6z ge¢mis boliimiinde paylagsmalidir. Kapak Tasarimi1 Kapak, portfolyonun ilk géze
carpan yeri, yani vitrinidir. Kapak ilk izlenimi yaratacak portfolyo boliimii oldugu icin; ayirt edici,
dikkat ¢ekici ve 6zgiin olmalidir. Portfolyo kapaginin tasarimini malzeme se¢imiyle bir planlamak
onemlidir. Cilinkii yukarida bahsedilen ayirt edicilik ve dikkat ¢ekicilik bu sekilde ¢ok daha basariyla
saglanir. I¢ Sayfalarin Tasarimi1 Moda portfolyolarinin i¢ sayfa tasarimlari, igerigi parlatacak ve
vurgulayacak bir bigemde olmalidir. I¢ sayfalar grafik tasarim dgeleri géz 6niinde bulundurularak;
kompozisyon ve yerlestirme kurallar1 dogrultusunda hazirlanmalidir. Moda portfolyosunun i¢ sayfalari
hem bir biitiinlik i¢inde olmali hem de farkl: sayfa tiplerini i¢inde barindirmalidir. Boylelikle
portfolyoya varsillik ve akicilik kazandirilabilir. Tipografi Kullanimi - Kiinye Basarili bir portfolyo
tasarlamak tipografik 6geler hem kendi i¢lerinde hem de gorsellerle olan iliskisinin kuralli ve dengeli
olmas1 gerekmektedir. Moda portfolyolarinda kapak, hikdye panosu ve i¢ kapaklarda artistik tipografi
kullanimlarina yer verilebilir. Ancak fazla metne sahip olan 6z ge¢mis, tema agiklamalari ve kiinye
gibi kisimlarinda artistik kullanimlardan ziyade sade ve anlasilir tipografik diizenlemeler tercih
edilmelidir. Logo, Logotype ve Amblem Tasarimlarit Amblem, logo ve logotype tasarimlari kisi,
kurum ve markalarin gorsel kimliklerini olusturmada temel unsurlardir. Tasarim siire¢lerinde; yazi
fontu, renk ve imge gibi tasarim ogeleri dikkatli se¢ilmelidir. Logo; iki veya daha ¢ok tipografik
karakterin sozciik halinde okunabilecek sekilde bir araya getirilmesiyle olusturulan {iriin, kurulus ya da
hizmeti tanitan sembol olarak tanimlanmaktadir. Amblem; kuruluglara gorsel bir kimlik olusturan,
sozclik barindirmayan, sekil, harf gibi soyut veya nesnel imgelerden olusan sembollerdir. Logotype;
Sembol ve simge icermeyen, dogrudan marka ismini yansitan harf, rakam ve yazi igerikli
tasarimlardir.
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