DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Kahp Hazirlamaya Giris
UNITE NO 1

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi DERYA BULUC

BILGISAYARDA KALIP HAZIRLAMA SISTEMLERININ HAZIR GiYIM SEKTORUNE
YARARLARI
» Kalip hazirligs; isgiicli yogunlugu, uzun siire isteyen hazirlik déonemi, nitelikli eleman
gereksinimi, liretimi dogrudan etkilemesi ve yonlendirmesi acisindan 6nemli bir evredir.
» Bilgisayarda kalip hazirlama sistemlerinin hazir giyim sektoriine sagladigi yararlar agsagidaki
maddelerde detayli olarak yer almaktadir.
* Giinlimiizde internet kullaniminin yayginlagmasiyla saticilar ve iireticilerle internet lizerinden
baglant1 kurulabilmesi,
+ Uretim maliyetlerini diisiiriilmesi,
+ Uriin kalitesinin istenilen kalite degerinde tutulmasi,
+ Uretim kapasitesinin arttirilmast,
» Tiiketici istek ve taleplerine daha seri ve dogru bir sekilde yanit verebilmesi,
* Kumasin kesimde ugradig1 kayiplarin en aza indirilmesi,
* Veri kayiplar1 azalmasi, elle kalip hazirlandiginda fiziki olarak kaliplarin kaybolmasi
yirtilmasi yipranmasi dnlenmesi,
+ Kaliplarin daha kolay bulunabilmesi,
TURKIYE'DE YAYGIN OLARAK KULLANILAN BILGISAYAR DESTEKLI KALIP
HAZIRLAMA SISTEMLERI
Hazir giyim sektoriinde kullanilmak tizere gelistirilen birgok bilgisayarli kalip hazirlama sistemi
bulunmaktadir. Bu sistemlerde kalip hazirlama, model uygulama, dikis pay1 verme, serileme ve pastal
hazirlama islemleri yapilabilmektedir.
Tiim alanlarda oldugu gibi tekstil, moda ve hazir giyim sektoriine de yenilik ve kolayliklar getiren,
tasarim ve iiretim siirecini hizlandirdig: gibi hatasiz gergeklestirilmesini saglayan Bilgisayar destekli
tasarim yazilimlari bu degisim siireci igerisinde yer alan 6nemli sistemlerdir.
Hazir giyim sektorii iireticileri, kullanacaklar1 bilgisayarli kalip sistemini segerken;
Firmanin sunmus oldugu servis olanaklarina,
Lisans kurulum ticretine,
Sistemi kullanan diger miisteri portfoyiine,
Verimliligine,
Sistemi kullanabilecek yetismis insan giiciine, dikkat ederek se¢im yapmaktadir.
Hazir giyim sektoriinde yaygin olarak kullanilan sistemlerden bazilari;
* Assyst
* Gerber-Lectra
+ Style Cad
* Gemini
+ Inventex
+ Konsan Cad
* Audaces
* PolyPattern
POLYPATTERN PROGRAMI VERSIYONLARI VE KURULUMU
Education Versiyonu
Ucret karsiliginda satilmayan egitim kurumlarma destek amaciyla kullanilan programdir. Bu
versiyonda lisans anahtar1 bulunmaktadir. Bu kitabin tinitelerinde ve Bilgisayarda Kalip Hazirlama I
kitabinin kalip hazirlama asamalarinda yazarlar tarafindan “Education Versiyon” kullanilmistir.
Lisansh Versiyon
Hazir giyim iireticilerinin lisans bedeli 6deyerek satin almis oldugu programdir. Kurulum destegi
PolyPattern Sisteminin distribiitorii Polytropon tarafindan saglanmaktadir. Bu kurulumun lisans anahtari
bulunmaktadir. Lisans anahtar1 bilgisayara takili olmadiginda kaydetme islemi yapilamamaktadir.
PolyPattern Demo Versiyon Kurulum
Bu kitabin {initelerinde ve Bilgisayarda Kalip Hazirlama I kitabinin kalip hazirlama uygulamalarinin
bilgisayar ortaminda hazirlanmas1 agamalarinda PolyPattern programi kullanilmigtir. PolyPattern
sisteminin tercih edilmesinin en dnemli sebebi talep halinde demo desteginin olmas1 ve kaydetme
islemi disinda lisanshi versiyon ile aralarinda higbir farkin olmamasidir. PolyPattern kalip sistemini
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kisisel bilgisayariniza yiikleyebilmek i¢in “https://www.polytropon.com/tr/contact” linkini tiklayiniz.
PolyPattern programinin giincel versiyonu demo kurulum linki, talep formunda belirtmis oldugunuz
mail adresine gonderilir. Mail adresine gonderilmis olan giincel versiyon demo kurulum linki
tiklanarak bilgisayariniza demo kurulumu yapabilirsiniz.

POLYPATTERN PROGRAMINDA DIiJIiTAL iS AKISI

Teknik Foy ve Olcii Hesaplama

Hazir giyim sektoriinde seri iiretim yapma gerekliligi nedeniyle, her model icin tek tek 6l¢ii almak
yerine Ol¢ii standardizasyonuna gidilmektedir. Hazir giyim iireticileri cogunlukla kendi deneyimleri ve
gelen istekler dogrultusunda kendi 6l¢ii tablolarini olusturup tiretimlerini yapmaktadirlar.

Kalip Hazirlama ve Model Uygulama

Bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemiyle kalip olusturmada, kalib1 hazirlanacak model iizerinde
model uygulama bulunmuyorsa 6lgiiler dikkate alinarak kalip hazirlanir. Model lizerinde model
uygulamay1 gerektirecek iglemler var ise temel kalip hazirlanir, daha sonra bu temel kalip iizerine
model uygulama islemleri yapilir.

Sablon Pay1 Verme

Model 6zelligine gore parcalar1 hazirlanmis, gerekli dikis paylari verilmis lizerine kesim ve dikim
i¢in gerekli yazi ve isaretlerin yazildigi, kumasa uygulamaya hazir kaliplara sablon adi verilmektedir.
Giysi modelinin dikim 6zellikleri, dikim Olgiileri, dikimde kullanilacak dikis makineleri, dikis tiirleri
ve dikim tekniklerine gore kalip lizerine verilecek dikis paylar: farkli degerler almaktadir.

Serileme

Hazirlanmig olan ana kalibin belirli noktalardan istenilen 6lgiilerde biiyiiltiiliip kiigiiltiilerek farkli
bedenlerin olusturulmasi islemine serileme denilmektedir. Ana beden kalibina serileme islemi
yapilmadan dnce 6l¢ii ve form kontrollerinin yapilmasi, eger ihtiyag varsa gerekli cekme-salma
degerlerinin verilmesi gereklidir. Serileme islemi elde ya da bilgisayarda teknik foylerdeki bedenler
arasindaki farklara ya da 6l¢ii tablolarindaki 6l¢ii farkliliklarina gére yapilmaktadir.

Kalip tizerinde biiyiiltme — kii¢iiltme islemlerinin yapildigi noktalara sigrama noktasi denilmektedir.
Serilenecek 6l¢ii oranina seri oranlari, bilyiiltme ve kiiclilmenin yapildig1 yone de seri yonleri
denilmektedir.

Pastal Hazirlama

Ana bedeni hazirlanmis, dikis pay1 verilmis, 6l¢ii tablosundaki 6l¢ii farklarina gore istenilen
bedenlerde serisi yapilmis, kumag eni ve siparis edetlerine (asorti) gére kumas iizerine kaliplarin
yerlestirilmesi islemine pastal plani hazirlama denilmektedir. Asorti; toplam siparis adedinin
bedenlere gore dagilimidir.

Bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri ile pastal plan1 hazirlamanin hazir giyim sektoriine sagladig:
yararlar;

Hazir giyim sektoriinde yaygin olarak kullanilan bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinin birgogunda
otomatik pastal yerlestirme programi bulunmaktadir.

Istenilen kalip ve beden disinda baska kalip yerlesimi yapilmaz,

Kaliplarin diiz boy iplik yonii (aksi durum bilgisayar veri girisinde bulunulmadiysa) disinda
yerlestirilmez,

Kalip yonleri (aksi durum bilgisayar veri girisinde bulunulmadiysa) degismez,

Kaliplar iist {iste bindirilmez (aksi durum bilgisayar veri girisinde bulunulmadiysa),

Higbir kalip parcas: unutulmaz,

Kumas eni ve verimlilik bilgisi kontrol edilebilir.

Bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemi ile pastal plan1 hazirlanan modellerin kesimi elle
yapilabilecegi gibi dogrudan kesim sistemine (cutter) gonderilerek insan eli degmeden de kesim
yapilabilmektedir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Polypattern Kahp Sistemi

UNITE NO 2

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi BUSRA ARSLAN

POLYPATTERN KALIP SISTEMI

PolyPattern kalip sistemi bilgisayarda kalip hazirlamada kullanilan yazilimlardan biridir. Bu
yazilimin ilk versiyonu olan Mac versiyonu 1990 yilinda, Windows versiyonu ise 1997 yilinda
yayimlanmistir. PolyPattern kaliplarin kisa siirede ve kolay bir sekilde olusturulmasina imkan saglayan
bir yazilimdir. Bu yazilimda elde kalip hazirlama yontemlerinde yapilan tiim iglemler
yapilabilmektedir. Temel ve model uygulamali kaliplarin ¢izilmesinden kaliplara sablon pay1
verilmesine, serilemeden pastal yerlestirmeye kadar olan siire¢ bu yazilimda
gercgeklestirilebilmektedir.

Bilgisayarda kalip hazirlama alaninda birgok farkli yazilim bulunmaktadir. Her birinin temel mantig1
bloklar iizerinden hareket ederek kalip olusturmaktir. PolyPattern bu temel mantik dogrultusunda,
sonuca en hizli ve dogru bir sekilde ulasmayi, verimliligi artirmay1, zamandan tasarruf etmeyi, is¢ilik
ve kumas maliyetlerini azaltmay1 amaglayan sade bir arayiize sahip olarak tasarlanmistir.

Bu iinitede PolyPattern kalip sistemini gorsel ve islevsel anlamda tanimak adina gerekli olan bazi
konulara deginilecektir. Bu konular sirasiyla asagida belirtilmistir.

Programa giris: Klasor olusturma ve arsivleme, model dosyasi olusturma, var olan dosyay1 agma, kalip
dosyasi olusturma, var olan dosyay1 agma, kalip ve model tasarim pencereleri,

Program arayliizii: Baslangi¢ arayiizii, ¢alisma alani vb.,

Program aracglari: Ana ve yardimci araglar tanitilacaktir.

Unitenin basar1 ile tamamlanmasi durumunda sistemin dogru bir sekilde calistirilmasi, program
arayiizli hakkinda bilgi sahibi olunmasi, program arac¢larinin kullanim alanlarinin 6grenilmesi gibi
kazanimlar elde edilmesi ama¢lanmaktadir.

Programa Giris

PolyPattern kalip hazirlama sisteminde kalip ¢izimi i¢in Design programi kullanilir. Design programi
kurulum dosyasi araciligiyla programin kullanilacagi bilgisayara yiiklenir. Yiikleme islemi
tamamlandiktan sonra masaiistiindeki program simgesine “ ” ¢ift tiklanarak Design programina
agilmasi i¢in komut verilir. Bu komutla birlikte yeni bir ekran agilir ve {izerinde Demo Version ya da
Education Version ifadesi ¢ikar.

PolyPattern kalip hazirlama sisteminde Design programi iki versiyonda ¢alismaktadir. Biri lisansh
kullanilan versiyonu, digeri demo versiyondur. Lisansli kullanimda agilis penceresinde “Education
Version” ifadesi goriilmekte, sistemdeki tiim islemler ger¢eklestirilebilmekte, olusturulan tiim kaliplar
kaydedilebilmektedir.

Demo versiyonda ise agilis penceresinde “Demo Version” ifadesi goriilmekte ve olusturulan kaliplar
kaydedilememektedir. Ayrica kalip ¢alismalarinin kaydedilememesinden kaynakli serileme ve pastal
yerlestirme islemleri gergeklestirilememektedir.

Demo versiyondan lisansli versiyona gegilebilmesi i¢in lisans anahtar1 gerekmektedir.

Klasor Olusturma ve Arsivleme

Design programinda kalip ¢izimine baslamadan 6nce ilgili ¢alismalarin kaydedilecegi klasoriin
olusturulmasi gereklidir. Bu klasor bilgisayardaki saklama alani bos olan herhangi bir siiriicii igerisinde
olusturulabilir. Siriicii igerisinde bos ekrana Mouse’un sag kismina tiklanarak agilan penceredeki yeni,
klasor komutlari verilerek yeni bir klasor olusturulmasi saglanir. Bu klasorde ilgili calismalar
arsivlenir.

Model Dosyasi Olugturma, Var Olan Dosyay1 A¢gma

Model dosyasi olusturmak i¢in Design programinin masaiistiindeki simgesine programin baglangic
ekrani agilir. Baglangi¢ ekranina tiklandiginda ise yeni bir pencere agilir, bu pencere kapatilir ya da
iptal butonuna basilir.

Yeni bir model olusturulacaksa veya var olan bir dosya agilacaksa ekranin iist kisminda bulunan
meniiden “Model” segenegi tiklanir (Gorsel 2.x). Bu kisimda iki aktif segenek bulunur. Biri “Yeni
Model” digeri ise “Model A¢” segenegidir. “Yeni Model” daha dnceden yapilmamis yeni bir kalip
calisilacaksa tercih edilir.

“Yeni Model” dosyasina tiklandiginda ekrana yeni bir pencere gelir. Bu pencerede model dosyasinin
ismi yazilarak kaydet secenegine tiklanir.

Garment file dosyas1 olustugunda ekranin sol tarafinda goriiniir. Ayn1 zamanda kalip dosyas1 olusturmak
i¢in otomatik pencere agilir. “Gar” dosyasina verilen ismin aynisi “Pattern File (PAT)” dosyasina
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kaydetmek i¢in onay ister.

Kalip Dosyas1 Olusturma, Var Olan Dosyay1 A¢gma

Model Dosyasi (Garment file) dosyasi olustugunda ayni zamanda kalip dosyasi olugturmak i¢in
otomatik pencere acilir. “GAR” dosyasina verilen ismin aynis1 “Kalip Dosyas1 (Pattern File/PAT)”
dosyasina kaydetmek i¢in onay ister. Dogrudan “Kaydet” se¢enegi tiklanir. Boylece caligma alani
hazirlanmis olur. Kalip dosyas1 ¢aligilacak modelin ismi ile kaydedilir.

Var olan bir kalip dosyasini programda agma islemi kalip dosyas1 olusturma isleminden farklidir.
Onceden ¢izilmis kalip dosyasin1 Design programinda agmak icin ekranin sol iist kdsesinde yer alan
meniiden Dosya segenegi tiklanir, A¢ segenegi ile var olan kalip dosyas1 agilir.

Program Arayiizii

Program arayiizii kapsaminda kalip ve model tasarim pencerelerinden bahsedilmistir. Kaliplar
¢izmeye baglamadan 6nce Design programinda kalip hazirlama alani ve model alani1 birlikte ekranda
olmalidir.

Design programi agilip model ve kalip dosyalar1 kaydedildikten sonra agilan ilk ekran ¢aligma alani
arayliziidiir.

Program arayiiziinde menii gubugu, orijin noktasi, dl¢ii girme alani, diiz ip ikonu, ara¢ cubugu (ana
araclar/yardimci araglar) ve mercek bulunur.

Menii gubugu: Dosya, Diizen, Degistir, Gorliniim Seri, Uygulama, Pro, Kesim, Model ve Yardim
mendiileri bulunur. Bu mentiilere tiklandiginda her meniiniin altinda farkli komutlar bulunur.

Dosya: Menii ¢ubugundaki Dosya meniisiiniin altinda Yeni, A¢, Kapat, Tiim Dosyalar1 Kapat, Kaydet,
Farkli Kaydet, AAMA-DXF Cikis, Son Kayda Dén, Cizim Alani1 Tanimla, Cizim Seg¢enekleri, Sayfa
Diizeni, Yazdir, Cizim Dosyasi Olustur, SVG Cikis, Diger Sistemlerden Aktar, Cikis komutlar1 yer
alr.

Diizen: Menii cubugundaki Diizen meniisiiniin altinda Geri Al Kilavuz Cizgi Tanimla, Ileri Alinamaz,
Kes, Kopyala, Yapistir, Sil, Tiimiini Se¢, Cogalt, Biitiin Metni Se¢, Metin, Sabitle, Serbest Birak,
Tiumiini Serbest Birak, Tercihler komutlar: bulunur.

Degistir: Menii cubugundaki Degistir meniisiiniin altinda Kalip Bilgisi, Kalip Rengi, Nokta Tiiriinii
Degistir, Cit Diizenle, C1t1 Yonet, Cit1 Ige-Disa Cevir, Kose Yuvarla, Cizgi=>Egri, Egri Noktalarini
Azalt, Egri Diizenle, Paralel Ofset, Kenar Sil, Simetri Cizgisi Tanimla, Simetri Cizgisi Kaldr,
Kilavuz Cizgi Tanimla, Yardimci Cizgileri Kaldir, Yardime1 Cizgi Cogalt, Acik Kaliplar Birlestir,
Kesim Cizgisini Kaldir, Kesim Cizgisini Ters Cevir, Kalib1 Kes komutlar1 bulunur.

Goriliniim: Menii ¢ubugundaki Goriinlim meniisiiniin altinda pencereleri diizenle, pencere dosya yolunu
goster, kaliplarin hepsini goster, secili kaliplar1 goster, kaliplar1 diizenle, baslangi¢ goriintiisi,
yardimci cizgileri goster, ¢cizim alanini goster, noktalar1 goster, kalip isimlerini gdster, diiz ip goster,
baslangi¢ noktalarini goster, yerlestirme kurallarini goster, nokta numaralarini goster, i¢ sekilleri
goster, baz beden ismini goster, dikis paylarini goster, uygulanmis ¢ekmeyi goster, kenar 6l¢iilerini
goster, noktalar1 otomatik yakala, son degisiklik tarihlerini goster, degisiklik tarihleri, cetveli goster,
cetvel komutlar1 bulunur.

Seri: Menii ¢ubugundaki Seri meniisiiniin altinda seri goster, seriyi topla, dagitilmis seriyi diizelt, seriyi
dagit, dagitilmis seriyi sabitle, seri tanimla, ¢it serile, seri oku, X ve Y serisini kopyala, X serisini
kopyala, Y serisini kopyala, se¢ili noktalara seri kopyala, seri ekle/¢ikar, orantili seri, seri sil,
kaliplardan seri al, seriden kalip ¢ikart, dairesel seri, seriyi hizala, pens seri diizenlenmesi, seri agisi
dondiir, seriyi dikey ¢evir, seriyi yatay cevir, aktif beden seti, kalip beden grubu, kalip bedenleri
komutlar1 bulunur.

Uygulama: Menii ¢ubugundaki Uygulama meniisiiniin altinda arkaya gonder, 6ne getir, grupla, grubu
¢0z, kalib1 dondiir, diiz ipe gore kalib1 dondiir, kaliba gore diiz ipi dondiir, diiz ip diizenle, pervaz
tanimla, pervaz kes, kivirma payi, dikis pay1 tanimla, dikis pay1 kosesi, dikis pay1 hesapla, kesim
cizgisinde calis, seriyi kesim ¢izgisinde goster, dikis pay1 durumu, dikis paylarini sil, dikis paylarimi
goster, i¢ sekil ekle, i¢ sekil birak, i¢ sekil tercihleri, kalib1 dl¢eklendir, cekme bilgisini temizle,
¢ekme uygula komutlar1 bulunur.

Pro: Menii ¢ubugundaki Pro meniisiiniin altinda katla/a¢, ¢izgi lizerinde katla, noktalardan katla, dikim
kontrolii, helezon kalip olustur, ¢ogalt ve sabitle, sabitlenmis kaliplart sil, pili olustur,, pili kapat tek
tarafli pili olustur, tek tarafli pili kapat, ¢oklu pili olustur, pens, gorsel kesim ¢izgisi—>i¢ sekil, dikim
cizgisi—> i¢ sekil, i¢c sekil—> dikim ¢izgisi, 6l¢ii tablosu olustur, kalip dlgiilerini sil, kalip 6l¢iilerini
goster, model dl¢iilerini goster, yerlestirme kurali tanimla, yerlestirme kurali diizenle, yerlestirme
kurali kopyala, yerlestirme kurali sil komutlar1 bulunur.

Kesim: Menii ¢ubugundaki Kesim meniisiiniin altinda delici se¢, baslangi¢ noktasi tanimla, kesim sonu
noktas1 tanimla, kesim sonu noktasi tanimini sil, kenar1 kesme komutlar1 bulunur.

Model: Menii ¢gubugundaki Model meniisiiniin altinda yeni model, model a¢, modeli farkli kaydet,
model kapat, model beden tablosu, model tablosu, kumasa gore sirala, alana gore sirala, kalip
isimlerini diizenle, model bilgisi, modeli kontrol et, kalip dosyas1 ag, kalip ekle, kalip sil, kalip
dosyas1 ekle, model ekle, veri tabanina aktar, PolyOrganize’a aktar komutlar1 bulunur.
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Yardim: Menii cubugundaki Yardim meniisiiniin altinda PolyPattern neden BIP’ledi? ve PolyPattern
Hakkinda secenekleri bulunur.

Menii ¢cubugunda yer alan bu meniiler kalip ¢izimi esnasinda otomatik komutlar vererek ¢izim
agamalarini pratik hale getirerek zamandan tasarruf saglar.

Orijin noktasi: Orijin noktasi ¢aligma alaninin sol {ist kdsesinde yer alir. Caligma esnasinda istenilen
yere taginabilir. Kalip ¢izimi esnasinda pens ucu noktasi veya i¢ nokta eklemek i¢in kullanilabilir.
Olgii girme alan1: Olgii kutular arasinda, klavyeden kutuyla ilgili harfe basarak ya da sag/sol yon
tuslar1 ile ge¢is yapilabilir.

Diiz ip ikonu: Caligma alaninda kaliplarin diiz ip yonii dikey veya yatay olarak ¢alisilabilir. Bunun i¢in
ekranin sag iist kdsesinde bulunan diiz ip ikonu kullanilir. Tkon dikey ¢izgili “ ” ise dikey diiz ip
yoniinde, yatay ¢izgili “ ” ise yatay diiz ip yoniinde ¢alisiliyor anlamina gelir.

Arag ¢ubugu (ana araglar/yardimci araglar): Calisma alaninin sol tarafinda ana ve yardimci araglar
bulunur. Ana ve yardime1 araglar hakkinda detayli bilgi “Program Araglar1” kisminda anlatilacaktir.
Arag ¢ubugu (ana araglar/yardimei araglar): Calisma alaninin sol tarafinda ana ve yardimci araglar
bulunur. Ana ve yardimci araglar hakkinda detayli bilgi “Program Araglar1” kisminda anlatilacaktir.
Mercek: Calisma esnasinda ekranda secilen yeri biiylitmek i¢cin mercek “  kullanilir.

Program Araglar1

PolyPattern caligma ekrani sol tarafinda buluna kisma ara¢ ¢ubugu adi verilir. Ara¢ gubugunda bulunan
araglar ana ve yardimci araglar olmak tizere ikiye ayrilir. Yardimei araglar ana araglardan herhangi
biri aktif olmadan tek baslarina kullanilamazlar. Ayrica bazi yardimci araglar sadece belli ana araglar
ile kullanilabilirler.

Ana araglar: Ara¢ ¢gubugunun sol tarafinda yukaridan agagi siralanmis olan araglardir. Bunlar serbest
secme (kalip se¢gme, i¢ sekil/nokta se¢me araci), dikdortgen, daire, poligon araglar (kapali/agik
poligon), nokta ekle (¢1t/i¢ nokta ekle), yardimci ¢izgi olustur, kesim ¢izgisi olustur (kalib1 kes, esit
kenarlardan birlestir, esit olmayan kenarlardan birlestir), ¢izgi dl¢iilerini topla ve ¢ikar (diiz hat
Ol¢limil, ¢izgi lizerinden 6l¢iim), metin olustur ve diizenle, yatay nokta hizalama (dikey nokta hizalama,
ii¢ nokta hizalama), nokta etrafinda dondiir (kalip merkezi etrafinda dondiir, 90 derece dondiir), yatay
¢evir/aynala (dikey ¢evir/aynala, kenardan ¢evir/aynala), kumas kat1 a¢ (kumas kati iptal), egri kopyala
(egri esitle, simetrik egri kopyala), kenarlardan kalip ¢ikart (i¢ 6zelliklerle kenarlardan kalip ¢ikart),
serbest serileme arac1 ve digittir.

Yardimei araglar: Ara¢ ¢ubugunun sag tarafinda yukaridan asagi siralanmis olan araclardir. Bunlar
yatay, dikey, paralel, ¢izgiye dik, yardimci ¢izgi yakala, nokta yakala, kesisim yakala, ortali, ¢coklu
nokta ekle, yiizdeli ve dl¢iiliidiir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II

UNITE ADI Bilgisayarda Model Uygulamah Etek Kalib1 Hazirlama
UNITE NO 3

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi BUSRA ARSLAN

BILGISAYARDA MODEL UYGULAMALI ETEK KALIBI HAZIRLAMA

Calisma teknigine gore kalip hazirlama elde ve bilgisayarda kalip hazirlama olarak ikiye ayrilir.
Bilgisayarda kalip hazirlama programlari meniide bulunan ¢esitli ¢izim araglar1 kullanilarak yeni
kalip olusturulmasina olanak saglar.

Bu iinitede model uygulamali etek kalib1 ¢izimi ve sablonlama yapilmadan 6nce model uygulamali
etekler hakkinda genel bir bilgi verilmistir.

Kalib1 ¢izilecek model uygulamali etek ile ilgili detayli bilgi aktarabilmek i¢in teknik foy
olusturulmustur. Teknik foy dahilinde model uygulamali etek model numarasi, teknik foyii hazirlayan
kisi bilgisi, sezon, tarih, model teknik ¢izim, model agiklamasi, kullanilan malzemeler, 6lciiler yer
almaktadir.

Model uygulamali etek kalibi ¢izimi elde kalip hazirlama tekniginde oldugu gibi temel etek {izerinden
yapilmaktadir. Bu dogrultuda {initede hazirlanacak olan model uygulamali etek kalib1 i¢in
Bilgisayarda Kalip Hazirlama I kitabinin 13. Unitesinde” yer alan temel etek kalib1 kullanilmistir. Bu
iinitede 38 beden temel etek kalib1 tizerinden model uygulama igslemleri yapilacaktir. Model
uygulamali etek kalib1 ¢izim islemlerine gecilmeden 6nce 38 beden temel etek kalib1 ¢iziminin
yapilmasi ve kaydedilmesi gereklidir.

Model Uygulamali Etek Teknik Foyii

Teknik foy modeliste kalib1 ¢ikarilacak giysi hakkinda detayli bilgi verir. Elde kalip hazirlamada
oldugu gibi bilgisayarda kalip hazirlarken teknik foy referans alinir. Kalib1 ¢ikarilacak giysinin tiim
Ozellikleriyle analiz edilir. Bu analizler sonucunda kalip hazirlama siireci baglar.

Bu dogrultuda {initede bilgisayarda kalib1 hazirlanacak olan model uygulamali etek kalibinin teknik
foyli hazirlanmigtir. Teknik foy dahilinde model uygulamali etek model numarasi, teknik foytii
hazirlayan Kkisi bilgisi, sezon, tarih, model teknik ¢izim, model agiklamasi, kullanilan malzemeler,
Olciiler yer almaktadir.

Model Uygulamali Etek Dosyas1 Olusturma

PolyPattern Design programina girmek i¢in Design “ ” simgesine tiklanir. Dogrudan program
igerisinde pencere acgilir. Acilan pencerede “Model” meniisiinden “Yeni Model” secenegine tiklanir.
Design programinda daha 6nceden olusturulmus bir dosyay1 agmak ve iizerinden islem yapmak i¢in
Model> Model A¢ secenegi kullanilir. Model uygulamali etek kalib1 sifirdan ¢alisilacagi i¢in Model>
Yeni Model se¢enegi kullanilir.

Ardindan kalib1 kaydetmek istenilen klasor segilir ve kalibin ad1 yazilarak Model Dosyas1 (Garment
File/GAR) uzantili dosya kaydedilir. Model adi model uygulamal: etek kalibi olarak kaydedilir.
Model dosyasi (Garment File/GAR) dosyasi olustuktan sonra ekranda kalip dosyasi (Pattern File/PAT)
olusturmak icin otomatik pencere agilir. “GAR” uzantili model dosyasina verilen ismin aynis1 kalip
dosyasina (Pattern File/PAT) verilir. Kalip dosyasini kaydetmek i¢in kaydet secenegine tiklanir. Bu
islemlerden sonra ¢calisma alani hazirlanmis olur. Kalip dosyas1 da (Pattern File/PAT) model
uygulamali etek kalib1 olarak kaydedilir.

Bilgisayarda Model Uygulamali Etek Cizimi Islem Basamaklar1

Kaliplar1 ¢izmeye baslamadan dnce Design programinda kalip hazirlama alan1 ve model alan1 birlikte
ekranda olmalidir. Design programi1 kalip hazirlama ekran1 Model uygulamali etek kalib1 adiyla
kaydedilmistir. Model uygulamali etek kalib1 ¢izimi islemleri 38 beden temel etek kalib1 tizerinden
yapilir.

Bu asamada Bilgisayarda Kalip Hazirlama I kitabindan 38 beden 6lgiileri referans alinarak “Temek
Etek Kalib1” ¢izimi yapilan kaliplar Model> Model Ag secenegi ile “model uygulamali etek kalib1
caligma ekranina” getirilir.

Arka Etek Islem Basamaklari

Temel etek kalibinda 6n ve arka bel hattinda pens bulunmaktadir. Model uygulamali etek kalibinda
pens olmadigi i¢in dncelikle penslerin yok edilmesi gerekmektedir. Arka etek kalibinin {izerine mouse
ile tiklanir. Kaliptaki tiim noktalarin aktif olmas1 saglanir. Pensin kesip ¢ikartilabilmesi i¢in
Pro>Pens>Kes Cikar komutu verilir.

Model uygulamali etek kalibinda etek ucu genis oldugu i¢in pens etek ucundan atilacaktir. Bu
dogrultuda Pens> Kes Cikar isleminden sonra pensin ucundan asagi Kesim Cizgisi olusturulur. Kesim
Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala araglari segilerek p Pensin ug noktasi yakalandiktan sonra kesim
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¢izgisinin etek ucuna dik bir sekilde inebilmesi i¢in dikey yardimci araci segilir. Etek ucuna mouse ile
tiklanarak islem bitirilir. Kalibin iizerinde tiklanarak tiim noktalar aktif hale getirildikten sonra
Degistir>Kalib1 Kes komutu verilir. Pensin ucuna tiklanir.

Kalip kesildikten sonra pens ¢izgilerinin birlestirilerek pens payimin etek ucuna taginma islemi yapilir.
Bunun i¢in Esit Kenarlardan Birlestir araci kullanilir. Bu ara¢ Kesim Cizgisi Olustur aracinin
iizerindeki iggene mouse ile uzun siireli basildiginda sag tarafta belirir. Mouse bu aracin iizerine
siiriiklenerek arag secilir.

“Esit Kenarlardan Birlestir” araci aktiften belirlenen noktalara sirasiyla basilir. Bu sekilde arka pensin
iki cizgisi birlestirilerek pens pay1 etek ucundan atilmis olur. Pensin kapatilmasiyla etek ucu 6lgiisii
genislemis, bu sekilde etek evaze kesim formuna gelmis olur. Etegin i¢ kisminda ortada bulunan nokta
agagidaki noktalarin arasina yani etek ucuna taginir.

Etek ucundaki noktalarin azaltilmasi ve etek ucunun diizenlenmesi i¢in noktalara Degistir> Cizgi> Egri
komutu verilir.

Etek ucu diizenlendikten sonra fermuar boyunu etegin arka ortasinda isaretlemek i¢in Cit Ekle ve 6l¢iili
araclari kullanilir. Fermuar boyu belden asagi 18 cm isaretlenir. Ardindan korsaj ¢izimi islemine
gecilir.

Arka korsajin ¢izilebilmesi i¢in arka ortasindan 17 cm, yan dikisten 16 cm 6l¢iilerinden nokta ekle ve
6lciilii araglar ile nokta eklenerek isaretleme yapilir. Korsaj alt etekten kesilip ayrilacagi i¢in Kesim
Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala araglari ile isaretlenen iki nokta arasi birlestirilir. Kesim ¢izgisi
kirmizi renktedir.

Korsaj kavisli bir formda oldugundan kesim ¢izgisini egriye doniistiirebilmek i¢in nokta ekle ve ortalt
araglar1 kullanilarak kesim ¢izgisine nokta eklenir. Cizginin ortasina eklenen noktanin saginda ve
solunda kalan kesim ¢izgisinin her iki tarafl da klavyeden Shift’e basilarak seg¢ilir. Kesim ¢izgisinin
baglangig, orta ve bitig noktalariin ii¢ii de aktifken Degistir>Cizgi>Egri veya kisayolu klavyeden
Ctrl+F’e basilarak diiz ¢izgi egriye doniistiiriiliir.

Korsaj ¢izgisinin diizenlenmesinden sonra kalibin iistiine mouse ile tiklanarak kaliptaki tiim noktalarin
aktif olmasi saglanir. Kalibin {izerine tiklanarak tiim noktalar aktif hale getirildikten sonra
Degistir>Kalib1 Kes komutu verilir.

Bel cizgisindeki ii¢ nokta secilerek ii¢ii de aktifken Degistir>Cizgi>Egri veya kisayolu klavyeden
Ctrl+F’e basilarak ¢izgi egriye doniistiiriiliir. Bel kavisi diizenlenmis olur. Bel hattinin {istiine mouse ile
¢ift tiklanir. Ortaya ¢ikan “kare” simge yukar1 dogru mouse ile siiriiklenerek bel hattina form verilir.
Arka etek calismasi bu sekilde tamamlanmis olur.

On Etek Islem Basamaklari

Temel etek kalibinda 6n bel hattinda pens bulunmaktadir. Model uygulamali etek kalibinda pens
olmadig1 i¢in &ncelikle penslerin yok edilmesi gerekmektedir. On etek kalibinin {izerine mouse ile
tiklanir. Kaliptaki tiim noktalarin aktif olmasi saglanir.

Pensin kesip ¢ikartilabilmesi i¢in Pro>Pens>Kes Cikar komutu verilir. Model uygulamali etek
kalibinda etek ucu genis oldugu i¢in pens etek ucundan atilacaktir. Bu dogrultuda Pens> Kes Cikar
isleminden sonra pensin ucundan asagi1 Kesim Cizgisi olusturulur. Kesim Cizgisi Olustur ve Nokta

Y akala araglari segilerek pensin ucuna tiklanir.

Pensin u¢ noktasi yakalandiktan sonra kesim ¢izgisinin etek ucuna dik bir sekilde inebilmesi i¢in dikey
yardimci araci se¢ilir. Etek ucuna mouse ile tiklanarak iglem bitirilir. Kalibin iizerinde tiklanarak tiim
noktalar aktif hale getirildikten sonra Degistir>Kalib1 Kes komutu verilir.

Kalip kesildikten sonra pens ¢izgilerinin birlestirilerek pens payinin etek ucuna tasinma iglemi yapailir.
Bunun i¢in Esit Kenarlardan Birlestir aract kullanilir. Bu ara¢ Kesim Cizgisi Olustur aracinin
iizerindeki iggene mouse ile uzun siireli basildiginda sag tarafta belirir. Mouse bu aracin iizerine
siiriiklenerek arag segcilir.

“Esit Kenarlardan Birlestir” araci aktiften noktalara sirasiyla basilir. Bu sekilde arka pensin iki ¢izgisi
birlestirilerek pens pay1 etek ucundan atilmis olur. Pensin kapatilmasiyla etek ucu 6lgiisii genislemis,
bu sekilde etek evaze kesim formuna gelmis olur. Etegin i¢ kisminda ortada bulunan asagidaki
noktalarin arasina yani etek ucuna tasinir. Ardindan korsaj ¢izimi iglemine gegilir.

On korsajin ¢izilebilmesi icin 6n ortasindan 24 cm, yan dikisten 16 cm dlgiilerinden nokta ekle ve
Olciilii araglari ile nokta eklenerek isaretleme yapilir. Korsaj alt etekten kesilip ayrilacagi i¢in Kesim
Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala araglari ile isaretlenen iki nokta arasi birlestirilir.

Korsaj kavisli bir formda oldugundan kesim ¢izgisini egriye doniistiirebilmek i¢in nokta ekle ve ortali
araglar1 kullanilarak kesim ¢izgisine nokta eklenir. Cizginin ortasina eklenen noktanin saginda ve
solunda kalan kesim ¢izgisinin her iki tarafl da klavyeden Shift’e basilarak se¢ilir. Kesim ¢izgisinin
baglangig, orta ve bitig noktalarinin ti¢ii de aktifken Degistir>Cizgi>Egri islemi yapilir.

Korsaj ¢izgisinin diizenlenmesinden sonra kalibin iistiine mouse ile tiklanarak kaliptaki tiim noktalarin
aktif olmasi saglanir. Kalibin {izerine tiklanarak tiim noktalar aktif hale getirildikten sonra
Degistir>Kalib1 Kes komutu verilir.

Bel cizgisindeki ii¢ nokta segilerek ii¢ii de aktifken Degistir>Cizgi>Egri veya kisayolu klavyeden
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Ctrl+F’e basilarak ¢izgi egriye doniistiiriiliir.

Korsaj ile alt etek ayrildiktan sonra alt etekte pili olusturma islemleri yapilir. Oncelikle 6n ortasi
kumas kati oldugu i¢in etegin 6n ortasindan Kumas Kat1 A¢ araciyla kumas kati agilir.

Kumas kat1 agildiktan sonra etegin 6n ortasinda bulunan noktalardan saga dogru nokta ekle ve ol¢iilii
araglari ile 18 cm’den nokta eklenir.

Pili aralig1 belirlendikten sonra Coklu Pili Olustur secenegi kullanilarak pililer olusturulur. Oncelikle
kalibin iistiine tiklanarak tiim noktalar aktif hale getirilir. Ardindan menii gubugundan Pro>Coklu Pili
Olustur secenegi segilir. Pili araliklar1 dnce iistteki sonra alttaki olmak iizere sirasiyla segilir. 11k
secilen ¢izgi yesil, ikincisi kirmizi renk olur.

Acilan Coklu Pili Olustur penceresindeki dl¢iilerin girilmesi gereklidir. Pili sayis1 3’tiir. Pili
derinligini tanimla se¢eneginin aktif olmasina dikkat edilir.

Birinci Kenar A¢ilim1 (Derinlik) ve Tkinci Kenar A¢ilim1 (Derinlik) 6l¢ii kutularma 4’er cm girilir.
Pili Dagilimin1 Sinirla “Orantili” segilir. Saat Yonii ve Ust Kenara I¢ Cizgi Ekle secenekleri aktif
edildikten sonra “Tamam” se¢enegine tiklanarak iglem onaylanir.

Model uygulamali etek kalib1 ¢izimi igslemlerinde arka korsaj, arka alt etek, 6n korsaj ve 6n alt etek
cizimleri tamamlandiktan sonra kemer ¢izimi islemlerine gegilir.

Kemer

Model uygulamali etek kalibinin kemer ¢izimi temel etek kalib1 kemer ¢izimi ile ayn1 dogrultuda
yapilir. Kemer yliksekligi (H) ve bel genisligi (V) dl¢iileri bir araya getirilerek dikdortgen olusturulur.
Bilgisayarda Model Uygulamali Etek Kalib1 Sablonlama

Model uygulamali kaliba, gerekli dikis paylarinin verilerek, iizerine gerekli yazi ve igaretlerin
konulmasi ile elde edilen kesime hazir kaliba sablon adi verilir. Hazirlanan kaliplarin etrafina model
ozelligi, kullanilan kumas, giysi tiirii ve dikim tekniklerine gore dikis paylar verilir.

Kaliplarin timii Serbest Se¢me Araci ile se¢ilir. Uygulama>Dikis Pay1 Tanimla se¢ilir ve dikis pay1
ekrani agilir. Dikis pay1 tiim kalip kenarlarina 1,5 cm olarak verilir.

On ve arka etek uclar1 Serbest Segme Araci ile segilir. Uygulama>Dikis Pay1 Tanimla segenegi ile
etek uglarinin dikis pay1 4’er cm’e doniistiirtiliir.

Model uygulamali etek kaliplar1 izerindeki bilgiler tamamlandiktan sonra Serbest Segme Araci ile
tim kaliplar dikdortgen i¢ine alinarak seg¢ilir. Ardindan “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” segenegi
tiklanir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Erkek Tigért Kalibi Hazirlama
UNITE NO 4

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi BUSRA ARSLAN

BILGISAYARDA ERKEK TiSORT KALIBI HAZIRLAMA

Kalip hazirlama genel anlamda kullanilan yonteme ve ¢alisma teknigine gore siniflandirilir.
Kullanilan yonteme gore kalip hazirlama, bigki sistemi, Drapaj yontemi, kopyalama yontemi olmak
izere lice; calisma teknigine gore kalip hazirlama ise elde ve bilgisayarda olmak iizere ikiye ayrilir.
Kullanilan yontem ve ¢aligma teknigi fark etmeksizin kalip hazirlama siirecinden 6nce kalib1
cikarilacak giysinin tiim detaylarinin tanimlanabilmesi i¢in teknik foyiiniin hazirlanmis olmas1 gerekir.
Teknik foy modeliste kalib1 ¢ikarilacak giysi hakkinda detayli bilgi verir. Literatiirde model dosyasi
olarak da karsimiza ¢ikan teknik foy bir giysiyi liretebilmek icin gerekli olan teknik detaylar, kumasg
¢esitleri, yardimc1 malzemeler, siisleme malzemeleri ve teknikleri, dl¢iiler, renk bilgisi vb. bilgileri
igerir. Modelist bu bilgiler dogrultusunda kaliplar1 hazirlar.

Elde kalip hazirlamada oldugu gibi bilgisayarda kalip hazirlarken teknik foy referans alinir. Kalib:
cikarilacak giysinin tiim 6zellikleriyle analiz edilir. Bu analizler sonucunda kalip hazirlama siireci
baslar.

Bu dogrultuda iinitede bilgisayarda kalib1 hazirlanacak olan erkek tigort kalibinin teknik foyii
hazirlanmigtir. Teknik foy dahilinde erkek tigért model numarasi, teknik foyii hazirlayan kisi bilgisi,
sezon, tarih, model teknik ¢izim, model agiklamasi, kullanilan malzemeler, 6lgiiler (6lgiim yerleri,
bedenler) yer almaktadir.

Erkek tigort kalib1 ¢izimi PolyPattern Design programinda yapilmistir. Teknik foyde yer alan dlgiiler
referans alinarak erkek tigort kalib1 ¢izimi iglem basamaklar1 gorsellerle desteklenerek verilmistir.
Cizimi tamamlanan erkek tisort kalib1 6n, arka ve kol ve yaka kaliplarina dikis pay1 verilme islemleri
anlatilmistur.

Erkek Tigort Teknik Foyii

Erkek tigort kalib1 ¢izimine ge¢ilmeden once teknik foyii hazirlanmigtir. Teknik foyde dahilinde erkek
tisort model numarasi, modelist bilgisi (hazirlayan), sezon, tarih, model teknik ¢izim, model
aciklamasi, kullanilan malzemeler, 6lgiiler (61¢iim yerleri, bedenler) yer almaktadir.

Erkek Tisért Olgiileri Hesaplama

Hazir giyimde giysi 6lciileri firmaya gore degisiklik gosterir. Her firmanin iirettigi her giysi tiirii i¢in
firmaya ait 6l¢ii tablolar1 bulunur.

Erkek tisort kalib1 i¢in 6l¢ii tablosunun herhangi bir standardizasyonu olmamasi sebebiyle iinitede
calisilacak olan kalibin 6l¢ii tablosu bir firmanin erkek tisort 6lgii tablosunun {izerinden uyarlanarak
verilmistir. Bu {initede teknik foyde verilen 6l¢ii tablosundaki “S beden” erkek tisort dlgiileri
kullanilmaistir.

Erkek Tisort Dosyas1 Olusturma

Erkek tisort kalib1 ¢izimi bu {initede PolyPattern Design programinda yapilmistir. Programa girmek
i¢in Design simgesine tiklanir. Dogrudan program igerisinde pencere agilir. A¢ilan pencerede “Model”
meniisiinden “Yeni Model” secenegine tiklanir.

Design programinda daha 6nceden olusturulmus bir dosyay1 agmak ve iizerinden islem yapmak i¢in
Model> Model Ag¢ segenegi kullanilir. Erkek tigort kalib1 sifirdan ¢aligilacagi igin Model> Yeni Model
secenegi kullanilir. Bu komutun kisayolu Shift+Ctrl+N’dir. Kisayol kullanilarak ¢alisma esnasinda
zamandan tasarruf edilmesi saglanir.

Ardindan kalib1 kaydetmek istenilen klasor segilir ve kalibin ad1 yazilarak Model Dosyas1 (Garment
File/GAR) uzantili dosya kaydedilir. Model ad1 erkek tisort kalib1 olarak kaydedilir.

Model dosyasi (Garment File/GAR) dosyasi olustuktan sonra ekranda kalip dosyasi (Pattern File/PAT)
olusturmak icin otomatik pencere agilir. “GAR” uzantili model dosyasina verilen ismin aynis1 kalip
dosyasina (Pattern File/PAT) verilir. Kalip dosyasini kaydetmek i¢in kaydet se¢cenegine tiklanir. Bu
islemlerden sonra ¢alisma alani hazirlanmis olur. Kalip dosyasi da (Pattern File/PAT) erkek tisort
kalib1 olarak kaydedilir.

On-Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen aract “ ” segilir, mouse ¢alisma alanina tiklanarak siiriiklenir, klavyeden “H (yatay 6l¢ii)”
harfine basilir ve agilan alana “ ” %4 gogiis genisligi 6l¢iisii olan 27 cm girilir. Ardindan klavyeden “V”
harfine basilir, acilan alana “ ” omuzdan boy 06lgiisii olan 70 cm girilir ve “enter” tusuna basilir ve
dikdortgen olusur. Dikdortgenin olusmasi i¢in “Enter” tusu ile girilen dl¢iilerin mutlaka onaylanmasi
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gereklidir. Dikdortgen olusturulduktan sonra Ctrl+Shift+L kisayolu ile dikdortgen otomatik bir sekilde
yakinlastirilir.

Dikdortgen olusturulduktan sonra menii gubugunda bulunan goriiniim meniisiinden “Diiz ip Goster” ve
Kenar Olgiilerini” gdster segeneklerine tiklanir. Arka bedende diiz ip ve kenar dlgiileri goriiniir hale
gelir. Kenar 6lgiilerini gdster segeneginin kisayolu Shift+Ctrl+M’dir.

Arka yaka diisiikligii igin, nokta ekle “ ” ve dl¢iilii araclarina tiklanir. Yukarida agilan 6l¢ii alanina
“” n-arka yaka diisiikliigii 6l¢iisii girilir ve “enter” tusuna basilir. Olgiisii ayarlanan nokta dikdortgenin
sol list kdsesindeki noktaya yakin olacak sekilde, dikey ¢izgi lizerine mouse ile tiklanarak eklenir. Arka
yaka genisligi i¢in, nokta “ ” ve 6l¢iilii “ > araclarina tiklanir, yukarida acilan 6l¢ii alanina “ ” arka
yaka genisligi l¢iisiiniin '4’si girilir ve “enter” tusuna basilir. Olgiisii ayarlanan nokta dikddrtgenin sol
iist kosesindeki noktaya yakin olacak sekilde, yatay ¢izgi lizerine mouse ile tiklanarak eklenir.
Omuz genigligi 6lgiisii i¢in, nokta “ ” ve dl¢iilii aracglarina tiklanir, yukarida agilan 6l¢ii alanina
“omuz genisligi % arka yaka &l¢iisiiniin” ’si girilir ve “enter” tusuna basilir. Olciisii ayarlanan nokta
arka yaka genigligi Y 6l¢iisii igin eklenmis noktaya” yakin olacak sekilde, yatay ¢izgi lizerine mouse
ile tiklanarak eklenir.

Arka yaka kavisi verebilmek i¢in, kose noktas1 segilerek yaka kavisi olacak sekilde mouse ile igeri
stiriiklenir. Bu haliyle kdseli bir yapida yaka formuna en ¢ok benzeyecek sekilde nokta tasinmalidir.
Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in yaka formundaki “iic nokta” mouse ile dikdortgen i¢ine alinir ve
Degistir> Cizgi> Egri tiklandiginda segilen bolge egriye doniisiir. Cizgiyi egriye doniistiirmenin
kisayolu Ctrl+F’tir. Cizgiyi egriye doniistiirmek i¢in en az ii¢ nokta olmasi gereklidir.

Omuz diisiikliigii icin serbest segme araci aktifken “Dikey” yardimci araci segilir. Isaretlenen “omuz
genisligi % arka yaka” '% noktasi secilerek, kalibin i¢ kismina dogru siiriiklenir klavyeden “L” ye
basilir agilan alana omuz diistikliigii 6l¢iisii girilir, enter tusuna basilir.

Kol evi yiiksekligi (dik) dl¢iisiinii isaretlemek i¢in nokta “ * ve 6l¢iilii “ ” araclarina tiklanir, yukarida
agilan Ol¢ii alanina “ ™ kol evi yiiksekligi (dik) + omuz diisiikliigii 6l¢iisii girilir ve “enter” tusuna
basilir.

Kol kavisi verebilmek i¢in kose nokta tutularak kol kavis formu verecek sekilde mouse ile igeri
stiriiklenir. Bu haliyle koseli bir yapida kol kavis formuna benzeyecek sekilde nokta tasinmalidir.
Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in kol formundaki 3 nokta dikdodrtgen i¢ine alinir ve Degistir> Cizgi> E§
ri tiklandiginda secilen bolge egriye doniisiir. Cizgiyi egriye doniistiirmenin kisayolu Ctrl+F’tir. Cizgiyi
egriye doniigtiirmek i¢in en az ii¢ nokta olmasi gereklidir.

Arka beden kalib1 tamamlandiktan sonra kalib1 isimlendirmek i¢in kalibin iizerine ¢ift tiklanir, agilan
alana kalibin ad1 yazilir ve onaylanir.

On beden, arka beden dlgiileri arasinda sadece yaka diisiikliigii 6l¢iisii farklidir. On yaka diisiikliigii, arka
yaka diisiikligiinden daha derindir. Bunun disinda biitiin 6l¢iiler aynidir. Bu durumda ayni1 iglem
basamaklari ile kalip tekrar hazirlanir ya da arka beden kalibindan kopya alinarak 6n- arka yaka
diistikligi farki kadar 6n yaka 6l¢iisii diisiiriilerek kalip pratik bir sekilde tamamlanabilir.

Kol Kalib1 Hazirlama

Kol kalibinin ¢izimi &n veya arka beden iizerinden yapilir. Oncelikle kolu ¢aligmak i¢in 6n bedenin
kopyasi1 alinir. Kopyalanan beden iizerinde omuz ¢izgisi tiklanir. Degistir >Kilavuz Cizgi Tanimla
se¢ilerek omuz hattina paralel kilavuz bir ¢izgi olusturulur.

Kol kalibinin ¢ergevesini olusturabilmek i¢in “Kapali Polygon Olustur” ardindan “Nokta Yakala”
araci secilir.

Kol boyu 6l¢iisii igin “Paralel” araci se¢ilir, hareketin sadece kilavuz ¢izgisi lizerinde gerceklestigi
goriiliir. Klavyeden “L” ye basilir, kol boyu 6l¢iisii girilir ve “enter” tusuna basilir.

Kol agz1 genisligi 6lgiisii i¢in “Cizgiye Dik™ araci se¢ilir, hareketin sadece kilavuz ¢izgisine dik
olarak hareket ettigi goriiliir. Klavyeden “L” ye basilir, kol agz1 genisligi 6l¢iisiiniin % ‘si girilir ve “
enter” tusuna basilir.

Kol kalibin1 tamamlamak i¢in “Nokta Yakalama” araci seg¢ilir, kol evi alt noktasina t1 Kol kalibini 6n-
arka beden gibi dikey konuma getirebilmek icin “Nokta Etrafinda Dondiir” ve “Dikey” ara¢ ¢ubuklari
secilir. Ardindan kdse noktalarina sirasiyla tiklanir ve islemi tamamlamak i¢in “Enter” tusuna basilir.
Kol kalibinin diiz ipligini dogru konuma getirebilmek i¢in kol kalib1 se¢ilir, Uygulama> Kaliba Gore
Diiz Ipi Déndiir segenegine tiklanir.

Kol kavisi yapabilmek i¢in Kol Evi kismina 2 adet 6l¢iisiiz nokta eklenir. Nokta eklemek i¢in “Nokta
Ekle” segcilir, ¢izgi lizerine ilave noktalar eklemek i¢in “Nokta Ekle” se¢ilir ayn1 zamanda klavyeden
CTRL tusuna basili tutulur ve ¢izgi lizerinde istenilen yerler tiklanarak nokta eklenir.

Kol kavisi verebilmek i¢in, kol evine eklenen iki nokta tutularak kol kavis formu verecek sekilde
mouse ile siiriiklenir. Bu haliyle koseli bir yapida kol kavis formuna benzeyecek sekilde nokta
tasinmalidir.

Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in kol formundaki noktalar dikddrtgen i¢ine alinir ve Degistir> Cizgi>
Egri tiklandiginda secilen bolge egriye doniisiir. Cizgiyi egriye doniistiirmenin kisayolu Ctrl+F’tir.
Cizgiyi egriye doniistiirmek i¢in en az ii¢ nokta olmas1 gereklidir. Kol kalib1 tamamlandiktan sonra
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isimlendirmek i¢in kalip ¢ift tiklanir, agilan alana kalibin adi yazilir.

Yaka kalib1 ¢izimine baglamadan 6nce teknik foyde “S beden” i¢in verilen yaka ribana genisligi ol¢iisii
kontrol edilmelidir. Yaka ¢evresi 6l¢iisii ise ¢izilen dn-arka beden yaka kavisi lizerinden alinir. Yaka
kalib1 yaka ribana genisligi ve yaka ¢evresi 6l¢iileri dogrultusunda ¢izilir.

Bilgisayarda Erkek Tisort Kalib1 Sablonlama

Model uygulamali kaliba, gerekli dikis paylarinin verilerek, iizerine gerekli yazi ve isaretlerin
konulmasi ile elde edilen kesime hazir kaliba sablon adi1 verilir. Hazirlanan kaliplarin etrafina model
ozelligi, kullanilan kumas, giysi tiirii ve dikim tekniklerine gore dikis paylar verilir.

Sablonlama islemine baglamadan 6nce yarim olarak ¢alisilan biitiin kalip parcalarinin kumas katlar1
acilir. Kumasg katindan kalib1 agabilmek i¢in, kumas kat1 a¢ araci se¢ilir ve kaliplarin kumas kati
acilir.

Kumasg kat1 agma islemi yerine simetrisi alinmak istenen herhangi bir kalibin a¢ilim yapilacak
cizgisine tiklanip, menii gubugundaki “Degistir” meniisiinden “Simetri Cizgisi Tanimla” komutu
verilebilir. Bu komut ile kumas kati agilan kalibin yaris1 aktif yarisi pasif sekildedir. Kalibin aktif
tarafinda yapilan islemlerin hepsi pasif tarafta otomatik sekilde gerceklesir. Bu segenek genellikle
simetrik modellerde tercih edilir.

Kumasg kat1 agilan kaliplarin 6n yaka, arka yaka ve kol kavislerinin sekli kontrol edilir. Herhangi bir
diizenleme yapilmak istenirse egri ¢izgilerin iistiine mouse ile ¢ift tiklanarak bu ¢izgilere istenen form
verilebilir.

Tim kalip pargalar: se¢ilir, “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” se¢enegi tiklanir, agilan
ekrana dikis pay1 degeri girilir. Dikis pay1 6l¢iisii standart olarak 1,5 cm girilmistir. Dikis pay1 giysi
tiirlerine, giysinin iiretilecegi kumasa, kullanilacak dikis ¢esitlerine vb. gore farklilik gosterebilir.
Teknik foyilin model agiklamasi kisminda etek ucu ve kol agzi regme payinin 2,5 cm oldugu
belirtilmistir. On-arka beden etek ucu hatlar1 se¢ilir “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla”
segenegi tiklanir, agilan ekrana “yeni dikis pay1 degeri” “2,5 cm” girilir.

Tim kaliplar dikdortgen i¢ine alinarak se¢ilir. Ardindan “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” se¢enegi
tiklanir. Bu agsamada pastala gonderilmeden once tisorte ait tiim kaliplarin listede olup olmadig1 kontrol
edilmelidir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Gomlek Kahb1 Hazirlama
UNITE NO 5

YAZAR  Ogr.Gor. ASLIHAN ESRA CAKIROGLU

BILGISAYARDA ERKEK GOMLEK KALIBI HAZIRLAMA

On Beden Kalib1 Hazirlama

Erkek gomlegi teknik foyiindeki 6l¢ii tablosundan alinan gdgiis genisligi 6l¢iisii tabloda Y2 olarak
verildigi i¢in verilen 6l¢ii 2’ye boliiniir. Dikdortgenin uzunluk 6l¢iisii teknik foyde verilmis olan
omuzdan boy 06lgiisiinden 1 eksiltilmis 6l¢ii girilerek dikdortgen olusturulacaktir.

Dikdortgen aract alindiktan sonra design penceresi tiklanir ve olusturulacak dikddrtgenin Yatay ve
Dikey o6lgiileri girilip “Enter” tusuna basilir.

Olusturulan dikddrtgen iizerinde yaka ve omuz diisiikliigii i¢in 6l¢iilii nokta eklenerek kalibin ilk etabi
tamamlanir.

Sol iist kdse nokta igeri siiriikklenir. Sag iist nokta silinir.

Yaka ve omuz hattinin kesistigi noktadan, omuz ¢izgisi lizerinde, omuz genisligi 6l¢iisii isaretlenir. Sag
iist kosedeki noktadan asagiya dogru ¢izgi lizerinde koltuk derinligi 6lgiisii ve bu noktadan asagiya bel
hatti i¢in 0lgiili nokta eklenerek kalibin ana hatlar1 tamamlanir.

Kol evi ¢izgisi olusturulmak {izere sol {ist kose noktasi igeri siiriiklenir. Bel kavisi olusturulmak i¢in
bel hatti noktas1 tiklanip yardimei araglardan Yatay” “ sec¢ilerek nokta, saga dogru hafif igeri
stiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak dl¢ii girilir.

Egriye doniistiiriilmek istenen bolgeler secildikten sonra Degistir|Cizgi --> Egri fonksiyonu ile egriye
doniistiiriiliir. Bu islem yaka, kol evi ve yan dikis hatlarina ayr1 ayr1 uygulanir.

Egri segildikten sonra Degistir|[Egri Diizenle secilerek diizeltilebilir.

Etek ucu formunu diizenlemek i¢in; 6n orta etek ucu ¢izgisinden igeriye ve yan dikis lizerinde etek ucu
kosesinden yukariya 6l¢iilii nokta () eklenir. Kdse noktast segilerek igeri siiriiklenir.

Etek ucu ¢izgisi segilerek Degistir|Cizgi --> Egri fonksiyonu segilerek bolge egriye doniistiiriiliir. Etek
ucu formu verilir.

On omuz pargasinin hazirlanmasi igin “Kalib1 Kes” daha sonra “Ol¢iilii” () yardimei araci segilerek
yaka ile omuzun kesistigi noktadan asagi, yaka kavisi lizerinde 6l¢iilii nokta tiklanir. Daha sonra paralel
() yardimci araci segilerek omuzdan asagida kol evi kavisi lizerine tiklanir. Boylelikle omuz pargasi
bedenden ayirilir.

Cep ¢izimi igin 0l¢ii tablosunda verilen olgiiler dikkate alinarak oncelikle bir kare ¢izilmelidir.

Bu islem i¢in dikdortgen araci alindiktan sonra design penceresinde 6lgiiler girilerek kare olusturulur.
Cebe seklini vermek tizere “Ortali Nokta” araglari segilerek cep alt ¢izgisine tiklanir. Orta nokta
tiklanip “Dikey” (') arac1 segilerek, asagiya dogru siiriiklenirken 6l¢ii girilir.

Cebin kivirma pay1 vermek i¢in kenar se¢ilerek UygulamalKivirma Pay1 fonksiyonu tiklanir, agilan
pencereden kivirma miktar: ve uygun kivirma secenekleri isaretlenerek uygulama tamamlanar.

Cep yerinin isaretlenmesi i¢in “Yardimci Cizgi” () araci segilerek kol evi baslangic noktasi tiklanir.
Sonra “Yatay” () yardimci araci se¢ilip 6n orta ¢izgisi tiklanir. Yardimei ¢izgi kalibin kol evinden
gecer sekilde yatay olarak ekrana gelir.

Design penceresi sol iist kosesinde bulunan orijin noktasi ¢ekilerek yatay diizlemde yardimeci ¢izgi,
dikey diizlemde omuz ve yakanin kesistigi nokta {izerine getirilir. Orijin/merkez noktasi, kol evinden
gelen ¢izgi ile yaka ve omuzun birlesim yerinden asagi uzanan ¢izginin kesistigi yer olarak belirlenir.
Cebin koselerinden birinin yerlestirilecegi noktaya i¢ nokta eklenir. Bunun igin araglardan “I¢c Nokta”
() araci segilir, klavyeden “X” tusuna ve “Y” tuslarina basilarak, cebin sol {ist kosesinin kargilik
gelecegi koordinat sayisal degerleri girilir.

Cep, sol iist kosesinden siiriiklenerek “Nokta Yakala” () aract se¢ilip, i¢c nokta tiklanir. Cep pargasi
secilerek Uygulamali¢ Sekil Ekle fonksiyonu ve kalibin herhangi bir noktas: tiklanir.

Bedene kapanma pay1 eklemek iizere, pay verilecek kenar secildikten sonra UygulamalKivirma Pay1
fonksiyonu tiklanir, acilan pencereden kivirma miktar1 ve uygun kivirma segenekleri isaretlenir.
Kaliba kivirma pay1 vermek icin pay verilecek kenar se¢ildikten sonra UygulamalKivirma Pay1
fonksiyonu tiklanir, ac¢ilan pencereden kivirma miktar1 ( Kivirma pay1 dl¢iisii = pat eni) ve uygun
kivirma segenekleri isaretlenir.

On sag beden igin sol bedenin kopyasi alinarak yonii degistirilir. Parga iizerindeki cep silinir.
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Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgenin uzunluk 6l¢iisii teknik foyde verilmis olan omuzdan boy 6lgiisiine 2 eklenmis 6l¢ii
girilerek dikdortgen olusturulacaktir.

Design penceresinde dlgiileri girilerek dikdortgen olusturulur.

Dikdortgen iizerinde yaka ve omuz diigiikliigii i¢in 6l¢iilii noktalar1 eklenir.
Arka yaka oyuntusu yapilacak kdse noktasi igeri siiriikklenir. Omuz diisiikliigii verilmek iizere sol iistteki
nokta silinir.

Kavis verilecek bolgeler secildikten sonra egriye doniistiiriiliir.

Yaka ve omuz hattinin kesistigi noktadan, omuz genisligi 6l¢iisii isaretlenir. Sol iist kdsedeki noktadan
asagiya koltuk derinligi ve bu kol evi noktasindan asagiya bel hatti i¢in (arka uzunluk 6lgiisii) 6lgiilii
nokta eklenir.

Kol evi ¢izgisi olusturulmak iizere sol {ist kose noktasi igeri siiriiklenir. Bel kavisi i¢in bel hatt1 noktasi
tiklanip yardimc1 araglardan Yatay “ ” secilerek nokta, saga dogru hafif igeri siiriiklenirken 6l¢ii girilir.
Yan dikis ¢izgisi egriye doniistiiriiliir.

Etek ucu formunu diizenlemek i¢in, yan dikis iizerinde etek ucu kosesinden yukariya 6l¢iilii nokta ()
eklenir. Kose noktasi secilerek igeri siirliklenir. Etek ucu ¢izgisi segilerek bolge egriye doniistiiriliir.
Arka orta yaka noktasindan asagiya 6l¢iili kesim ¢izgisi olusturulur, kesim ¢izgisi arka ortaya dik
olarak kol evine uzatilir. Kesim ¢izgisinin ortasina ortali i¢ nokta eklenir. Daha sonra kesim ¢izgisi
silinir. Kol evinde bulunan noktanin altina 6l¢iilii nokta eklenir.

Pens olusturmak i¢in Pro|Pens|Olustur (Ctrl+3) fonksiyonu se¢ildikten sonra dnce Pens boyu noktas,
sonra Pens Ust Kenar1, daha sonra Pens Alt Kenarimi tanimlayacagimiz kenar noktasi tiklanir.
Olusturulan pensi agik pense doniistiirmek i¢in pens se¢ildikten sonra Pro|Pens|Kes Cikar fonksiyonu
secilir.

Arka bedeni pens hizasindan ikiye béliinerek robaya doniistiirmek i¢in “Kalib1 Kes” araci segilerek
Once pensin ucu, sonra hizasinda bulunan arka ortadaki nokta tiklanir.

Roba pargasi alt kenar1 ortasinda bulunan nokta segilerek silinir. Arka beden iist ¢izgisi segilerek bolge
egriye doniistiirtiliir.

On beden omuz parcasi arka roba omuzuna eklenmelidir. “Dikey Cevirme” () arac1 secilerek én omuz
parcasi kalibi1 segilir.

On omuz pargasi ve arka robanin omuz ¢izgisi birlestirilmek iizere “Esit kenarlar1 birlestirme araci
secilir. Once birinci ¢izginin noktalarini, sonra diger ¢izginin noktalar1 tiklanir. Birlesim noktalar1 ¢ita
doniistiiriliir.

Kol Kalib1 Hazirlama

Pensli sekilde kopyasi alinan arka bedende pens secilerek Pro|Pens|Kapama fonksiyonu se¢ilir ve
pensin kapanirken kalip doniisiiniin durdurulacagi nokta se¢ilir sonra agilan pencereden pensin kapama
yoOnii tanimlanir.

Arka kol ¢izimi i¢in bedenin yonii “Yatay Cevir/Aynala” araciyla degistirilebilir. Kol ¢izimi i¢in
oncelikle arka beden iizerinde omuz ¢izgisi tiklanir, Degistir|[Kilavuz Cizgi Tanimla segilerek kilavuz
¢izgi olusturulur.

“Kapali Polygon Olustur” ( ) ardindan, “Nokta Yakala” () araci segilerek tepe noktasi tiklanir.

Kol boyu 6l¢iisii igin “Paralel” () araci se¢ilir, klavyeden “L” ye basilir, kol boyu dl¢iisii girilir.

Kol agz1 6l¢iisii i¢in “Cizgiye Dik” () araci se¢ilir. Klavyeden “L” ile, kol agz1 dlgiislinlin Y2si girilir.
Kalibin gergevesini tamamlamak i¢in “Nokta Yakalama” () araci se¢ilir, kol evi alt noktasina tiklanir
ve “Enter” tusuna basilir.

Kola uygun kavis verebilmek i¢in araglardan “Simetrik Egri Kopyala” () secilerek dnce beden kol evi
¢izgisi, sonra kol pargasinin kol evine yakin ¢izgisi, daha sonra kalibin disinda bir nokta tiklanarak
kavis olusturulur.

Olusturulan egri secilerek uygun forma doniistiiriiliir.

Arka kol “Nokta Etrafinda Dondiir” () ve “Dikey” araglar segilerek, kol orta ¢izgisinin 6nce alt, sonra
iist noktasi tiklanarak dikey pozisyona getirilir.

On kol ¢izimi igin 6n bedenin kopyasinin alinir. Arka kol i¢in yapilan islemlerin aynis1 n kol icin de
uygulanir.

Olusturulan 6n ve arka kol, orta ¢izgisinden birlestirilir. Pargalarin birlesim yerlerindeki noktalar ¢ita
doniistiirilir.

Kol agz1 kavisi i¢in kose noktalari tiklanarak yardimcei araglardan “Dikey” ile noktalar, asagiya dogru
hafif disar siiriiklenirken 6l¢ii girilir. Kol agz1 ¢izgisi segilerek bolge egriye doniistiiriiliir.

Kolda yirtmag yerini belirlemek iizere kol agz1 sag noktasindan iceriye dogru “Olgiilii nokta” ()
araclari segilerek aktif olan kutucuga 6l¢ii girilir.

Kesim ¢izgisi ¢izmek {izere ” “ araci ile 6nce bu nokta, sonra “Dikey” () araci sec¢ilerek ¢izgi
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uzatilarak kol {ist ¢izgisine tiklanir.

Uzatilan ¢izgi iizerinde yirtmag yerini belirlemek iizere “Olgiilii I¢ nokta” () araclari secilerek dl¢ii
girilir. Daha sonra kesim ¢izgisi silinir.

Pili yerlerini belirtmek iizere “Cit Ekle” () ve “Olgiilii” ( ) araclar1 secilerek aktif olan kutucuguna
Olcii girilerek “Enter” tusuna basilir. Kol agz1 kavisi iizerinde kol orta noktasinin soluna yakin bir yere
tiklanarak sol pili yeri isaretlenir.

Ikinci pili yeri i¢in ayni1 sekilde kavisi iizerinde kol orta noktasinin sagina yakin bir yere tiklanarak sag
pili yeri isaretlenir.

Ikinci pilinin katlama yeri igin islem tekrarlanarak sag pili yanina tiklanarak sag pili katlama yeri
isaretlenir.

Yaka Kalib1 Hazirlama

Yaka ayag cizimi i¢in yaka ayag yiiksekligi ve yaka ¢evresi % Olgiisii kullanilarak dikdortgen
olusturulur. Dikdortgenin alt ¢izgisine “Ortali Nokta” eklenir. Daha sonra bulunan orta nokta ile sag
kose noktasi arasina da “Ortali Nokta” eklenir.

Dikdértgenin sag ve sol kose noktalarindan yukar1 “Olgiilii Nokta” girilir.

Kose noktalari igeri dogru siiriiklenir. Daha sonra alt noktalar segilerek bolge egriye donistiirilir.
Seklin iist sag kosesine igeri dogru “Olgiilii Nokta” araclariyla® ” kdse noktasindan sola dogru nokta
eklenir.

Sag tist kose igeri dogru siiriiklenerek bolge egriye doniistiiriiliir.
Seklin sol iist kosesi tiklanip “Dikey” () araci segilerek yukar1 dogru siiriiklenirken klavyeden “L”
tusuna basilarak 6l¢ii girilir.

Daha sonra seklin {ist kenarina “Ortali Nokta” araglar1 secilerek nokta eklenir. Ust ¢izgi segilerek
bolge egriye doniistiiriiliir.

“Kumas Kat1 A¢” araci se¢ilerek seklin diiz olan sol kenari tiklanir.
Kumas kat1 noktalar1 secilerek ¢ita doniistiiriiliir.

Parga bilgileri yazilir.
Ust yaka ¢izimi igin;
Yaka genisligi ve yaka yiiksekligi ol¢iileriyle dikdortgen olusturulur.

Dikdortgenin iist ve alt kenarina “Ortali Nokta” eklenir.
Sag iist ve alt koseler tiklanip “Dikey” araciyla disar1 dogru siiriiklenirken 6l¢ii girilir.

Sag iist kdse noktasi ile {ist ve alt orta noktasi arasina “Ortali Nokta” eklenir. Seklin bu noktalar
segilerek bolgeler egriye doniistiiriiliir.

Sag tist kose tiklanarak “Yatay” araciyla siiriiklenirken 6l¢ii girilerek uzatilir. Daha sonra olusturulan
iist yaka ve alt yaka uyumu kontrol edilir.

Kumak kat1 agilir.

Manset ve Apartura Kalib1t Hazirlama

Bu iinitede erkek gdmlegi tek kat ve verev koseli mansetli olarak caligilmistir.

Manset genisligi ve manset boyu olciileriyle dikdortgen ¢izilir.

Dikdértgenin sag ve sol kdse noktalarindan yukari ve igeri “Olgiilii Nokta” eklenir. Daha sonra kdse
noktalar silinir. Parga bilgileri yazilir.

Bu iinitede erkek gomlegi apartura ¢aligmasi iiggen formlu olarak ¢aligiimistir.

Apartura genisligi ve boyu odlgiileriyle dikdortgen cizilir.

Dikdortgenin iist cizgiye ve iist kdselerinden asagiya “Olgiilii Nokta” eklenir.

Sag ve sol kdse noktalar silinir.

Aparturaya eklemek iizere parca genisligi ve boyu ile dikdortgen cizilir.

Olusturulan parca, apartura ile birlestirilir.

Birlesim noktas1 ¢ita doniistiiriiliir. Parganin bilgileri yazilir.

Yirtmag temizleme pargasinin igin Sl¢iilerle dikdortgen ¢izimi yapilir.

Kalip ¢izimi tamamlanan pargalarin timiiniin bilgileri yazilarak i¢ sekle doniistiiriiliir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Elbise Kalibi Hazirlama
UNITE NO 6

YAZAR  Ogr.Gor. ASLIHAN ESRA CAKIROGLU

BILGISAYARDA ELBISE KALIBI HAZIRLAMA

Bilgisayarda Pensli Temel Beden Kalib1 Hazirlama

Temel kadin bedeni, 6l¢ii tablosunda baz beden olarak kabul edilen 38 beden 6l¢iileri kullanilarak, bu
bedene ait pensli temel kadin bedeni kalib1 elde edilecektir.

Pensli Temel Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci () alindiktan sonra tasarim alaninda herhangi bir yer tiklanir ve olusturulacak
dikdortgenin Yatay (H) ve Dikey (V) olgiileri girilip onaylanir.

Olusturulan dikddrtgen iizerinde yaka ve omuz diisiikliigii i¢in 6l¢iilii nokta eklenerek kalibin ilk etabi
tamamlanir. Arka yaka oyuntusu yapilacak kdse noktasi igeri siiriiklenir. Omuz diisiikliigii i¢in sag
iistteki nokta silinir.

Yaka ve omuz hattinin kesistigi noktadan, omuz ¢izgisi lizerinde, omuz genisligi 6l¢iisii isaretlenir. Sag
iist kosedeki noktadan asagiya dogru koltuk derinligi 6l¢iisii ve bu kol evi noktasindan bel hatt1 igin 19,5
cm ve bu noktadan asagi kalca diisiikliigii 6l¢iisiinde 6l¢iilii nokta eklenerek kalibin ana hatlari
tamamlanir.

Kol evi ¢izgisi olusturulmak iizere sol iist kdse noktasi igeri siiriiklenir. Kol evi ¢izgisi se¢ildikten
sonra Degistir|Cizgi --> Egri tiklandiginda segilen bdlge egriye doniisecektir.

Bel hatt1 noktasi tiklanip yardimci araglardan “Yatay” () segilerek mouse ile nokta, sola dogru hafif
igeri siirliklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak aktif olan kutucuga 6l¢ii girilerek onaylanir.

Kalga hatt1 noktasi tiklanip yardimci araglardan “Yatay” () se¢ilerek mouse ile nokta, saga dogru hafif
disar siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak 6l¢ii (2,2 cm) girilerek onaylanir.

Etek ucu hatti noktasi tiklanip yardimci araglardan “Yatay” () secilerek mouse ile nokta, saga dogru
hafif disar siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak aktif olan kutucuga 6l¢ii (4 cm) girilerek
onaylanir.

Kesim Cizgisi Olustur () ve Nokta Yakala ( ) yardimci araci segilerek kol alt noktas1 tiklanir,
yardimci araglardan Yatay () secilerek arka orta ¢izgisi tiklanir.

Cizilen kesim ¢izgisinin ortasina I¢ Nokta ve Ortal1 araglar1 secilerek () i¢ nokta eklenir. Daha sonra
kesim ¢izgisi secilerek silinir.

Orijin noktasinin bulundugu kdse ( )basili tutularak Nokta Yakala () yardimci araci da segilerek bu
nokta tiklanir. I¢ Nokta ekle araci () segilerek klavyeden , dlgiileri yazilarak onaylanir, pensin alt
noktas1 eklenmis olur.

Arka bel pensi boyu: 14 cm; omuz pensi boyu 7 cm, omuz pensi pens genisligi 1 cm ‘dir.

Pensin sag ve sol noktalarmi belirlemek icin tekrar I¢ Nokta ekle arac1 () segilerek klavyeden ,
dlciileri yazilarak onaylanir, pensin sol noktasi eklenir. Diger nokta icin tekrar I¢ Nokta ekle araci ()
secilerek klavyeden , dlgiileri yazilarak onaylanir. Orijin noktas: tiklanir.

Kapali Poligon () ve Nokta Yakala () araci segilerek pensin belirlenen noktalar1 sirayla tiklandiktan
sonra onaylanarak pens olusturulur.

Olusturulan kapali poligon sekli segilerek i¢ sekle doniigtiiriiliir.

Olusturulacak pensin omuz ¢izgisi lizerindeki yerini belirlemek tizere Nokta Ekle ve Ortal1 () araglari
secilerek omuz ¢izgisi tiklanir.

Belirlenen noktada pensi olusturmak i¢in Pro|Pens|Yeni Pens tiklandiktan sonra sira ile 1. Pens
tepesinin tanimlanacagi kenar noktasi 2. Kalip doniisiiniin durdurulacagi birinci nokta 3. Boslukta
herhangi bir yer tiklanir. Ag¢ilan pencerede pens bilgileri tanimlandiktan sonra onaylanir.

Yan dikis hatt1 kol alt noktasindan kal¢a noktasina kadar secilerek bolge egriye doniistiiriiliir.
Olusturulan egri ¢izgi ¢ift tiklanarak egri iizerine Nokta Ekle () araci ile kol alt noktas1 ve kalga
¢izgisi lizerine nokta eklenir. Eklenen noktalarla uygun bir kavis elde edilir.

Pensli Temel On Beden Kalib1 Hazirlama

Pensli Temel Arka beden ¢iziminin 6n beden Olgiilerine gore yeniden diizenlenmesi yoluyla 6n beden
kalibi ¢izimi yapilacaktir. Omuz pensi segildikten sonra Pro|Pens|Kapama fonksiyonu secilir ve pensin
kapanirken kalip doniisiiniin durdurulacagi nokta ve kalip disinda bir nokta tiklanir. A¢ilan pencerede
pensin kapama yonii tanimlandiktan sonra kapatilan pensin omuz hatt1 ve kalip i¢inde kalan noktalar
silinir.

Bel yan dikis kavisi i¢in yandan iceri girme pay1 2 cm ‘dir.

On bel pensi boyu: 10 cm’dir.
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Sag pens noktasi ve Yatay ( ) yardimci araci segilerek i¢ nokta sola dogru siiriiklenirken klavyeden “L”
tusuna basilarak olgiisii girilerek onaylanir. Sol pens noktasi ve Yatay () yardimci araci segilerek ig
nokta saga dogru siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak 6l¢iisii girilerek onaylanir. Pens boyu i¢
noktasi ile Dikey yardimci araci segilerek i¢ nokta yukari dogru siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna
basilarak dl¢iisii girilerek onaylanir.

Kapali Poligon ve Nokta Yakala () araglar1 se¢ilerek pensin noktalar1 tiklanarak onaylanir. Cizilen
pens segilerek i¢ sekle doniistiiriiliir.

Yardimci Cizgi Olustur () araciyla pensi {ist noktasi tiklanir ve Dikey () yardimeci araci segilir.
Pensin iist noktasindan omuz ¢izgisini kesen bir ¢izgi olusur.

Nokta Ekle ve Kesisim Yakala () araglari segilerek yardimei ¢izgi ile omzun kesigsim noktasi
tiklanarak nokta eklenir. Yardimeci ¢izgi silinir.

Pro|Pens|Yeni Pens fonksiyonu segilerek sirayla pens noktalari segilir. Agilan pencerede pens bilgileri
tanimlanarak onaylanir.

On orta yaka noktasi segilerek Dikey () yardimer araci tiklanarak bu nokta asagiya dogru siiriiklenirken
klavyeden “L” tuguna basilarak dl¢ii girilip onaylanir. Yaka oyuntusu segilerek egriye dontistiiriiliir.
Bel yan dikis hattindan segilerek bdlge cizgiye ¢evrilir. Fazla noktalar silinir.

Bel hatt1 noktasi tiklanarak igeri alinir, hat egriye doniistiiriiliir.

Tamamlanan Pensli Temel Beden ¢izimleri {izerine parga bilgileri (parca adi, beden no, adedi, diizip
yonil) yazilarak i¢ sekle dontistiiriiliir.

Elbise Teknik Foyii ve Olgii Tablosu

Kalip ¢iziminin detayli bir par¢asi olan model uygulama islemi ¢aligmalar1 yapilirken tasarlanan
modelin 6zelliklerinin belirtildigi teknik foylere ihtiya¢ duyulur.

Bilgisayarda Kadin Elbisesi Kalib1 Hazirlama

On Beden Kalib1 Hazirlama

Pensli Temel On Bedenin kopyas1 alinarak bu beden iizerinde model uygulama islemi yapilacaktir.
Omuzla kolun kesistigi noktadan asagiya Olgiilii Nokta () eklenir.

Omuz pensi segilerek Pro|Pens|Kaydirma fonksiyonu tiklanir sonra 6l¢ii girme alaninda orani girilir.
Pensin taginacagi noktalar tiklanir ve bosluk tiklanarak iglem tamamlanar.

Koseden Dondiir ve Dikey () araclari segilerek dnce bedenin sol alt noktas1 daha sonra yaka 6n orta
noktas1 tiklanir.

Kol evi pensi secilir sonra Pro|Pens|Y6nil fonksiyonu secilerek pensin yonii degistirilir. Omuz
cizgisinde kalan pens noktas1 silinir.

Kol evi pensi segilip Pro|Pens|Kes Cikar fonksiyonu tiklanarak kol evi pensi ¢ikarilir.

Yardimei1 Cizgi () ile Yatay () araglar segilerek bel pensinin sol veya sag noktasi tiklanarak yardime1
¢izgi olusturulur.

Yardimeci ¢izgi araciligtyla kalibin bel hizasina, 6n ortada ve yan dikis iizerinde Nokta Ekle ve
Kesisim Yakala () araglari se¢ilerek nokta eklenir.

Yardimeci ¢izgi silinerek eklenen bu noktalarin uzantisina Kesim Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala ()
araglari segilerek kesim ¢izgisi olusturulur. Kalibin tiimii secilerek Pro/Kesim Cizgisi --> I¢ Sekil
fonksiyonu secilerek kesim ¢izgisi i¢ sekle doniigtiiriiliir.

Yakadan omuz ¢izgisi iizerinde Olgiilii Nokta eklenir. Kol altina Olgiilii Nokta eklenir.

Kesim Cizgisi Olustur () ve Nokta Yakala () yardimc araci segilip eklenen bu noktalara tiklanarak
kesim ¢izgisi olusturulur.

Cizilen kesim ¢izgisinin iizerine Ortali Nokta () eklenir. Eklenen nokta segilerek kalibin i¢ine dogru
siiriiklenir. Kesim ¢izgisinin iist boliimii se¢ilerek klavyeden “Shift” tusuna basili tutularak kesim
¢izgisinin alt boliimii de segilir. Se¢ilen kesim ¢izgisi egriye doniistiiriliir.

Kenarlardan Kalip Cikart () araci segilerek kalip lizerinde kenarlarin se¢imi tamamlandiginda kalip
lizerinden parga gikarilir. On yan parga igin de ayni islemler yapilir.

On orta parcanin kup cizgileri segilerek egriye doniistiiriiliir. Yan parca kup ¢izgisi de segilerek egriye
cevrilir. Egri Esitle () araci segilerek 6n orta parca kup egrisi daha sonra yan parg¢anin kup egrisi sonra
boslukta bir nokta tiklanarak onaylanir.

Etek ¢izimi i¢in pensli temel bedenden uyarlanan 6n bedenin kopyasi alinir.

Bel hattinda bulunan ¢izgi segilerek Uygulamali¢ Sekil Birak fonksiyonu ile serbest birakilarak silinir.
Kol evinde bulunan model uygulamasi i¢in ¢izilen kavisli kesim ¢izgisi segilerek silinir.

Kalib1 Kes ve Nokta Yakala () araci segilerek 6nce 6n ortada bel hatti noktas1 sonra yan dikis bel hatti
noktasi tiklanir. Ust bedenin tiimii secilerek silinir.

[k kenari segildikten sonra pensin diger kenarlar1 klavyeden “Shift” tusuna basilarak segilerek
Uygulamali¢ Sekil Birak fonksiyonu ile pens kaliptan ayristirilir ve silinir.

Yan dikis hatt1 se¢ilerek bolge cizgiye gevrilir. Agiga ¢ikan fazla noktalar silinir. Bolge tekrar
secilerek egriye doniistiiriilir.

Bel hatt1 ortasinda bulunan noktalar segilerek Degistir|Nokta Tiiriinii Degistir fonksiyonu ile i¢ noktalar
noktaya doniistiiriiliir.
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Bel pensini olusturmak i¢in Pro|Pens|Olustur fonksiyonu segilerek sira ile noktalar tiklanir.

Etek ucu ¢izgisine Ortal1 Nokta () eklenir.

Bel pensi secilerek Pro|Pens|Kaydirma fonksiyonu tiklanir, 6l¢ii girme alaninda “%100” yazilarak etek
ucu noktasina eklenen nokta ve boslukta herhangi bir yer tiklanir.

Pens kaydirildiktan sonra pens ve gereksiz noktalar segilerek silinir.

Bel ve etek ucu hatti segilerek egriye doniistiiriiliir.

Pro | Coklu Pili Olustur” fonksiyonu segilerek dnce etegin bel hatti sonra etek ucu tiklanir. Agilan
pencereye bilgiler doldurularak onaylanir.

Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Pensli temel arka bedenin kopyasi alinarak bu kopya iizerine modelin uygulanmasi yapilir.

Yardimei1 Cizgi () ile Yatay () araglar segilerek bel pensinin sol veya sag noktasi tiklanarak yardime1
¢izgi olusturulur.

Nokta Ekle ve Kesisim Yakala () araglar1 secilerek bel hizasina, arka ortada ve yan dikis iizerinde
nokta eklenir. Yardimci ¢izgi silinir.

Kalib1 Kes ve Nokta Yakala () araglar1 se¢ilerek dnce bel hattinda yan dikis noktasi, sonra arka orta
iizerinde bulunan nokta tiklanir. Beden ikiye ayirilir.

Ust bedende bulunan pensin kenarlar1 klavyeden “Shift” tusuna basilarak segilir, pens serbest birakilir.
Nokta Ekle arac1 secilerek bedenden ayirilan pensin bel hattinda bulunan sag ve sol noktalar1 {izerine
nokta eklenir.

Serbest birakilan pens silinir. Arka beden ikiye bolinmiis olur.

Omuz pensi segilerek Pro | Pens | Kapama fonksiyonu se¢ilir. Daha sonra kalibin kol alt noktasi ve
boslukta herhangi bir nokta tiklanir. A¢ilan pencerede pensin kapanacagi yon segilir ve onaylanir.
Omuzda kapanan pensin izleri silinir.

Yakadan omuz ¢izgisi {izerinde, 6n bedende oldugu gibi Olgiilii Nokta () eklenir.

On bedende kol alt noktasinda yapilan uygulama arka kol alt noktasi igin de yapilir.

Eklenen noktalara Kesim Cizgisi Olustur ( ) ve Nokta Yakala () yardimc araci segilerek kesim
¢izgisi olusturulur.

Nokta Ekle () araci segilerek ¢izilen kesim ¢izgisinin lizerine nokta eklenir.

Eklenen nokta segilerek kalibin i¢ine dogru siiriiklenir. Kesim ¢izgisinin {ist boliimil segilerek
klavyeden “Shift” tusuna basili tutularak alt boliimii de segilir ve egriye doniistiiriilir.

Kalip segilerek Degistir | Kalib1 Kes fonksiyonu ile kesim ¢izgisi hatt1 ayirilir. Kiigiik parca silinir.

On beden etek pargasinda yapilan islemlerin aynis1 arka etek pargasi i¢in de uygulanir.

Cizimi tamamlanan parcalarin {izerine bilgileri yazilarak i¢ sekle doniistiiriiliir.

Model 6zelligine gore elbise kalib1 6n orta, 6n yan, 6n etek, arka beden ve arka etek pargalari olmak
iizere 5 parcadan olusmaktadir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Pantolon Kalibi Hazirlama
UNITE NO 7

YAZAR Ogr.Gor. ASLIHAN ESRA CAKIROGLU

BILGISAYARDA PANTOLON KALIBI HAZIRLAMA

Bilgisayarda Kadin Pantolonu Kalib1 Hazirlama

Pantolonun Giyimdeki Yeri ve Onemi

Pantolon Teknik Féyii ve Olgii Tablosu

Teknik foyilinde belirtildigi gibi kemerli, 6n ve arkadan bel pensi bulunan, 6nden patletli fermuarli,
fermuar iizerinde J dikisli ve boru pacali bir pantolon modelidir. Modelin kalip ¢aligmasinda 6n beden
pantolonu, arka beden pantolonu ve kemer olmak tizere 3 farkli kalip hazirlanacaktir.

Pantolon Olcii Hesaplama

Pantolon kalib1 ¢iziminde kullanilacak 6l¢iiler ve hesaplanmast:

Bel: 72 cm + Bolluk pay1 (2cm) = 74 cm

On Bel: Bel % + On pens pay1 (2cm) = 18,5+2= 20,5 cm

Arka Bel: Bel ¥4 + Arka pens pay1 (3cm) = 18,5+3= 21,5 cm

Basen: 97 cm + Bolluk pay1 (3cm) = 100 cm

On Basen: Basen % -1 cm =25-1 =24 cm

Arka Basen: Basen % +1 cm =25+1 =26 cm

Diz Genisligi: 50 cm

On Diz: Diz %4 -2 =25-2=23 cm

Arka Diz: Diz 2 +2 =25+2 =27 cm

Paga Genisligi: 44 cm

On Paca: Paca %- 2 cm =22-2=20 cm

Arka Paga: Paca Y2 +2 cm =22+2=24 cm

Viicut Derinligi: Basen 1/6 + 2 cm= 16.6 + 2 cm= 18.6 cm

On Viicut Derinligi: Basen 1/20 + 0.5 cm= 5+ 0.5= 5.5 cm

Arka Viicut Derinligi: Viicut derinligi — 6n viicut derinligi = 18.6 - 5.5= 13.1 cm

Kemer Dahil Yan Boy: 106.4 cm

Kemer Yiiksekligi: 3 cm

Kalga Diigtikliigii: 21 cm

Oturus Yiksekligi: 26.5 cm

Belden Diz Yeri: 60.5 cm

Bilgisayarda Pantolon Kalib1 Hazirlama

Temel kadin pantolonu 2 adet 6n beden ve 2 adet arka beden pantolonundan ve kemer parcasindan
olusmaktadir. Bunlara ek olarak pantolon teknik ¢iziminde veya gorselinde goriilmeyen sol ve sag patlet
pargasi da kalip parcalar1 arasinda sayilabilir

On Pantolon Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci () alindiktan sonra tasarim alaninda herhangi bir yer tiklanir ve olusturulacak
dikdértgenin Yatay (H) ve Dikey (V) dlciileri girilip Enter tusuna basilir. Yatay (H): 29,5 (On basen+
on viicut derinligi); Dikey (V): 103,4 (Kemer dahil yan boy- kemer yiiksekligi)

Olusturulan dikddrtgen iizerinde sira ile kalga diisiikliigii, oturus yiiksekligi icin, diz yeri i¢in “Olgiilii
Nokta” () eklenerek kalibin ilk etabi tamamlanir.

“Kesim Cizgisi Olugtur” () ve “Ortal1” () araclari segilerek iist ¢izgi ortasina tiklanir. Daha sonra
Dikey () yardime1 araci secilerek alt ¢izgi tiklanir. Pro|Kesim Cizgisi --> I¢ Sekil fonksiyonunu
tiklanmalidir.

Kesim Cizgisi Olustur ve Yatay () araclari secilerek diz hatti1 noktas1 tiklanarak sonrasinda kalibin sol
kenar1 tiklanir. Diz hattinin sol kenardaki uzantisina nokta eklenir, kesim ¢izgisi silinir.

Alt ¢izgi iizerinde paca genisligini isaretlemek iizere, “Olgiilii Nokta” ( ) araclar secilerek kutucuguna
“On paca genisligi ¥ 6l¢lisii” yazilarak kalibin alt orta noktasindan saga ve sola dogru noktalar eklenir.
Ko&se noktalari silinir.

Kesim Cizgisi Olustur () ve Nokta Yakala () yardimci araci segilerek sag kenarda bulunan kalga
diigiikliigii noktas1 tiklanir, yardimct araglardan Yatay () secilerek kalibin sol kenari tiklanir. Daha
sonra olusturulan kesim ¢izgisi segilerek silinir.

On diz 6lgiisii 23 ' olacak sekilde noktalar iceri ¢ekilmelidir. Kalip genisligi — On diz 6l¢iisii = 6,5 Y5
= diz hatt1 noktalar1 sag ve sol yandan bu 6l¢ii miktarinca i¢eri alinmalidir. Bunun i¢in 6nce sol nokta
tiklanarak “Yatay” () yardimci araci segilerek nokta, saga dogru siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna
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basilarak aktif olan kutucuga 6l¢ii girilerek onaylanir. Daha sonra sag nokta i¢in ayn1 islem uygulanir.
Kesim Cizgisi Olustur () ve Nokta Yakala () yardimci araci segilerek sag kenarda bulunan oturus
yiiksekligi noktasi tiklanir, yardimei araglardan Yatay () segilerek kalibin sol kenari tiklanir. Kesim
¢izgisi silinir.

Sag kenardaki uzantisi alinan oturus yliksekligi noktasi segilerek silinir.

Sol iist noktadan saga “On viicut derinligi + 6n bel ¢izgisi 6l¢iisiinde, “Olgiilii Nokta” araglar1 secilerek
kutucuguna “6” yazilarak sol kose noktasindan saga ¢izgi lizerinde tiklanarak nokta eklenir.

Sol kdse noktasi kalibin igene dogru siiriiklenir. Kalibin ortasindan gecgen i¢ sekil ¢izgisi segilerek
Uygulama | I¢ Sekil Birak fonksiyonu segilerek sekil serbest birakilir ve segilerek silinir. Daha sonra
bu ¢izginin baglangi¢ bitis noktalar1 olan iist ve alt ¢izgiler lizerinde bulunan noktalar1 da tek tek
secilerek silinir.

Sol kenardaki kalga diislikligii noktasi segilerek silinir.

Sol iist kose secilerek “Dikey” () yardimci araci se¢ilerek mouse ile nokta, asagi dogru hafif
stiriiklenirken klavyeden “L” tuguna basilarak aktif olan kutucuga 6l¢ii girilerek onaylanir.

Olgiilii Nokta” () araglar1 segilerek kutucuguna “6n bel dl¢iisii” yazilarak noktasinin saginda ¢izgi
tiklanir.

Kalibin bel 6l¢iisii disinda kalan sag iist nokta secilerek silinir.

On ag hatt1 noktalari/cizgisi segilerek Degistir|Cizgi --> Egri (Ctrl+F) tiklandiginda secilen bdlge
egriye doniistiiriiliir.

I¢ boy hatt1 noktalar1 segilerek Degistir|Cizgi --> Egri (Ctrl+F) tiklandiginda secilen bolge egriye
doniistiiralir.

“Nokta Ekle” ve “Ortal1” aracglari segilerek kal¢a yan dikis hatt1 tiklanir. Eklenen nokta hafif¢e kalip
disina siirtiklenir.

Yan dikis lizerinde kalga hatti ¢izgisi segilerek Degistir|Cizgi --> Egri (Ctrl+F) tiklandiginda segilen
bolge egriye doniistiiriiliir.

“Nokta Ekle” () ve “Coklu Nokta Ekle” () araglar1 se¢ilir ekranin {istiinde beliren kutucuga eklenmek
istenen nokta sayis1 “2” girilerek onaylanir ve kalga yan dikis hatt1 tiklanir. Eklenen noktalar istenen
kavisi vermek lizere hareket ettirilerek yonii belirlenir. Yan dikis noktalari se¢ilerek Degistir|Cizgi -->
Egri tiklandiginda segilen bolge egriye doniistiiriiliir.

“QOlgiilii Nokta” () araglari secilerek kutucuguna “6,8” yazilarak onaylanir ve kose noktasindan bel
hattinda ¢izgi iizerinde igeri tiklanir, nokta eklenir.

“Yardime1 Cizgi” () ve Nokta Yakala () araglar secilerek bel hattinin sol ve daha sonra sag noktalar
tiklanarak yardimci ¢izgi olusturulur. Yardimc1 Cizgiyi se¢tikten sonra Degistir|Kilavuz Cizgi
Tanimla (Ctrl+M) se¢ilmelidir.

Kesim Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala yardimci araci segilerek belirlenen pens noktasi tiklanir.
Cizgiye Dik” araci segilerek yan dikis ¢izgisi tiklanir ve kilavuz ¢izgisine dik bir sekilde kesim
¢izgisi olusturulur.

“I¢c Nokta” ve "Ol¢iilii” araglar1 segilerek agilan kutucuga pens boyu yazilarak onaylanir. Kesim
cizgisi lizeri tiklanir. Kesim ¢izgisi ve yan dikis hattinda bulunan kesim ¢izgisi ekleme noktasi silinir.
“QOlgiilii Nokta” araclar segilerek agilan kutucuga pens pay1 yazilarak onaylanir. Pens noktasinin
soluna ¢izgi lizerinde tiklanarak pensin sol noktas: belirlenir.

Pensin sag noktasi i¢in islem tekrarlanir. Pens orta noktasi segilerek silinir.

Uygulama i¢in Pro|Pens|Olustur fonksiyonu segildikten sonra sira ile noktalar tiklanir. On beden
pantolon pensi olusturulur.

“Kesim Cizgisi Olugtur” ve “Ortal1” araglari segilerek bel hatt1 ¢izgi ortasina tiklanir. Daha sonra
Dikey araci segilerek paca hatt1 ¢izgisi tiklanir. Daha sonra kalip secilerek Pro|Kesim Cizgisi --> I¢
Sekil fonksiyonunu tiklanarak olusturulan kesim ¢izgisi i¢ sekle doniistiiriiliir.

Kalibin bilgileri lizerine yazilir.

Arka Pantolon Kalib1 Hazirlama

Kopyasi alinan kalipta, arka pantolonun pens pay1 ve boyu farkli oldugundan pens silinir.

“Kesim Cizgisi Olustur“ve “Nokta Yakala” araci segilerek kalibin ag noktasi tiklanir, yardimct
araglardan Yatay secilerek kalibin sag kenar1 tiklanir. Kalip secilerek Pro|Kesim Cizgisi --> I¢ Sekil
fonksiyonunu tiklanmalidir.

“Olgiilii Nokta” araclar secilerek kutucuguna “34” yazilip onaylanarak kalibin sag yaninda bulunan
oturus yiiksekligi noktasindan asag1 ¢izgi iizerine tiklanir. Diz hatt1 belirlenir.

Kesim Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala yardimci araci segilerek diz hatti noktasi tiklanir, yardimct
araglardan Yatay secilerek kalibin sol kenar1 tiklanir. Kesim ¢izgisi segilerek silinir.

Sag paga nokta tiklanarak “Yatay” yardimci araci segilerek mouse ile nokta, saga dogru hafif disari
stiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak kutucuga 6l¢ii (2 cm) girilerek onaylanir. Daha sonra sol
nokta ayni igslem yapilir. Arka paga 6lgiisii verilir.

Diz genisletme islemi i¢in dnce sag diz nokta tiklanarak “Yatay” yardimeci araci segilerek mouse ile
nokta, saga dogru hafif disar siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak aktif olan kutucuga 6lcii
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girilerek onaylanir. Daha sonra sol diz noktasi i¢in de ayni igslem yapilir.

“Olgiilii Nokta” araglar1 segilerek kutucuguna “5,5” yazilip onaylanarak kalibin sag yanida bulunan
oturus yliksekligi noktasindan yukari ¢izgi tizerine tiklanir.

Kesim Cizgisi Olustur () ve Nokta Yakala () yardime1 araci segilerek kalga hatti noktasi tiklanir,
yardimci araglardan Yatay secilerek kalibin sol kenar1 ag ¢izgisi tiklanir. Goriiniim | Kenar Olgiilerini
Goster fonksiyonu segilir. Cizgi uzunlugu tespit edilir. Kesim ¢izgisi silinir.

Ag cizgisinde bulunan kalga diisiikliigii noktas: secilerek “Yatay” yardimci araci segilerek nokta, saga
dogru siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak aktif olan kutucuga 6l¢ii girilerek onaylanir.
Kesim Cizgisi Olustur ve Nokta Yakala yardimci araci segilerek ag ¢izgisinde kalca hatti noktas1
tiklanir, Yatay segilerek kalibin sag kenari kalga hatt1 noktasi tiklanir. Goriiniim | Kenar Olgiilerini
Goster fonksiyonuyla ¢izgi uzunlugu tespit edilir. Kesim ¢izgisi silinir.

“Yatay” yardimci araciyla nokta, saga dogru hafif disar siiriiklenirken klavyeden “L” tusuna basilarak
olcti girilir.

Ayni sekilde arka basen dlgiisiiyle orantili olarak yan dikis hattt diizenlenir.

Ag noktasi ve “Yatay” yardimci araci tiklanarak nokta, sola siiriiklenirken “L” tusuna basilarak 6l¢ii
girilerek genisletilir.

Arka pantolon dl¢iisii- On pantolon 6l¢iisii fark: kadar arka ag noktas kisaltilmalidr.

“Kesim Cizgisi Olustur” ve “Nokta Yakala” araglar1 secilerek kalca hatt1 noktalar1 tiklanir, kalip
kesilir. Ust parca segilerek Uygulama | Kalib1 Dondiir | Farkli.. fonksiyonu ile 6 derece saat yoniinde
dondiirtiliir.

Ayirilan iki parga {ist liste getirilerek acik kalan bolge “Agik Poligon Olustur” ile noktalar tiklanarak
kapatilir.

“Kenarlardan Kalip Cikart” araci se¢ilerek kalibin kenarlari segilerek biitiin kalip elde edilir.

Arka ag ve bel noktas1 “1” cm igeri alinir. Bel 6l¢iisii sag iist noktadan arka bel dlgiisii kadar
genigletilir.

Arka bel orta noktasina 10 cmlik pens boyu ile 3 cm pens payiyla pens olusturulur. Bu islem 6n
pantolondaki sira ile yapilir.

Kemer Kalib1 Hazirlama

Kemer kalib1 i¢in Yatay: 6 (Kemer yiiksekligi (3cm) x2); Dikey: 77 (Bel 6l¢iisii + dil pay1 dl¢iilerinde
dikdortgen olusturulur. Kalip bilgileri ve ¢itlar1 iizerine eklenir.

Patlet Pargalar1 Kalibi1 Hazirlama

Sag patlet ¢izimi i¢cin Dikddrtgen araciyla Yatay: 3 (patlet genisligi); Dikey Patlet boyu: 20.
Olgiilerinde kalip hazirlanir ve sag alt kdsesi yuvarlanir.

Sol patlet Dikdortgen araciyla Yatay: 6 (patlet genisligi 3 cm x2); Dikey Patlet boyu: 20.61¢iilerinde
¢izilir. Kaliplarin bilgileri tizerine yazilir.

Cizimi tamamlanan pantolon 6n pantolon, arka pantolon ve kemer olmak iizere 3 ana parca, sol patlet
ve sag patlet olmak iizere iki yardimei1 par¢adan olugsmaktadir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Tayt-Badi Kahb1 Hazirlama
UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi OZGE URAL

BILGISAYARDA TAYT & BADI KALIBI HAZIRLAMA

Bilgisayarda kalip hazirlama, modeli olusturan pargalarin dikdortgen bloklar seklinde hazirlanmasi ve
bu parcalarin model 6zelligine gore sekillendirilmesi temeline dayanir. Dikdortgen olusturulurken en
genis Ol¢ili baz alinir.

Tayt ve Badi Teknik Foyii

Modele ait teknik bilgileri iceren teknik foy modelistler i¢in kilavuz niteligindedir.

Tayt ve badi teknik foylerinde 6l¢ii tablosunda 6l¢iim yerleri ¢izimlerle harflendirilerek gésterilmistir.
Bilgisayarda Tayt ve Badi Kalib1 Hazirlama

Polypattern kalip sisteminde Design programinda Tayt ve Badi dosyalar1 olusturularak ¢alisma alani
hazirlanir.

Tayt Kalib1 Hazirlama

Taytin yan tarafi dikissiz oldugundan tek parca olarak hazirlanir.

Dikdortgen aracini ““ ” segerek Mouse tiklanmis konumdayken klavyeden “H” harfine basilir, agilan
alana “ ” taytin en genis yeri olan kalga 6l¢iislinlin '4’si yazilir. “V” harfine basilir, agilan alana “”
yan boy oOl¢iisii girilir, “enter” tiklanir, dikdértgen olusur.

Yan hatt1 belirlemek i¢in dikdortgenin iist ve alt kenarinin ortast bulunup nokta “ ” ve ortali aracglari
secgilerek dikdortgenin iist ¢izgisine tiklanir, “Ctr]” tusu basili tutularak dikdortgenin alt ¢izgisine
tiklanir.

Kalga diisiikliigii i¢in, nokta “ ” ve dl¢iilii araclar1 tiklanir. Agilan 6l¢ii alanina “ ” kalca diistikliigii
Olciisiiniin (-1) degeri girilir, “enter” tiklanir. Olusturulan dikddrtgende her iki yan ¢izgi lizerinde bele
yakin olan kdsenin altina tiklanarak nokta isaretlenir.

Kalga diisiikliigii noktalarinin yukarisina oturus yiiksekligi i¢in % kalga diisiikliigii isaretlenir. Nokta
ve ylizdeli “ ” araglar tiklanir, agilan 6lgii alanina “ ” %25 girilir, “enter” tiklanir. Olusturulan
dikdortgende her iki yan ¢izgi iizerinde oturus yiiksekligi noktalarinin lizerine tiklanir, nokta isaretlenir.
Diz yeri i¢gin “ ” ve 6l¢iili araglar1 tiklanir. Agilan 6l¢ii alanina yan boyun %2’si + 5 cm girilir,*
enter” tiklanir. Olusturulan dikddrtgende her iki yan ¢izgi lizerinde bele yakin olan kdsenin altina
tiklanir, nokta isaretlenir.

Paca ¢izgisi i¢in nokta® ” ve ol¢iilil araclar1 tiklanir. Agilan 6l¢ii alanina paca Ol¢iisiiniin %2’si
girilir, “enter” tiklanir. Dikdortgenin alt ¢izgisinde orta noktanin sagina tiklanir. Ayni islemi noktanin
soluna da yapmak i¢in CTRL tusuna basiliyken noktanin sol tarafina tiklanir, nokta isaretlenir.
Dikdortgenin en 6lgiisii ¥4 kalga genisligine gore olusturuldugu icin diz hattinda % kalga 6l¢iisii ile diz
genisligi arasindaki farkin yarisi iki kenardan igeriye almak i¢in yatay yardimei arag “ ” tiklanir, diz
noktalarindan biri tutulur ice dogru ¢ekilir. Noktay1 birakmadan L 6l¢ii kutusuna “ ”deger girilir, “enter
” tiklanir. Aymi islem diger noktada da yapilir.

Paca cizgisinde sag ve sol kose noktalar1 Delete tusuyla silinir, paga tamamlanmis olur.

On ag noktasini belirlemek igin dikddrtgenin sol kenarinda kalga diisiikliigii noktasin1 1/2 kalga
genisliginin 1/8’1 kadar sola dogru tasimak i¢in yatay araci segilir, nokta tutulur, sola dogru ¢ekilir.
Noktay1 birakmadan L 6l¢ii kutusuna deger girilir, “ENTER” tiklanir, 6n ag noktas1 olusur.

Arka ag noktasini belirlemek i¢in dikdortgenin sag kenarinda kalga diistikliigii noktasini 1/2 kalga
genisliginin 4’1 kadar saga dogru tasimak i¢in yatay araci segilir, nokta tutulur, saga dogru cekilir.
Noktay1 birakmadan L 6l¢ili kutusuna deger girilir, “ENTER” tiklanir, arka ag noktas1 olugur.
I¢ bacak kavisini olusturmak icin 6n ag ve diz noktalar1 ortasin1 bulmak i¢in nokta “ ” ve ortali
araclar1 segcilir, 6n i¢ bacak ¢izgisine tiklanir. Bu nokta yatay yardimci aract “ “kullanilarak lecm
iceriye tasinir. On ag ve diz noktas1 arasina form vermek igin bu iki nokta arasi secilir, Degistir|Cizgi
aEgri fonksiyonu segilir.

Arka i¢ bacak kavisi i¢in 0n i¢ bacak ¢izgisi ¢ift tiklanarak 6l¢iisii kontrol edilir. Ayni1 6lgiiyii arka i¢
bacak ¢izgisine tagimak i¢in nokta “ > ve 6l¢iili “ ” araglari tiklanir. A¢ilan 6l¢ii alanina “ ” 6n i¢
bacak Olgiisii girilir, “enter” tiklanir. Diz noktasina yakin olacak sekilde arka i¢ bacak ¢izgine tiklanir.
Eski i¢ bacak kavis noktasi Delete tusu ile silinir.

On i¢ bacak kavisini arka i¢ bacak ¢izgisine tasirken “Degistir/simetrik egri kopyala™ araci segilir,6n
i¢ bacak c¢izgisine tiklanir; yesil renk olur, sonra arka i¢ bacak ¢izgisine tiklanir; kirmizi renk olur.
Islemi tamamlamak i¢in ekranda bos bir yer tiklanir.

On bel noktasini asag1 ve igeriye dogru tek hamlede cekmek icin bu nokta tutulur, H kutusuna “ ” Icm,
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V kutusuna “ > 1em deger girilir, enter yapilir.

On ag noktas1 ve oturus yiiksekligi arasini kavis olacak sekilde gizmek igin iki nokta arasindaki ¢izgi
secilir, Degistir|Cizgi aEgri fonksiyonu se¢ilip egri ¢izgi ¢ift tiklanir, igerisine bir nokta eklenerek
diizenlenir.

Arka bel noktast sola ve yukar1 dogru ¢ekmek i¢in bu nokta tutulur, H kutusuna “ ” -4, V kutusuna “ ” -2
degerleri girilir, enter yapilir.

Arka ag noktasi ve oturus yiiksekligi arasini kavisli ¢izmek i¢in iki nokta arasindaki ¢izgi segilir,
Degistir|Cizgi aEgri fonksiyonu tiklanir, egri ¢izgi ¢ift tiklanir, igerisine bir nokta eklenerek gibi
diizenlenir. Tamamlanan kalib1 isimlendirmek i¢in kalip ¢ift tiklanir, acilan alana kalibin ad1 yazilir.
Badi Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen aracini ““ ” segerek Mouse tiklanmis konumdayken klavyeden “H” harfine basilir agilan
alana “ ” arka bedenin en genis yeri olan kalga 6l¢iisiiniin %41l yazilir. Ardindan “V” harfine basilir,
agilan alana “ ” model boyu 6l¢iisii girilir, “enter” tiklanir, dikdortgen olusur.

Arka yaka distikligii icin nokta ““ ” ve 6l¢iilii aracglar1 tiklanir, agilan 6l¢ii alanina yaka
distikligi olgiisi girilir enter yapilir. Dikdortgenin sol dik ¢izgisi lizerinde iist kose noktasina yakin
tiklanarak isaret alinir.

Yaka ac¢ikligi icin CTRL tusuna basili tutarak ekranda bos bir yere tiklanir, nokta ve 6lgiilii araci
otomatik olarak se¢ilmis olur. A¢ilan 6lcii girme kutusuna yaka agiklig: 6lciisii girilip enter tiklanir.
Dikdortgenin ist ¢izgisinde sol kose noktasina yakin tiklanir.

Ayn1 adimlar omuz noktasi i¢in de uygulanir; agilan 6l¢ii kutusuna omuz Slgiisiinii girip enter tiklanir.
Omuz noktasi i¢in yaka acikligi noktasinin sagina tiklanir.

Kol evi noktas1 i¢in de ayni adimlar izlenir, acilan 6l¢ii kutusuna heniiz omuz diisme islemi
yapilmadigi i¢in kol evi dik 6l¢iisii ve omuz diisiikliigii degerlerinin toplami yazilip enter yapilir.
Dikdortgenin sag dik ¢izgisi tizerinde iist kdse noktasina yakin tiklayarak isaret alinir.

Kavis olusturmak i¢in dikddrtgenin sol iist ve sag {ist kdse noktalar1 hi¢bir ara¢ kullanmadan tutulup
igeriye cekilir.

Yaka kavisi i¢in; yaka diiglikligii, yaka ac¢ikligi ve iceriye ¢ekilen orta noktay1 i¢ine alacak sekilde bir
secim yapilir. Degistir|CizgiaEgri fonksiyonu kullanilarak egri olusturulur.

Bu egriyi diizenlemek i¢in ¢izgiye ¢ift tiklanir, igerisindeki egri nokta tutulup hareket ettirilerek yaka
kavisi istenen forma getirilir.

Omuz diisiikliigii islemi i¢in yardimci araglardan Dikey
tutulur asag1 dogru ¢ekilir. Noktay: birakmadan L 6l¢ii kutusuna
yapilarak omuz diisme islemi yapilmis olur.

Kol kavisi i¢in; omuz noktasi, kol evi noktasi ve igeriye ¢ekilen ortadaki noktayi igerisine alacak
sekilde se¢im yapilir. Degistir|CizgiaEgri fonksiyonunu kullanarak egri olusturulur. Egriye ¢ift tiklanip
igerisindeki nokta tutulup hareket ettirilerek kol evi kavisi istenen forma getirilir.

Bel kavisi i¢in bel yeri belirlenirken nokta “ ” ve ortali araglari secilerek kol evi noktasinin altina
tiklanir.

Yardimci araglardan yatay yardimci araci segilerek bel noktas: tutulur ve sola dogru ¢ekilir. Noktay:
birakmadan L 6l¢ii kutusuna deger yazilir, enter tiklanir, bel noktas1 igeri taginmis olur.

Yan kavisi olusturmadan dnce kol evi noktasinin 1-2cm altina kavis olusturuldugunda kol alt agisini
korumak i¢in bir nokta “ ” eklenir. Bel ve etek ucu noktalarinin ortasina kavisi diizenlemek i¢in nokta
eklenir.

Kol evi alt noktasi, bel noktasi, etek ucu noktasi ve aradaki ekstra noktalar se¢ilir, Degistir|CizgiaEgri
fonksiyonuna tiklanir. Egriyi diizenlemek i¢in ¢ift tiklanir,bel noktasina dokunmadan igerisindeki egri
nokta tutulup hareket ettirilerek kavis istenilen forma getirilir. Arka kalip tamamlanmistir.

Badi On Beden Kalib1 Hazirlama

On bedeni olusturmak igin arka beden kalib1 segilip Diizen|Cogalt segenegine tiklanarak kalip
gogaltilir.

Yaka diisiikligii noktasini diizenlemek i¢in yatay yardimeci araci “ ” secilip yaka diigiikliigii noktasini
tutulur, asagi ¢ekilir. Nokta birakilmadan L 6l¢ii kutusuna “ ” 6n ve arka yaka diigtikliigii fark: yazilip
enter yapilir.

On yaka kavisini diizenlemek i¢in 6n yaka ¢izgisine ¢ift tiklanir, igerisindeki nokta hareket ettirilerek
yaka formu olusturulur. On beden kalib1 tamamlanmistir.

Badi Kol Kalibi1 Hazirlama

Kol kalib1 i¢in 6n beden omuz ¢izgisi se¢ilir, Degistir|Kilavuz Cizgi Tanimla se¢enegi tiklanir.
Ekrana koyu mavi bir yardimci ¢izgi gelir. Kol kalibi1 ¢izimi i¢in ana araclar bdliimiinden Kapali
Polygon arac1 “ ” se¢ilip omuz noktasina tiklanir.

Kol boyu 6l¢iisiinii vermek i¢in yardimei araglardan “Paralel” “ ™ araci segilir. L 6l¢ii kutusuna “ ” kol
boyu dlgiisii girilip enter yapilir, kol boyu isaretlenir.

Kol agz1 6l¢iisiinii vermek i¢in “Cizgiye Dik™ “  araci segilir.

Klavyeden “L” ye basilir, L 6l¢ii kutusuna “ ” %2 kol agz1 6l¢iisii girilip enter yapilir.
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Kol kalibinin ¢ergevesini tamamlamak i¢in nokta yakala yardimc1 aract ile beraber 6n bedenin kol
evi noktasina tiklanir, enter yapilarak islem tamamlanair.

Kol kalibinda pazu bolgesini rahatlatmak i¢in kol evi noktas1 Cizgiye Dik yardimci araci
tutularak L 6l¢ii kutusuna “ ” 1.5cm deger girilip enter yapilir.
Kola rahatlik vermek i¢in ayni nokta Paralel yardimci aract
deger girilip enter yapilir.

Kol kavisini olusturmak i¢in nokta “ ve ¢oklu yardimei araci “ ” kullanilarak kol evi ¢izgisi iizerine
tiklanir, otomatik olarak 2 nokta eklenir.

Bu noktalardan kol tepesine yakin olan sola dogru cekilir alttaki nokta saga dogru ¢ekilir.

Kol evi ¢izgisi lizerindeki 4 noktayi1 i¢erisine alacak sekilde bir se¢im yapilir, Degistir|CizgiaEgri
secenegi ile egri olusturulur.

Egri ¢izgiyi diizenlemek i¢in ¢izgiye ¢ift tiklanir, i¢ noktalar hareket ettirilir.

Kol kalibin1 dikey yapmak icin (diiz iplik yoniinii ayarlamak i¢in) dondiirme arac1 ““ ” ve dikey
yardimct aract “ ” segilir kol kalibinin kol tepesi ve kol agzi orta noktalarina tiklanarak dondiiriiliir.
Her 3 kalip da kumasg kat1 olarak ¢alisildigindan agmak i¢in kaliplarin orta ¢izgileri segilir
Degistir|Simetri Cizgisi Olustur segenegi tiklanir.

Kaliplara isim vermek i¢in her parcaya ¢ift tiklanir, agilan pencereye kalibin ismi yazilir, Tamam
secenegine tiklanarak kapatilir.

Bilgisayarda Tayt ve Badi Kalib1 Sablonlama

Tim kalip pargalar: se¢ilir, “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” se¢enegi tiklanir, agilan
ekrana dikis pay1 degeri 1 cm girilir.

Taytin pacasina 2 cm re¢me dikisi, beline lastikli olacagi i¢in 3cm kivirma pay1, badinin etek ucu ve
kol agzina 2,5cm regme dikis pay1 verilir. Bunun i¢in taytta bel ve paga, badide etek ucu ve kol agz1
hatti se¢ilir, “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” se¢enegi tiklanir, agilan ekrana bu
degerler girilir. Tiim kaliplar dikdortgen icine alinarak secilir. Ardindan “Model” meniisiinden “Kalip
Ekle” segenegi tiklanir.

[33R1
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Esofman Kalib1 Hazirlama
UNITE NO 9

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi OZGE URAL

BILGISAYARDA ESOFMAN KALIBI HAZIRLAMA

Polypattern kalip sisteminde Design programinda esofman dosyas1 olusturularak ¢alisma alani
hazirlanir.

Esofman Ustii Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci () alinip tasarim alaninda herhangi bir yer tiklanir, olusturulacak dikdortgenin Yatay
(H) ve Dikey (V) dlgiileri girilir. Olusturulan dikddrtgen {izerinde arka 6l¢iilii nokta ile yaka diistikligd,
CTRL tusu ile yaka a¢iklig1 ve omuz noktalar1 eklenir sol iist kdse altina rek kalibin ilk etab1
tamamlanir. Arka yaka oyuntusu yapilacak kose noktasi igeri siiriiklenir, taranip Degistir|CizgiaEgri
secenegiyle egriye doniistiiriliir.

Kol evi dik 6l¢iisii + Omuz digiikliigi ol¢iilii nokta ile isaretlenir. Kol evi ¢izgisi olusturulmak iizere
sag iist kose noktasi igeri siirliklenir. Dikey yardime1 aractyla omuz diisiikligii girilir. Kol kavisi
verilirken arka genislik degerini kontrol etmek i¢in yardimci ¢izgi olustur “ ” araciyla, Kol evi
noktasindan gegen bir yatay yardimei ¢izgi olusturulur, Yatay “ ” yardimci aracina tiklanir. Olgiilii
nokta kullanilarak arka genislik 6l¢iisii i¢in yardimci ¢izgi olusturulur. Yaka diistikliigii noktasinin
altina tiklanip yatay yardimci aracina tiklanir. Yardimcei ¢izgi ve paralel araciyla arka orta noktasi
secilip Degistir|Yardimci Cizgi Cogalt segenegine tiklanir, % arka genislik 6l¢iisii girilir. Kol kavisi
i¢in Omuz ve kol alt noktasina 3 nokta seg¢ilir se¢ilip Degistir|Cizgi --> Egri tiklandiginda segilen
bolge egriye doniisecektir. Egri ¢ift tiklanip diizenlenebilir.

Diizen|Cogalt segenegi ile arka beden cogaltilir. Dikey * ” yardimci araci ile On-arka yaka diisiikliigii
farki girilir, On yaka kavisi gift tiklanip diizenlenir. Kol evi noktasi ve omuz noktasindan gegen yatay
yardimei ¢izgiler ¢izilir. Omuz noktasinda bulunan yardimei ¢izgi segilerek 13cm mesafeye ¢ogaltilir.
On orta ¢izgisine yardime1 ¢izgi ¢izilip % 6n genislik cogaltilir. Kol kavisini On genislik 6l¢iisiine
gore diizenlemek i¢in bu ¢izgi dikkate alinir.

On ortada bulunan kanguru cep ¢iziminde Acik Polygon “ > arac1 ve dl¢iilii yardimer araci ile cep boyu
dlgiisii, On orta cizgisinde etek ucu noktasina yakin tiklanarak Yatay “ > yardime1 araciyla % cep iist
genislik dlgiisii Olgiilii aract ile ¥ cep alt genislik dlgiisii girilip etek ¢izgisi {izerinde &n orta noktasina
yakin olacak sekilde tiklanip cep tamamlanir

Cebin sekli i¢in etek ucundan 7cm yukariya yatay bir yardimeci ¢izgi ve cep alt kenar dl¢iisii + 2,5cm
mesafeye dikey bir yardime1 ¢izgi eklenir. Cep yan ¢izgisinde bir yere nokta eklenir kesigim “
yardimci araci kullanilarak yardimci ¢izgilerin kesigim noktasina yerlestirilir.

Cep ciziminin biitiin noktalar1 segilir Uygulamali¢ Sekil Ekle fonksiyonuna tiklanip 6n beden kalibinin
herhangi bir kdse noktasi tiklandiginda i¢ sekil olarak kalip izerinde kalir. Kenarlardan Kalip Cikart «
” fonksiyonu se¢ilip, cep ¢iziminin her kenarina tiklandiginda cep ¢izimini kalip olarak kullanabilir.
Kol ¢izimi i¢in 6n beden omuz ¢izgisi se¢ilir Degistir/Kilavuz Cizgi Tanimla ve Kapali Polygon araci
“ ”se¢ilip omuz noktasina tiklanir. Paralel arac1 “ “’se¢ilerek kol boyu 6l¢iisii girilir.

Kol agz1 ¢izgisinin kol boyu ¢izgisine dik agida olmasi i¢in Cizgiye Dik arac1 “ ” se¢ilip % kol agz1
Olgiisiinii girilir. Kol kalibinin kol evi noktas1 Cizgiye Dik yardimci araciyla 1.5cm deger girilip pazu
rahatlatilir.

Kola rahatlik vermek i¢in ayni1 noktaya Paralel yardimci araciyla 1ecm deger girilir.

Kol kavisini olusturmak i¢in nokta “ ve ¢oklu yardimct araci “ ” kullanilarak kol evi ¢izgisi lizerine
tiklanir, otomatik olarak 2 nokta eklenir, kol tepesine yakin olan sola dogru, alttaki nokta saga dogru
¢ekilir.

Kol evi ¢izgisindeki 4 nokta se¢ilerek Degistir|CizgidEgri secenegi ile egri olusturulur, ¢izgiye ¢ift
tiklanip diizenlenir.

Kol kalibin1 ekran diiz ip yoniine gére dondiirmek igin

Dondiirme araci “ ” ve dikey yardimei aract secilip kol kalibinin kol tepesi ve kol agz1 orta
noktalarina tiklanarak ekran diiz ip yoniine dondiiriiliir.

Kumas katin1 agmak i¢in kol orta ¢izgisi, 6n ve arka orta ¢izgilerinde Degistir|Simetri Cizgisi Olustur
fonksiyonu kullanilir.

Kumasg Kat1 A¢ “  arac1 kullanilarak ve simetri ¢izgisine tiklanip kol kalibinin simetri 6zelligi
degistirilerek kalibin kol evinde 6n ve arka egrileri aktif olur. Egri ¢izgiye ¢ift tiklanarak kol egrileri
6n kol ve arka kol evine gore diizenlenir. Cit aract “ ” ve dlgiilii “ ” yardime1 araciyla 6n beden ve kol
kalibinin 6n oyuntu kisimlarina ¢it isareti eklenir.

9

[33R1]

[331

9

9. Unite - Bilgisayarda Esofman Kalibi Hazirlama 24



Kemer ve manset kalib1 i¢in dikdortgen araci ile 6lgiiler yazilarak kalip olusturulur.

Kapiison ¢iziminde dikdortgen araciyla dlciiler girilir. Nokta “ ”ve ortal1 “ ” yardime1 araci
kullanilarak dikdortgenin alt kenarinin ortas1 bulunup, dikey “ ” yardimeci araciyla 1.75cm yukariya
cekilerek omuz noktasi, Dikey “ ” yardimci araciyla dikdortgenin sol alt noktasi da 3.5¢cm yukariya
tagiarak arka orta nokta bulunur.

Omuz noktasinin éniine ve arkasina birer serbest nokta “ ” eklenir birbirini tamamlayacak sekilde egri
olusturulur, se¢im yapilir Degistir|Cizgi->Egri secenegi tiklanir, ¢ift tiklanarak egri diizenlenir.

Cizgi Olgiilerini Topla ve Cikar * ” araci segilir, saat yoniinde sirayla &n ve arka yaka kavisi lciilerek
On ve arka yaka cevre 8lgiisii bulunur ve kapiison kalibmin yaka 6lgiisiinde kullanilir. Nokta “ ” ve
Olgiilii ““ ” araglariyla yaka 6l¢iisiiniin 0.5cm eksigi girilir. Kapiison kalibinin sag alt noktasinin yanina
tiklanarak yeni arka orta nokta bulunur. Eski nokta, Degistir|[Kenar Sil fonksiyonuyla silinir.

Kapiison kalibinin sol iist noktasindan saga dogru ve asagi dogru 16cm’e isaret almak i¢in nokta “ ” ve
Olgiilii ““ ” araglari kullanilir. Yardimer Cizgi Olustur “ ” ve Nokta Yakala “ ” araclariyla kapiison sol
iist kose noktasina tiklanip klavyeden bosluk tusuna basilarak yardimei arag se¢imi iptal edilir. Ol¢ii
kutusuna -45 yazilarak olusan 45 derecelik yardimci ¢izgi secilip Degistir| Kilavuz Cizgi Tanimla
tiklanir.

Paralel “ ”yardimc1 araci segilir, kapiison sol iist kdse noktasi tutulup, 6.5 — 7cm deger girilir, dikey
yardimci araciyla kapiison sag iist kdse noktasi tutulup asagi ¢ekilir, 0.5cm deger girilir. Kapiison sag
iist noktasindan, arka orta noktasina kadar olan boliim segilir Degistir|CizgiaEgri secenegi ile egri
cizgiye dontstiiriiliir.

Kapiisonda 6n ortada iist liste kapanma i¢in sag alt kdse noktas1 yatay araciyla tutularak saga dogru
¢ekilir, 1.25cm igaretlenir. Tamamlanan parcalara ¢ift tiklanarak isim verilir.

Esofman Alt1 Kalib1t Hazirlama

Dikdértgen araci kullanilarak ' kalga dlgiisiiniin yarisinin -1 degeri ve yan boyu dlgiisii girilir.

Nokta “ ” ve 6l¢iili “ 7 araglariyla dikddrtgenin sag {ist noktasinin ve CTRL tusuyla sol {ist kdse
noktasinin altina oturus yiiksekligi 6l¢iisiinii isaretlenir. CTRL tusuyla diz yeri isareti alinir.

On ag egrisinde kullanmak {izere, iist kenardan oturus yiiksekligine kadar olan bdliimiin 1/3’{inii bulmak
i¢in nokta “ ” ve ¢oklu araclar1 tiklanir. Oturus yiiksekligine kadar olan boliime 2’°ser nokta eklenir,
iist noktalar silinir.

Dikdortgenin sol iist kdse noktasi tutulur igeriye ¢ekilir 6l¢li kutusuna Iem deger girilerek 6n orta bel
noktasi isaretlenir.

Sol kenar iizerinde oturus yiiksekliginin hemen iizerinde bulunan nokta 6n ag kavisi olusturulurken
kullanmak iizere 0.5cm sol tarafa dogru tasinirken Yatay “ ” yardime1 araci kullanilarak 6l¢ii kutusuna
0.5cm yazilip enter yapilir.

Sol kenar tizerindeki oturus yiiksekligi noktasi ¥ kalga 6l¢iisiiniin %41 kadar sola dogru ¢ekilirken
yardimer araci se¢ilir 6l¢ii kutusuna ol¢ii yazilir

On ag1 olusturan bu ii¢ nokta segilerek Degistir|CizgiaEgri secenegiyle egri yapilir. Yardimer Cizgi
Olustur “ ” araci1 segilir, iist noktaya tiklanir, Dikey yardimei arag tiklanir. Yardimer Cizgi Olustur
“” araci segilir, alt nokta tiklanip Yatay yardimci araci “ ” tiklanir. Ag ¢izgisine ¢ift tiklayarak
diizenlerken igerisinde goriinen egri noktasina dokunmadan yeni birer nokta eklenerek dik agilar
ayarlanir.

Utii hattin1 bulmak icin kalga ¢izgisi dlgiiliirken, Diiz Hat Olgiimii arac1 ve Nokta Yakala
yardimc1 araglari segilir, sirayla noktalara tiklanir. Agilan pencerede ¢ikan uzunluk degerinin '4’si
hesaplanir.

Utii hattini isaretlemek icin Yardime1 Cizgi olustur
hat iizerine tiklanir.

Yatay “ ” yardimci araci segilip yardimei ¢izgiyi sola dogru ¢ekilipiitii hatt1 i¢cin bulunan deger girilir.
Diz hattin1 bulmak i¢in Yardimc1 Cizgi Olustur “ ” araci se¢ilip diz hatt1 i¢in isaretlenen noktanin
iizerine tiklanir Yatay “ ” yardimci aracina tiklanir, diz hattt olusur. Nokta “ > araci ve kesigim
yardimci araglariyla yardimei ¢izginin kalibin sol kenari lizerinde gectigi yere bir nokta eklenir.
Diz noktalarinin yeni yerini bulmak igin {itii hatt1 ¢izgisi se¢ilir Degistir|Yardimci Cizgi Cogalt
fonksiyonuna tiklanir, % diz 6lgiisiiniin yarisinin 1 eksigi + ve - deger olarak yazilip ekrana gelen
cizgilere, Kalip tizerindeki diz isaretleri klavyeden yukart agsagt ok tuslarini kullanarak veya iizerine
tiklayarak kesisim “ ” araciyla taginir.

Paca hatt1 lizerine bir yardimci ¢izgi eklenip yardimei ¢izgi olustur
ile beraber paca ¢izgisine tiklanir.

Utii hatt1 igin eklenen ¢izgi segilir Degistir|Yardime1 Cizgi Cogalt fonksiyonuna tiklanip % paga
Olciisliniin yarisinin 1 eksigi + ve- deger olarak yazilip, dizde yapilan islemler uygulanarak noktalar
tasinir. Nokta ““ ” araci ve ortal1 ““ ” yardimci araglari seg¢ilir, 6n ag noktasi ve diz noktasi arasi ¢izgiye
tiklanir, bulunan nokta Yatay * ” yardimec1 araci ile saga dogru 0.5cm cekilir. I¢ bacak kavisi igin bu ii¢
nokta secilir Degistir|CizgiaEgri tiklanir.

Nokta “  arac1 ve ol¢iilii “ 7 araglariyla ' bel 6lgiisii girilip, sag {ist kdse noktas1 igeri ¢ekilir. Bel-
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kalca noktas1 arasi, bel hatti, kalga noktasi ve diz hatt1 Degistir|Cizgia Egri fonksiyonuyla egri yapilip
¢ift tiklanarak diizenlenir. On esofman kalib1 Pro|Cogalt ve Sabitle secenegiyle cogaltilir.

Yan hat tizerinde kalga, diz ve paga noktalar segilip yatay “ ” yardimci araciyla 2cm saga gekilir. Bel
noktasi yatay araciyla 3cm saga cekilir.

Arka kalipta bel 6l¢iisii i¢cin nokta “ > araci ve 6l¢iilii araciyla % bel 6l¢lisiiniin yaris1 bel
noktasindan igaretlenir. Yeni ag oyuntu noktas1 DegistirKenar Sil fonksiyonuyla secilip Dikey “
yardimci araciyla 3,5cm yukari gekilir.

Diiz Hat Olgiimii “ ”,Nokta Yakala “ ” yardimci araciyla 6n kalibin kalga genisligi 6lgiiliir

Yatay “ ” yardimci araciyla arka ag noktasi kalga dlciisiiniin 1/5 6l¢iisiiniin 1 eksigi tutulup sola dogru
cekilir. Cizgi Uzerinden Olgiim “  arac1 ve Nokta Yakala * ” yardimer araciyla 6n ag noktasi ve diz
noktasi arasi dl¢iiliir. Nokta ““ ” arac1 ve 6l¢iilii “ ” yardimci araciyla bulunan degerin 1 eksigi arka i¢
boy olarak isaretlenir.

Agdaki eski nokta DegistirKenar Sil fonksiyonuyla silinir.Arka ag ¢izgisi ¢ift tiklanip diizenlenir. On
kalip Diizen|Serbest Birak fonksiyonuyla aktiflestirilir.

Kemer ve paga bandi kalib1 i¢in dikdortgen araci ile Olgiileri yazilarak kalip olusturulur, dikey
cizgileri secilip “Degistir|Simetri Cizgisi Tanimla” tiklanir. Tamamlanan pargalar ¢ift tiklanarak
kalibin ismi yazilir.

Bilgisayarda Esofman Kalib1 Sablonlama

Tim kalip parcalari segilir, “Dikis Pay1 Tanimla” segenegiyle tiim kenarlara 1cm, Kapiison 6n orta
¢izgisi ve cep agzi ¢izgisi se¢ilip Uygulama|Kivirma Pay1 segeneginden 2cm dikis pay1 verilir. Tiim
kaliplar se¢ilip, “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” se¢enegi tiklanir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Bayan Pijama Kahbi Hazirlama
UNITE NO 10

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi NURAY CEVIiZ

BILGISAYARDA BAYAN PIJAMA TAKIMI KALIBI HAZIRLAMA

Kalip i¢in dikddrtgenler olusturulurken en genis 6l¢ii baz alinir. Bu 6l¢ii alt beden kiyafetlerde kalga,
iist beden kiyafetlerde ise beden (gogiis) ol¢iisiidiir.

Pijama takimi kalib1 birbirinden farkli 6l¢iilerde 5 adet dikdortgen kalip parcasindan olusmakta olup
bunlar; 6n beden, arka beden, kol, yaka ve pijama alt1 (sort) kalibidir.

Bu iinitede bayan pijama takimi kalib1 hazirlanacaktir.

Bayan Pijama Takimi Teknik Foyi

Modelist teknik foyden yararlanarak kalib1 olusturur. Bayan pijama takiminin teknik foyiinde temel
beden S/10 olarak belirlenmistir.

Pijama iistii ve alt1 (sort) lizerinde ok isaretleri ve harflendirme yapilarak gosterilen kisimlar 6l¢ii
tablosunda verilen dl¢iim yerlerini géstermek icin kullanilmistir. Olgiim yerleri ve agiklama bilgileri
teknik foyden elde edilebilir.

Bayan Pijama Takimi Olgiileri Hesaplama

Bu iinitede teknik foyde belirtilen 6l¢iiler lizerinden islem yapilmaistir.

Bayan Pijama Takim1 Dosyas1 Olusturma

Polypattern kalip sisteminde kalip hazirlama Design programinda gergeklestirilmektedir. Pijama
takim1 kalib1 sifirdan c¢alisilacak olup, yeni dosya olusturularak kalibin ¢izimine baglanacaktir.

Kalip programina girmek i¢in Design “ ” simgesine tiklanir. Program igerisinde agilan pencerede
Model aYeni Model se¢enegine tiklanir.

Ardindan kalib1 kaydetmek istenilen klasor secilir ve kalibin ad1 yazilarak “Garment File (*GAR)”
uzantili dosyaya model ad1 pijama olarak kaydedilir. Kalip dosyas1 olusturmak i¢in otomatik pencere
acilir. “Gar” dosyasina verilen ismin aynis1 “Pattern File (PAT)” dosyasina kaydetmek i¢in “Kaydet”e
tiklanir. Boylece ¢alisma alani hazirlanmais olur.

Bilgisayarda Bayan Pijama Takimi1 Kalib1t Hazirlama

Pijama Takimi kalibi1 iist i¢in 4 adet, alt i¢in 1 adet olmak {izere 5 adet farkli genislik ve uzunluk
Olciilerine sahip pargadan olusmaktadir. Pijama takimi alt1 ve iistii i¢in ayr1 ayr1 hazirlanmis olan
teknik foylerdeki 6l¢ii tablosundan Slgiiler dncelikle iist bedenin ¢izimi i¢in degerlendirilir ve alinan
gbgiis genisligi ol¢iisii tabloda % olarak verildigi i¢in verilen 6l¢ii 2 ye boliiniir.

Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci “ ” segilir, mouse ¢alisma alaninda siiriiklenir, klavyeden “H” harfine basilarak
acgilan alana “ ” omuzdan boy, “V” harfine basilarak da “ ” % gdgiis genisligi dl¢iisii girilir, enter
tiklanir. Kalip bilgisinin goriilebilmesi i¢in Goriiniima Kalip isimlerini goster, dl¢iilerin goriilebilmesi
i¢in GoriinimaKenar olgiilerini goster tiklanir. Kalip isminde degisiklik yapmak i¢in Degistir a Kalip
bilgisi se¢ildikten sonra agilan ekranda isim alanina kalibin ismi yazilir.

Arka yaka diisiikligii i¢in, nokta ““ ” ve dl¢iilii araclarina tiklanir. A¢ilan 6l¢ii alanina “ ” cm
girilerek “enter” a basilir. Kalipta yaka 6l¢iisiiniin uygulanacagi noktaya en yakin ¢izgiye tiklanir. Yaka
genisligi i¢in, nokta “ ” ve dl¢iilii tiklanarak, agilan 6l¢ii alanina yaka genisligi 6l¢iisiiniin 5’si
ve omuzdan omuza 6lgiisii i¢in, nokta “ ” ve olgiili tiklanarak, agilan 6l¢ii alanina yaka genisligi
Olc¢iisii diigiildiikten sonra kalan “ ” degeri girilerek “enter” basilir.

Arka yaka kavisi verebilmek i¢in, kose noktas1 secilerek yaka kavisi olacak sekilde mouse ile igeri
siiriiklenir. Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in yaka formundaki 3 nokta dikdortgen i¢ine alinir, Degistir a
Cizgi - - > Egri tiklandiginda segilen bolge egriye doniigiir.

Omuz diisiikliigii icin “Yatay” “ > hareket gubugu segilir. Isaretlenen omuzdan omuza noktasi segilerek,
kalibin i¢ kismina dogru siiriiklenir, klavyeden “L” ye basilir, agilan alana “ > 6lgii girilerek enter’a
basilir.

Kol evi diiz 6l¢iisiinii isaretlemek i¢in nokta *“ ” ve ol¢iili
omuz digikliigii 6l¢iisii girilerek “enter”a basilir.

Kol kavisi verebilmek i¢in kose nokta tutulur, kol kavis formu verecek sekilde mouse ile igeri
stiriiklenir. Kol formundaki 3 nokta dikdortgen igine alinir, Degistir aCizgi --> Egri tiklanir.

Arka beden kalib1 tamamlanmistir. Tamamlanan kalibin tam ve dogru isimlendirilmesi i¢in kalip ¢ift
tiklanir, agilan alana kalibin adi yazilir.

On Beden Kalib1 Hazirlama

On yaka diisiikliigii, arka yaka diisiikliigiinden daha derindir. Bunun disinda biitiin dl¢iiler arka beden ile
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aynidir.

Dikdortgen aract secilir, klavyeden “H” harfine basilarak “ ” omuzdan boy 06lg¢iisii, “V” harfine
basilarak “ ” Y4 gogiis genisligi 6l¢iisii girilir, enter tiklanir.

On yaka diisiikliigii i¢in, nokta * ” ve 6l¢iilii “ ” ile acilan dl¢ii alanina “ ” cm ve yaka genisligi igin,
nokta “ > ve ol¢iili yaka genisligi 6l¢iisiiniin %%’si girilir, “enter” tiklanir. Omuz 6l¢ii belirleme
islemleri 6n beden ile aynidir.

On yaka kavisi verebilmek igin, yaka formundaki 3 nokta dikdortgen icine alinarak Degistir a Cizgi - -
> Egri tiklanir.

Omuz diisiikliigii icin “Yatay” “ > hareket gubugu segilir. Isaretlenen omuzdan omuza noktasi segilerek,
kalibin i¢ kismina dogru siiriiklenir. “L” ye basilir, “ ” omuz diistikligi 6l¢iisii girilerek enter tiklanir.
Kol evi diiz 6l¢iisiiniin belirlenmesi ve kol kavisi olusturma iglemleri arka beden ile aynidir.

On beden kalib1 tamamlanmistr.

Kol Kalib1 Hazirlama

Kol kalibint hazirlayabilmek i¢in 6n/arka beden kopyasi alinir. Kopyalanan beden iizerinde omuz
¢izgisi tiklanir, klavyeden CTRL + M tusuna basilarak omuz hattina paralel kilavuz bir ¢izgi
olusturulur.

Kol kalibinin ¢er¢evesini olusturabilmek i¢in “Kapali Poligon Olustur ve “Nokta Yakala” araci
secilir. Kol boyu 0l¢iisii icin “Paralel” “ ” araci1 segilir, hareketin sadece kilavuz ¢izgisi lizerinde
gerceklestigi goriiliir. Klavyeden “L” ye basilir, kol boyu 6lgiisii girilir, “enter” tiklanir. Kol agzi
Olciisii i¢in “Cizgiye Dik” “ ” araci segilir, klavyeden “L” ye basilir, “ ” kol agz1 Slgiisiiniin %% ‘si
girilir, “enter” tiklanir. Kol kalibinin ¢er¢evesini tamamlamak i¢in “Nokta Yakalama” “ * araci
secilir, kol evi alt noktasina tiklanir ve islemi tamamlamak i¢in “Enter” yapilir.

Kol kalibin1 yatay konuma getirebilmek i¢in “Nokta Etrafinda Dondiir” ve “Yatay ara¢ ¢ubuklar
secilir. Ancak kol kalib1 serbest bir sekilde olusturuldugu i¢in diiz boy ipligi yoniinde diizeltme
yapilmasi gerekmektedir. Kol kalibinin diiz ipligini dogru konuma getirebilmek i¢in kol kalib1 seg¢ilir,
Uygulama a Kaliba Gore Diizipi Dondiir se¢enegine tiklanir.

Kol kavisi yapabilmek i¢in Kol Evi kismina 2 adet 6l¢iisiiz nokta eklenir. “Nokta Ekle” “ ” se¢ilir,
CTRL tusuna basilarak ¢izgi iizerinde istenilen yerler tiklanir. Kol kavisi verebilmek i¢in, kol
formundaki noktalar dikdortgen i¢ine alinir, Degistira Cizgi --> Egri tiklanarak egri olusturulur.

Kol ve beden kol kavislerinin 6l¢ii kontrolii i¢in “Cizgi Olgiilerini Topla ve Cikar”  ” araci segilir.
Beden ve koldaki kavis baglangi¢-bitis noktalar1 se¢ilir. Caligma alaninda bos bir alana tiklaninca
ekrana tablo gelir.

Egri ¢izgilerde kavis diizenlemesi yapabilmek i¢in egri ¢izgiye ¢ift tiklanir. Egri nokta secilerek
istenilen olugturulur. Kol kalib1 tamamlanmistir.

Yaka Kalib1 Hazirlama

Yaka ¢izimi yapilmadan 6nce kaliplarin yaka kisimlarini birbirine bakacak sekilde ¢evirmek igin “
Kenardan Cevir (Aynala)”  ” araci segilir. Olgii kontrolii yapilarak yaka dl¢iisii belirlenir.

Yaka kalibini olusturmak i¢in; Dikdortgen aract “ ” secilir, “H” harfine basilarak “ ”, “V” harfine
basilarak “ ” 5 yaka uzunlugu 6lgiisii girilir, enter tugsuna basilir. Yaka kalib1 tamamlanmistir.
Pijama Alt1 (Sort) Kalibinin Hazirlanmasi
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Dikdortgen aracini segerek klavyeden “H” harfine basilarak “  yan boy 6lgiisii, “V” harfine
basilarak “ ” pijama altinin en genis yeri olan kalca dl¢iisiinlin '%’si girilir, “enter” tiklanir.

On ve arka pijama alt1 kalib1 birlikte hazirlanir. Yan hatt1 belirlemek i¢in dikddrtgenin iist ve alt
kenarmin ortast bulunur. Bunun i¢in, nokta “ ” ve ortali araglar segilerek dikdortgenin sol iist
¢izgisi ile “CTRL” tusu basili tutularak alt ¢izgisine tiklanir, orta noktalar tespit edilir.

Kalga diisiikliigii i¢in, nokta “ ” ve dl¢iilii araclari tiklanarak, agilan 6l¢li alanina cm girilir,
enter” tiklanir. Olusturulan dikddrtgen iizerinde her iki yan ¢izgi lizerinde bele yakin olan kdsenin
altina tiklanir. Oturus Yiksekligi i¢cin nokta “ * , 6l¢iilii nokta araglari ile “ ” degeri girilerek
isaretlenir.

Paga ¢izgisi i¢in nokta “ ”, dl¢iilii araclar1 tiklanir. Ag¢ilan alana paca Olgiisiiniin %4’si girilir,
enter” tiklanir. Dikddrtgenin alt ¢izgisinde orta noktanin sagina tiklanir. Ayni iglemi noktanin soluna da
yapmak icin CTRL tusu basili tutularak sol tarafina tiklanir. Ag ¢izimleri yapilmadan dnce paga
genigliginden arda kalan alt kose noktalar se¢ilir, “DELETE” tusuna basilarak silinir.

On ag noktasini belirlemek igin dikddrtgenin iist kenarinda oturus yiiksekligi dlgiisiinden “1/2 kalga
genisliginin 1/8”1 kadar yukar1 dogru tasinir. Bu islem i¢in dikey “ ” arac1 se¢ilir, nokta tutularak
yukartya dogru cekilir. L’ye tiklanarak istenilen deger girilir ve “ENTER” tiklanir. Arka A§ noktasini
belirlemek i¢in ayni1 islem “1/2 kalca genisliginin %”{ kadar asag1 dogru yapilir.

On i¢ bacak kavisini olusturmak i¢in 6n ag ve boy noktalar1 ortas1 bulunur. Bunun i¢in nokta “ ” ve
ortal1 “ ” araglar se¢ilir, 6n i¢ bacak ¢izgisine tiklanir. Dikey yardimeci aract “ “’kullanilarak L tusuna
tiklanir, 1 cm deger girilerek igeriye tasinir. Form vermek i¢in bu iki nokta arasinda CTRL+F
fonksiyonu ile iglem yapilir.

[33R1
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Arka bacak kavisi i¢in 6ncelikle 6n i¢ bacak ¢izgisinin 6l¢iisii kontrol edilmelidir. Bu 6l¢iiniin tespiti
icin klavyeden SHIFT+CTRL+M tuslarina basilir, ¢ikan deger kontrol edilir. Ayni 6l¢iiyii arka i¢ bacak
¢izgisine tasimak i¢in nokta “ ” ve ol¢iilii aracglar1 tiklanir. Agilan 6l¢li alanina On i¢ bacak
Olciisii girilerek “enter” tiklanir. Arka Aga yakin olacak sekilde cizgiye tiklanir, eski ag noktasi Delete
tusuyla silinir.

On i¢ bacak kavisini arka i¢ bacak ¢izgisine tasimak igin “simetrik egri kopyala araci segilir,
oncelikle 6n i¢ bacak ¢izgisine tiklanir (yesil), ardindan arka i¢ bacak ¢izgisine tiklanir (kirmizi).
Islemi tamamlamak icin ekranda bos bir yer segilir.

On bel noktasini asag1 ve igeriye dogru tek hamlede ¢ekmek igin bu nokta tutulur ve H kutusuna * ”
lem, V kutusuna “ ” 1cm deger girilir ve enter yapilir.

On ag noktas1 ve oturus yiiksekligi aras1 kavis olacak sekilde gizilmelidir.

Arka bel noktasini igeri ve yukari dogru ¢ekmek i¢in nokta tutulur, “ -2, “ ” -4 degerleri girilerek
enter tiklanir. Arka ag noktasi ve oturus yiiksekligi arasi kavis olacak sekilde kavis olacak sekilde
¢izilmelidir.

Pijama alt1 (sort) kalibinin ¢izimi tamamlanmaistir.

Bilgisayarda Pijama Takimi Kalib1 Sablonlama

Sablonlama islemine baglamadan 6nce yarim olarak g¢alisilan biitiin kalip parcalarinin kumas katlar1
acilir. Kumas kat1 a¢ ““ ” araci segilerek kumas kat1 agilmasi istenen hatlarin ¢izgisine tiklanir.

Tim kalip parcalari segilir, “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” se¢enegi tiklanir, agilan
ekrana dikis pay1 degeri (standart 1 cm) girilir.

Pijama {istii ve alt (sort) teknik foylerinin model agiklamasi kisminda re¢gme paylarinin 2 cm oldugu
belirtilmistir. Pijama Ustii 6n-arka beden etek ucu ve kol agzi1 hatlari ile Pijama Alt1 paca hatt1 segilir,
“Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” segenegi tiklanir, a¢ilan ekrana 2 cm deger girilir.
Kol kalib1 kdse noktalarinin aynalanmis goriintiisiinii alabilmek i¢in kol agz1 kose noktasi segilir, «
Uygulama” mentisiinden “Dikis Pay1 Kosesi” se¢ilir. Gorsel 10.52’de goriildiigii gibi agilan tablodan
Sonrakini Katla” tiklanir, tablonun altindaki kisimdan “Uygula” se¢ilerek yapilan islem kontrol edilir,
ardindan “Tamam” tiklanir. Kol diger kose noktas1 segilerek ayni islem tekrarlanir.

Tim kaliplar dikdortgen i¢ine alinarak se¢ilir. Ardindan “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” se¢enegi
tiklanir.

[33R1 [33R1
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II

UNITE ADI Bilgisayarda Kiz Cocuk Elbisesi Kalib1 Hazirlama
UNITE NO 11

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi DERYA BULUC

BILGISAYARDA KIZ COCUK ELBISESI KALIBI HAZIRLAMA

Tasarimi1 yapilan modelin, giyildiginde estetik olmasi, viicuda istenilen sekilde durmasi, hareket
serbestligi saglamasi i¢in giysi kaliplarinin diizgiin yapilmasi gerekmektedir. Kalib1 diizgiin olmayan
bir giysinin, tasarimi, kumasi, malzemesi iyi olmasi satigini arttirmasina yetmeyecektir. Bu nedenle
hazir giyim sanayiinde kalip hazirlama 6nemli bir agsama olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Elbise viicudun iist kismin1 6rten ve diz iistii civarinda ayaklara kadar uzanabilen, kadinlar ve kiz
¢ocuklari i¢in hazirlanmis tek parca bir giyim esyasidir.

Bilgisayarda kalib1 hazirlanacak kiz ¢ocuk elbisesi; robali, arka ortadan klasik patli,etek ucu genis,
sifir kollu, sifir yakali, yaka ve kol evi pervazli, poplin kumastan hazirlanmis yazlik bir kiz ¢cocuk
elbisesidir.

Kiz Cocuk Elbisesi Teknik Foyii

Teknik foy; model bilgilerini, Girliniin teknik ¢izimini, {irlin i¢in kullanilacak malzemeler ve
6zelliklerini, iiriiniin 6l¢ii tablosunu bulunduran formdur. Modelist teknik foydeki bilgilere gore kalib1
hazirlayabilmelidir. Teknik foylerde modelistin, {irliniin kalibini1 hazirlamasi ve serilemesi i¢in gerekli
olan tiim bilgiler bulunmaktadir.

Kiz ¢ocuk elbisesi teknik foyii sektorde kullanilan foylerden yola ¢ikilarak hazirlanmistir. Kiz ¢ocuk
elbisesi teknik foyiindeki dl¢iiler ve oklarla gdsterilen yerler géz dniine alinarak, teknik foydeki
baz/temel beden olan 104 beden Slgiilerine gore kiz ¢ocuk elbisesi kalip hazirlanmistir.

Hazir giyim iiretiminin kontrol agsamasinda, 6l¢ii tablolarinin hazirlanmasinda ve ayni zamanda 6l¢ii
kontrollerinde kullanilan 6l¢iim yerleri teknik ¢izim iizerinde ok isaretleri ile gosterilmektedir. Teknik
¢izimlerde Olgiim yerlerinin gosterilmesi modeliste kalibin hazirlanmasinda, kalite kontrolciiye
giysinin dikim sonras1 6l¢li kontrolii hakkinda bilgi vermek icin hazirlanmaktadir.

Kiz ¢ocuk elbisesi lizerinde ok isaretleri ve harflendirme yapilarak gosterilen kisimlar 6lgii tablosunda
verilen 6l¢iim yerlerini gdstermek icin kullanilmistir. Olgiim yerleri ve aciklamalar1 asagida
sunulmustur.

A > Gogiis genisligi, B > Etek genisligi, C > Omuzdan boy, D > Omuz genisligi, E > Kolevi diiz, F >
Yaka genisligi, G > Roba Boyu, H > On yaka diisiikliigii, I > Arka yaka diisiikliigii ,

Kiz Cocuk Elbisesi Olgiileri Hesaplama

Tasarimcilar tasarimini yapmis olduklar1 giysinin giizel gériinmesi i¢in siliietinin boyunu formunu
degistirebilir ancak ayni giysinin kalibini1 hazirlayan modelist istenen dl¢iilere uygun kalibini
hazirlamak durumundadar.

Hazir giyim sektoriinde dlgiiler miisterilerin gondermis oldugu teknik foylere gore degismektedir. Ulke,
cinsiyet ve giysi grubuna gore 6lgiilendirmeler ve beden dagilimlar: farklilik gostermektedir.

Cocuk giyiminde boy 0l¢iisii diger Olciilerden daha hizl bir sekilde degiskenlik gosterdigi i¢in, ¢ocuk
Olcli sistemi en ¢ok boy 0Olgiisiine gore gruplandirilmaktadir. Her ¢ocugun gelisim hizi farkli olmasina
ragmen, olusturulan gruplarin ortalama degerleri igerisine girebilir. 7 yasina kadar ¢ocuklarin cinsiyet
olarak ¢ocuklarin gelisim hizlar1 birbirleri ile yakin devam etmektedir. Bu nedenle 3-7 yas arasindaki
cocuklarin ortalama boyu 92-122cm arasinda, 7-12 yas arasindaki ¢ocuklarin ortalama boyu 128-152 cm
arasinda farklilik goéstermektedir.

Kalip hazirlama yazilimlarinda kaliplar ¢ogunlukla yatay ¢alisilmaktadir. Baz1 yazilimlarda yatay
veya dikey calisma se¢enegi modeliste sunulmaktadir. Bu iinitede kaliplar yatay olarak ¢aligilmistir.
Design programinda diiz boy iplik simgesi “ ” 6l¢ii satirinin sag tarafinda, kalip hazirlama ekraninin
sag iist kosesinde yer almaktadir. Cizgilerin yonii diiz ipligin hangi yénde oldugunu gésterir. Kiz ¢ocuk
elbisesi kalib1 hazirlanirken yatay calisilacagi i¢in her zaman bu ¢izgilerin yatay olmasina dikkat
edilmelidir.

Kiz Cocuk Elbisesi Dosyas1 Olusturma

K1z ¢ocuk elbisesi kalib1; Polypattern bilgisayarl kalip sisteminin, kalip hazirlama programi olan
Design programinda gerceklestirilmigtir.

Kalip programina girmek i¢in Design “ ” simgesine tiklanir. Dogrudan program icerisinde pencere
acilir. Acilan pencerede “Model” meniisiinden “Yeni Model” se¢cenegine tiklanir.

Bilgisayarda kalip hazirlarken daha dnceden olusturulmus bir dosyay1 agip iizerinde islem
yapilabilmek i¢in Design programinda Model> Model Ag¢ secenegi ile gerceklestirilmektedir. Kiz
cocuk elbisesi kalib1 sifirdan ¢alisilacagi i¢in yeni dosya olusturularak kalibin ¢izimine baglanir.
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Ardindan kalib1 kaydetmek istenilen klasor segilir ve kalibin adi yazilarak “Garment File (*GAR)”
uzantili dosya kaydedilir.

Bilgisayarda kalip hazirlarken daha 6nceden olusturulmus bir dosyay1 a¢ip iizerinde islem
yapilabilmek i¢in Design programinda Model> Model Ag¢ segenegi ile gerceklestirilmektedir. Kiz
¢ocuk elbisesi kalib1 sifirdan ¢alisilacagi i¢in yeni dosya olusturularak kalibin ¢izimine baslanir.
Ardindan kalib1 kaydetmek istenilen klasor segilir ve kalibin adi yazilarak “Garment File (*GAR)”
uzantili dosya kaydedilir.

Garment file dosyas1 olugtugunda ekranin sag tarafinda goriiniir. Ayn1 zamanda kalip dosyasi
olusturmak i¢in otomatik pencere agilir. “Gar” dosyasina verilen ismin aynis1 “Pattern File (PAT)”
dosyasina kaydetmek i¢in onay ister. Dogrudan “Kaydet” segenegi tiklanir. Boylece ¢alisma alani
hazirlanmis olur.

Bilgisayarda Kiz Cocuk Elbisesi Kalib1t Hazirlama

Kaliplar1 ¢izmeye baslamadan dnce Design programinda kalip hazirlama alan1 ve model alan1 birlikte
ekranda olmalidur.

K1z ¢ocuk elbisesi teknik foyilindeki 6l¢ii tablosundan alinan gdgiis genisligi dlgiisii tabloda 2 olarak
verildigi i¢in verilen dl¢ii 2°ye boliiniir. Dikddrtgenin uzunluk 6l¢iisii teknik foyde verilmis olan
omuzdan boy 6lg¢iisii girilerek dikdértgen olusturulur.

Kiz Cocuk Elbisesi On Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci segilir, mouse ¢aligma alaninda siiriiklenir, klavyeden “H” harfine basilir ve agilan
alana omuzdan boy 6l¢iisii yazilir. Ardindan klavyeden “V” harfine basilir, agilan alana Y gogiis
genigligi ol¢tisii girilir ve enter tusuna basilarak dikdortgen olusturulur.

On yaka diisiikliigii i¢in, nokta * ” ve dl¢iilii araclarina tiklanir. Yukarida agilan 6lgii alanina on
yaka diisiikligi olgiisii girilir ve “enter” tusuna basilir, yaka genisligi i¢in, nokta “ ” ve dl¢iili
araglarina tiklanir, yukarida agilan 6l¢ii alanina “ ” yaka genisligi 6l¢ilisliniin '4’si girilir ve “enter”
tusuna basilir.Omuz 6l¢iisii i¢in, nokta “ ” ve 6l¢iilil “ ” araglarina tiklanir, yukarida agilan dl¢ii
alanina “ ”omuz 6l¢iisii girilir ve “enter” tusuna basilir.

On yaka kavisi verebilmek igin, kdse noktasi segilerek yaka kavisi olacak sekilde mouse ile igeri
stiriiklenir. Bu haliyle kdseli bir yapida yaka formuna en ¢ok benzeyecek sekilde nokta tasinmalidir.
Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in yaka formundaki 3 nokta dikdortgen igine alinir ve Degistir>Cizgi -->
Egri tiklanir.

Omuz diisiikliigii icin “Yatay” “ > hareket qubugu segilir. Isaretlenen omuz noktasi secilerek, kalibin i¢
kismina dogru siirliklenir klavyeden “L” ye basilir agilan alana “ ” omuz diisiikliigii 6l¢iisii girilir, enter
tusuna basilir.

Kol evi diiz dl¢iisiinii isaretlemek i¢in nokta “  ve dlgiilii “ ” araclarina tiklanir, yukarida agilan 6l¢ii
alanina “ ” kol evi diiz + omuz diisiikliigi 6l¢iisii girilir ve “enter” tusuna basilir.

Kol kavisi verebilmek i¢gin kose nokta tutularak kol kavis formu verecek sekilde mouse ile igeri
stiriiklenir. Bu haliyle koseli bir yapida kol kavis formuna en ¢ok benzeyecek sekilde nokta
tasinmalidir. Cizgiyi kavisli yapabilmek i¢in kol formundaki 3 nokta dikddrtgen i¢ine alinir ve Degis
tir>Cizgi --> Egri tiklanir.

Etek genisligi 1/4 6lgiisiinii isaretleyebilmek i¢in dikey hareket cubugu
secilerek, kalibin dis kismina dogru siiriiklenir klavyeden “L” ye basilir acilan alana
genisligi fark: girilir, enter tusuna basilir.

Kiz ¢ocuk elbisesi roba yerini igsaretleyebilmek i¢in roba boyu Sl¢iisiinii teknik foyde belirtildigi gibi 6n
yaka diisiikligiinden itibaren etek ucuna dogru nokta “ ” ve ol¢iilii “ ” araclarina tiklanir, yukarida agilan
Ol¢ii alanina “  roba boyu 6lg¢iisii girilir ve “enter” tusuna basilir.

Roba noktasindan itibaren kolevinin altina dogru dikey bir sekilde kalib1 kesebilmek i¢in kalib1 kes +
nokta yakala” ” secilir, dikey secilir “ > kol alt1 ¢izgisinin iizerinde mouse sol tusuna basilir.

On beden kiz gocuk elbisesi kalibi tamamlanmistir. Tamamlanan kalib1 isimlendirmek i¢in kalip ¢ift
tiklanir ya da Degistir>Kalip Bilgisi se¢ilir, agilan alana kalibin ad1 yazilir.

Kiz Cocuk Elbisesi Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Arka beden, 6n beden &lgiileri arasinda sadece yaka diisiikliigii 6lciisii farklidir. On yaka diisiikliigii, arka
yaka diigiikliglinden daha derindir. Ayrica arka beden arka orta kisminda pat ¢aligsmasi bulunmaktadir.
Bunun diginda biitiin lgiiler aynidir. Bu durumda ayni islem basamaklari ile kalip tekrar hazirlanir ya
da arka beden kalibindan kopya alinarak on- arka yaka diistikliigii farki kadar 6n yaka 6l¢iisii diigiiriilerek
kalip ¢ok pratik bir sekilde tamamlanabilir.

On yaka diisiikliigii arka yaka diisiikliigiinden farkli oldugu icin arka beden kalibinin yaka diisiikliigiinii
diizenleyebilmek i¢in yatay “ ” ve yaka diigiikliigii noktas1 tutulur ve kalibin disina dogru siiriiklenir,
klavyeden “L” ye basilir agilan alana “ ” 6n-arka yaka diisiikliigii fark: girilir, enter tusuna basilir.

Kiz ¢ocuk elbisesi teknik foy ¢iziminde goriildiigii gibi elbisesinin arka ortasinda pat ¢alismasi
bulunmaktadir. Pat genisliginin yarist kapama payidir. Kapama payini verebilmek icin arka ortasindaki
noktalar segilir. Dikey “ ” klavyeden L’ye basilir, arka ortasi kalibin disina dogru siiriiklenir, agilan
alana “ ” kapama pay1 6l¢iisii girilir enter tusuna basilir.
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Arka orta hattina ¢it isareti eklemek i¢in ¢1t ekle araci ve Ol¢iili secilir, agilan alana kapama
pay1 Olgiisii yazilir, enter tusuna basilir. Arka roba ve arka etek parcasina ¢it eklenir. Kiz cocuk
elbisesi arka beden kalib1 tamamlanmistir.

Kiz Cocuk Elbisesi Uzerine Model Uygulama

Teknik foyii verilmis olan kiz ¢ocuk elbisesi kalib1 iizerinden 2 farkli model kiz ¢ocuk elbisesi asamali
olarak gorsellerle anlatilmistir. Her iki elbisede de ayni dlgiiler kullanilmistir. 1. elbisede biizgii, 2.
elbisede pili ¢alismas1 yapilmistir.

Kiz Cocuk Elbisesi Model Uygulama Biizgii Calismasi

Model uygulama islemine baglayabilmek i¢in kiz ¢ocuk elbisesi kaliplar1 kopyalanir. Pro > Coklu Pili
Olustur fonksiyonu segilir, etegin 1. kism1 daha sonra 2. kismi olan etek ucu tiklanir. A¢ilan tabloda;
Birinci kenar olan bel kismina az, etek ucuna daha fazla biizgii pay1 verilmistir. Biizgii oldugu i¢in her
iki kenarda da Egri se¢ilerek tamam tiklanir.

Kiz Cocuk Elbisesi Model Uygulama Pili Caligsmasi

Teknik ¢izimine yer verilen pilili kiz ¢ocuk elbisesi model uygulama ¢alismasi yapilacaktir. Elbisenin
on etek kisminda 2 adet sag tarafta, 2 adet sol tarafta pili bulunmaktadir. Pili genislikleri 4 cm olarak
belirlenmistir. Model uygulama islemine baglayabilmek i¢in kiz ¢ocuk elbisesi kaliplar1 kopyalanir.
Pro > Coklu Pili Olustur fonksiyonu segilir, 11.28’de goriildiigii gibi etegin 1. kism1 daha sonra 2. kismi1
olan etek ucu tiklanir. Pili sayis1 2 olarak girilir (toplam 6n bedende 4 adet pili bulunmaktadir) Pili
derinligi i¢in 1. ve 2. kenarda 4 cm sabit pili derinligi kullanilmistir. Pili oldugu i¢in her iki kenarda
da Egri se¢cimi yapilmamais, iist kenara i¢ ¢izgi ekle se¢ilir ve tamam tiklanir.

Bilgisayarda Kiz Cocuk Elbisesi Pervaz Kalib1 Calisma

Kiz ¢ocuk elbisesi kol ve yaka ¢evresinde temizleme teknigi olarak pervaz ¢alismasi yapilmistir.
Pervaz uygulanacak kalip alani1 se¢ilir, Uygulama>Pervaz Tanimla fonksiyonu tiklanir, a¢ilan tabloya
pervaz genisligi cm olarak yazilir. Pervaz tanimlama igslemi yapildiktan sonra pervaz kaliplarini
kesebilmek i¢in pervazi tanimlanan kalip segilir, Uygulama>Pervaz Kes fonksiyonuna tiklanir. Pervaz
kesme islemi yapilan kaliplar kalibin disarisina mouse ile taginir. Her bir pervaz kaliplar
karismamasi i¢in kaliplara isim verilir.

Bilgisayarda Kiz Cocuk Elbisesi Kalib1 Sablonlama

Sablonlama islemine baglamadan dnce yarim olarak g¢alisilan biitiin kalip parcalarinin kumasg katlari
acilir. Kumas katindan kalib1 acabilmek i¢in, kumas kat1 a¢ “ ” araci segilir. Tiim kalip parcalari
secilir, “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” secenegi tiklanir, acilan ekrana dikis pay1
degeri girilir. Dikis pay1 dl¢iisii standart olarak 1 cm girilmistir. Kiz ¢ocuk elbisesi arka ortasindaki
pat pay1 (kivirma pay1) 6lgiisii + 1 cm dikis pay1 6l¢iisii olan 4 cm arka ortasindan disari isaretlenir.
Kiz ¢ocuk elbisesi etek ucu kivirma pay1 6lgiisii kullanilan kumas, model kalip 6zelligine gore
degiskenlik gostermektedir. Kiz ¢ocuk elbisesinde etek ucuna kivirma 6l¢iisii verebilmek i¢in 6n-arka
etek ucu hatlar segilir “Uygulama” meniisiinden “Dikis Pay1 Tanimla” se¢enegi tiklanir, agilan ekrana
dikis pay1 degeri 3 cm girilir.

Tiim kaliplar dikdortgen i¢ine alinarak secilir, ardindan “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” secenegi
tiklanir. Model kismina eklenen kaliplar pastala gonderilmeden dnce kiz ¢ocuk elbisesine ait tiim
kaliplarin listede olup olmadig1 kontrol edilmelidir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Kaban Kalibi Hazirlama
UNITE NO 12

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi NURAY CEVIiZ

BILGISAYARDA BAYAN KABAN KALIBI HAZIRLAMA

Kaban kalib1 birbirinden farkh dl¢iilerde 6 adet dikdortgen kalip pargasindan olugmakta olup bunlar; 6n
beden, arka beden, kol, yaka, cep ve cep torbasi kalibidir.

Bayan Kaban Teknik Foyii

Modelist teknik foyden yararlanarak kalib1 olusturur. Bayan kaban teknik foyiinde temel beden 38 olarak
belirlenmistir.

Kaban teknik ¢izimi lizerinde ok isaretleri ve harflendirme yapilarak gosterilen kisimlar 6lgii
tablosunda verilen dl¢iim yerlerini gdstermek icin kullanilmistir. Olgiim yerleri ve agiklama bilgileri
teknik foyden elde edilebilir.

Bayan Kaban Olgiileri Hesaplama

Bu iinitede teknik foyde belirtilen Sl¢iiler iizerinden islem yapilmistir.

Bayan Kaban Dosyas1 Olusturma

Polypattern kalip sisteminde kalip hazirlama Design programinda gerceklestirilmektedir. Kaban kalib1
i¢in yeni dosya olusturularak kalibin ¢izimine baglanacaktir.

Kalip programina girmek i¢in Design * ” simgesine tiklanir. Program igerisinde Model aYeni Model
segcenegine tiklanir.

Kalib1 kaydetmek istenilen klasor secilir, kalibin ad1 yazilarak “Garment File (*GAR)”a “Kaban”
olarak kaydedilir. Kalip dosyasi1 olusturmak i¢in otomatik pencere agilir ve dosyay1 “Pattern File
(PAT)”a kaydetmek i¢in “Kaydet”e tiklanir. Boylece ¢alisma alani hazirlanmis olur.

Bilgisayarda Kaban Kalib1 Hazirlama

Kaban kalib1 6 adet farkli genislik ve uzunluk 6l¢iilerine sahip par¢adan olusmaktadir. Kaban i¢in
hazirlanmis olan teknik foydeki 6l¢ii tablosundan olgiiler degerlendirilir, bu dogrultuda kalibin ¢izimine
baslanir.

Arka Beden Kalib1 Hazirlama

Dikdortgen araci ““ ” segilir, mouse ¢alisma alaninda siiriiklenir, “H” “ ” omuzdan boy, “V” “ ” arka
genislik +% koltuk genisligi -1 degeri girilir, enter tuguna basilir. Kalip bilgisi icin Goriiniima Kalip
isimlerini goster, Ol¢iilerin goriilebilmesi icin GorliniimaKenar 6l¢iilerini goster tiklanir.

Arka yaka diisiikligii igin, nokta  ” 6l¢iilii araclaria tiklanir. A¢ilan 6l¢ii alanina cm girilerek
“enter”a basilir. Yaka 6l¢iisiiniin uygulanacagi noktaya en yakin ¢izgiye tiklanir. Yaka genisligi icin,
nokta “ ”, 6l¢iili “ ” tiklanarak, 6l¢ili alanina yaka a¢iklig1 6l¢iisiiniin %2’si, omuz 6l¢iisii i¢in, nokta
“7 olctli “ ” tiklanarak, 6lcii alanina * ” degeri girilerek, “enter” basilir. Kalibin sag dikeyinde
koltuk derinligi 6l¢iisii “ ”, arka uzunluk 6l¢iisii ““ ““ ve kalga disikligi Olgiileri nokta ve dl¢iili
araclar segilerek girilir ve eklenir.

Arka yaka kavisi verebilmek i¢in, kose noktas1 secilerek siiriiklenir. Yaka formundaki 3 nokta
dikddrtgen igine alinir, Degistir a Cizgi - - > Egri secilerek bolge egriye doniisiir.

Omuz diisiikliigii icin “Dikey”  * secilir. Isaretlenen omuz noktas: kalibin i¢ kismia dogru siiriiklenir,
“L”, «“ > ol¢i girilerek, enter’a basilir.

Koltuk derinligi hatt1 izerinde kolevi olusturmak sol iist kdse nokta seg¢ilir, igeriye kol kavisi verecek
sekilde tasinir. Ilgili noktalar segilerek Degistir a Cizgi- - > Egri tiklanur.

Modelde genisletme yapmak icin “Yatay” “ “ tusu seg¢ilir, arka uzunlugun isaretlendigi bel noktasi
siiriiklenerek “L”, “ ” deger girilir. Ayn1 islem kalc¢a hattinda “ “, boy hattinda “ “tekrarlanarak girilen
degerler kadar iiriin kol evinden asagiya dogru genisletilmis olur.

Alt etekte sarkma olmamasi icin Dikey *“ *, sol alt etek noktas1 secilir, yukariya dogru siiriiklenir,
diizeltme pay1 girilir, Enter tiklanir. Nokta meniisii “ ” kullanilarak alt etege nokta eklenmelidir.
Degistir a Cizgi - - > Egri segilerek etekte kavis olusturulur.

Arka beden kalibi tamamlanmaistir.

On Beden Kalib1 Hazirlama

On beden kalib1 olusturulurken 6n genislik 6l¢iisiine, Koltuk genisligi 6l¢iisiiniin kalan % +1 dl¢iisii
eklenerek dikdortgen olusturulmalidir.

Dikddrtgen aract “ ” segilir, “H” * , “V” “ > 6n genislik + koltuk genisligi 7 +1 6l¢iisii girilir, enter
tiklanir.

On bedene arka beden 6lgiileri tasinmalidir. Arka beden 6n bedene arka ortasindan ¢akistirilir.
Yardimci Cizgi Olustur” “ ” ikonu tiklanarak koltuk derinligi, bel ve kalga hattina yardimci ¢izgi
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olugturulur. “Nokta” “ ” ikonuna tiklanarak 6n bedende kesistigi yerlere nokta isareti konur, ENTER
tusuna basilir.

On yaka diisiikliigii i¢in, nokta * ”, dl¢iilii ile a¢ilan 6l¢ii alanina cm ve yaka genisligi i¢in,
nokta “ ” ,6l¢tili arka yaka girilir, “enter” tiklanir. Omuz 6l¢ii belirleme islemleri 6n beden ile
aynidir.

On yaka kavisi verebilmek igin, yaka formundaki 3 nokta dikddrtgen igine aliarak Degistir a Cizgi - -
> Egri tiklanir.

Omuz disiikligii i¢in “Dikey” “ ” hareket ¢cubugu omuz noktasi kalibin i¢ kismina dogru siiriiklenir. “L”
“” omuz diisiikliigii 6l¢iisti girilerek enter tiklanir.

Kol kavisi olusturma islemleri arka beden ile aynidir. Gogiis hattinda omuzdan pens olusturulabilmesi
i¢in yardimci ¢izgi olusturulur. Olusturulan yardimci ¢izgi {izerine 6n ortasinda “Nokta” “ ” eklemek
icin, (+) koordinat referans1 almir, eklenen nokta iizerinde birakilir. “I¢c Nokta” “ ” arac1 segilerek X -
Y koordinatinda “ “girilerek enter tusuna basilir. Yaka hattinda ise Beden 1/10+3 =12 cm 6l¢ii degeri
omuz bagindan igaretlenir. Pensin baslangi¢ ve bitis noktalar1 tespit edilmis olur.

Pens tanimlamas1 yapilabilmesi i¢in, Proa Pens- - > Yeni Pens tiklanir. Pens boyunun tanimlanacagi
i¢ nokta (1), pens tepesinin tanimlanacag: kenar nokta (2), pens olusturmak i¢in kalip doniisiiniin
durdurulacagi nokta (3) ve boslukta herhangi bir yer se¢imi yapilir (4). “Pens Secenekleri” iglem
panosunda “Saat Y Oniiniin Tersi” ve “Pens A¢ikli§1” 5 cm se¢ilmistir.

Modelde genisletme i¢in “Yatay” “ “ tusu seg¢ilir, arka uzunlugun tasindigi bel noktasi sola dogru
hareket ettirilir. “L” “ ”, kalca hattinda “ “ve boy hattinda “ ““ tekrarlanarak girilir.

Etekte sarkma olmamasi i¢in Dikey “ “ se¢ilir. Sol alt etek noktas1 se¢ilerek yukariya dogru hareket
ettirilir, “L” “ ”diizeltme pay1 girilir, Enter tiklanir. Nokta “ ” kullanilarak ekleme yapilir, kavisin
olusmasinin istenildigi en uygun sekilde hareket ettirilir. Degistir a Cizgi- - > Egri meniisii uygulanir.
Kapama payinin i¢in 6n ortasi noktalari se¢ilir. Uygulama a Kivirma Pay1 meniisiine girilir. A¢ilan
pencerede 4 cm kivirma pay: girilir. Enter tusuna basilir.

Kalip igerisinde illik-diigme yerleri isaretlemek i¢in koordinat sistemi (+) ve “Nokta Yakala” «”
ikonu segilir, 6n orta hat yaka hattinda tiklanir. I¢ Nokta “ ” ikonuna tiklanarak cm deger girilir, ilk
diigmenin yeri isaretlenir. Belirlenen ilk noktada + ikonun basarak se¢im yapilir; X=0, Y=10, Y=20,
Y=30 ve Y=40 basilarak diigme araliklar1 eklenir.

On beden kalib1 tamamlanmistr.

9 [33R1 [33R1
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Kol Kalib1 Hazirlama

Kol kalibin1 hazirlayabilmek i¢in 6n ve arka beden kopyasi ayr1 ayr1 alinir. Islemler aynidir. Sadece
biri i¢in islem basamaklar1 anlatilacak olup, birlestirme isleminden devam edilecektir.

Kopyalanan beden iizerinde omuz ¢izgisi tiklanir, CTRL + M ile omuz hattina paralel kilavuz ¢izgi
olusturulur.

Kol kalibinin ¢ergevesini olusturabilmek i¢in “Kapali Poligon Olustur” “ ”, “Nokta Yakala” arac1
secilir. Kol boyu 0l¢iisii icin “Paralel” ““ ” araci segilir, “L” 60 cm kol boyu 6l¢iisii girilir, “enter”
tiklanir. Kol agzi 6l¢iisii igin “Cizgiye Dik™ “ ” araci segilir, “L” “ ” 15 cm kol agzi1 dlgiisiiniin 5 ‘si
girilir, “enter” tiklanir. Kol kalibinin ¢er¢evesini tamamlamak i¢in “Nokta Yakalama” “ * araci
secilir, kol evi alt noktasina tiklanir ve islem tamamlanir.

Kol eviyle uyumlu bir kavis verebilmek i¢in “Simetrik Egri Kopyala secgilerek beden kol evi
¢izgisi tiklanir. Kapali poligonun kol evi hatt1 se¢ilir. Elde edilen kavis 6l¢iisii ile kol evi 6l¢lisiiniin
sayisal degerleri kontrol edilmelidir. Hem beden kol evi hem kol evi ¢izgisi se¢ilerek (Shift+Ctrl+M)
fonksiyonu segilir. Olgiiler uyumlu hale getirilmelidir.

Kol kalibini dikey konuma getirebilmek i¢in “Nokta Etrafinda Dondiir , “Dikey” “ ” ara¢ ¢ubuklar1
secilir. Ardindan kol orta ¢izgisinin dnce kol agzi i¢ noktasi, sonra iist noktas1 tiklanarak kol dikey
pozisyona getirilir.

Olusturulan 6n- arka kol orta ¢izgisinden birlestirilmelidir. “Kenardan Cevir (Aynala)” “ ” arac1
secilir. Se¢ilmis olan ¢izginin iki noktasi arasindaki hat lizerinde ¢evirme islemi yapilabilir.

Kenar ¢izgilerini birlestirmek i¢in “Egit Kenarlar1 Birlestirme” “ ™ araci se¢ilerek Gorsel 12.32°de
goriilen siralama ile noktalar tiklanir. Pargalarin birlesim yerlerinde bulunan noktalar ayr1 ayri
sec¢ildikten sonra DegistiraNokta- - >Ci1t fonksiyonu segilir.

Kol agzina kavis kazandirilmasi i¢in sag -sol kdselerden disartya dogru 0,5 cm uzatilmalidir. Kose
noktalarina, “Dikey” “” , “L” tusu ile, (0,5 cm) girilir, “Enter” tusuna basilir. Kol agz1 ¢izgisi
sec¢ilerek Degistir a Cizgi --> Egri fonksiyonu ile kol bi¢imlendirilir.

Kol kalibini yatay konuma getirebilmek i¢in “Nokta Etrafinda Dondiir” ve “Yatay” “ ” ara¢ ¢ubuklar
secilir. Ancak kol kalib1 serbest bir sekilde olusturuldugu i¢in diiz boy ipligi yoniinde diizeltme
yapilmasi gerekmektedir.

Goriiniim a Diizip Goster segilerek kalibin diizipi goriiniir hale getirilir. Uygulamaa Kaliba Gore
Diizipi Dondiir veya Diizipe Gore Kalib1 Dondiir secenegine tiklanir.
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99 ¢ 99

12. Unite - Bilgisayarda Kaban Kalibi Hazirlama 34



Kol kalib1 tamamlanmistir.

Yaka Kalib1 Hazirlama

Once kaliplarin yaka kisimlar1 birbirine bakacak sekilde gevrilmelidir. “Kenardan Cevir (Aynala)
arac1 segilir. Olgii kontrolii yapilarak yaka 6lgiisii belirlentir.

Dikdértgen aract “ ™ secilir, Yatay (H): 21,73 ve Dikey (V): 10 girilir. Arka yaka 6lgiisii “Nokta” « ”, «
Olgiilii” «  araglar1 secilerek L=7,5 cm deger verilerek girilir. Yaka formunu verilmesi i¢in “Dikey”
” L=7 tiklanarak sol alt nokta, “Dikey” *“ ” L=10 tiklanarak (yaka genisligi) sol iist nokta ve “Yatay” “ *
L=7 basilarak sol iist nokta taginir.

Yaka alt takim noktasinin kavisini arka yaka oyuntusuna oturtmak i¢in “Dikey” “L=1" girilir. Ust ve alt
yaka formunu olusumu i¢in “Nokta” “ ”” mendiisii ile noktalar eklenmelidir. Klavyeden CTRL tusuna
basili tutularak birden fazla nokta eklenebilir. Eklenen noktalar CTRLAF ile uygun kavislere
doniistiiralir.

Yaka kalib1 tamamlanmaistir.

Cep ve Cep Torbasi Kalib1 Hazirlama

99 ¢ 9

Dikddrtgen aracini “ ” segerek Yatay (H): 3,5 (Cebin genisligi) ve Dikey (V): 15 (cep yiiksekligi
Olciisii) girilir. Cebin sekli i¢in “Dikey” “ ” L=0,5 cm sag iist koseden, “Dikey” “ ” L=0,5 cm sag alt
koseden yukartya dogru cebin formu olusturulur.

Beden iizerinde cep yerinin isaretlenmesi gerekir. “I¢ Nokta” “ ”, Koordinat (+) secilir. Yan dikiste
arka uzunluk 6l¢iisiiniin isaretlendigi bel hatt1 segilir, X=-16, Y=2 degerleri girilir. ilk i¢ nokta yeri
belirlenir. Isaretlenen bu nokta, “I¢ Nokta” “ ” , koordinat (+) segilerek alinir,X=0, Y=15 (Cep
yiksekligi) girilir. Cebin takim hatt1 belirlenmis olur.

Cep torbasi; dikdortgen aracimi “ ” segerek Yatay (H): 15 (Cep torbasinin genisligi) ve Dikey (V): 22
(cep torbasi yiiksekligi) girilir. Cep torbasinin iist genisligi i¢in “Nokta” “ » | “Ol¢iilii” “ » araglar
secilir, L=7,5 cm deger verilerek nokta isaretlenir. Cep torbasina uygun kavisin verilmesi i¢in diger
alanlara da “Nokta” “ ”ile noktalar eklenir. Eklenen noktalar 6nce uygun kavis formunda diizenlenir ve
ilgili alan CTRL+F ile kavis yapilir.

Cep ve Cep Torbasi ¢izimi tamamlanmistir.

Bilgisayarda Kaban Kalib1 Sablonlama

Sablonlama islemine baglamadan once yarim olarak g¢alisilan biitiin kalip parcalarinin kumasg katlar1
Kumas kati a¢ “ ” araci segilerek agilir.

Tim kalip parcalari secilir, “Uygulama aDikis Pay1 Tanimla” segenegi tiklanir, agilan ekrana dikis
pay1 degeri On-arka beden etek ucu ve kol agzi hatlarinda 3 cm, diger alanlarda 1 cm girilir.

Tiim kaliplar dikdortgen i¢ine alinarak segilir. “Model” meniisiinden “Kalip Ekle” se¢enegi tiklanir.
Pastala gonderilmeden dnce kabana ait tiim kaliplarin listede olup olmadig1 kontrol edilmelidir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Esofman Kalib1 Serileme
UNITE NO 13

YAZAR Oz Egit. Uzm. OZLEM ALBAYRAK

Polypattern kalip sisteminde Design programinda esofman dosyasi acilarak ¢alisma alani hazirlanir.
Bilgisayarda Esofman Kalib1 Serileme

Serileme islemine baslarken beden tablosu tanimlamak i¢in Model|[Model Beden Tablosu se¢enegine
tiklanir. Agilan pencerede olmasi gereken beden sayis1 sil/ekle segenekleri ile hazirlanir Baz yazan
boliimden ise olmasi gereken ana beden isaretlenir.

Seriye istenen kaliptan ya noktadan baslanabilir. Arka beden etek ¢izgisinde orta noktaya cift tiklayip
bu noktaya model boyu i¢in her beden arasindaki 6l¢ii farki kadar deger girilir. Model boyu bedenler
arasi farki hesaplandiktan sonra tablonun iist bolimiindeki 6l¢ii kutusuna deger girilir ok isaretlerinden
asag1 yone tiklanir.

Etek ucu yan noktasina ge¢mek icin klavyedeki yon tuslart kullanilabilir. Etek ucu yan noktasinda boy
serisi bir 6nceki nokta ile ayni olacagindan ayni deger girilir asag1 ok tiklanarak boy serisi tamamlanir.
Etek genisligi 6l¢iisiiniin bedenler arasi farkinin 4 degeri seri tablosunun iist boliimiindeki 6l¢ii kutusuna
yazilir sag yon tusuna basilir.

Bir sonraki noktaya klavyeden sol yon tusu ile gegilebilir. Kol evi noktasinda dncelikle gogiis genisligi
Ol¢iisiiniin bedenler arasi farkinin % degeri seri tablosunun iist 61¢ii kutusuna yazilir sag yon tusuna
basilir. Ayni noktada kol evi diisiikliigii vermek i¢in 1 cm gibi bir deger ayni1 6l¢ii kutusuna yazilir asagi
ok tusuna basilir.

Yon tuslar1 kullanilarak omuz noktasina gelinir. Her bedendeki omuz genisligi 6l¢ti farki ayni 6l¢ii
kutusuna yazilir. Sag yon tusuna basilarak uygulanir.

Y 6n tuslar kullanilarak yaka acikligi noktasina gelinir. Her beden yaka agiklig1 degeri farkinin 2
degeri 6l¢ii kutusuna yazilir sag yon tuguna basilir. Seri tablosunda Tamam tiklanir.

On beden seri atlama degerleri arka ile ayn1 oldugundan arka beden serisi kopyalanir. Oncelikle arka
bedeni serilemek i¢in noktasina ¢ift tikladiginda seri islemine gegtigi i¢in otomatik olarak serisi
gdriiniir olmustur. On bedenin seri uygulamasi farkli olacagi icin kalip segilir Seri|Seri Goster segenegi
tiklanir.

Arka bedenden seri kopyalama islemine gegilebilir. On beden segilir Seri|Secili Noktalara Seri
Kopyala secenegine tiklanir.

Arka bedenin kol evi noktasina tiklanip 6n bedenin kol evi noktasina tiklanir. Sirayla biitiin noktalarin
otomatik olarak serilendigi goriiliir.

Esofman kalib1 hazirlanirken 6n bedenin kol evine isaretlenen ¢itin kol evi kavisini bozmadan orantili
bir sekilde her bedende serilenmesi i¢in ¢it ¢ift tiklanir. A¢ilan Seri Degerleri penceresinde Orantili
Seri segenegi tiklanir.

Ayrica 6n yaka digiikliigii de her bedende degisiyorsa bu noktaya da seri uygulanmasi gerekir. Bunun
icin On yaka diisiikliigii noktasina ¢ift tiklanir Seri Degerleri penceresi agilir. Ust boliimdeki dlgii
kutusuna bedenler aras1 6n yaka diisiikliigi fark: yazilir agagi ok tiklanir

Cep etek ucunda bitecegi igin cebin biitiin noktalar: se¢ilir Seri]Y Serisi Kopyala segenegi tiklanir 6n
orta etek noktasina tiklanir. Bu noktanin Y yoniindeki boy serisi cep noktalarina kopyalanmis olur.
Cebin kendi serisi uygulanacagi i¢in bedenin 6n orta etek noktasi secilir Seri|Seri Topla segenegi
tiklanir.

Cep iist orta noktas ¢ift tiklanir Seri Degerleri penceresi acilir. Olgii tablosundaki Cep Boyu 6l¢iisiiniin
bedenler arasi farki bulunur. Burada Kirik Seri uygulamasi yapilmasi gerekmektedir. Bunun i¢in Seri
Degerleri penceresinin alt boliimiinii kullanilmaktadir Oncelikle SET béliimiinden ana beden harig
biitlin bedenler isaretlenir sadece S bedenin Y yoniine ana bedenle arasindaki seri farki yazilir uygula
tiklanir islemin dogrulugu kontrol edilebilir.

Cep iist kenarinin her iki noktasinda Y yOnii serisi ayn1 olacagi cep iist kenarinin sag noktasi secilip
Seri|Y Serisi Kopyala segenegi tiklanir, bir 6nceki agsamada serilenen cep iist orta noktasina tiklanir.
Cep st kenar genisligini serilemek i¢in iist kenar sag noktasina ¢ift tiklanir agilan Seri Degerleri
penceresinde SET boliimii agik gelecektir. Bu boliimde de 6l¢ii tablosundaki seri farklari
hesaplandiginda XS S beden 6l¢iilerinin ayni; M-L-XL bedenlerinin 6l¢iilerinin ayni oldugu goériiliiyor.
Bunun i¢in sadece S beden X yOniine ana bedenle arasindaki seri fark: yazilir uygula tiklanir, islemin
dogrulugu kontrol edilebilir.

Cep alt kenar 6l¢iisiiniin bedenler aras1 farki bulundugunda yine XS S bedenlerinin ayni; M-L-XL
bedenlerinin Slgiilerinin ayni oldugu goriiliiyor. Ayrica seri farki cep iist kenari ile ayn1 oldugu igin Cep
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alt yan noktas1 secilir Seri|X Serisi Kopyala tiklanir, cep list sag noktasina tiklanarak kopyalama
yapilir.

Cep agzi alt noktasinin bir 6l¢iisii olmadigi i¢in nokta ¢ift tiklanir agilan Seri Degerleri penceresinde
Orantili Seri segenegi isaretlenir Tamam’a tiklanir. On beden kalibi segilir SeriDagitilmis Seriyi
Diizelt segenegiyle kalip serisi dnceki haline getirilir.

Cep kalibinin serisini 6n beden iizerinden kopyalamak i¢in cep kalib1 segilir, Seri|Seri Gdster
tiklanarak cep kalibinin seri islemi acilir, Seri|Se¢ili Noktalara Seri Kopyala se¢enegine tiklanir, 6n
beden iizerinde cep iist kenar orta noktasina tiklanir, cep kalibinin da ayni noktasina tiklanir. Biitiin
noktalara sirayla seri kopyalandig1 goriiliir.

Cep kalibinin alt orta noktasinda 6n beden tizerinde karsiligi olmadigi i¢in baska bir noktanin serisini
almasi nedeniyle bozuk bir seri oldugu goriilecektir. Diizeltmek i¢in ¢ift tiklanarak Seri Degerleri
penceresinden seri degeri rilir ya cep alt yan noktasindan Y yonii kopyalanabilir. Bu nokta segilir,
Seri|Y Serisi Kopyala secenegine tiklanir cep alt yan noktasina tiklanir. Sadece Y yoniiniin
kopyalandig1 goriilecektir

Kol kalib1 i¢gin kalip segcilir, Seri|Seri Goster tiklanarak seri islemi agilir. Kol tepesinde dik agiy1
koruyabilmek nokta “” araci 6l¢iilii “” yardime1 araglariyla 2° cm nokta eklenir. Kol kalibinin tepe
noktasinin sagina tiklanir. CTRL tusu basili tutulup tepe noktasinin sol tarafina tiklanir.

Kol kalibinin sag taraftaki koltuk alt1 noktasina ¢ift tiklayarak Seri Degerleri penceresi acilir. Ust
boliimdeki kutucuga koltuk alt1 6l¢iisiiniin bedenler arasi farki yazilir hemen yanindaki sag Ok’a basilir.
Ayni1 noktada Kol Evini agsag1 diismek i¢in 1.25cm deger yazilir hemen yanindaki oklardan asagi olana
tiklanir.

Y6n tuslart kullanilarak kol agz1 noktasina gegilir. Olcii tablosunda kol agz1 beden farklar1 hesaplanir.
Seri Degerleri penceresinde iist boliime bedenler aras1 fark yazilir hemen yanindaki sag ok tiklanir.
Ayni1 noktada kol boyu serisi de verilir. Pencerenin iist boliimiine bedenler arasi fark yazilir hemen
yanindaki asag1 ok tiklanir.

Kol alt kenarinda bulunan diger noktalara boy serisi kopyalanabilir. Bunun i¢in diger iki nokta se¢ilir
Seri|Y Serisi Kopyala segenegi tiklanir kol agz1 sag noktasina tiklanarak kopyalama tamamlanir.
Yine sol koltuk alt1 noktasina kol evi diisiikligii i¢in seri degeri diger noktadan kopyalanabilir. Bunun
i¢in sol pazi noktasi se¢ilir Seri|Y Serisi Kopyala segenegi tiklanir sonra sag pazi noktasi tiklanir

Sol koltuk alt1 noktasinda paz1 genisligi 6l¢iisii icin noktaya ¢ift tiklanarak direk seri degeri girilebilir
ya sag koltuk alt1 noktasindan kopyalanabilir. Sol koltuk alt1 noktasi segilir Seri|X Serisi Kopyala
segenegi tiklanir, sag koltuk alt1 noktasina tiklanarak kopyalama tamamlanir

Seri yoniiniin diizeltmek i¢in Sol koltuk alt1 noktasi seciliyken Seri|Seriyi Dikey Cevir Secenegine
tiklanir

Kol Kalibinin iizerinde 6n oyuntu i¢in alinan ¢it isaretinin seri degeri bulunmadig igin ¢it ¢ift tiklanir
agilan Seri Degerleri penceresinde Otomatik Orant1 segenegi isaretlenir

Manset igin sag iist noktasina ¢ift tiklanip agilan Seri Degerleri penceresinde kol agzi 6l¢iisiiniin
bedenler arasi farki iist boliime yazilir, hemen yanindaki ok tuslarindan sag ok tiklanir

Klavyeden yon tuslari kullanilarak sirayla alt noktaya ve sol taraftaki noktalara geg¢ilip ayn1 degerler
uygulanir

Kemer serisi i¢in sag {ist nokta ¢ift tiklanarak isleme baslanir. Etek genisligi dl¢iisiiniin bedenler
arasindaki farkinin %2’si Seri Degerleri penceresinin iist boliimiine yazilir, sag ok tiklanarak iglem
yapilir

Y 6n tuglari kullanilarak diger noktaya gegilir, ayni deger ayni yonde tekrar uygulanir

Kapiison serisi i¢in Cizgi Olgiilerini Topla Cikar araci secilip On orta noktasina yaka aciklig
noktalarina saat yoniine dikkat ederek tiklanarak agilan pencere her beden i¢in yaka kavis 6l¢iislinii
goriiliir. Tam 6l¢ii yazan boliime tiklanir Bedenler Arasi Fark segenegi ile degistirilir

Buradaki 6l¢ii farkina gére kapilisonun 6n orta noktasindan serileme yapilacaktir. Kapiison 6n orta
noktasi ¢ift tiklanir agilan pencerede list boliime 6l¢iilen seri farki yazilir yanindaki sag ok tiklanir.
Arka beden yaka kavisi 6n yakada yapildig1 gibi Cizgi Olgiilerini Topla Cikar araci ile dlgiiliir
Bedenler Arasi Fark se¢enegi ile degistirilir

Buradaki 6l¢ii farkina gore kapilisonun arka orta noktasi serilenmektedir. Kapiison arka orta noktas ¢ift
tiklanir agilan pencerede iist boliime dlgiilen seri farki yazilir hemen yanindaki sol ok tiklanir
Kapiison boyu eni i¢in kapiison iist noktasi ¢ift tiklanir. Kapilison boyu eni sigrama degerleri diizensiz
oldugundan agilan Seri Degerleri penceresinde alt boliimii kullanarak kapiison eni i¢in X yonii boyu i¢in
Y yoniine deger girilmelidir

Seriyi tek yonde gdrmek i¢in kapilison 6n orta ¢izgisi secilir Seri|Seriyi Hizala secenegi tiklanir. Bu
islem biitiin seriyi Kapiison arkasina dogru kaydirmay1 saglamaktadir. Islemi sabitlemek i¢in kapiison
kalibin1 se¢ip Seri|Dagitilmis Seriyi Sabitle secenegine tiklanir

Olgii tablosuna gore bel dlciisiiniin bedenler arasi farki hesaplandiktan sonra %4’si 6n bedenin sag ve sol
noktasina paylastirilirken 6n beden bel noktasinda ¢ift tiklanir, agilan pencerede iist boliime deger
yazilir, hemen yanindaki sag ok tiklanir. Ayni islem bel hattinin sol noktasina da uygulanir. Ayni seri
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atlama degeri sol ok tiklanarak yapilir.

Bel 6l¢iisiinde oldugu gibi 6l¢ii tablosundaki kalga 6l¢iisiiniin bedenler arasi farki hesaplanir '4’si 6n
bedenin kalca ag noktalarina paylastirilir. Klavyeden yon tuslar kullanilarak kalga noktasina gelinir,
iist boliimdeki 6l¢ii kutusuna seri fark: yazilir, hemen yanindaki sag ok tusuna tiklanir. Ayni islem 6n ag
noktasina da uygulanir ama bu defa sol ok tiklanir.

Olgii tablosundaki Diz &l¢iisiiniin %2’sini 6n beden diz noktalarina paylastirmak igin klavyeden yon
tuslar1 kullanilarak sol diz noktasina gelinir. Seri atlama degeri iist boliimdeki kutucuga yazilir hemen
yanindaki sol ok tiklanir. Tekrar klavyedeki yon tuslari kullanilarak diger diz noktasina gelinir ayni1
deger bu defa sag ok tiklanarak uygulanir. Ayni islemler pagaya uygulanarak paca 6l¢iisiiniin /2’si 6n
beden paca noktalarina paylagtirilir.

On beden serisi tamamlandiktan sonra tek tiklama ile arka bedene kopyalanir. Ama dncelikle Arka
beden segcilir Seri|Seri Goster segenegiyle seri islemi agilir.

Seri kopyalama iglemi i¢in Arka beden segilir Seri|Se¢ili Noktalara Seri Kopyala tiklanir

Daha sonra 6n bedenin herhangi bir noktasina tiklanir arka beden iizerinde de ayni noktaya tiklanir.
Kemer serisi i¢in 0l¢ii tablosuna gore bel ol¢iisiiniin bedenler arasi farki bulunur, kemer kalibinin iist
alt noktasina uygulanir. Bunun i¢in kemerin {ist yan noktasina ¢ift tiklayarak agilan pencerede tist
boliime seri atlama degerini girilir hemen yanindaki sag ok tiklanir. Ayni islem alt noktada da
uygulanir.

Paca manset kalibinda paga 6lgiisiinii kullanmak i¢in kalibinin {ist noktasina ¢ift tiklayarak agilan
pencerenin iist boliimiine paga genislik 6lciisliniin bedenler arasi farkinin yarisi yazilir hemen yanindaki
sag ok tiklanir. Ayni islem alt noktada da uygulanir.
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DERS ADI Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama II
UNITE ADI Bilgisayarda Pastal Plam Hazirlama
UNITE NO 14

YAZAR Oz Egit. Uzm. OZLEM ALBAYRAK

Polypattern kalip sisteminde kalip hazirlama, sablonlama, serileme ve pastala hazirlik islemleri
Design programinda gergeklestirilmektedir. Pastal yerlesimi islemi Marker programinda
yapilmaktadir.

Marker programina gegmeden 6nce Design ekraninda pastal hazirli§1 yapilmas: gerekmektedir.
Bilgisayarda Pastal Plan1 Hazirlama

Kalip programina girmek icin Design “ ” simgesine tiklanir. Dogrudan program igerisinde pencere
acilir. Bu pencereden esofman kalibimizin kayith oldugu klasore gidilerek oncelikle .gar dosyasi agilir
Garment File (Model Dosyasi) dosyast ac¢ildiginda ekranin sag tarafinda goriiniir. Pattern File (Kalip
Dosyas1) agmak i¢in model dosyasina eklenmis kaliplardan herhangi biri ¢ift tiklanabilir. Kalip
dosyasi direkt acilacaktir. Eger Model dosyasina heniiz kalip eklenmemis ise DosyaA¢ segenegi
tiklanarak, kalip dosyasinin kayitli oldugu klasor igerisinden dosya segilerek agilabilir.

Unutmamak gerekir ki ekranda bir GAR (model dosyasi) acik degilken bir PAT (kalip dosyasi)
acilamaz.

Pastala Hazirlik

Kaliplar serilemeye baglamadan 6nce Design programinda kalip hazirlama alani ve model alani
birlikte ekranda olmalidir. Design programi1 kalip ekrani esofman adiyla kaydedilmistir.

Kalip hazirlama islemi bittikten sonra pastal programina gegcmeden 6nce hangi parcanin kag adet
kesilecegi, hangi kumastan kesilecegi bilgisinin girilmesi gerekir. Bunun i¢in ModelModel Tablosu
secenegi tiklanir. Agilan pencerede daha onceden GAR dosyasina gonderilmis olan kaliplarin isimleri
goriiliir.

“Adet” boliimii kaliplar GAR dosyasina gonderildigi anda otomatik olarak 1 adet olacak sekilde dolar.
Bu boliim kalibin ekranda hazirlandig1 yonde bir adet pastala yerlesebilecegi anlamina gelir.
“Karsilik Adet” boliimii kaliplarin kargiliklari i¢in ayrilmis bolimdiir. Sag ve sol olarak 2 parca
kesilecek kaliplarda ekranda hazirlandig1 yoniin karsiligini temsil eder.

“Kumas Tipi” boliimii her par¢anin hangi kumastan kesileceginin bilgisinin girildigi boéliimdiir. Bu
boliimde uzun uzun kumas isimleri yazilabilir, kumas kodlar1 girilebilir veya sadece harfler ile kumas
isimleri temsil edilebilir.

“Do6n” yazan boliim; Design ekraninda hazirlandigi agidan farkli olarak pastala gitmesini saglar. Bu
boéliimde derece girilmesi gerekir.

“Dikey Cevir” bu boliim karsiligi olan kaliplarin pastal programina gelirken kargiliklarinin dikey
olarak ¢evrilmesini saglar. Varsayilan ayarlarinda karsilik parcalar1 yatay olarak ¢evrilmis gelir.
“Cevirme Kilidi” bu bdliim pastal programinda higbir sekilde ¢evirme isleminin yapilamayacagi
anlamina gelir. Boylece kaliplarin sag-sol yonlerinin karigmasinin 6niine gegilebilir.

Model Tablosu modelin olmas1 gereken parca sayilarina ve kumas tiplerine gére doldurulduktan sonra
Tamam tiklanarak kapatilir.

Pastal programina girmek i¢in Marker
yapilir.

Pastal programinda Manuel Pastal ve Otomatik pastal olarak 2 tiir yerlesim yapilabilir. Manuel pastal
yerlesimi yaparken ekranda araglar kullanilir ve klavyeden yon tuslariyla yerlesim yapilir.

Ekrandaki araglar;

Sec: Tablet boliimiinden bir parca almaya, Yerlesmis alanda bir kalip segme isine yarar. Sec¢ili kalip
sar1 renk goriinecektir.

Tas1: Pastal alanina yerlesmis parcalar1 secmek veya se¢ili kaliplar1 tutup hareket ettirmemizi saglar.
Dikey Cevir (Aynala): Yerlesmis alanda bir kalib1 dikey yonde ¢evirme isine yarar. Tablet
boéliimiinden bir parcay: alirken de direkt ¢evirerek alir. Kaliplarin sag-sol yonlerini degistirecegi igin
ozellikle asimetrik modellerde dikkatli kullanilmali.

Yatay Aynala: Yerlesmis alanda bir kalib1 yatay yonde ¢evirme igine yarar. Tablet boliimiinden bir
parcay1 alirken de direkt ¢evirerek alir. Kaliplarin sag-sol yonlerini degistirecegi igin 6zellikle
asimetrik modellerde dikkatli kullanilmali.

180 Derece Dondiir: Bir kalib1 180 derece dondiirme isine yarar. Kumas yonii olmayan pastallarda
verimli yerlesim yapilmasini saglar.

Saat Yoniine 1 Derece Dondiir: Bir kalib1 her tikladiginizda saat yoniinde 1’er derece dénmesini saglar.
Diiz ip yonii fark etmeyen yerlesimlerde kullanilabilir.

9

9

simgesine tiklanir. Dogrudan pastal yerlesim alanina giris
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Yatay Kumas Kati1 Katla/A¢: Bir kalib1 yatay yonde kalibin ortasindan katlamaya veya katli olan bir
kalib1 agma isine yarar. Asimetrik modellerde hatali kesime sebep olabilir.

Dikey Kumas Kat1 Katla/Ag¢: Bir kalib1 dikey yonde kalibin ortasindan katlamaya veya katli olan bir
kalib1 agma isine yarar. Asimetrik modellerde hatali kesime sebep olabilir.

Yardimci Cizgi Olustur: Pastal yerlesim alaninda belirli 6l¢iilerde veya serbest olarak isaret almamizi
saglar. Arag secilip direkt tiklama yapildiginda Dikey, shift tusu basili tutularak tiklama yapildiginda
Yatay yonde ¢izgi olusturur.

Olgme: Pastal yerlesim alaninda bir kalibi, kaliplarin etrafindaki boslugu veya herhangi bir béliimii
Olgmek i¢in kullanilabilir. Arag segilir bir kalibin i¢ine tikladigimizda ekraninda alt bliimiinde (X)
yatay ve (Y) dikey yonde 6lgiileri gorebilirsiniz. 2. Yol olarak 6lgmek istenilen ilk nokta tiklanir daha
sonra fare hareket ettirildiginde ekranin alt boliimiinde (X) yatay, (Y) dikey ve fareyle ilk tiklanilan
nokta arasindaki mesafeyi (L) agiya gore gosterecektir.

Serbest Polygon: Pastal yerlesim alaninda serbest olarak kalip ¢izimi saglar.

Kesim Siralamasint Degistir: Arag¢ tiklandiginda cutter kesim makinasinin kesim siralamasi goriiniir
ve bu siralama degistirilebilir.

Mercek: Ekranda secilen alani biiyiitmek i¢in kullanilir.

Bir pastal yerlesimi yapabilmek i¢in, manuel veya otomatik yerlesim fark etmez. Ancak asagida
belirtilen 3 verinin mevcut olmasi gerekir.

Yerlesim yapilacak kumasin bilgisi

Degistir|Pastal Bilgisi...

Bir pastalda mutlaka girilmesi gereken 3 bilgi asagidaki gibidir;

Kumas Eni: Bir kumasin kullanilabilir alan1 bu béliimii yazilir. Yani kumas kenarlar1 pastal igerisine
dahil edilmez.

Kumas Yonii: Kumasin desen, hav yonlerine gore kalip parcalari bedene /demete gore kendi iginde
uyumlu veya biitiin bedenler tek yon (sabit) olacak sekilde yerlesim yapilmasini saglar.

Kumas Sunumu: Kumasin seriminin nasil yapildig: ilgilidir.

Acik: kumagin her iki kenar1 da agiktir.

Katli: Kumagin bir kenar1 kathi (kumas Kati) olarak serimi yapilmistir.

Tiip: Boru seklinde o6riilmiis, kumagin her iki kenar1 da kumas kati olan kumas tipidir.

Modelin Eklenmesi:

Model|Kalip Ekle...

Meniiden kalip ekleme segenegi tiklandiginda acilan Windows penceresinden model nerede kayitli ise
bulunur ve A¢ tiklanir.

Eger modelin model tablosunda farkli kumas tanimlamalar1 yapildiysa bir pencere ac¢ilacaktir. Sadece
secilen kumasgin pargalari tablet boliimiine gelecektir.

Normal sartlarda farkli kumas tanimlamalar1 yapilan pargalar icin ayr1 ayr1 pastal hazirlanmasi
gerekir. Eger istenirse kumasg farki gézetmeksizin biitiin pargalar bir arada da yerlesim yapilabilir. Bu
iinitede ayr1 pastallar hazirlanmigtir.

Beden Tanimlamasi / Asorti

Degistir|Beden Seg...

Asorti: Modellerin seri iiretimdeki beden dagilimlaridir.

Bir modelden toplam siparis adedi ve en ¢ok tercih edilen, satig1 yapilan bedenlere gore siparis
dagilim1 modelhaneye siparis formuyla bildirilir. Siparis adetlerinin, kumas serim kat sayisina gore bir
katta olmas1 gereken beden adetleri hesaplanir ve pastal programinda tanimlanur.

Bu asorti tanimlamasini Degistir|Beden Seg... secenegine tiklanir ve agilan pencerede her bedenin
karsisina adetini yazilir.

Bu pencerede model ismi, modele tanimli bedenler goriilmektedir. Adet boliimiine asorti bilgisini
girilir.

Grup boliimii: merdiven pastal, abraj (renk hatasi) gibi farkli yerlesimler yapmak i¢in kullanilir.

Bir pastalin olmazsa olmazi 3 bilgiyi (Kumas bilgisi, model bilgisi ve beden bilgisi) girdikten sonra
ekrandaki araglari kullanarak manuel yerlesim yapilabilir.

Manuel Pastal: Kullanicinin her par¢anin her bedenini tek tek tablet boliimiinden alip hangi sirayla
yerlesim yapacaksa tamamen kendi karariyla yerlestirmesidir. Bunun i¢in segme veya tasima araglari
kullanilarak Tablet boliimiinden bir par¢anin istenen bedeni iizerine tiklanir ve pastal yerlesim
boliimiine getirilir, tiklayarak veya klavyeden yon tuslar kullanilarak yerlesim yapilir .

Bu islemi yaparken genellikle biiyiik parcalar 6ncelikle yerlestirilir daha sonra kalan bosluklara kii¢iik
parcalar yerlestirilir. Ayrica pargalar kesinlikle diiz ip yoniine dikkat edilerek yerlestirilmelidir. Bu da
bir parcaya sadece 2 yonde yerlesim izni verir. Parga saga veya sola dogru dondiiriilebilir. Bunun igin
araclardan 180 Derece Dondiir “ ” araci kullanilabilir.

Otomatik Pastal: Yerlesimin tamamen sisteme birakildigi bir yerlesim tiiriidiir. Verilen siire boyunca
sistem farkli yerlesimler deneyecek ve en uygun, en verimli yerlesimleri size sunacaktir.

Bunun i¢in Otomatik Pastal|Otomatik Pastal Ayarlari... bdliimiinden bir siire verilebilir veya
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varsayilan siire de kullanilabilir. Ayrica daha verimli bir sonug almak igin “sikigtirma” se¢enegi de
isaretlenir.

Daha sonra Otomatik Pastal|Calistir segenegiyle otomatik pastal ¢alistirilir.

Bazen kesimde kolaylik saglamak icin parcalara siralama vermek istenebilir veya bazi pargalarin diiz
ip yonii 6nemli olmadiginda en veya boy yoniinde yerlesimi serbest birakilabilir. Bunun i¢in Otomatik
Pastal|Par¢a Parametreleri boliimiinden ayar yapilir.

Bu fonksiyonla agilan tablo Otomatik Pastalin kalbidir. Bu nedenle ¢ok iyi kavranmali ve
yonetilmelidir.

Rotasyon: her bir parcaya yazilan derece kadar dondiirme izni verilir. Pozitif yazilan agilarda sistem
ihtiya¢ duyarsa kullanir ama “-“ eksi ile yazilan agilarda kesinlikle belirtilen ac¢1 kadar dondiiriiliir.
Doénme Toleranst: Diiz ip kaydirma i¢in kullanilir. Yazilan dereceye kadar diiz ip déndiirme izni
verilmis olur. Ornegin: 5 derece yazildiginda sisteme 5 dereceye kadar diiz ipi déndiirme komutu
verilmis olur.

Grup: pargalara yerlesim sirasi1 vermek i¢in kullanilir. Varsayilan olarak 1 gelir ve biitiin parcalar1 bir
arada yerlestirir. Ama bazen kesimciler kiigiik pargalari pastal sonunda gormek ister. Bu durumda
kiiciik parcalar i¢in 2 yazilabilir.

B1 B2 B3...: Bu bolim kiigiikten biiyiige dogru bedenleri temsil eder. Her bedenin altinda parca bazinda
asorti goriiliir. Buradaki adetler degistirilebilir. Ornek;

*Bazen kemer pargalarinin kii¢iik bedenlerini sifirlayip fazladan biiyiik beden kemerlerinden kesim
yaparlar.

*Bosluklar1 degerlendirmek i¢in bazi pargalardan fazla kesilebilir ve bu fazladan kesilen pargalar
baska siparislerde degerlendirilebilir.

Adetlerde bir degisiklik yapildiysa “Adetleri Yenile” se¢cenegi normal asorti adetlerine donmenizi
saglar. “Adetleri Sifirla” ise biitlin parcalarin biitiin bedenlerindeki asorti sayisini siler.

Pastal programinda verimlilik degeri ayn1 ekranda pastalin caligsmas1 aninda takip edilebilir. Aym
boliimde yerlestirilen toplam parga sayisi, pastal en ve boyu gibi bilgileri de goriilmektedir

Pastal yerlesimi bittikten sonra Maliyet hesaplamasi yapilabilir. Bunun i¢in {iriin grubuna gore
Degistir[Orme Kumas Maliyeti veya DegistirDokuma Kumas Maliyeti béliimleri kullanilir.

Esofman Orme grubu oldugu i¢cin Orme Kumas Maliyet tablosu kullanilir.

Doldurulacak Boliimler:

Toplam Pastal Bagi/Sonu: Pastal boyu ne olursa olsun kesimde bir miktar pastalin baginda ve sonunda
fazlalik verilir. Bu miktar firmaya goére degisiklik gosterir.

Toplam Kumas Kenari: Kumagslarin kenar kisimlar1 pastal yerlesim alani i¢erisine alinmaz ama
maliyet hesabi icerisine dahil edilmesi gerekir. Bu sebeple kumasa gore degisen bu kisim maliyet
tablosunda eklenmelidir.

Kumas Metrekare Agirligi: Farkli yontemlerle hesaplanan kumas agirlig1 bu boliime yazilir.

Uriin Bas1 Ekstra Kumas: Eger model iizerinde ayn1 kumastan kullanilan ekstra bir parga varsa ve
pastal icerisine dahil degil ise bu boliime yazilabilir.

Kumas Kilo Fiyati: Kumasin fiyatidir. Istenilen birim {izerinden hesaplama yapilabilir.

Siparis Adedi: Toplam siparis adedidir.

Fazla Kesim: Hatali kesim veya kaybolan pargalar i¢in fazladan kumas siparisi vermek i¢in kullanilir.
Ham Kumas Firesi: Bu boliim sadece boyanmamis ham olarak siparis edilecek kumasglar i¢in
kullanilir.

Hazirlanan maliyet tablosu sonrasinda Tamam tiklandiginda pastal igerisine kayitl kalir. Istenirse
yazicidan da yazdirilabilir.

Elde veya otomatik kesim makinalarinda kesimhaneye bir pastali gonderirken cogunlukla Plotter ¢izim
makinasindan ¢izim almak gerekir. Bunun i¢in Dosya|Cizim Dosyasi Olustur secenegi tiklanir.
Acilan pencerede “Kaydet” tiklandiginda otomatik olarak Plotter’in klasériine diisecektir.

Plotter ¢izimiyle beraber Pastal Raporu verilir. Bunun i¢in Dosya|Pastal Raporu Yazdir...tiklanir,
yazicidan ¢ikt1 alinir.
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