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GIRIS
Giiniimiiz dijital diinyasinda her gegen giin kullanici ihtiyaclar artmakta ve aliskanliklar1 degismekte,
daha karmasgik ve ¢ok yonlii bir hale gelmektedir. Kullanicilarin, farkli ekran boyutlarinda farkli
cihazlar1 kullanirken sorun yasamamalar1 giiniimiiz teknolojik caginda olmazsa olmaz bir gereklilik
olmustur. Sorun yasayan, kotii deneyimi tecriibe eden kullanicilar ilgili web siteleri ya da
uygulamalarin1 kullanmay1 ¢ok beklemeden terk edecektir. Bu noktada duyarli web tasarimi
imdadimiza yetigiyor. Duyarli web tasarimi ister masaiistii bilgisayar, ister akilli telefon, ister tablet
olsun, herhangi bir cihazda en iyi deneyimi sorunsuz saglamak icin goriintiilenecek web sitesi veya
uygulamalarin igeriklerini, diizenlerini, islevlerini otomatik olarak ayarlamalarina imkan taniyacak
sekilde tasarlanmasini ve olusturulmasini icermektedir.
Kullanilan cihaza gore igerigi optimize etme prensibine sahip olan duyarli web tasarimi, bir
uygulamanin veya bir web sitesinin farli cihazlarda ve farkli ekran boyutlarinda uyumlu ve sorunsuz bir
sekilde goriintiilenmesini saglamaktadir. Duyarli web tasariminin islevselligi ve kullanilabilirligi
igeren esneklik, grid ve medya sorgulari gibi temel ilkeleri mevcuttur. Esneklik, web sitesi ya da
uygulamalardaki icerigin ve tasarimin farkli cihazlara ve ekran boyutlarina uyum saglamasini miimkiin
kilmaktadir. Grid sistemleri sayfa diizenini organize etmekte ve dinamik olarak uyarlama islemini
yapmaktadir. Medya sorgulari ise tarayicinin 6zelliklerini sorgulayarak stil ve diizeni dinamik olarak
uyarlamay1 saglamaktadir.
Internet erisimi 6nceleri sadece masaiistii bilgisayarlar iizerinden kullanilmaktaydi. Artik kullanicilar
web i¢eriklerine akilli telefonlar, akilli televizyonlar, tabletler, akill1 saatler gibi farkli cihazlar
iizerinden erismektedirler. Bu kadar farkli cihazin ortaya ¢ikip kullanilmasiyla tasarimcilara ve
gelistiricilere uyumlu, kullanici dostu, sorunsuz bir deneyim sunma gerekliligi ortaya ¢ikmistir.
Duyarli web tasarimi tiim bu ihtiyaglara cevap veren bir yaklagim sunmaktadir.
DUYARLI WEB TASARIMI NEDiR?
Duyarli web tasarimi, bir web sitesinin ya da bir uygulamanin bilgisayar, telefon, tablet gibi farkl
cihazlarda ve farkli ekran boyutlarinda uygun bir sekilde goriintiilenmesini saglayan bir tasarim
yaklagimidir.
Duyarli Web tasarimi, tasarim ve gelistirmenin ekran boyutu, platform ve yonelime bagli olarak
kullanicinin davranisina ve ortamina yanit vermesi gerektigini one siirmektedir. Herhangi bir kullanici
diziistii bilgisayarindan bir web sitesine girip daha sonra bir tablete ya da akilli telefona ge¢ip ayni web
sitesine girdiginde, web sitesi ¢oziiniirlik, goriintli boyutu gibi 6zelliklere uyum saglamak icin dinamik
olarak gecis yapmalidir. Diger bir ifadeyle web sitesi kullanicinin cihaz tercihlerine gére otomatik
olarak yanit verecek teknolojiye sahip olmalidir. Bu siirekli {iretilip piyasaya sunulan her yeni aygit
i¢in farkli bir tasarim ve gelistirme asamas1 ihtiyacini ortadan kaldiracaktir.
DUYARLI WEB TASARIMI KAVRAMLARI
Duyarli web tasarimi, web sitelerinin insanlarin internete erismek i¢in kullandiklar1 ¢ok ¢esitli
cihazlara uyum saglamasina olanak tanimaktadir. Isletmeler i¢in daha iyi kullanic1 deneyimleri,
gelismis erigilebilirlik ve uygun maliyetli ¢6ziimler saglamaktadir. Duyarli web tasarima ile ilgili
Onemli olan bazi kavramlar su sekildedir:

* Akiskan Izfara (Grid) Diizeni

* Duyarl1 Goriintiiler

* Medya Sorgulari

* Kesme Noktalar

+ Mobil Oncelikli Yaklasim

+ Igerik Hiyerarsisi

* Gelistirilmis Kullanic1 Deneyimi

» Maliyet Etkinligi
DUYARLI WEB TASARIMININ FAYDALARI
Duyarli web tasarimi farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda tutarli bir kullanici deneyimi
saglamaktadir. Duyarl bir tasarimla, kullanicilar bir cihazdan digerine gegerken kullanict deneyimini
kagirmadan sorunsuz bir sekilde igerigi gorebilir ve igerikten faydalanabilirler.
Insanlar diinya genelinde internete erismek igin binlerce farkli cihaz kullanabilmektedir. Web
sitelerinin bilgisayar, tablet, akilli saat gibi bir¢ok cihazda ayni1 anda kusursuz, uyumlu ve sorunsuz
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goriinmesi gerekmektedir. Bu kullanicilarin memnuniyeti i¢in ¢cok dnemlidir. Siteler ya da
uygulamalara farkli cihazlardan erismek isteyen ziyaretgilerin sorun yasamasi durumunda rakiplere
kars1 dezavantajli duruma diisiilmektedir. Kotii tasarlanmis bir web sitesini daha kii¢iik ekranlarda
goriintiilemeye calisip hayal kiriklig1 yasayan kullanici i¢in o sitedeki her sey bozuk ve yersiz goriiniir.
Duyarli tasarimlar kullanilmadiginda doniisiimler ve yatirim getirileri en iist diizeye ¢ikarilamaz,
hedef kitlenin ¢oguna ulasilamaz.
Duyarli web tasarimi1 faydalarini asagidaki basliklar halinde siralayabiliriz:

* Gelistirilmis Mobil Uyumluluk

* Maliyet Etkinligi

* Gelistirilmis SEO Performansi

» Daha Kolay Web Sitesi Yonetimi

* Gelistirilmis Mobil Uyumluluk
Web siteleri mobil cihaza uyum saglamiyorsa, sitelerini mobil ziyaret¢ilere gore diizenleyen rakiplere
kars1 dezavantajli duruma diismektedir.
Maliyet Etkinligi
Duyarh bir web tasarimi yaklagim1 benimsemek, daha diisiik gelistirme ve bakim masrafinin yani sira,
gelismis kullanici deneyimi ve etkilesimi, daha iyi SEO performansi ve daha fazla erigim ve
erisilebilirlik yoluyla maliyet etkinligi sunmaktadir. Bu durum sadece para tasarrufu saglamakla
kalmaz, ayn1 zamanda isletmeler i¢in daha yiiksek bir yatirim getirisi ile sonug¢lanir.
Gelistirilmis SEO Performansi
Duyarli web tasarimi, herhangi bir web sitesinin arama motoru optimizasyonu (SEO) performansini
artirmada onemli rol oynamaktadir. Google gibi arama motorlari, mobil kullanicilar i¢in daha iyi bir
kullanici deneyimi sagladiklari i¢in arama sonuglarinda mobil uyumlu web sitelerine 6ncelik
vermektedirler.
Duyarli web tasariminin uygulanmasi yalnizca kullanici deneyimini iyilestirmekle kalmaz, ayni
zamanda SEO performansini da artirmaktadir. Duyarli web tasarimi mobil uyumlu tasarima
odaklanmakta ve cihazlar arasinda birlesik bir web sitesi deneyimi saglamaktadir. Bu sebeple web
sitelerinin arama motoru sonuglarindaki goriintirligiinii artirilmaktadr.
Daha Kolay Web Sitesi Yonetimi
"Daha Kolay Web Sitesi Yonetimi", duyarli web tasarimi yaklasimiyla hazirlanmis bir web sitesinin
bakimi ve giincellenmesindeki kolaylik ve verimliligi ifade etmektedir. Web yoneticileri i¢in genel
yoOnetim siirecini basitlestirip, daha az zaman alic1 hale getirmektedir. Genel olarak, duyarl1 web
tasarimi sayesinde daha kolay web sitesi yonetimi, igsletmeler ve web sitesi sahipleri i¢in daha fazla
tiretkenlik, daha az is yiikli ve maliyet tasarrufu saglanmaktadir.
DUYARLI WEB TASARIMINDA KULLANILAN YENILIKCi TEKNOLOJILER
Duyarli web tasariminda kullanilan yenilik¢i teknolojiler, duyarli web tasariminin temelini olusturan
ve web deneyimini gelistirmeye yonelik ¢esitli araglar1 igeren, web tasariminda kullanici deneyimini
gelistirmek, performansi artirmak ve farkli cihazlarda uyumluluk saglamak i¢in kullanilan 6nemli
araglardir. Yenilik¢i teknolojilerle tasarlanmis bir web sitesi veya uygulama, bu teknolojileri etkili bir
sekilde kullanarak kullanicilara daha etkilegsimli ve tatmin edici bir deneyim sunmaktadir. Duyarh
web tasariminda sikg¢a kullanilan yenilik¢i teknolojilerden bazilari su sekildedir:

* CSS Framework'leri

* Flexbox ve Grid Layout

* Duyarli Goriintiiler (Responsive Images)

» JavaScript Framework’leri

* Progressive Web Apps (PWA)

+ Service Workers

* WebAssembly (Wasm)

* CSS Framework’leri
Bir CSS Framework, kullanima hazir bir CSS kiitiiphanesidir. Bir projeye sifirdan baglamak yerine,
CSS Framework gelistiricilere tekrarlayacaklari ve ince ayarlar yapabilecekleri bir kullanici ara
yiiziini hizlica olusturabilmeleri i¢in araglar sunmaktadir. Bununla birlikte CSS Framework
standartlara daha uygun web siteleri olusturulmasini saglamaktadir.
Tailwind, Bootstrap, Foundation gibi CSS framework'leri, duyarli web tasarimini kolaylastiran ve
hizlandiran 6nemli araglardandir. Bu framework'ler, d6nceden tasarlanmis bilesenler ve grid sistemleri
sunarak tasarimcilara ve gelistiricilere esneklik saglamaktadir.
Tailwind: Tailwind, web sitelerini hizl1 ve kolayca sekillendirmek i¢in kullanilmaktadir. Temel
olarak 6zel kullanici ara yiizlerini hizlica olusturmak i¢in bir yardimci program 6ncelikli CSS
Framework’tidiir. Tailwind ile benzersiz bir kullanici ara yiizii olusturmak i¢in kii¢iik bilesenleri bir
araya getirmek yeterli olmaktadir. Tailwind ham bir CSS dosyasini alir ve bu dosyay1 bir yapilandirma
dosyasi iizerinden islemekte ve ¢ikt1 iiretmektedir.
Bootstrap:Bootstrap, web ara ylizleri tasarlamaya yonelik agik kaynakli bir 6n u¢ Framwfork olup, web
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tasarimlari olusturabilmeyi kolaylastiran "kullanima hazir" HTML, CSS ve JavaScript kodu
koleksiyonundan olusmaktadir.

Bootstrap kullanilarak, arkasindaki karmasik kodu anlamak zorunda kalmadan ¢ekici bir web goriiniimii
olusturulabilmektedir. Thtiya¢ duyulan temel diizeyde, oldukga basit HTML, CSS bilgisi, eger
etkilesimli efektler olusturulmak isteniyorsa biraz da JavaScript bilgisidir. Bootstrap agik kaynakli
olup kullanimi ticretsizdir.

Foundation: Foundation 2011 Eyliil’de ZURB tarafindan olusturulmustur. Herhangi bir cihazda ¢alisan
duyarli web siteleri, uygulamalar, e-postalar olusturmay1 kolaylastiran agik kaynakli ve duyarl bir 6n
u¢ Framework olarak adlandirilmaktadir. Foundation tamamen duyarli web uygulamalari
olusturulmasina imkan saglamaktadir.

Flexbox ve Grid Layout

Flexbox ve Grid, sayfa diizenini ve bilesen yerlesimini yonetmekte biiyiik kolaylik saglamaktadir.
Ozellikle grid sistemleri, sayfa tasarimini farkli ekran boyutlarina uyumlu hale getirmek igin etkili bir
aractir.

Flexbox: Flexbox, hizalama yapilarini kontrol etmek i¢in 6geler arasinda dagitilmis bosluklara sahip
esnek ve verimli diizenlere sahip tek boyutlu bir diizen modeli olarak adlandirilmaktadir.

Grid Layout: Grid Layout, bir web sayfasindaki veya uygulamadaki 6gelerin iki boyutlu diizeni i¢in
tasarlanmis bir CSS diizen yontemi olarak adlandirilmaktadir. Grid layout Html’de degil CSS’de
tanimlanan grid yapilar1 olusturmak i¢in bir yontem sunmaktadir.

Duyarh Goriintiiler (Responsive Images)

Duyarl goriintiiler, cihaz ¢oziiniirliigiine, ekran boyutuna, yoniine, ag baglantisina ve sayfa diizenine
bagli olarak dogru goriintiiyii yiikklemek i¢in kullanilan teknikler biitiinii olarak adlandirilmaktadir.
Tarayici, sayfa diizenine uymasi i¢in goriintiiyll uzatmamali ve yiikleme zaman ve bant genisligi
israfina neden olmamalidir. Goériintiiler hizl1 yiiklendiginden ve insan goziine net gériindiigiinden
kullanict deneyimini iyilestirmektedir.

JavaScript Framework'leri

JavaScript ile yazilmis kodlar1 igeren kiitiiphaneler toplulugu olup yazilim gelistiricilerin islerini ¢ok
kolaylastirmaktadirlar. JavaScript framework'leri, kullanict ara yiizlerini ve sayfalar arasinda gegisleri
yonetmek icin kullanilir. Bu framework'ler, tek sayfa uygulamalarin1 (Single Page Applications - SPA)
gelistirmek i¢in yaygin olarak tercih edilir.

Her bir JavaScript ¢atisi, yazilim gelistirmede farkli alanlar ve farkli amaglar i¢in dnceden
olusturulmus kodlar sunarak gelistiriciye zaman kazandirmaktadir. Yazilim gelistiricilerin birlikte
calisabilecegi ¢ok fazla sayida JavaScript Framework kiitiiphanesi vardir.

Progressive Web Apps (PWA, Asamali web uygulamasi)

Progressive Web Apps(PWA), bir mobil uygulama gibi goriinen ve davranan bir web sitesi olarak
adlandirilmaktadair.

PWA'lar, son kullanicinin bir uygulama magazasini ziyaret etmesini, bir satin alma islemi yapmasini
ve yazilimi yerel olarak indirmesini gerektirmeden yerel mobil cihaz 6zelliklerinden yararlanmak i¢in
olusturulmustur. Bir PWA bir arama motoru sorgusu ile bulunabilir ve bir tarayici araciligryla hemen
erigilebilir.

Service Workers

Servis Worker, kullanici etkilesimi olmadan bagimsiz olarak tarayici arka planinda ¢alisan bir betiktir.
Ayrica, kullanicr tarafinda galisan bir proxy'yi andirir. Bu script ile sayfanin ag trafigini takip edebilir,
anlik bildirimleri ydnetebilir ve Cache API ile "offline first" web uygulamalar1 gelistirebilirsiniz.
Servis Worker ile sayfanin tiim ag trafigi ve anlik bildirimler yonetilebilmektedir. Service Worker ve
Cache API ile herhangi bir istek / yanit ¢ifti onbellege alinabilmekte ve bu ¢evrimdisi igerige istenilen
zamanda erisebilmektedir.

WebAssembly (Wasm)

Genellikle Wasm olarak adlandirilan WebAssembly, 6zellikle web tarayicilari i¢in tasarlanmaig ikili
bir komut bi¢imi olarak adlandirilmaktadir. Kodun neredeyse yerel hizda yiiriitiilmesini saglayan diisiik
seviyeli bir sanal makinedir. Wasm, web'e yliksek performansli uygulamalar getirmek amaciyla
Mozilla, Google, Microsoft ve Apple gibi biiylik tarayici saticilar1 arasinda ortak bir ¢aba olarak
gelistirilmistir. WebAssembly'nin en 6nemli avantajlarindan biri, birden fazla programlama diliyle
uyumlu olmasi ve bu sayede web gelistirme i¢in ¢ok yonlii bir ¢6ziim olmasidir.
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GIRIS

Web diinyas1 teknolojik gelismelere paralel olarak siirekli bir degisim ve gelisim halindedir. Web
diinyasindaki bu degisim ve gelisime Onciilitk eden teknolojilerden birisi de HTMLS5'tir. HTMLS,
internet lizerindeki igerigi daha erisilebilir, daha etkilesimli ve zengin hale getirmek hedefiyle
gelistirilen bir standarttir. Ik olarak 2014 yi1linda W3C tarafindan resmi olarak kabul edilmis olan
HTMLS, web gelistiricilerine yeni 6zellikler, gelistirilmis performans ve daha iyi bir kullanici
deneyimi sunabilmeyi amaglamaktadir. HTMLS, web diinyasinda devrim niteliginde bir doniisiim
baglatmistir ve gelecegin standartlarina 1s1k tutan bir teknoloji olarak adlandirilmaktadir.

HTMLS5 teknolojisinin ana hedeflerinden birisi, zengin medya destegini gliclendirmektir. HTMLS, ses
ve video igeriklerini entegre etmede daha dnceki versiyonlara kiyasla daha hizli ve sorunsuz bir
performans sunmaktadir. HTMLS entegre etme siirecini basitlestirmekte ve harici eklentilere ihtiyac
duymadan video ve ses iceriklerini desteklemektedir. Bu durum kullanicilarin daha etkilesimli ve
cesitli medya iceriklerine ¢ok daha hizli erisebilmesini miimkiin kilmaktadir.

HTMLS5'in bir diger 6ncelikli hedeflerinden birisi de Mobil uyum ve duyarliliktir. Mobil cihazlarin
yayginlagsmasiyla birlikte farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda tutarli bir deneyim sunmak giiniimiiz
coklu platform ortaminda olmazsa olmaz gerekliliklerdendir. Bu ihtiyaci karsilamak i¢in HTML5
mobil uyumlu web siteleri olusturmay1 kolaylastirmaktadir.

HTML5’in gii¢lii yonlerinden birisi de tarih segicileri, yerel dogrulama o6zellikleri ve gelismis input
tipleri gibi 6zelliklere sahip olmasidir. Bunlar kullanici dostu ve hata toleransli form deneyimleri
sunmaktadir.

HTML5 NEDIR?

HTML'in ilk versiyonu 1993 yilinda yazilmistir. O zamandan giiniimiize kadar ¢ok daha gelismis
olmasina ragmen giiniimiizde kullanilan son versiyonu HTML5’ten énce HTML4 son siiriim olup ve hala
sinirlamalar1 vardi. HTML4’iin en biiyiik sorunu web gelistirici ve tasarimcilarinin HTML’de
desteklenmeyen igerik veya Ozellikler eklemek istemeleriydi. HTML’in destegi olmayan bu
durumlarda kullanicilarin tarayici eklentileri yliklemeleri gerekmekteydi. Bu eklentileri yiiklemeyen
kullanicilar ilgili igeriklere erisemeyeceklerdi. HTMLS5 bu standart disi tescilli teknolojilere olan
bagimlilig1 ortadan kaldirmak i¢in tasarlanmistir. HTMLS ile ¢cevrimdist ¢alisan, yiiksek ¢oziiniirliiklii
video ve animasyonlar1 destekleyen ve cografi olarak kullanicilarin nerede bulunuldugunu bilen web
uygulamalari olusturulabilmektedir.

HTMLS, web siteleri ve web uygulamalari olusturmak i¢in kullanilan Hypertext Markup Language'in
(HTML) en son siiriimiidiir. HTMLS5'in resmi spesifikasyonu 2014 yilinda yaymlanmistir ve en yaygin
kullanilan siiriim haline gelmistir. HTMLS5, gelistiricilerin daha dinamik ve etkilesimli web sayfalar1
olusturmasina olanak taniyan bir¢ok yeni 6ge, nitelik ve API (Uygulama Programlama Ara yiizleri)
sunmaktadir.

HTMLS5, web sayfalarinin yapisini ve sunumunu tanimlayan kod olan Hypertext Markup Language'in en
son standardidir. Ug koddan olusur: Yapiy1 koruyan HTML; sunumu etkileyen CSS; ve web
tarayicilarinda etkilesimli efektler olusturan JavaScript.

HTMLS5, masaiistii bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, akilli telefonlar ve tabletler de dahil olmak
iizere ¢ok cesitli cihazlarla uyumlu olacak sekilde tasarlanmis ve gelistiricilerin birden fazla cihazda
sorunsuz bir sekilde ¢aligan platformlar arasi web uygulamalari olusturmasini kolaylastirmistir.

HTMLS5 NE iCiN KULLANILIR?

Bir isaretleme dili olan HTMLS5, onciilleri HTML 1'den HTML4'e kadar oldugu gibi web icerigi
olusturmak ve yapilandirmak i¢in kullanilir. HTMLS, modern, dinamik ve ilgi ¢ekici web igerigi ve
uygulamalar1 olusturmak i¢in gerekli olan ¢ok yonlii ve yaygin olarak kullanilan bir teknolojidir.
HTMLS ¢ok ¢esitli amaglar i¢in kullanilmaktadir, bunlardan bazilar1 asagida siralanmistir:

Web siteleri , web uygulamalar1 olusturma

Mobil gelistirme

Capraz platform uyumlulugu

Erisilebilirlik

Video ve ses oynatma
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E-ticaret

HTMLS5 ILE GELEN YENILIKLER

HTMLS kendisinden 6nceki HTML siiriimlerine gore birgok yeni 6zellik ve iyilestirme saglayarak
gelistiricilerin dinamik, etkilesimli ve erisilebilir web igerigi ve uygulamalar1 olusturmasini
kolaylastirmistir. Bununla birlikte HTMLS5 her proje i¢in her zaman en iyi se¢enektir denilemez. Bazi
projeler i¢gin normal HTML yeterli olabilirken bazilar1 i¢in farkli bir teknoloji daha uygun
olabilmektedir.

HTMLS ile gelen yeniliklerden bazilar1 agagidaki gibi siralanmistir:

Yeni 6geler ve nitelikler

Geligtirilmis multimedya destegi

Canvas 0gesi

Gelistirilmis formlar

Cevrimdis1 depolama

Gelistirilmis erisilebilirlik

Daha verimli kodlama

Capraz platform uyumlulugu

HTMLS SAYFA YAPISI

HTMLS5 kodlarini yazip ¢alistirmak i¢cin Windows tabanli bilgisayarlar i¢in gelistirilmis iicretsiz, agik
kaynakli bir HTML editorii olan Notepad++ programi kullanilabilir. Bunun yan1 sira Atom HTLM
Editorii, NetBeans, Microsoft Expression Studio, Sublime Text, Adobe Dreamweaver CC gibi editorler
de kullanilmaktadir.

HTML5’in genel sayfa yapisinda kullanilan etiketler:

HTML5’DE KALDIRILAN ETiKETLER

HTMLA4’ten sonraki siirim olan HTML5’e geg¢iste bazi etiketler kaldirilmistir. Bu kaldirilan etiketlerin
bir kisminin yerine ayn1 islevi gergeklestiren yeni etiketler gelmigtir.

HTMLS5’te kaldirilan etiketler ,, , ,

>
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, , olarak siralanabilir.

ANLAMSAL HTMLS ETIKETLERI

HTMLS Etiketleri

HTMLS5, cok fazla sayida web tarayicisi tarafindan desteklenen ¢ok sayida yeni 6ge getirmistir.
HTMLS5'in temel unsurlari asagida listelenmistir :

: Bu yeni bolimleme 6gesi, belirli bir i¢erigi bir makalenin pargasi olarak isaretlemek i¢in
kullanilmaktadir.

: Genellikle belge kenar ¢ubuklarinda kullanilan

Ogesi, iginde bulunan igerikten baska bir i¢erigi tanimlamaktadir.

: Ses kaynaklarin1 ayirmak i¢in bir veya daha fazla etiketiyle birlikte kullanilabilen

etiketi, kullanicilarin bir sayfanin miizik veya ses akig1 gibi ses igerigini yerlestirmesine olanak
tanimaktadir.

: Cift yonlii izolasyon anlamina gelen bu 6grenin islevi, 6genin disindaki metinden farkli bir yonde
bi¢imlendirilebilecek bir metin pargasini izole etmektir.

: Bu 6ge, grafikler ¢izmek ve bir sayfaya goriintli eklemek i¢in JavaScript kullanmaktadir. Kenarliklar
ve metin varsayilan olarak dahil edilmez ve etiketler seffaftirlar.

: HTML kodlari iginde veri saklamak i¢in kullanilan etiketi, web sayfalarinda kullaniciya gériinmeyen,
ancak sunucuyla iletisim halinde olan verileri depolamak ve iletmek i¢in kullanilmaktadir.

: Bu 6ge, veri girildiginde tarayicinin kullanicilara sunacagi dnceden ayarlanmig seceneklerden olusan
bir agilir liste belirterek 6gesi i¢in bir 'otomatik tamamlama' 6zelligi saglamaktadir.

ve :

etiketi HTMLS ile gelen yeni bir 6ge olup icerigi gizlemek ve agmak i¢in kullanilmaktadir. Bu etiket,
etiketin icerdigi igerigin baslangicini ve sonunu tanimlamakta ve bir kullanici tiklayarak veya bir
klavye kisa yolu kullanarak igerigin agilmasini veya gizlenmesini saglamaktadir.

0gesi,

acilis etiketi ve

kapanis etiketi olmak iizere iki bilesenden olusmaktadir. Igindeki igerigi gizlemek veya agmak igin
etiketi kullanilmaktadir. etiketi, kullaniciya igerigin 6zeti veya basligi olarak goriintiilenmektedir.

: 0gesi, bir iletigim kutusu veya alt pencere tanimlayarak bir web sayfasinda agilir iletisim kutular1 ve
modal pencereler olusturmay1 kolaylastirmaktadir.

: 0gesi genel olarak ses veya video gibi multimedya igerigi bigimini alan {i¢iincii taraf uygulamalari
gdémmek i¢in kullanilmaktadir.

ve
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etiketi, web sayfalarinda grafikler, resimler, videolar, tablolar gibi medya 6gelerini gruplar ve bu
ogeler i¢in agiklama veya altyazi saglayan bir etikettir.

etiketi,

6gesinin i¢inde bulunarak medya 6gesiyle ilgili aciklamay1 saglamaktadir.

: Bu 6ge, bir b6liim ya da sayfa i¢in bir altbilgi tanimlamaktadir. Genel olarak yazar hakkinda bilgi,
telif haklari, iletisim bilgileri, site haritas1 gibi ilgili okumalar igerir.

0gesi genellikle sayfanin bagligi ve bashigr ile ilgili bilgileri igermektedir. Tipik olarak, tanitici
bilgiler ya da gezinme baglantilari i¢in bir kapsayiciy1 ana hatlariyla belirtmektedir.

: 0gesi, formlarda bir anahtar ¢ifti olusturucu alani belirtmek i¢in kullanilmaktadir. Amaci,
kullanicilara giivenli bir kimlik dogrulama y6ntemi saglamaktir.

0gesi, sayfanin ana igerigini ana hatlariyla belirtir ve bu icerik s6z konusu belgeye 6zgii olmalidir.
: 0gesi, bir paragraf i¢inde vurgulanmasi veya isaretlenmesi gereken metni tanimlamaktadr.

: Gosterge olarak da bilinen 6gesi, Onceden tanimlanmis bir araliktaki skaler 6l¢iimleri ve kesirli
degerleri tanimlamak i¢in kullanilmaktadir.

6gesi, web sitesinin genellikle gecerli sayfada baska bir noktaya veya farkli bir sayfaya yonlendiren
gezinme baglantilarina ayrilmis boliimlerini ana hatlariyla belirtmektedir. Yaygin

Ogeleri arasinda tablolar, meniiler ve dizinler bulunmaktadir.

: 0gesi, JavaScript ya da baska bir komut dosyasi tarafindan gergeklestirilen bir hesaplamanin ¢iktisini
temsil etmektedir.

: Genellikle JavaScript ile birlikte kullanilan 6gesi, tamamlanan is miktar1 ya da indirme siiresi gibi
bir gérevin ilerleme durumunu gorsellestirmektedir.

, , ve : etiketi, 0zellikle Japonca 6grenenler i¢in ¢ok faydalidir, ¢iinkii karakterlerin telaffuzlarim
aciklamakta ve okunmasini kolaylastirmaktadir. HTML etiketi, “rp” kisaltmasi tarafindan temsil
edilen “ruby parenthesis” anlamina gelmektedir. Bu etiket, metin i¢inde “ruby” formatini kullanarak
kii¢iik bir yaziy1 veya bir karakterin yaninda parantezlerle kiigiik bir yaziy1 gostermek igin
kullanilmaktadir. HTML etiketi, “ruby text” in kisaltilmas1 olup, yan yana yerlestirilmis metinlerdeki
karakterlerin lizerindeki agiklamalar1 belirtmek i¢in kullanilan bir HTML etiketidir.

Ogesi, listbilgi ve altbilgi dahil olmak {lizere web sayfalarinin belirli boliimlerini tanimlamaktadir.
: Bu 6ge SVG grafikleri i¢in bir kap olusturur. Kutular, yollar, daireler, grafik gériintiiler ve metin
cizmek i¢in ¢ok sayida yontemi bulunmaktadir.

: 0gesi, tarih ve saati kullanicilar tarafindan okunabilir bir bigimde goriintiilemektedir.

: Bu 6ge, bir web sayfasina video igerigi yerlestirmek i¢in kullanilmaktadir.

: 0gesi, bir metin satir1 i¢inde, gerektiginde satir sonu eklenebilecek noktalari belirtmektedir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim
UNITE ADI CSS Dili ve Segiciler
UNITE NO 3

YAZAR  Ogr.Gor. ZAFER YAVUZ

Katmanli Stil Sayfalar1 (ing.:Cascading Style Sheets, CSS), web sayfalarinin goriiniimiinii ve diizenini
belirlemek i¢in kullanilan bir stil dilidir. CSS, HTML gibi bir isaretleme dili olarak kabul edilir ve
baslica islevi bir web sayfasindaki 6gelerin (baslik, paragraf, liste, baglanti, tablo, resim, form
elemani vb.) renkleri, boyutlar1, kenar bosluklari, arka planlar gibi gorsel 6zelliklerin nasil
goriinecegini kontrol etmektir. Bu islemi CSS seg¢iciler vasitasiyla gergeklestirir.

CSS seciciler (ing.: CSS selectors), web sayfalarindaki HTML 6gelerini segcmek ve onlara stil
uygulamak i¢in kullanilan kod pargaciklaridir. Bu segiciler, belirli 6geleri se¢gme ve onlara istenilen
goriiniimi kazandirmayi saglar. Temelde, CSS ile web sayfasindaki 6gelerin tasarimini kontrol etmek
i¢in kullanilirlar.

Asagidaki CSS kodu bir web sayfasi i¢erisindeki tiim

bagliklarini secer ve igerisinde yazilan CSS kurallarini bu etikete uygular.

hi {

color: blue;

}

Bu kod uygulandig1 sayfadaki tim

bagliklarinin mavi renkli olmasini saglar

CSS segiciler, ayrica web sayfas1 6gelerin hiyerarsisini anlamak i¢in kullanilabilir. Ornegin, bir
0genin i¢indeki alt 6geleri se¢gmek veya belirli bir sinifa sahip bir 6genin igindeki alt 6geleri segmek
miimkiindiir. Béylece daha ayrintili segimler yapilabilir. Web sayfalarinin tasarimi siirecinde
(6zellikle duyarli web tasarimi) CSS segicileri anlamak ve onlar1 dogru bir sekilde kullanmak, web
sayfasinin goriiniimiinii ve farkli cihazlara gore davranigini kontrol etmek konusunda énemlidir.
HTML ELEMAN SECIicCi

HTML eleman segici, web sayfasi icerigindeki 6geleri etiket ismine (ing.: tag name) gore secerek CSS
kurallarin1 uygular. Web sayfas1 igeriginde

etiketi ile isaretlenmis bir paragraf ve

etiketi ile isaretlenmis bir baslik varsa asagidaki kod ile tiim

etiketlerinin ve

etiketlerinin bu kurallardan etkilenecegi asagidaki sekilde CSS kodu yazmak miimkiindiir.

pi

hi {

Bu sekilde 120 civarindaki tim HTML etiketlerine uygulanabilir.

ID SECICI

CSS dilinde, belirli HTML 6gelerine etikete 6zgii bazi 6zellikler eklemek ve belirli 6geleri belirgin
bir sekilde tanimlamak i¢in "ID secici" veya "kimlik se¢ici" kullanilmaktadir. Bir HTML belgesinde
(her web sayfast HTML belgesi olarak bilinir) her bir 6ge benzersiz bir kimlige sahip olabilir. Bu
kimlik “id” 6zelligi ile tanimlanir ve HTML belgesinde bu 6genin diger 6gelerden ayrigmasi saglanir.
HTML igerisinde ID 6zelligi “ana-bolge” olan bir 6gesi varsa asagidaki CSS kodu bu 6gesini secer ve
igerisinde taniml1 CSS kodlarin1 bu 6gesine uygular.

#ana-bolge {
background-color: lightgray;
padding: 20px;

}
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CLASS SECici

Bir web sayfasinda bulunan 6gelere uygulanmak iizere tekrar eden bir dizi CSS kurali bulunabilir. Bu
durumda bu kurallarin uygulanacak oldugu HTML 6gelerini segmek i¢in ayr1 ayri CSS kurali yazmak
gerekecektir. Ancak bu yontem fazladan kod yazilmasina ve bakimi zorlasan web sayfalari
olusturulmasina sebep olabilir. Buna bir ¢6ziim olarak, tekrar eden CSS kurallart gruplanir ve her bir
gruba ayri1 bir sinif ismi verilir. Bu sekilde bir HTML belgesinde ayni1 sinif ismini tagiyan birden ¢ok
HTML 6gesi olabilir ve tekrar eden kodlar farkli etiketlere uygulanabilir. Asagidaki 6rnekte 2 adet
etiketi bulunmaktadir. Her iki paragraf 6gesi de bilgi-mesaji adli bir sinifa sahiptir. Bu iki paragrafa
uygulanacak CSS seg¢icileri yazmak i¢in asagidaki CSS kodu yazilabilir.

HTML Kodu

Bu bir bilgi mesajidir.
Bu da bir bagka bilgi mesajidir.

CSS Kodu

.bilgi-mesaji {
background-color: #dff0dS;
border: 1px solid #3¢763d;
padding: 10px;

color: #3c¢763d;

}

Yukaridaki koddan da goriilecegi gibi class segici (ing. class selector) kullanmak i¢in . (nokta) sembolii
ile baslayan ve ardindan sinif adi gelen bir tanimlayici kullanilir (bilgi-mesaj1). Burada her iki p
etiketini se¢mek i¢in etiket se¢ici kullanilabilirdi. Ancak HTML belgesinde daha fazla p etiketi varsa
tim p etiketleri bundan etkilenebilirdi.

Class secici kullanmanin en 6nemli avantaji da ayn1 CSS kurallarinin farkli HTML etiketlerine
uygulanabilmesi imkanidir. Béylece belirli bir CSS kuralini paylasan ve birden ¢ok 6geye uygulanan
genel kurallar tanimlamak miimkiin olur.

ETIKET DUZEYINDE SINIFLAR

Etiket diizeyinde seg¢iciler, belirli bir etiket i¢in degil de sadece belli bir sinifa ayrilmis etiketlere CSS
kurallarini uygulamak i¢in kullanilmaktadir.

Her etikete farkli CSS uygulamanin bir yolu etiketi siniflara ayirmaktir.

HTML Kodu

Bu paragrafa farkli bir stil uygulanacak.
Bu paragrafa ise bagka bir stil uygulanacak.
CSS Kodu

p.paragrafl {
color: blue;
font-size: 18px;

}

p.paragraf2 {
color: green;
font-weight: bold;

}

Burada “paragrafl” ve “paragraf2” siniflar1 sadece

etiketlerine uygulanabilecek sekilde hedefleme yapilmaktadir. Bu sayede etiketler de kendi aralarinda
farkli siniflara ayrilabilmektedir. Yukarida sadece

etiketi i¢in etiket diizeyinde sinif kodlar1 verilmistir. Elbetteki bu yaklagim diger HTML etiketleri i¢in
de kullanilabilmektedir.

Siniflara ayirma isleminin etiket diizeyinde yapilmasinin bazi sebepleri vardir. Bu sebeplerin en
onemlisi etiket diizeyinde siniflandirma yapildiginda bu siniflarin diger etiketlere uygulanamamasidir.
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Tasarimciya bu sekilde sinirlama getirilmesi (¢ogu durumda tasarimei bu sinirlamayi1 kendi kendine
yapar) hatal1 segici kullanarak web sayfalarinin goriinlimiiniin degismesine engel olmaktadir.
EVRENSEL ETIKET SECICi

CSS dilinde, belirli bir HTML 6gesini veya siniflar1 se¢gmeden tiim 6geleri segmek i¢in kullanilan "
Universal Selector” veya "Evrensel Segici" bulunmaktadir. Evrensel segici, tim HTML 6gelerini
segmek icin kullanilan bir se¢icidir ve belirli bir 6ge tiiriine, sinifa veya ID'ye bagli kalmadan tiim
Ogeleri segmek i¢in kullanilmaktadir. Evrensel secici, * (yildiz) sembolii ile temsil edilir.

A

margin: 0;

padding: 0;

box-sizing: border-box;

}

Yukaridaki CSS kodu, tiim HTML 6gelerine sifir i¢ kenar boslugu, i¢ dolgu ve kenar kutu modelini
sinirlayarak genel bir sifirlama uygular. Boylece belirli 6gelere veya siniflara 6zel bir CSS kurali
uygulamadan 6nce varsayilan bir temel CSS kurali belirlenebilmektedir.

Evrensel secici kullanmanin en 6nemli avantaji, web tarayicilarin varsayilan CSS kurallarini
sifirlamak i¢in kullanilabilmesidir. Ancak, evrensel se¢iciyi asir1 kullanmak performans sorunlarina
neden olabilir. Cilinkii tim 6geleri se¢gmek ve stil uygulamak tarayicinin is yiikiini artirabilir. Bu
nedenle evrensel secici igerisinde ¢ok fazla CSS kurali yazmaktan kagcinmak en verimli yoldur ve
genellikle belirli bir hedefe odaklanan daha 6zel segiciler (id segici veya class) kullanmak, performans
acgisindan daha etkilidir.

SECiCi GRUPLAMA

Birden ¢ok seciciyi birlestirmek ve ayni stili bir grup 6geye uygulamak i¢in gruplama segiciler
kullanilmaktadir. Gruplama segici, birden ¢ok CSS segicisinin virgiille ayrilarak birlestirilmesi
seklinde kullanilmaktadir.

hl, p {

color: gray;

font-family: 'Arial', sans-serif;
margin-bottom: 10px;

}

Yukaridaki CSS kodu, hem

basliklarina hem de

paragraflarina ayni renk, yazi tipi ve alt bosluk miktarini uygular. Burada etiket diizeyinde secici 6rnegi
verilmistir. Ancak gruplama segiciler id ve sinif se¢icilerle de kullanilmaktadir.

CSS kurallar: her etiket, id veya sinif i¢in ayr1 ayr1 yazarak da uygulanabilir. Bu durumda neden
gruplama secici kullanildigi sorulabilir. Gruplama segicileri, ayn1 CSS kurallarini paylasan HTML
Ogeleri varsa daha temiz kod yazilmasini, bu kurallarin tek bir yerde yonetilmesini saglar, bu da
bakimi kolaylastirir ve yazilan CSS kodlarinin daha anlasilir olmasini saglar.

KOMBINATOR SECICIiLER

CSS dilinde birden ¢ok CSS secici kullanilabilmektedir. Onceki béliimlerde goriildiigii gibi ayn1 CSS
kurallar, seciciler arasinda virgiil(,) kullanarak birden ¢ok seg¢iciye uygulanabilmektedir. Birden ¢ok
secici arasindaki iligkilere gore kullanilabilecek farkli CSS seciciler vardir. VSS seciciler arasindaki
iliskiyi a¢iklayan kavrama kombinator (birlestirici) denilmektedir. CSS dilinde 4 farkl ¢esit
birlestirici bulunmaktadir.

soy segici (bosluk karakteri), (ing.:descendant selector)
¢ocuk (child) secgici (>)
komsu kardes se¢ici (ing.:adjacent sibling selector, +)
genel kardes segici (general sibling selector, ~)
Soy segici (ing.:descendant selector) kullanilirken “bosluk karakteri kullanilir” ve belirli bir 6genin
icindeki tiim alt 6geleri segmek i¢in kullanilir. Ornegin “.ust-bolge 1i” segicisi ile class dzelligi “ust-
bolge” olan icerisinde yer alan tiim

+ Ogeleri segilir.

Cocuk secici (ing.: child selector) kullanilirken “>" sembolil kullanilmaktadir. Bu sembol

belirli bir 6genin igerisindeki 1. derece ¢ocuk 6geleri (dogrudan alt 6geleri) segerek CSS
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kurallar1 uygular. Yukarida goriilen soy segiciden farki sudur: Soy secici iist 6genin igerisindeki
tim Ogeleri secerken ¢ocuk segici sadece 1. derecede cocuk 6geleri segmektedir.

Komsu kardes segici (ing.:adjacent sibling selector) kullanilirken “+” sembolii kullanilmaktadir.
Bu sembol belirli bir 6geden hemen sonra gelen kardes 6geleri segerek CSS kurallar1 uygular. Bu
segici genellikle bir web sayfasindaki bir bdliimde verilen bir listenin ilk 6gesine farkli bir stil
uygulanmak istediginde ya da igerisinde bir ¢ok haber 6zeti boliimii olan igeriklerden ilk haber
Ozetine farkh bir stil uygulamak gibi farkli uygulamalarda kullanilabilir.

Baz1 durumlarda tiim kardes 6geleri segerek bir stil uygulanmak istenebilir. Bu durumda genel
kardes secici (ing.: general sibling selector) kullanilmaktadir. Komsu kardes segici “~” (tilda)
sembolil kullanilmaktadir. Bu sembol belirli bir 6ge ile ayni seviyede olan kardes 6geleri
secerek CSS kurallar1 uygular.

YALANCI SINIFLAR

Yalanci siniflar (ing.: pseudo class) bir HTML 6gesinin herhangi bir ID veya sinif belirtmeden
kendiliginden var olan durumuna gore se¢ilmesini saglar. Bu sayede istenen CSS kodlart HTML
igeriklerine uygulanmis olur. Kendiliginden olan durumlara 6rnekler su sekildedir:

bir baglantinin ziyaret edilmemis olmasi (link)

bir baglantinin ziyaret edilmis olmasi (visited)

bir baglantinin se¢ilmis olmasi (active)

bir baglantinin HTML 6gesinin fare imleci ile iizerine gelinmesi (hover)

Bir HTML 6gesinin iginde bulundugu bir {ist 6genin ilk veya son elemani olmasi (first-child,
last-child)

Bir HTML 6gesinin i¢inde bulundugu bir {ist 6genin bastan veya sondan n. son eleman1 olmas1
(nth-child, nth-last-child)

Yalanci siniflar i¢in CSS kodu olusturmak asagidaki s6z dizimine gore yapilmaktadir. Burada

.9

onemli olan “:” (iki nokta iist iiste) karakterinin kullanilmasidir.

selector:pseudo-class {
property: value;

Burada “selector” yerine 6nceki boliimlerde goriilen etiket, id, sinif vb. seciciler kullanilabilir. «
pseudo-class” ifadesi yerine yukaridaki durumlardan biri (visited, hover, first-child)
kullanilmalidir. Bu durumlar tarayici tarafindan taninmasi i¢in dogru yazilmalari
gerekmektedir.

YALANCI OGELER

Bazi durumlarda web sayfasi 6gelerinin alt parcgalari iginde CSS kurallar1 tanimlanabilmektedir.
Bu islem yalanci 6geler ile miimkiin olabilmektedir. Yalanct 6geler (ing.:pseudo elements)
HTML belgesinde yer alan 6gelerin bir pargasi i¢in se¢me islemi ger¢eklestirir. Bu sayede web
sayfasindaki 6gelerin istenen alt pargalarina CSS kurallar1 eklenebilir.

Yaygin olarak kullanilan bazi yalanci 6geler asagidaki gibidir:

::before ve ::after — Bu yalanci 6ge, bir web sayfasi igeriginden hemen dncesinde ve sonrasinda
ek icerik eklemek i¢in kullanilir.

::first-line ve ::first-letter — Bir web sayfas1 6gesinin ilk satirin1 ve ilk karakterini segcerek CSS
kurali uygulanmasini saglar.

::selection — Bu yalanci 6ge, web sayfasi kullanicisinin herhangi bir HTML belgesindeki
herhangi bir metni se¢mesi durumunda secilen metne uygulanacak CSS kurallarini belirlemek
icin kullanilir.

::placeholder — Bu yalanci 68e, form elemanlarindaki yer tutucu metni hedeflemek i¢in
kullanilir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADICSS Medya ve Konteyner Sorgulari
UNITE NO 4

YAZAR  Ogr.Gor. ZAFER YAVUZ

Duyarli web tasarimi, web sitelerinin farkli cihazlarda veya ekran boyutlarinda diizgiin bir sekilde
goriintiillenmesini saglamak i¢in kullanilan bir tasarim yaklagimidir. Bunun i¢in CSS medya sorgulari
ve konteyner sorgulari kullanilmaktadir. Medya ve konteyner sorgular1 sayesinde her cihaz veya ekran
i¢in ayr1 ayr1 web tasarimi yapmak yerine tek bir tasarim ile tiim ekran boyutlar: ve cihaz tiirlerine
gorsel olarak uyumlu goriinecek web siteleri tasarlamak miimkiin olmaktadir. Bu nedenle medya ve
konteyner sorgular1 duyarli web tasarimi yaparken kullanilan en 6nemli konulardan biridir.

CSS medya sorgulari (ing.: media queries), web sitelerinin farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda
nasil goriintlilenecegini ve davranacagini belirlemek icin kullanilan CSS kod bloklaridir. Konteyner
sorgulari (ing.: container queries) ise medya sorularinin aksine ekran ¢oziiniirliiglinii sorgulamaz. Bunun
yerine web sitesinde yer alan bir 6genin belirli bir boyutu veya orani astiginda veya altina diistiigiinde
stil kurallarini uygulamak i¢in kullanilir.

@MEDIA SORGUSUNUN KULLANIMI

CSS medya sorgusu web sitelerinin farkli cihaz ve ekran boyutlarina gére sorgulama yapar ve her sorgu
i¢in CSS kod blogu olusturur. Bu amagla “@” simgesi ile baslayan “@media” sorgusu kullanilir.
Genel “@media” sorgu s6zdizimi asagidaki gibidir:

(@media notjonly mediatype and (expressions) {

CSS Kodlari;
H

Sorgu ifadesi “(@media” ile baslar, ardindan “not” (degil) veya “only” (sadece) operatorii gelir.

all
tiim cihaz tiirleri i¢in kullanilir (varsayilan)

screen
bilgisayar, tablet, telefon gibi cihazlar i¢in kullanilir

print
yazicilar i¢in kullanilir

speech
sesli okunabilen ekran okuyucular i¢in kullanilir

“@media all” sorgusu, genel olarak tiim cihazlar i¢in CSS kodlar1 tanimlamay1 saglar. Yani, ekranlar,
yazicilar, sesli tarayicilar ve diger tiim cihazlar i¢in stil kodlamalarini. “all” cihaz tiirii varsayilandir
ve tiim tarayicilarda kullanilir.

“@media screen” sorgusu CSS dilinde bilgisayarlar, tabletler, genis ekranlar ve mobil telefon
ekranlarina uygun stil tanimlamalarini yapmak ic¢in kullanilir. Bu sorgu, 6zellikle tarayici ekranlari
i¢in tasarlanmis web sitelerinde veya uygulamalarda kullanighidir. @media screen sorgusu, web
sayfasinin ekranlarda nasil goriintiilenecegini ve davranacagini belirlemek i¢in kullanilir. Asagidaki
CSS kodu ekran genisligine gore bir stil ayarlamas1 yapmaktadir.

(@media screen and (max-width: 800px) {
body {

background-color: lightgray;

§

hl {

font-size: 20px;

h

h
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Yukaridaki 6rnekte, ekran genisligi maksimum 800 piksel olan (800 pikselden daha dar) ekranlar i¢in
uygulanacak CSS kodlaridir.

“@media print” sorgusu, CSS dilinde medya sorgular1 araciligiyla yazdirma islemi igin stil
tanimlamalarin1 yapmak i¢in kullanilir. Bu sorgu, web sayfalarinin kagida veya diger yazdirilabilir
ortamlara nasil aktarilacagini belirler. “@media print” sorgusu, belgelerin yazdirildiginda veya PDF
dosyalarina doniistiiriildiigiinde nasil goriinecegini ve davranacagini kontrol etmek i¢in kullanilir.
“@media speech” sorgusu, web sayfalarinin sesli tarayicilar ve ekran okuyucular gibi metin tabanl
sesli aracglar i¢in nasil goriintiilenecegini ve nasil davranacagini belirlemek i¢in kullanilir. Bu sorgu,
web sayfalarinin metin okuma cihazlari igin en uygun goriiniim elde edilmesine yardime1 olur.
Ozellikle erisilebilirlik agisindan énemlidir ve gorsel icerigin, yazili metin ve sesli icerige
dontistiiriilmesine yardimer olur.

Farkli cihaz tiirlerini sorgulamanin disinda ekran genisliklerine gore kosul ifadeleri yazilabilmektedir.
Kosul ifadeleri yazarken “max-width* ya da “min-width” 6zellikleri kullanilmaktadir. Bu 6zelliklerin
alacagi degerler “:” (iki nokta iist iiste, CSS 6zellik ayarlama operatoril) karakterinden sonra piksel
cinsinden verilmektedir. Ornegin;

min-width: 768px

max-width: 1024px

seklinde maksimum veya minimum ekran genislikleri verilerek sorgular yapilabilmektedir.

Kiigiik ekranlar i¢in (genellikle mobil cihazlar) 600 pikselden az olmasi sorgusu yapilabilir (@media
screen and (max-width: 600px) { ... } ) ve bu kod blogu igerisinde meniiyii gizlemek ve metin yazi tipi
boyutunu kii¢iiltmek i¢in CSS kodlar1 kullanilabilir.

Orta biiyiikliikteki ekranlar i¢in (genellikle tablet cihazlar) 768 pikselden fazla ve 1024 pikselden az
olmas1 sorgusu yapilabilir (@media screen and (min-width: 768px) and (max-width: 1024px) { ... } ).
Ekran boyutlarina gére tasarim yaparken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir. Oncelikle her
ekran genisligi i¢in ayr1 ayr sorgu yapmak yerine sayisal aralik vererek sorgulamalar yapilmalidir.
Bunun disinda tiim ekranlar i¢in ortak olabilecek yazi fontu, rengi gibi ortak olabilecek bazi CSS
kurallar1 herhangi bir sorgu i¢ine alinmamalidir, CSS kodlar1 igerisindeki ortak alanina yazilmalidir.
Medya sorgu bloklari igerisine sadece sayfa genisligi, font biiyiikliigii, yerlesim i¢in yazilan CSS
kodlar1 gibi farkli olabilecek stil kodlar1 yazilmalidir.

EKRAN BOYUTLARINA GORE TASARIM

Duyarli web tasariminda farkli ekran tiirlerine gore iki farkli yaklasim tercih edilmektedir: 1) Mobil
oncelikli tasarim (ing.: mobile first design), 2) Masaiistii 6ncelikli yaklagim (ing.: desktop first design).
Mobil 6ncelikli yaklasimda daha ¢ok kullanici deneyimi 6n plana ¢ikmaktadir ve artan mobil cihaz
kullanimini g6z oniinde bulundurarak mobil cihaz ekranlarina gore tasarim yapmaya odaklanir. Bu
yaklasimda ilk olarak web sayfasinin gdriinlimiiniin mobil ekranlar i¢in ayarlanmakta diger ekran
tiirleri i¢in 6zellikler eklemek istendiginde @media sorgulari olusturulmaktadir. Giiniimiizde daha ¢ok
mobil cihazlar ile web sayfalarinin ziyaret edilmesi sebebiyle mobil dncelikli tasarim daha ¢ok tercih
edilmektedir.

Masaiistii oncelikli yaklagimda ise biiyiik ekranli cihazlara odaklanilir ve varsayilan olarak web
sayfasinin masaiistii cihazlarda goriintiilenecegi kabul edilir. Bu yaklagimda mobil cihazlar i¢in
tasarim yapilmak istendiginde ekstradan @media sorgulari1 yazilmalidir.

Tasarim yaparken hangi yaklagimin kullanilacagi, hedef kitleye ve proje gereksinimlerine baglidir.
Eger tasarim yapacaginiz web sitesine hedef kitlesindeki kullanicilarin ¢ogu mobil cihazlardan erigim
sagliyorsa bu durumda mobil dncelikli tasarim tercih edilmelidir. Ayrica hiz ve performans dnceligi
s0z konusu ise yine mobil 6ncelikli tasarim tercih edilmelidir. E§er projeniz masaiistii cihazlara
yonelik ise veya daha karmagik iceriklere sahip web sayfalari i¢ceriyorsa masaiistii 6ncelikli tasarim
tercih etmek daha uygundur.

CIHAZ TURLERINE OZEL TASARIM ONERILERI

Web tasarimcisi, mobil dncelikli tasarim, veya masaiistii 6ncelikle tasarim segeneklerinden diledigini
segerek web sitesi tasarimi gergeklestirebilir. Ancak yaygin olarak kabul edilen ve dikkate alinmasi
onerilen bazi tasarim 6nerileri vermek faydali olacaktir.

Tasarim yapilirken ilk olarak diisiiniilmesi gereken kullanict deneyimidir. Kullanicilar farkli cihaz
tiirlerine gore farkli deneyimler yasamaktadir. Dolayisiyla web tasarimeisi, her cihazin kendine 6zel
avantajlarina ve kisitlamalarina uymak durumundadir.

Farkli cihaz tiirleri ekran boyutlar1 ve ¢oziiniirliikk bakimindan birbirinden farklidir. Bunun yaninda
mobil cihazlar genellikle daha yavas internet baglantilarina sahiptir. Bu nedenle mobil dncelikli
tasarimda web sayfasinin yilikleme hizi optimize edilmelidir. Gereksiz biiyiik gorseller veya web
sayfasinda mobil cihazlarda gerek duyulmayan betikler (javascript kodlar vs.) kullanilmamalidir.
Bir¢ok web tarayicit modern tasarim tekniklerini desteklese de farkl tarayicilarda ayni tasarim farkl
sekilde goriintiilenebilmektedir. Biitiin tarayicilarda web sayfasinin tutarli bir gsekilde goriintiilendigini
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test etmek icin tarayicit uyumluluguna dikkat etmek gerekmektedir.
Web sitesinde sunulacak igerik ¢ok fazla etkilesim gerektiriyorsa ve karmagik icerikleri barindiriyorsa
bu durumda mobil dncelikli tasarim yapmak yerine mobil uygulama yapilmasi diisiiniilebilir.

KONTEYNER SORGULARI

Medya sorgulari ekran ¢oziiniirligline gore bir sorgulama yaparak stil uygulamaktadir. Ancak bazi
durumlarda ekran ¢oziiniirliigline gére degil de kapsayict boyutuna gore stil kurallar1 uygulamak
isteyebiliriz. Bu durumda konteyner sorgular1 kullanilmaktadir.

Konteyner sorgulart medya sorgular1 gibi CSS dilinde duyarli web tasarimi olusturmak i¢in kullanilan
bir aragtir. Her iki sorgu tiirlinde de sayfanin genisligine bagl olarak stiller uygulanmaktadir. Medya
sorgular1 sayfanin tamaminin genisligine gore stil uygularken konteyner sorgular1 kapsayici elementin
genigligine gore stil uygular. Bu nedenle konteyner sorgular1 medya sorgularindan daha fazla esneklik
saglar.

Konteyner sorgulart eklemek icin “@container” kurali kullanilmaktadir. Genel s6z dizimi asagidaki
gibidir.

@container {

}

Burada “@container” ifadesi bir konteyner kurali yazacagimizi belirtir. Daha sonra parantez igerisine
yazilacak sart ifadesi sorgulamak istedigimiz sart1 belirler. Ornegin kapsayici elemanin 400px
degerinden biiyiik oldugu durumlarda @container (width > 400px) { ... } ifadesi yazilabilir.

Bir web sayfas1 i¢erisinde bir ¢ok farkli kapsayici igerik bulunabilir. Medya sorgulari ile tiim sayfa
genisligini sorgulamak yerine sadece genisligi degisen kapsayic1 6geye gore yazi, gorsel boyutu gibi
igeriklerin i¢inde bulundugu kapsayiciya gore otomatik olarak bir¢ok durumda web tasarimcisina
kolaylik ve esneklik saglamaktadir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Mobil ve Masaiistii Oncelikli Tasarimlar
UNITE NO 5

YAZAR Do¢.Dr. EKREM BAHCEKAPILI

MOBIL ve MASAUSTU CIHAZLARIN GENEL OZELLIKLERI

Mobil ve masaiistii cihazlarin kullanimi, web tasariminda iki farkli yaklagimi beraberinde getirir.
Mobil cihazlar genellikle kii¢iik ekranlara, dokunmatik kontrollere ve mobil baglant1 se¢eneklerine
sahipken, masaliistii cihazlar biiyiik ekranlar, klavye ve fare gibi giris araclar1 ve daha giiclii donanim
ozellikleri ile kullanici deneyimini farklilagtirir. Masaiistii cihazlar, 6zellikle is ve eglence i¢in daha
kapsamli gorevleri yerine getirmeye uygunken, mobil cihazlar hizli bilgi erisimi ve tasinabilirlik i¢in
tercih edilir. Web tasarimcilari ve gelistiriciler, kullanicilarin cihazlarla etkilesim bigimini ve
baglant1 tiirlerini anlamali, tasarimlarini bu 6zelliklere gére optimize etmeli ve her iki platform
tlirliniin kullanim amacin1 goz 6niinde bulundurarak esnek, kullanislh ve erisilebilir deneyimler
yaratmalidir. Bu dengeli yaklagim, her tiirlii cihazda kullanici ihtiyaglarini kargilamay1 hedefler ve
modern web tasariminin temelini olusturur.

MOBIL ONCELIiKLI TASARIM

Mobil 6ncelikli tasarim, akilli telefonlarin yaygin kullanimai ile giderek 6nem kazanan bir web tasarim
yaklasimidir. Bu yaklasim, kullanicilarin mobil cihazlarla etkilesim bigimlerine ve beklentilerine
dayanir. Mobil tasarim, sinirli ekran boyutlarina ragmen kullanici arayiizliniin basit ve etkili olmasini
gerektirir, ¢linkdi kullanicilarin kararlari sunulan deneyimin kalitesine bagli olarak hizla degisebilir.
Ayrica, mobil kullanicilarin diigiik toleransi ve dikkat dagitict ¢oklu gorevleri, tasarimcilarin hizlhi
yiikleme siireleri ve sorunsuz bir kullanici deneyimi saglamak icin siki kodlama ve sunucu yanitlar
gibi performans optimizasyonlarina odaklanmalarini gerektirir. Mobil cihaz kullanicilar1 genellikle
kisa oturum siireleri yasadigindan, tasarimcilar ve gelistiriciler, bu kisa oturumlar1 destekleyecek
sekilde etkilesimleri optimize etmeli, boylece kullanicilar hizli bir sekilde bilgi edinebilir ve
gerektiginde etkinliklere ara verebilir. Mobil 6ncelikli tasarim, web sitelerinin artan mobil
kullanimina uyum saglamasini, boylece uzun vadeli basariy1 desteklemesini saglar ve sitelerin genis
bir cihaz yelpazesinde tutarli bir deneyim sunmasina olanak tanir. Bu yaklagim ayni zamanda SEO i¢in
de dnem tasir, ¢linkii arama motorlar1 hizli yiliklenen ve mobil cihazlara uyumlu siteleri tercih eder.
Ozetle, mobil 6ncelikli tasarim, ¢agimizin dijital gerekliliklerini karsilayan esnek ve kullanici dostu
bir web deneyimi sunmak i¢in hayati bir yaklagimdir.

Mobil Oncelikli Tasarimin Avantajlar1 ve Dezavantajlar

Mobil 6ncelikli tasarim, artan mobil kullanim ve arama motorlarinin mobil uyumluluga verdigi énem
nedeniyle popiilerlesmistir. Hizli yiikleme siireleri ve mobil uyumluluk, sitelerin SEO performansini
iyilestirirken, engelli kullanicilar i¢in erisilebilirligi artirir. Ancak, mobil dncelikli sitelerin
gelistirilmesi zaman alabilir ve eski tarayicilarla uyumsuzluklar gosterebilir. Tasarimcilarin ve
gelistiricilerin, mobil ve masaiistii siirlimleri giincel tutmak i¢in ek ¢aba sarf etmeleri gerektigi, bu
siirecin karmasik ve zaman alic1 olabilecegi unutulmamalidir.

Adim Adim Mobil Oncelikli Tasarim

Mobil 6ncelikli tasarim, web sitelerinin artan mobil kullanimina uyum saglamasini gerektirir ve etkili
bir kullanict deneyimi sunmak i¢in net ve basit bir arayiiz, hizli yiikleme siireleri ve dokunmatik
duyarlilik esastir. Tasarimlar, farkli ekran boyutlarina uyum saglayacak sekilde duyarli olmali,
sezgisel gezinme saglamali ve cihaz 6zelliklerini entegre etmelidir. Beyaz alan kullanimi ve
okunabilir yazi tipleri dnemliyken, kapsamli cihazlar arasi testlerle uyumluluk saglanmalidir. Bu
stratejiler, kullanict memnuniyetini artirmak ve sitenin basarisini desteklemek icin kritik 6neme
sahiptir.

MASAUSTU ONCELIKLI TASARIM

Masaiistii 6ncelikli tasarim, biiyiik ekranlara ve gii¢lii donanim 6zelliklerine sahip masaiistii ve diziistii
bilgisayarlar i¢in gelistirilmis bir web tasarim yaklasimidir. Bu yaklagim, kullanicilarin genis
ekranlarda rahat gezinmelerini, detayli grafikler ve medya 6gelerini etkili bir sekilde
goriintiilemelerini saglar ve zengin multimedya icerigi ve etkilesimli 6zellikler sunar. Isaretci
aygitlarinin sagladigi hassasiyetle, hover efektleri ve animasyonlar gibi ileri diizey kullanici
etkilesimleri miimkiin hale gelir, bu da kullanici deneyimini daha siiriikleyici ve etkilesimli kilar.
Masaiistii tasarim, biiyiik gorsellerin ve video gibi medya 6gelerinin kullanimini desteklerken, mobil
kullanimin artistyla birlikte duyarli tasarimin 6nemi artmistir. Tasarimcilar, kullanici ihtiyaglarini her
tiirlii cihazda karsilamak ve modern web standartlarina uyum saglamak i¢in mobil uyumlulugu da géz
oniinde bulundurmalidir. Bu, kullanicilarin cihaz tiirii ne olursa olsun kaliteli bir deneyim yasamalarini
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garanti altina alir ve sitelerin uzun vadeli basarisin1 destekler.

Masaiistii Oncelikli Tasarimim Avantajlar1 ve Dezavantajlari

Masaiistii 6ncelikli tasarim, biiyiik ekran ve gii¢lii donanim avantajlarindan yararlanarak zengin ve
detayli kullanic1 deneyimleri sunar. Ozellikle masaiistii kullanimin yaygin oldugu is kollar1 igin
idealdir ve karmasik grafiklerle etkilesimi gii¢lendirir. Ancak, mobil kullanimin artig1 g6z 6niinde
bulunduruldugunda, mobil cihazlar i¢in optimize edilmemis olmast 6nemli bir dezavantajdir. Masaiistii
sitelerin mobil cihazlarda yavas yiiklenmesi ve SEO siralamasinda diisiik performans gostermesi, bu
yaklasimin sinirlamalar1 arasindadir, bu da mobil kullanici deneyimini ve arama motoru goriiniirligiinii
olumsuz etkileyebilir.

MOBIL YA DA MASAUSTU TASARIMI SECERKEN DiKKAT EDIiLMESi GEREKEN
UNSURLAR

Mobil ve masaiistii tasarim kararlar1 alirken, hedef kitlenin davranislar1 ve cihaz kullanim
aligkanliklar1 6nemlidir. Mobil dncelikli tasarim, artan mobil kullanim1 nedeniyle tercih edilebilir ve
genellikle daha diisiik maliyetlidir, performans artigi saglar ve farkli cihazlara uyumluluk sunar.
Masaiistii tasarim ise, zengin multimedya ve interaktif i¢erikler i¢in uygundur. Biitge kisitlamalar1 ve
siirdiiriilebilirlik gibi faktorler de bu se¢imi etkiler. Sonug olarak, her iki platform i¢in optimize
edilmis, yanit veren bir tasarim, genis bir kullanici kitlesine hitap edebilir ve uzun vadede maliyet
etkililigi saglayabilir. Tasarimcilar, en uygun tasarim stratejisini belirlerken bu faktorleri dikkate
almalidir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Flex Yapisi ile Akiskan Duyarh Tasarim
UNITE NO 6

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi MURAT ATASOY

Gilintimiizde kullanilan Bootstrap sayfa diizeni, flex ve grid dzelliklerinin kombinasyonu ile
Ozellestirilmis yapilar sunar. Bu yapilar, Web Tasarimin Temelleri boliim 9'da ele alinan CSS
FlexBox oOzelliklerini daha ileri seviyede isleyerek, kendi sayfa yerlesimlerinizi akiskan, mobil
uyumlu ve duyarh bir sekilde tasarlamaniza olanak tanir.

Web sayfalarinda kullanilabilen Flex ve Grid yapilari, i¢eriklerin dikey, yatay veya farkli
¢cOziliniirliiklerdeki goriiniimleri i¢in uygun diizenler olusturmaniza olanak saglar. Flex diizeni, bir
nesnenin i¢indeki ¢ocuk nesnelerin yatay veya dikey yerlesimini diizenleyen bir CSS 6zelligidir. Bu
ozellik, secilen bir nesne i¢indeki nesneleri esnek bir sekilde yerlestirmenize olanak tanir.

Flex Ozellikleri

Flex diizenini kullanarak, sayfa veya kapsayicinin boyutlariyla oynayarak i¢ nesnelerin diizenini
degistirebilirsiniz. Ornegin, flex-direction dzelligi ile dgelerin siralanma ydniinii belirleyebilirsiniz.
-content, 0gelerin yatay yonde nasil hizalandigini belirler. Align-content, satirlar arasindaki boslugun
nasil dagitilacagini kontrol eder.

Align-items 6zelligi, kapsayici i¢indeki 6gelerin eksen boyunca nasil hizalanacagini belirler.
Hizalama yonii (flex-direction) se¢imine bagli olarak, justify-content, align-content ve align-items
ozelliklerinin etkisi degisir. Bu 6zellikler, duyarli tasarimlarda ve igerik hizalamada kullanighdir.
Bu flex 6zellikleri kullanilarak, mobil meniilerden siitunlu diizenlere kadar ¢esitli tasarimlar
olusturabilirsiniz. Ozelliklerin kabul ettigi degerler arasinda yapilan segimler, tasariminizin istenen
sonuca ulagmasina yardimci olacaktir.

Cocuk Nesnelerde Flex Kullanilmi

Flex 6zelligi, web tasariminda kapsayicinin altinda tanimlanan ¢ocuk nesnelerin esnek bir sekilde
diizenlenmesini saglayan giiclii bir CSS 6zelligidir. Bu 6zellik, kapsayicinin i¢indeki ¢ocuk nesnelerin
boyutunu, siralamasini ve hizalamasini kontrol etmek i¢in kullanilir. Flex 6zelligi, "flex-grow", "flex-
shrink" ve "flex-basis" alt 6zellikleri icerir, bu alt 6zellikler tek bir satirda kisa bir CSS koduyla da
kullanilabilir.

Flex 6zelliginin temel alt 6zellikleri sunlardir:

1. flex-grow: Bu 6zellik, bir flex 6gesinin nasil biiyliyecegini belirler. Degeri genellikle bir tam say1
veya sifir olabilir. Varsayilan degeri 0'dir. Eger bir flex 6gesi "flex-grow" degeri 0 ise, 6ge boyutu
biiylimeyecektir. Eger deger 1 ise, 6ge diger flex d6gelerine gore daha fazla biiyiiyecektir.

2. flex-shrink: Bu 6zellik, bir flex 6gesinin nasil kiigiilecegini belirler. Degeri genellikle bir tam say1
veya sifir olabilir. Varsayilan degeri 1'dir. Eger bir flex 6gesi "flex-shrink" degeri 0 ise, 6ge boyutu
kiictilmeyecektir. Eger deger 1 ise, 6ge diger flex 6gelerine gore daha fazla kiigiilecektir.

3. flex-basis: Bu 6zellik, bir flex 6gesinin baslangi¢ boyutunu belirler. Deger genellikle bir uzunluk
(6rnegin, "px" veya "%") veya "auto" olabilir. Varsayilan degeri "auto" dur ve dgenin icerigine bagl
olarak otomatik olarak boyutunu belirler.

Flex 6zelliginin kisa CSS tanimlamalar1 sunlardir:

+"flex: none" veya "flex: 0 0 auto": Ogenin sabit bir boyuta sahip olmasini ve biiyiime veya kiiciilmeyi
kabul etmemesini saglar.

+"flex: auto" veya "flex: 1 1 auto": Ogenin esnek bir boyuta sahip olmasini ve biiyiime veya kiigiilmeyi
kabul etmesini saglar.

"flex: 1" veya "flex: 1 1 0%": Ogenin esnek bir boyuta sahip olmasini, biiyiime veya kiigiilmeyi kabul
etmesini ve baslangic boyutunun sifir olmasini saglar.

Kapsayici ve Cocuk Flexlerin Varsayilan Ozellikleri

Eger bir kapsayici nesne iginde ¢ocuk nesneler varsa ve sadece display:flex; komutu atanirsa, kapsayici
ve ¢ocuk nesnelere asagidaki varsayilan 6zellikler otomatik olarak atanmis kabul edilir:

Kapsayici igin:

flex-direction: row;

*flex-wrap: nowrap;

justify-content: flex-start;

ealign-content: stretch;

salign-items: stretch;

Bu ayarlar, kapsayici nesnenin soldan saga hizali bir satir gibi davranmasini, alt satira diigmemesini,
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yatayda sola hizali olmasini ve ¢ocuk nesneleri dikeyde yukar1 ve asagiya genislemis olarak
hizalamasini saglar.

Cocuk nesne i¢in:

e flex: 0 1 auto;

* flex-grow: 0;

* flex-shrink: 1;

» flex-basis: auto

« order: 0;

Bu ayarlar, ¢ocuk nesnelerin genisliklerini paylagsma miktarlarinin belirlenmedigi, kiiclilme
katsayisinin 1 oldugu, baslangi¢ genisliklerinin otomatik olarak atandigi ve nesne sirasinin
degistirilmedigi varsayilan 6zellikleridir.

Yukaridaki bilgiler 15181nda, esnek bir web tasariminda flex 6zelliklerini kullanarak gesitli
diizenlemeler yapabilirsiniz. Flex 6zellikleri, 6zellikle responsive (duyarli) tasarimlarda ekstra
esneklik saglar ve farkli ekran boyutlarina uyum saglamak i¢in ideal bir aragtir.

Mobilmenu ise iginde yaz1 karakterleri bulunan menii ag/kapat isini yapacak bir nesnedir. Sayfa
kiigiildiigiinde goziikmesi i¢in display 6zelligi block yapilmistir. Pozisyonu sayfada diger nesnelerin
konumlarindan etkilenmemesi i¢in position: absolute; olarak belirlenmis ve sayfanin sagindan right: 10
px ile 10px uzaklasacak sekilde ayarlanmistir. Uzerine gelindiginde fare simgesi isaretgi
(cursor:pointer) olacak sekilde ayarlanmistir. Arkaplan rengi ve i¢ bosluklar verilerek goriiniim
diizenlenmistir.

.mobilmenu:focus + kapsayici {

display: flex;

flex-direction: column;

align-items: flex-end;

position: absolute;

right: 10px;

top:40px;

border: Opx;

}

.cocuk {

justify-content: right;

H

.kapsayici:hover {

display: flex;

flex-direction: column;

align-items: flex-end;

position: absolute;

right: 10px;

top: 40px;

border: Opx;

H

}

Mobilmenii’niin focus durumu, farenin bu nesneye tikladigi veya TAB tusu ile sectigi yada odaklandig:
durumlari ifade eder. Dolayisi ile sayfamiz kiigiikken, menii butonuna tikladigimiz esnadaki kapsayici
Ozelliklerini tanimlayabilmek i¢in .mobilmenu:focus + .kapsayici CSS tanimlamasin1 yaparak i¢ini
dolduruyoruz.

Kapsayiciya yine Flex 6zelligi atanmis fakat bu sefer dikey goziikkmesi igin flex-direction: column;
yani yonil yukaridan asagiya olarak se¢ilmis, align-items: flex-end; ile saga dogru hizalanmistir.

Ayni sekilde sayfa kiigiildiigiinde ¢ocuk meniiler de metinleri justify-content: right; ile saga
hizalanmistir.

Son CSS tanimlamasi da arayiiziin daha kullanigli olmasi i¢in eklenmistir. Fare ile ¢ocuk alanlar1
iizerinde gezerken bir linke tikladigimiz anda menii butonunun focus 6zelligini kaybedecegimiz igin,
focus ile yaptigimiz kapsayici CSS tanimlamalar1 da yok olacaktir. Bunun dniine gegmek igin
kapsayicinin iizerinde gezinirken ayni CSS tanimlamalarini tekrardan tanimliyoruz. Bunu
kapsayici:hover 6zelligine ayn1 CSS tanimlamalarini koyarak sagliyoruz.

Bu CSS tanimlamalar1 Tablo 3’te de goziiktiigii gibi genis ekranda sayfa genis dururken, dar ekranda
menii gizlenerek menii butonu goziikiir hale geliyor. Menii butonuna tikladigimiz anda kapsayiciya flex
Ozelligi atayarak dikey olarak gbéziikkmesini sagliyoruz.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Grid Yapisi ile Duyarh Tasarim
UNITE NO 7

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi MURAT ATASOY

Grid Layout

CSS Grid Layout, web sayfalarinda karmasik ve 6zellestirilebilir diizenler olusturmak icin kullanilan
etkili bir CSS 6zelligidir. Bu 6zellik, sayfanin diizenini ve 6gelerin yerlesimini tamamen kontrol etme
imkani saglar. CSS Grid Layout, diger diizen sistemlerine kiyasla daha dinamik ve esnek bir yap1
sunar. Sayfanin tiim diizenini istenilen sekilde olusturabilir, 6geleri tam kontrol edebilir ve 6zellikle
karmasik yapidaki web sayfalari i¢in anlasilir bir diizen saglar.

Duyarli ve uyum saglayabilen tasarimlar olusturmada etkili olan CSS Grid Layout, siitun ve satirlari
istenildigi gibi diizenleyebilme 6zelligi sayesinde ekran boyutlarina gore kolayca yerlesimleri
degistirebilir. Ayrica, grid sablonlar1 kullanarak farkli sayfalarda hizlica ve yeniden kullanilabilir
sekilde gridler olusturabilirsiniz. Bu 6zellik, tasarim siirecini hizlandirir ve kodu daha diizenli hale
getirir.

CSS Grid Layout, i¢ ice layout'lar olusturmaniza da izin verir. Bu 6zellik, 6zellikle karmagik ve
hiyerarsik diizenler olusturmak isteyenler i¢in kullanishdir. Ayrica, kodunuzu daha anlasilir ve
izlenebilir hale getirir, ¢iinkii daha az kod kullanarak grid olusturabilir ve hata yapma olasiligin1
azaltabilirsiniz.

Modern web tarayicilarinda genellikle sorunsuz ¢alisan CSS Grid Layout, popiiler tarayicilar arasinda
Chrome, Firefox, Safari, Edge ve Opera gibi tarayicilarda tam desteklenir. Ancak, bazi eski tarayicilar
ve siirlimler tam uyumlu olmayabilir, bu nedenle dikkatli olunmalidir.

Grid 6zelliginin kullanabilecegimiz bazi alt komutlari sunlardir: grid-template-columns, grid-template
-rows ve gap (row-gap, column-gap). Bir 6geyi display: grid; CSS komutuyla grid kapsayicisina
doniistiirdiigiimiizde, bu 6genin tiim dogrudan alt 6geleri grid hiicrelerine doniisiir. Tiim dogrudan
cocuklar artik grid 6geleridir ve display: grid komutuyla ¢ocuk nesneler tek bir siitun gibi listelenir.
Grid yapisini elde etmek i¢in grid-template-rows ve grid-template-columns 6zellikleri kullanilmalidir.
Siitunlarin Diizenlenmesi

Grid siitunlarini belirleme konusunda grid-template-columns 6zelligi kullanilir. Bu 6zellik, bir grid
kapsayicinin siitunlarinin genisliklerini belirlemek i¢in kullanilir. Degerler olarak piksel (px), yiizde (
%) veya fraksiyon (fr) kullanilabilir. Piksel degerleriyle her siitunun genisligi belirlenebilir. Yiizde
degerleriyle siitunlarin genisligi orantili olarak belirlenebilir. Fraksiyon degerleri, grid kapsayicisinin
kullanilabilir bog alaninin fr katsayisina gore paylastirilarak siitunlarin genisliklerini belirler. Ayrica,
daha karmasik degerlerle otomatik olusturma ve sinirlama yapma imkani da vardir.

Satirlarin Diizenlenmesi

Grid satirlarini belirleme konusunda ise grid-template-rows 6zelligi kullanilir. Bu 6zellik, grid
kapsayicinin satirlarinin yiiksekliklerini belirler. Piksel, yiizde veya fraksiyon (fr) degerleri
kullanilarak her satirin yiiksekligi belirlenebilir. auto degeri verilerek satirlarin igeriklerine gore
otomatik boyutlanmas1 da saglanabilir.

Bu iki 6zellikle grid yapisinin siitun ve satirlari istenilen genislik ve yiiksekliklere gore
Ozellestirilebilir. Ancak, satir ve siitun genisliklerini otomatik olarak belirleme davranisi arasinda bazi
farkliliklar bulunmaktadir. Ozellikle, auto degeri verilen satirlarin dikey eksende tiim sayfayi
dolduramamasi ve bu davranigin grid-template-columns icin farkli olmas1 dikkat ¢ekicidir. Bu
farkliliklar, kapsayicinin geniglik ve yiiksekliginin belirlenmesi durumuna bagli olarak degisebilir.

Repet ve MinMax Komutlari
Grid olgiilerini belirlemede repeat ve minmax komutlar1 da kullanilmaktadir. Bu komutlar, grid
hiicrelerinin dlgiilerini ve sayisini belirlemede esneklik saglar. Ornegin, grid-template-columns: auto

repeat(3, 40px) auto; komutuyla kapsayici iginde toplam 5 siituna sahip bir grid olusturulur.

Grid 6lgililerinin belirlenmesinde repeat komutu, 6zellikle siitun ve satir sayilarini tek bir komutta
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belirleme avantaji sunar. Benzer sekilde, minmax komutu da kullanilarak 6l¢ii degerleri daha esnek bir
sekilde belirlenebilir. Ornegin, minmax(100px, 200px) komutuyla bir hiicrenin en az 100px ve en fazla
200px genislige sahip olacagi belirlenebilir.

Grid Hiicrelerinin Detayli Ayarlanmasi

Grid ozellikleri, grid-column-start, grid-column-end, grid-row-start, ve grid-row-end gibi komutlarla
daha detayli 6zellestirmelere olanak tanir. Bu komutlar, 6gelerin grid {izerindeki konumlarini esnek bir
sekilde belirlemek i¢in kullanilir. Ayrica, araliklarin belirlenmesi i¢in gap 6zelligi kullanilabilir.

Gelistirici araglarinda, grid yapisini gorsellestirmek i¢in DevTools'un Layout sekmesi kullanilabilir.
Bu sekme, grid veya flex kapsayicilarinin tanimlanmigsa, bu 6gelerle ilgili gorsellestirme araglarina
erisim saglar. Bu araglar, tasarimcilara gorsellik sunarak web sitesi tasariminda kolaylik saglar.

Grid Layout Sablonu Olusturma

Grid Layout ile web sitelerinin ana sablonlar1 olusturulabilir. Bu sablonlari olustururken i¢ ige gird
yapilar1 olusturabilirsiniz. Olusturdugunuz gridin ¢ocuk hiicresine css grid tanimlamasi yaparak, onun
da i¢inde ¢ocuk hiicreler i¢in bir sablon veya css tanimlamalari olusturabilirsiniz.

Grid Layout'un "grid-template" 6zelligi, satirlar1 ve siitunlar1 belirlemek i¢in kullanilir. Bu 6zellik, "
grid-template-rows" ve "grid-template-columns" 6zelliklerini birlestirir. Cocuk nesnelere "grid-area"
Ozelligi atanarak etiket isimleri yazilir. Daja sonra grid-template css 6zeliginin i¢ine bu alanlari bir
tablo hiicresi gibi yazarak tasarim sablonu olusturulur.

Grid-template iginde "." (nokta) simgesi kullanarak bos hiicreler olusturulabilir. Ancak, hatali sablon
tanimlamalar1 sayfa bozulmalarina yol acabilir. Grid-template sablonunda kopuk alanlar, ayn
etiketlerin diizenli olmamasi, baglantisiz alanlar ve dikdortgensel biitiinliigiin saglanamamasi gibi
hatalar sablonun ¢alismamasina sebebiyet verecektir.

Grid sablonlar1 olusturulurken, alan etiketlerinin dikdortgensel bir biitiinliik olusturmasi 6nemlidir.
Ayni etiketler arasinda bosluk veya bagka etiketler bulunmamalidir. Var olmayan bir alan etiketi

kullanildiginda "." (nokta) ile ayni etki elde edilebilir. Ayrica, grid-template: a/b; tanimlamasindaki b
alanindaki 6l¢iilerin belirlenmesi 6nemlidir, ¢linkii belirlenmezse varsayilan olarak "auto" atanacaktir.

Grid-template i¢cinde yatay oOlgiilerin belirlenmesi, siitun genisliklerinin otomatik belirlenmesini 6nler.
Tanimlanan siitun genislikleri ile istenilen sablon elde edilir. Yatay 6l¢ii belirlenmemisse, siitunlar

genisligi "auto" olarak atanir. Bu durum, sayfanin genisligine bagl olarak otomatik genisleme saglar.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Duyarh Metin, Gériintii, Tablo ve Video Islemleri
UNITE NO 8

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ADIL YILDIZ

Dijital diinyada, web sitelerinin farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda etkili bir sekilde
goriintiilenmesi biiylik nem tagimaktadir. Duyarli web tasarimi, mobil cihazlarda ve bilgisayar
ekranlarinda ayni kaliteyi deneyimlemeyi saglamak amaciyla gelistirilmistir. Bu bolimde, duyarl
metin, goriintii, tablo ve video kullaniminin mobil uyumlu tasarim i¢indeki kilit rolii anlatilmaktadir.
DUYARLI METIN

Duyarli metin kullanimi, mobil cihazlar ve farkli ekran boyutlari i¢in optimize edilmis web
tasarimlarinin vazgec¢ilmez bir parcasidir. Kullanicilar, web sitelerinde hizli ve kolay bir sekilde
bilgiye erismeyi beklerler. Bu nedenle, duyarli metin tasarimi, kullanic1 deneyimini gelistirmek i¢in
kritik bir unsurdur. Duyarli metin, farkli ekran boyutlarina ve ¢oziiniirliiklere uyumlu olan metindir.
Duyarli metin olusturmak i¢in kullanilan CSS teknikleri sunlar olabilir:

Yazi tipi boyutunu dinamik olarak ayarlama: Ekran boyutuna gore yazi tipi boyutunu ayarlayarak metnin
okunabilirligini artirir.

Metin hizalamasini dinamik olarak ayarlama: Ekran boyutuna gére metin hizalamasini ayarlamak,
metnin goérliinlimiini iyilestirir.

Metin araliklarini dinamik olarak ayarlama: Ekran boyutuna gore metin araliklarin1 ayarlamak, metnin
okunabilirligini artirir.

Duyarh Goriintii

Mobil cihazlarin yaygin kullanimi, web tasariminda duyarliligin 6nemini artirmistir. Duyarh
goriintiiler, farkli ekran boyutlarina ve ¢dziiniirliiklerine uyum saglamak amaciyla gelistirilmis bir
tekniktir. Bu bolimde, duyarl resim olusturmak i¢in kullanilan CSS teknikleri ve farkli cihazlara 6zgii
goriintii formatlarinin 6nemi ele alinacaktir.

Duyarl1 goriintii olusturmak i¢in kullanilan CSS teknikleri sunlar olabilir:

Resim Boyutunu Dinamik Olarak Ayarlama: Resim boyutu, ekran boyutuna gore dinamik olarak
ayarlanarak goriintiiniin daha iyi bir sekilde gériinmesi saglanir.

Resim Oranini1 Dinamik Olarak Ayarlama: Resim orani, ekran boyutuna gore dinamik olarak
ayarlanarak oranin korunmasi ve goriintiiniin dogru bir sekilde goriintiilenmesi saglanir.

Resim Konumunu Dinamik Olarak Ayarlama: Resim konumu, ekran boyutuna goére ayarlanarak
goriintiiniin belirli bir konumda kalmasi saglanir.

Duyarl goriintii i¢in farkli cihazlarda kullanilabilen goériintii bigimleri sunlardir:

JPEG (Joint Photographic Experts Group): Karmasik ayrintilara sahip fotograf ve goriintiiler i¢in
uygun.Kayipl sikistirma kullanir, diisiikk dosya boyutlar1 elde edilir.

PNG (Portable Network Graphics): Orijinal goriintii kalitesini korur, kayipsiz sikistirma saglar.JPEG'e
gore daha biiyiik dosya boyutlarina sahiptir.

WebP: Google tarafindan gelistirilen, {istlin sikistirma sunar. Daha kii¢iik dosya boyutlar: saglar,
modern tarayicilar tarafindan desteklenir.

Duyarl goriintii icin farkli cihazlarda farkli goriintli bigimleri kullanmanin yararlar::

Optimize Edilmis Performans: Her cihaz igin en uygun gorsel formatin kullanilmasi sayfa yiikleme
siirelerini azaltir.

Daha Az Veri Tiiketimi: Daha kii¢iik dosya boyutlari, 6zellikle mobil kullanicilar i¢in daha diisiik veri
tiikketimine neden olur.

Gelistirilmis Kullanici1 Deneyimi: Daha hizli ylikleme siireleri ve tutarli goriintii kalitesi, olumlu bir
kullanict deneyimine katkida bulunur.

Duyarh Tablo

Web tasariminin karmasikligi arttik¢a, farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda mitkkemmel bir kullanici
deneyimi saglamak giderek daha zorlu hale gelmektedir. Ozellikle veri tablolarin oldugu durumlarda,
duyarhilik esastir. Duyarli tablolar, farkli ekran boyutlarina ve ¢oziiniirliikklere uyumlu olan tablolardir.
Duyarli tablo olusturmak, kullanict deneyimini iyilestirmek ve erisilebilirligi saglamak i¢in
onemlidir. Bu boliimde, "Duyarli Web Tasariminda Duyarli Tablo" konusuna odaklanarak, tablolarin
nasil optimize edilecegini, HTML ve CSS kullanarak nasil duyarlilik saglanacagini anlayacagiz.
Duyarhi tablo olusturmak i¢in CSS teknikleri kullanilir. Bu teknikler, tablonun boyutunu, genisligini,
siitun genisligini ve satir yitkksekligini dinamik olarak ayarlayarak tabloyu farkli ekran boyutlarina gore
uyarlamaniza olanak tanir.

Tabloyu kaydirma ¢ubugu ¢ikabilen bir alana koyma
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Tabloyu mobil cihazlarda daha kullanici dostu hale getirmek i¢in yatay kaydirma ¢ubugu eklemek
o6nemlidir. Bu, kullanicilarin tablo igerigini daha iyi gérmelerini saglar. CSS kodunda, “overflow-x:
auto;” ozelligi, tablo icerigi genis ekrana sigmadiginda yatay kaydirma ¢ubugunu otomatik olarak ekler.

Duyarh Video

Giinlimiizde, video igerikleri internetin vazgeg¢ilmez bir pargasi haline gelmistir ve kullanicilar farkl
cihazlar araciligiyla bu igeriklere erisim saglamaktadir. Ancak, ¢esitli ekran boyutlari, ¢éziiniirliikler
ve baglanti hizlar1 g6z 6niine alindiginda, duyarlilik, web tasariminda video igeriklerini optimize
etmek i¢in kritik bir unsurdur. Bu béliimde, "Duyarli Web Tasariminda Duyarli Video" konusuna
odaklanarak, HTMLS video elementini kullanarak ve CSS ile destekleyerek video igeriklerinin farkli
ekranlarda nasil etkili bir sekilde goriintiilenebilecegini anlamaya ¢alisacagiz.

Video igerikleri, kullanicilar1 etkilemek, bilgiyi daha ¢ekici hale getirmek ve marka iletisimini
gliclendirmek adina giiglii bir aragtir. Ancak, web tasariminda video igeriklerini kullanirken,
kullanicilarin farkli cihazlardan erisim saglamasini ve optimal bir deneyim yagsamasini saglamak
o6nemlidir. Duyarli video tasarimi, bu ihtiyaci karsilamak ve her tiirlii ekran boyutunda miikemmel
goriintiileme sunmak adina kilit bir stratejidir. Duyarli video olusturmak i¢in kullanilan CSS teknikleri
video boyutunu, video oranini ve video konumunu dinamik olarak ayarlama olarak siralanabilir.

Video boyutunu dinamik olarak ayarlama: Video boyutu, ekran boyutuna gore ayarlanarak videonun
goriiniimiini iyilestirmek i¢in kullanilir.

Video oranini dinamik olarak ayarlama: Video orani, ekran boyutuna gore ayarlanarak videonun
goriinlimiini iyilestirmek i¢in kullanilir.

Video konumunu dinamik olarak ayarlama: Video konumu, ekran boyutuna gére ayarlanarak videonun
goriinlimiini iyilestirmek i¢in kullanilir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Duyarh Tasarimda Gériiniim Penceresi Kullanimi ve Olcekler
UNITE NO 9

YAZAR  Dr.Ogr.Uyesi ADIL YILDIZ

Goriliniim Penceresi, bir web tarayicisinda goriilen alani temsil eder. UI, menii gubugu vb. harig
tutuldugunda genellikle tarayici penceresi ile aynidir. Bu, goriintiilediginiz tarayicida goriintiilediginiz
belgenin bir kismidir.

Web sayfalarindaki makaleler genellikle cok uzun olabilir. Gériiniim penceresi, tarayicida o anda
goriinen her seyi temsil eder. Goriiniim penceresinin boyutu, ekranin boyutuna, tarayicinin tam ekran
modunda olup olmadigina ve kullanicinin yakinlastirip yakinlastirmadigina baglhdir. Goriiniim
penceresi disindaki icerik, sayfa asagiya kaydirilmadikga genellikle goriinmez.

Uygulamalarin tam ekran olmadig1 daha biiyiik monitdrlerde, goriiniim penceresi tarayici penceresi
boyutundadir.

Cogu mobil cihazda ve tarayici tam ekran modundayken, goriiniim penceresi tiim ekrandir.

Tam ekran modunda goriiniim penceresi cihaz ekranidir, pencere tarayici penceresidir, bu da gériinim
penceresinden biiyiik veya kii¢iik olabilir ve belge web sitesidir, goriiniim penceresinden ¢ok daha uzun
veya genis olabilir. Ozetle, gdriiniim penceresi temelde web sayfasinin web tarayicisinda o anda
goriinen boliimiidiir.

Bir sayfa daha kiigiik ekranli cihazlar i¢in duyarli hale getirilmediginde, kotii gériinmekte ve hatta daha
kiigiik ekranlarda bozulmaktadir. Bu sorunu ¢6zmek i¢in goriiniim penceresini kontrol edecek duyarli bir
etiket eklenmelidir. Bu etiket ilk olarak Apple tarafindan Safari i¢in tanitilmistir.

Dinamik goriiniim penceresi birimleri, goriiniim penceresinin boyutuna gore degisen birimlerdir. Bu
birimler, dinamik olarak genisleyen ve daralan arayiizler i¢in kullanighdir.

Meta etiketi, HTML belgesinde head etiketi i¢ine eklenmelidir. Bir duyarlilik etiketinin asagidaki
ozellikleri bulunmaktadir:

width: Cihazin sanal goriiniim penceresinin genisligini tanimlamak i¢in kullanilir. Bu 6zellige “device
-width” degerinin yani sira 1 ile 10000 aras1 deger tanimlanabilir. Ancak “device-width” degeri disinda
elle deger tanimlanmas1 6nerilmemektedir.

height: Cihazin sanal goériiniim penceresinin yiiksekligini tanimlamak i¢in kullanilir. Bu 6zellige “
device-height” degerinin yani sira 1 ile 10000 aras1 deger tanimlanabilir. Ancak “device-width” degeri
disinda elle deger tanimlanmasi dnerilmemektedir.

initial-scale: Sayfa ilk kez ziyaret edildigindeki yakinlastirma diizeyini tanimlamak i¢in kullanilir. 0.1
ile 10 aras1 deger tanimlanabilir. Varsayilan degeri 1’dir.

minimum-scale: Bir kullanicinin sayfayi ne kadar kiigiiltebilecegi minimum yakinlastirma diizeyini
tanimlamak i¢in kullanilir. 0.1 ile 10 aras1 deger tanimlanabilir. Varsayilan degeri 0.1°dir.
maximum-scale: Bir kullanicinin sayfay1 ne kadar biiyiiltebilecegi maksimum yakinlastirma diizeyini
tanimlamak i¢in kullanilir. 0.1 ile 10 aras1 deger tanimlanabilir. Varsayilan degeri 10’dur.
Erisilebilirlik agisindan 3 diisiik degerler kullanilmamalidir.

user-scalable: Cihazin sayfayi yakinlagtirmasina veya uzaklastirmasina iznini tanimlamak i¢in
kullanilir. Kullanilabilen degerler “07,”17”,”yes” ve “no”’dur. Varsayilan degeri 1 dir ve “yes” ile ayni1
anlama gelmekte, 6l¢eklendirmeye izin vermek demektir. Degeri “0” olarak tanimlamak erisilebilirlik
ac¢isindan dnerilmemektedir.

Bir web sitesini ziyaret ettiginizde, web sayfasi yiiklendikten sonra sayfanin tiim i¢erigini
goriinmemektedir. Bunun yerine, tarayici size sayfanin bir bolimiinii gorebileceginiz bir goriiniim
sunmaktadir. Bu goriiniim penceresi Yerlesim Goriiniim Penceresi olarak tanimlanmaktadir. Bir
sayfanin icerigi ¢ok biiylidiiglinde sayfa igerigine erigebilmek i¢in tarayici bir kaydirma mekanizmasi
olusturmaktadir.

Ogeleri " position: fixed " kullanarak konumlandirirken, bu dgeler Yerlesim Goriiniim Penceresine gore
yerlestirilecektir. Siz bir sayfay1 asagi kaydirirken Yerlesim Goriinimii yerinde kaldig1 i¢in, " position:
fixed " kullanan 6geler de yerinde kalacaktir.

Yerlesim Goriiniim Penceresine ek olarak, tarayici ayni zamanda bir Gorsel Goriinim Penceresi de
sunmaktadir. Goriiniim penceresinin o anda goriiniir olan kismini temsil eder. Yakinlagtirma diizeyi 1'de
bu Gorsel Goriinlim Penceresi, Yerlesim Goriiniim Penceresi ile ayni biiytikliiktedir.

Parmakla yakinlastirirken, Gorsel Gorliniim Penceresi'nin boyutu Yerlesim Goriiniim Penceresinden
daha kiigiik hale getirilir.

Web sayfalarinin farkli ekran boyutlarina uyum saglamak i¢in kullanilan ii¢ farkli gériinlim penceresi
birimi incelenmektedir: Biiyiik, Kii¢lik ve Dinamik Goriiniim. Geleneksel goriiniim penceresi birimleri
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(vh ve vw) en yaygin ve tarayict uyumlulugu en yiliksek olanlardir, sayfa elementlerini goriiniim
penceresi boyutunun yiizdesi olarak tanimlarlar. Dinamik gériiniim penceresi birimleri, goriiniim
penceresinin boyutuna gore degisen birimlerdir ve genisleyen veya daralan arayiizler i¢in uygundur. Bu
birimler, web sayfalarinda farkli ekran boyutlarina uyumlu diizenler olusturmak i¢in kullanilir; biiyiik
goriinlim penceresi birimleri genis ekranlar i¢in idealdir, kii¢iik goriiniim penceresi birimleri ise mobil
cihazlar veya kii¢iik ekranlar i¢in kiigiilen elementler olusturur.

Biiyiik, Kiiciik ve Dinamik Goriiniim penceresi birimlerini kullanarak, web sayfalarinizin farkli ekran
boyutlarina uyum saglamasini ve kullanic1 deneyimini iyilestirmeyi saglayabilirsiniz. CSS'te goriiniim
penceresi birimleri kullanarak, web sayfalarinizi farkli ekran boyutlarina goére optimize edebilir ve
kullanici deneyimini artirabilirsiniz. Bu birimler dinamik tasarimlar i¢in farkli se¢cenekler sunar.
Hangi birimin size en uygun oldugunu belirlemek icin projenizin gereksinimlerini géz éniinde
bulundurmali ve hedef kitlenizin kullandig1 ekran boyutlarini dikkate almalisiniz. Unutmayin, tarayici
uyumlulugunu test etmek ve web sayfanizin tiim kullanicilar tarafindan diizgiin bir sekilde
goriintillenmesini saglamak 6nemlidir. Bu nedenle, goriiniim penceresi birimlerini kullanirken dikkatli
olmali ve farkli ekran boyutlarinda kapsamli testler yapmalisiniz. Griiniim penceresi birimleri, web
sayfalari icin esnek ve dinamik tasarimlar olusturmanizi kolaylastiran gii¢lii araglardir. Bu birimleri
kullanarak, web sitelerinizin farkli ekran boyutlarinda kusursuz gériinmesini ve tiim kullanicilar igin
keyifli bir deneyim sunmasini saglayabilirsiniz.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim
UNITE ADI Bootsrap Giris ve Kurulum
UNITE NO 10

YAZAR  HASAN YILDIZ

Bootstrap nedir?

Bootstrap, web gelistirme diinyasinda oldukca popiiler bir agik kaynakli framework'tiir. Bootstrap,
kullanict dostu, modern ve duyarli web siteleri ve uygulamalar olusturmak i¢in kullanilan bir arayiiz
kiitiiphanesidir. Ik olarak Twitter tarafindan gelistirilen bu framework, HTML, CSS ve JavaScript
kullanilarak web gelistirme siireglerini biiylik ol¢iide kolaylastirmaktadir.

Framework Nedir?

Framework, yazilim gelistirmenin temel yapisini ve islevselligini saglayan bir yapidir. Web
gelistirme baglaminda, bir framework, belirli gérevleri yerine getirmek icin kullanilan kod pargalarini
igeren bir koleksiyon olarak diisiiniilebilir. Framework'ler, gelistiricilere islerini hizlandirma, kod
tekrarin1 azaltma ve projeleri daha diizenli bir sekilde yonetme olanagi sunar. Bu, web gelistirme
siire¢lerini daha etkili ve verimli hale getirir.

Bootstrap Avantajlari

Hizli ve Kolay Baslangic: Bootstrap, temel HTML, CSS ve JavaScript bilesenlerini igerir, bu da yeni
web projelerine hizli bir baglangi¢ yapmaniza yardime1 olur. Bu, ayn1 kodlar1 tekrar yazma ihtiyacini
azaltir.

Duyarh Tasarim: Duyarli tasarim ilkeleri, bootstrap ile desteklenir. Bu, web sitenizin tablet, tablet ve
mobil cihazlarda daha iyi goriinmesini saglar.

Hazir Bilesenler: Bootstrap, kullanici arabirimini olusturmak i¢in kullanabileceginiz hazir
bilesenlerden olusan bir paket igerir. Bunlar modallar, etiketler, gezinme meniileri, formlar, diigmeler
ve daha fazlasini igerir.

Daha iyi kullanilabilirlik: Bootstrap, kullanilabilirlik ile ilgili sorunlar1 ele alir. Bilesenler ve stil
kurallar1, web sitenizin veya uygulamanizin kullanimini1 kolaylastirir.

Kapsamh Belgeleme: Bootstrap i¢in ayrintili bir rapor saglar. Bu, gelistiriciler i¢in kullanim
kilavuzlar: saglar.

Topluluk Destegi: Bootstrap'in biiyiik bir kullanici toplulugu vardir ve aktiftir. Bu topluluk, sorular1
yanitlamak, sorunlari ¢ézmek ve yeni seyler yapmak igin bir araya gelir.

Esneklik ve Ozellestirme: Bootstrap ile 6zellestirme yapabilirsiniz. Thtiyaglariiza gore bilesenleri
yapilandirirken LESS veya SASS gibi 6nislemcileri kullanabilirsiniz.

Capraz Tarayic1 Uyumlulugu: Bootstrap, Chrome, Firefox ve Internet Explorer gibi ¢esitli
tarayicilarda sorunsuz calisacak sekilde test edilir.

Verimlilik: Stil kurallar1 ve hazir bilesenler, gelistirmeyi hizlandirir ve kodun yeniden kullanilabilir
olmasini saglar.

Ucretsiz ve Agik Kaynakli: Bootstrap iicretsiz ve agik kaynaklidir, bu nedenle hem kisisel hem de
isletme projelerinde kullanilabilir.

Bu faydalar, Bootstrap'in web gelistirme siire¢lerine nasil yardimci oldugunu ve neden birgok
gelistirici tarafindan tercih edildigi gercegini ortaya koymaktadir.

Bootstrap Siiriimleri

Bootstrap 1 (Agustos 2011): Temel CSS ve bilesenleri iceren ilk Bootstrap siiriimiidiir.

Bootstrap 2 (Subat 2012): Ikinci siiriim, IE7 destegi saglar ve ek bilesenler ve dzellikler ekler.
Bootstrap 3 (Agustos 2013): Yeni bilegenler, mobil duyarlilik ve 6zellestirilebilirlik 6zellikleri bu
siirimde mevcuttur.
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Bootstrap 4 (Aralik 2015): Bootstrap 4, Flexbox tabanli bir 1zgara sistemini benimser ve daha fazla
bilesen ve 6zellestirme segenegi ile daha ¢agdas bir goriiniim ve his saglar.

Bootstrap 5 (Kasim 2020): Bootstrap 5, dnceki siiriimlerden bazi bilegenleri ve jQuery bagimliligini
kaldirarak daha fazla CSS 6zellestirme yetenegi saglar ve ¢agdas web gelistirme standartlarini
karsilar.

Gerekli Araclar ve Kaynaklar

Metin Diizenleyici veya Kod Diizenleyici: Web gelistirme projeleri i¢in her ikisine de ihtiyaciniz
vardir. Bu araglar, HTML, CSS ve JavaScript kodlarin1 diizenlemenize olanak tanir. Atom, Sublime
Text ve Visual Studio Code gibi {icretsiz ve agik kaynakli diizenleyicileri 6rnek olarak
kullanabilirsiniz.

HTML, CSS ve JavaScript Bilgisi: Bootstrap, temel olarak HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak
olusturulur. Sonug olarak, bu temel web teknolojilerini anlamak ve kullanmak hayati 6nem tasir. CSS
stil ve goriinlimii diizenlerken, HTML web sayfasinin yapisal bilegenlerini belirler. JavaScript, web
sayfalarina daha fazla islevsellik ve etkilesim getirir. Bu dilleri kullanarak dnceden olusturulmus
bilesenleri uygulamak ve 6zellestirmek i¢in Bootstrap'in tasarimi temel olarak bu dilleri kullanmay1
amacglamaktadir.

Bootstrap Kiitiiphanesi: Bootstrap'ii kullanabilmeniz i¢in, ¢ergevenin resmi web sitesinden veya
GitHub deposundan en son siiriimiinii indirmeniz gerekir. Kiitiiphane dosyalarini indirdikten sonra
projenizin kok dizinine ekleyin.

Web Tarayicisi: Projelerinizi gelistirirken ve test ederken birden fazla web tarayicist kullanmaniz
gerekir. Web sitenizi ve uygulamalarinizi farkl tarayicilarda goriintiilemek icin Chrome, Firefox,
Safari ve Edge gibi ¢esitli tarayicilar1 kullanabilirsiniz.

Dékiimantasyon ve Ornekler: Bootstrap'in resmi sitesi, kullanim kilavuzlari, rnekler ve
dokiimantasyon saglar. Bu kaynaklar, ¢ercevenin tiim dzelliklerini ve pargalarini agiklar. Ornekler,
nasil kullanilacagini gosterir.

Bootstrap'i hizli bir sekilde kullanmaya baslamak istiyorsaniz, baslangi¢ sablonlarini kullanabilirsiniz.
Bu sablonlar, projenize Bootstrap'ii entegre eder. Projenizi hizlandirmak i¢in ilk yapinizi
olusturmalisiniz.

Topluluk Destegi: Bootstrap ile ¢alisirken karsilagtiginiz sorunlar1 ¢6zmek ve gelistirme siirecinizi
iyilestirmek i¢in internetteki topluluklardan yararlanabilirsiniz. Stack Overflow gibi platformlarda soru
sorarak diger gelistiricilerin deneyimlerini 6grenebilirsiniz.

Bootstrap Kurulumu

Bootstrap indirme:

flk adim, Bootstrap'in resmi websitesini (https://getbootstrap.com) ziyaret ederek en son siiriimiinii
indirmektir. Ana sayfanin iist kisminda "Download" diigmesini bulacaksiniz. Indirilen dosya bir ZIP
arsivi olacaktir.

ZIP Arsivini Cikarma:
Indirdiginiz ZIP arsivini bilgisayariniza indirdikten sonra ¢ikarin. Igeride, Bootstrap'in CSS, JavaScript
ve yazi tipleri dosyalar1 bulunacaktir.

Dosyalari Projeye Eklemek: _
Projeyi gelistirdiginiz dizine gidin ve Bootstrap dosyalarini bu dizine ekleyin. Ideal olarak, bu dosyalar
projenizin kok dizininde olmalidir.

Baglantilar1 Eklemek:
HTML belgenizinbdlimiinde Bootstrap CSS ve JavaScript dosyalarii baglantilandirin.

Tarayicida Test:

Bootstrap ile projenizi gelistirirken, tarayicinizda test etmeyi unutmayin. Farkli tarayicilarda ve
cihazlarda web sitenizin nasil goriindiigiinii kontrol ederek herhangi bir uyumsuzlugu diizeltebilirsiniz.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Bootstrap Grid Yapisi ile Satir ve Siitun Organizasyonu
UNITE NO 11

YAZAR HASAN YILDIZ

Grid Sistem Nedir?

Bootstrap Grid Sistemi, web gelistiricilerin mobil duyarli ve estetik olarak ¢ekici web siteleri
olusturmalaria yardime1 olan gii¢lii bir 6n yiiz ¢ercevesidir. Bootstrap, acik kaynakli bir CSS ve
JavaScript cer¢evesidir ve web tasariminda kullanilan en popiiler araglardan biridir. Bootstrap, Twitter
tarafindan baglatilan ac¢ik kaynakli bir 6n yiiz ¢er¢evesidir. Web gelistiricileri ve tasarimcilari igin
6zellikle mobil duyarli web siteleri olusturmay1 kolaylastirmak amaciyla gelistirilmistir. Bootstrap,
kullanici arayiizii bilesenlerinin yani sira birgok stil ve diizen 6zelligi sunar, ancak en dikkat ¢ekici
ozelliklerinden biri Grid Sistemi'dir. Grid sistemleri, igerigin diizenini ve sunumunu diizenlemek i¢in
kullanilan bir yapidir. Bu sistemler, dikey ve yatay cizgilerin birlestigi bir 1zgara seklinde tasarlanir ve
tasarimin diizenini daha diizenli ve okunakli hale getirir. Gorsel tasarimda, bu gridler, igerigi
diizenlemek, gorsel 6geleri daha iyi yonetmek ve sunumlar1 daha diizenli hale getirmek amaciyla
tasarimcilar tarafindan yaygin bir sekilde kullanilir.

Web Tasariminda, Grid Sistemleri Genellikle iki Ana Kategori Altinda Smiflandirilir

Esnek (Responsive) Grid Sistemi: Bu tiir bir grid sistemi, web sayfasinin farkli ekran boyutlarina
uyumlu olmasint saglamak amaciyla tasarlanmistir. Mobil cihazlar, tabletler ve masaiistii bilgisayarlar
gibi farkli ekran boyutlarina sahip cihazlar i¢in optimize edilmistir. Esnek grid sistemleri, igerigin
diizenini dinamik bir sekilde ayarlar, boylece kullanicilar herhangi bir cihazda tutarli bir deneyim
yagarlar.

Sabit Grid Sistemi: Sabit grid sistemleri, web sayfasinin belirli bir sabit genislikte oldugu ve ekran
boyutlarinin degigsmedigi tasarimlar i¢in kullanilir. Bu tiir bir grid sistemi, 6zellikle daha eski
tarayicilara ve tasarim gereksinimlerine sahip projelerde tercih edilir. Igerik, belirli bir genislikte
sabitlenir ve herhangi bir ekran boyutu degisikligi yapmaz.

Grid Sistemi Kullanimi

Bootstrap Grid Sistemi'nin kullanimi oldukga basittir. Her siitun bir "col-" 6nekini takip eder, ardindan
siitun genisligi belirtilir. Ornegin, "col-6" sin1f1, bir siitunu yar1 genislikte olusturur (12 siitunun yarisi,
yani 6 siitun). Bu siiflar1 kullanarak stitunlar1 kolayca olusturabilir ve diizenleyebilirsiniz.

Ayrica, Grid Sistemi, farkli ekran boyutlarina yénelik siniflar icerir. Ornegin, "col-sm-6" sinifi, kiiciik
ekranlarda (mobil cihazlar) 6 siitun genisligi saglar. Bu, icerigin farkli ekran boyutlarina gére uyumlu
hale getirilmesini kolaylastirir.

Neden Bootstrap Grid Sistemi Kullanmalisiniz?

Mobil Duyarhlik: Bootstrap Grid Sistemi, mobil cihazlar dahil tiim ekran boyutlarina uygun web
siteleri olusturmay1 kolaylastirir. Bu, kullanic1 deneyimini artirir ve daha fazla ziyaret¢iyi ¢eker.
Hizli Gelistirme: Bootstrap'in hazir bilesenleri ve stil kurallari, web gelistiricilerin daha hizli ve
verimli ¢alismalarini saglar. Daha az kod yazarak profesyonel goriiniimlii web siteleri
olusturabilirsiniz.

Topluluk Destegi: Bootstrap, bilyiik ve aktif bir gelistirici topluluguna sahiptir. Bu, sorunlarinizi
¢6zmek ve yardim almak i¢in bir¢ok kaynak sunar.

Ozellestirme Yetenegi: Bootstrap Grid Sistemi, temalarinizi ve tasarimlarinizi zellestirmenize
olanak tanir. CSS ve SASS kullanarak istediginiz gibi degisiklik yapabilirsiniz.

Grid sistemi kullanmanin faydalar1 arasinda sunlar bulunur;

Netlik ve Tutarhlik: Grid sistemleri, icerigi diizenlemek i¢in bir standart saglar, bu da sayfa
diizeninin net ve tutarli olmasini saglar.

Cesitli Ekran Boyutlarina Uyum: Ozellikle responsive grid sistemleri, farkli ekran boyutlarina sahip
cihazlarda web sitenizin diizgiin gériinmesini saglar.

Tasarimin Uzun Omiirlii Olmasi: Grid sistemleri, tasarimin uzun vadeli kullanimini kolaylastirir.
Gelecekteki giincellemeler i¢in temel bir yap1 saglar.

Yeniden Kullanilabilirlik: Grid sistemleri, tasarimin farkli versiyonlarini olugturmak i¢in dnceki
calismalari kolayca yeniden kullanilabilir hale getirir.
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Grid sisteminin kullanildig1 web tasariminda temel islevler sunlar;

Siitunlar Olusturma: Grid sistemleri, sayfanin yatay diizenini olusturmak icin siitunlar olusturmaniza
yardimci olur. Her siitun, sayfa genisliginin belirli bir yiizdesini kaplar veya sabit bir genislige
sahiptir. Bu, igerigi diizenlemenizi ve farkli 6geleri yan yana veya list iiste yerlestirmenizi saglar.

Siitunlar Arasi Bosluk: Grid sistemleri, siitunlar arasinda bogluk eklemek i¢in kullanilir. Bu
bosluklar, icerigi daha okunakli hale getirir ve tasarimin estetigini gelistirir.

Responsive Tasarim: Grid sistemleri, farkli ekran boyutlarina uyum saglamak i¢in kullanilir. Mobil
cihazlar, tabletler ve masaiistii bilgisayarlar gibi ¢esitli cihazlarda sayfanin diizgiin gériinmesini saglar.
Bu, responsive (esnek) tasarimin temelini olusturur.

Siitunlar Arasinda Dagitim: Grid sistemleri, siitunlar1 farkli genisliklerde dagitarak igeriklerin
dengeli bir sekilde yerlestirilmesine yardime1 olur. Ornegin, bir sayfa iizerinde bir siitunun yaris1, diger
siitunun ¢eyregi kadar genis olabilir.

Icerik Yonetimi: Grid sistemleri, igerigin diizenini ve akisini yonetir. Bu, metin, resimler, videolar ve
diger 6geleri sayfada nasil yerlestireceginizi belirlemenize yardimci olur.

Tasarim Biitlinliigii: Grid sistemleri, tasarimin biitiinliiglinii korur. Her sayfa veya sayfa grubu ayni grid
yapisini kullanarak tutarlilik saglar. Bu, marka kimligi ve kullanic1 deneyimini gii¢clendirir.
Ozellestirme: Grid sistemleri, tasarimin belirli ihtiyaglara ve estetik tercihlere uyarlanmasini saglar.
CSS ve stil dosyalari araciligiyla grid 6zelliklerini kigisellestirebilirsiniz.

Modiilerlik: Grid sistemleri, tasarimin modiiler bir gsekilde olusturulmasina olanak tanir. Bu, 6gelerin
yeniden kullanilabilir olmasini saglar ve tasarimin hizli bir sekilde giincellenmesini kolaylastirir.
Icerik Hiyerarsisi: Grid sistemleri, igerigi hiyerarsik bir sekilde diizenlemenizi saglar. Baslik, alt
baslik, ana igerik ve yan icerik gibi 6geleri farkli siitunlarda diizenleyerek igerik akisini optimize
edebilirsiniz.

Capraz Tarayict Uyumlulugu: Grid sistemleri, farkli web tarayicilarinda ve platformlarda (Windows,
macOS, i0S, Android vb.) diizgiin calisacak sekilde tasarimin olusturulmasina yardime1 olur.

Sonug¢

Bootstrap Grid Sistemi, web gelistiricilerin mobil duyarli, hizli ve estetik olarak ¢ekici web siteleri
olusturmalarina yardimci olan gii¢lii bir aragtir. Temel prensipleri basit ve anlasilir oldugu i¢in hem
yeni baslayanlar hem de deneyimli gelistiriciler i¢in idealdir. Mobil cihazlarin yayginlastig: bir
cagda, Bootstrap Grid Sistemi, web sitelerinizin her tiir cihazda miikemmel gériinmesini saglamak i¢in
vazgecilmez bir aragtir. Bu nedenle, web gelistirme projelerinizde Bootstrap Grid Sistemi'ni
kullanarak tasarim siirecinizi hizlandirabilir ve son kullanicilara daha iyi bir deneyim sunabilirsiniz.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim

UNITE ADI Bootstrap icerik ve Form Araclar
UNITE NO 12

YAZAR HASAN YILDIZ

Bootstrap, web gelistirmede ¢ok popiiler bir aractir ve 6zellikle kullanim1 ve tasarimi geligtirmek
isteyen gelistiriciler i¢in gii¢lii bir aracgtir. Bootstrap, HTML, CSS ve JavaScript'in kullanildig: bir
cercevedir. Bu, web gelistiricilerinin hizli ve etkili bir sekilde duyarli, kisisellestirilebilir web
siteleri olusturmasini saglar. Igerik ve form araclari, kullanici arayiizii tasarimini basitlestirme, diizeni
diizenleme ve formlar stilize etme gibi konularda 6zellikle 6nemlidir. Baslik, paragraf, resim ve diger
6zellikler Bootstrap icerik araglarinda bulunabilir. Ek olarak, herhangi bir cihazda giizel goriinecek
sekilde duyarhidir. Bu aracglar sayesinde sayfa igerigini hizli bir sekilde olusturabilirsiniz.
Kullanicilar, form araclar1 araciligiyla bilgi gdonderebilir ve etkilesimde bulunabilir. Bootstrap, form
elemanlarina 6zel bilesenler ve siniflar sunar. Bu, hizli bir sekilde form olusturmanizi ve stilize
etmenizi saglar.

Bootstrap'in igerik ve form aracglari, gelistiricilere tasarim becerileri gerektirmeksizin profesyonel
goriinlimlii web siteleri yapmalarina yardimci olur. Duyarli tasarimi sayesinde web sitenizin tiim
cihazlarda sorunsuz ¢alismasini saglar. Bu, daha fazla ziyaret¢i cekmenize ve kullanict deneyimini
gelistirmenize yardimeci olur.

Icerik Araclar

Yaz Tipi

Font family ile 6zel yazi tiplerini tanimlayabilirsiniz. Yazi tipi biiylikligi i¢in Display,hl ve h2, vurgu
i¢in lead ve small ile kii¢iik yazi tiplerini elde edebilirsiniz. Yazinin kalin, italik ve diger metin
stilleriyle 6zellestirebilirsiniz. Metin rengini ve arka plan rengini de siniflar1 kullanarak
degistirebilirsiniz.

Bashklar

Bootstrap, baslik stillerini ve basliklar1 6zellestirmek i¢in ¢cok sayida sinif ve 6zellik sunar. Bootstrap
siniflar1, baslik etiketlerini;
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>
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>

kullanarak belirli bir baslik seviyesini tanimlamak ve stilize etmek i¢in kullanilabilir. Baglik metin
siniflar1 .text-primary, .text-secondary ve digerleri basligin rengini belirler. Ornegin, .text-primary
baslig1 mavi olarak degistirilir. Bootstrap, basliklarin yan1 sira metin boyutu, yazi tipi ailesi ve diger
metin 6zelliklerini degistirebileceginiz siniflar sunar. Bu siniflar1 kullanarak, web sitenizin baglik ve
metinlerini tasarim tercihlerinize gore degistirebilirsiniz.

Metin Stilleri

Bootstrap, metinleri 6zellestirmek i¢in kullanabileceginiz ¢ok sayida metin sinifi sunar. Metin
boyutlarindan renklere kadar ¢esitli metin 6zelliklerini kolayca degistirebilirsiniz.

Baglantilar

Bootstrap, baglant1 ve baglanti siniflarini degistirebilirsiniz. Bu siiflar, baglantilar: ¢esitli renklerde,
boyutlarda ve stilde gosterebilir.

Butonlar

Butonlar, kullanici etkilesimi, form gonderme ve ¢ok daha fazlasini gerceklestirmek icin
kullanilabilir. Temel buton sinifi btn ile kullanilir. Buton renkleri su sekilde listelenir;

.btn-primary: Mavi renkte buton.

.btn-secondary: Gri renkte buton.

.btn-success: Yesil renkte buton.

.btn-danger: Kirmiz1 renkte buton.

.btn-info: A¢ik mavi renkte buton.

.btn-warning: Sari renkte buton.

.btn-light: Acik renkte buton.

.btn-dark: Koyu renkte buton.

Buton boyutlari Ig ve sm ile ayarlanir. Buton gruplarinin kullanimi ise .btn-group seklindedir.
Listeler

Listeler ti¢ sekildedir. Bunlar sirali, sirasiz ve tanimli listelerdir. Sirali listelerdeki 6geler say1 harf ya
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da isaretle listelenir. Sirasiz listelerdeki 6geler madde ve simgelerle listelenir. Taniml1 listeler
kavram ve terim agiklamak i¢in kullanilir. Liste gruplarini kullanmak igin list-group smifi kullanilir.
Listedeki 6geleri renklendirmek i¢in siniflar saglar. Ornegin, list-group-item-primary sinifini
kullanarak listedeki 6geleri mavi renklendirmek i¢in bir yol bulabilirsiniz.

Resimler

Sayfaniza resimleri eklemek icin etiketini kullanmaniz yeterlidir.

Resimlere yuvarlatilmis késeler ve kenarlik eklemek i¢in .img-thumbnail sinifi kullanilir. Resimleri
mobil cihazlarda daha iyi gériinmesi ve responsive tasarim i¢in .img-fluid sinifi kullanilir. Resim
galerisi olusturmak i¢in .thumbnail sinifi kullanilir.

Form Araclan

Form Etiketleri

HTML form elemanlarini kullanicilar i¢in anlamli bir sekilde etiketlemek ve agiklamak i¢in form
etiketleri olarak bilinen HTML 6geleri kullanilir.

Metin Girisi

Bootstrap, metin girisi i¢cin kullanilir.

Onay Kutusu

Onay kutulari, kullanicinin dnceden belirlenmis bir listeden birden fazla secenek segmesine olanak
tanir. Kullanici, istedigi kadar segenegi segebilir veya kaldirabilir.

Radyo Diigmeleri

Radyo diigmesi, kullanicilarin birden fazla segenek arasindan yalnizca birini segmelerine izin veren
form eleman1 ve bir grup segenek arasindan yalnizca birini segmelerine izin verir.

Acilir Liste

Kullaniciya bir listeden bir sey se¢me firsati verir. Belirli bir kategoriye veya segenege yonlendirmek,
sinirli ekran alani kullanmak veya cok fazla segenegi goriintillemenin karmasikligini azaltmak i¢in
agik listeler kullanmak yararlidir.

Metin alanlar:

Kullanicilara daha fazla metin girmelerine izin verir. etiketiyle kullanilir. Belirli bir satir ve siitun
sayisi ile boyutlandirabilir. Bu, kullanicilarin metin girmesi gereken durumlarda yararhdir, 6zellikle
tek satir metin girisgi alanlar1 yetersiz oldugunda.

Form Dogrulama

Form dogrulama, kullanicilarin web formlarina dogru bilgileri girmelerini saglamak i¢in kullanilir.
Form dogrulama, yanlis veya eksik bilgilerin gonderilmesini 6nler. Bootstrap, kullanict deneyimini
iyilestirmek ve form dogrulama siirecini kolaylastirmak icin 6zellikler sunar.

Istemci tarafi dogrulama ve sunucu tarafi dogrulama, web formlarin1 giivende tutmak ve dogru bilgileri
toplamak i¢in kullanilan iki farkli dogrulama ydntemidir. Her biri kendine 6zgii amaglar ve avantajlar
tasir. Genel olarak hem istemci tarafi dogrulama hem de sunucu tarafi dogrulama en iyi sekilde ¢alisir.
Istemci tarafi dogrulama kullanici deneyimini iyilestirirken, sunucu tarafi dogrulama veri biitiinliigiinii
ve glivenligini korur. Bu, web uygulamalarini daha giivenli ve kullanighdir.

Arag Ipuglar

Arag ipuglar1 olarak da bilinen arac¢ ipuglari, kullanicilara bir 6genin anlamini veya ek bilgiyi
gostermek i¢in kullanilan faydali bir 6zelliktir. Bootstrap, 6zel siniflar ve JavaScript islevleri ile arag
ipuclar1 eklemeyi kolaylagtirir.

Sonug olarak, web gelistiricileri, bootstrap igerik ve form araglariyla hizli ve etkili bir sekilde igerik

olusturabilir ve formlar tasarlar. Bu, web sitelerini gelistirmek isteyen herkes i¢in 6nemli bir aragtir.
Bootstrap, kullanigli ve gorsel olarak ¢ekici web siteleri olusturmay1 kolaylastirir.
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DERS ADI Duyarh Web Tasarim
UNITE ADI Bootstrap Bilesen Araclar
UNITE NO 13

YAZAR HASAN YILDIZ

Bootstrap Nedir ?
Bootstrap, web gelistirme i¢in bir CSS ve JavaScript ¢er¢evesi olan agik kaynakli bir bilesen aracglari
kiitiiphanesidir.Bootstragin cesitli 6zellikleri, basit kullanim1 ve genis topluluk destegi sayesinde
popiilerligi hizla artt.
Bootstrap Bilesenleri
Bootstrap ile gelen bilesen araglari, web sitesi veya uygulamasinin goriinlimiinii ve kullanici
deneyimini iyilestirmeye yardimci olabilir. Bu araglar, formlar, diigmeler, gezinme ¢ubuklari,
yiikleme gubuklari, meniiler ve kartlar gibi ¢ok ¢esitli 6geleri icerir.Bu bilesenler, kullanicilarin
tasarimlarini hizli bir sekilde yapmalarina yardimci olur ve bu da zaman kazanmalarini saglar. Ek
olarak, bootstrap'e 6zgii renk ve tipografi kullanimi, web sayfalarinin ve uygulamalarinin daha tarz
sahibi ve profesyonel goriinmesini saglar.Bootstrap bilesen araglari, cagdas web tasariminin ihtiyag
duydugu en énemli 6zellikleri takip eder. Ornegin, erisilebilirlik standartlarina uydugu igin engelli
kullanicilarin deneyimini gelistirir.
Glyphicons
Glyphicons, web sitelerinde kullanilmak iizere dnceden tasarlanmis bir ikon setidir. Isvigreli grafik
tasarim firmasi Jan Kovarik tarafindan olusturulan bu simge seti, Bootstrap i¢in tasarlanmis olup
toplamda 260 simge icermektedir. Bu ikonlar, web gelistiricilere kullanim1 kolay ve estetik ikonlar
ekleyerek sayfalarini daha c¢ekici ve anlamli hale getirme imkan1 sunar.
Kullanicak ikon etiketi i¢erisinde tanimlanir.
Navs
Navs bilesen, web sitelerinde menii olusturmak amaciyla kullanilir ve genellikle bir sitenin gezinme
¢ubugunu veya sekme arayiizlerini temsil eder. Navs, web gelistiricilere kullanimi1 kolay ve g1k
navigasyon ¢Oziimleri saglayarak kullanicilarin web siteleri arasinda rahatga gezinmelerini saglar.
Yatay bir menii olusturmak igin
* bileseni iginde nav sinifi ve
o bileseni i¢erisinde her bir sekme i¢in nav-item kullanilir. Dikey menii i¢in de flrex-
column siifi kullanilir.
Nav Tabs
Navtabs bileseni, bir web sitesinin sayfalari, boliimlerini ve igerigini kolayca
dolagsmanizi saglar. Navtabs, genel olarak iist navigasyon ¢ubugunda veya belirli bir
bolmenin i¢inde bulunan sekmeler araciligiyla ¢esitli igcerik alanlarina erigim saglar. Bu,
web gelistiricilere kullanicilarin web sitesindeki ¢esitli konular arasinda hizli bir sekilde
gecis yapmalarini saglar.
Her bir sekme baglig1 i¢ine tab-content kullanilarak igerik yazilir.
Nav Pills
Nav Pills, sekme tabanl bir arayiiz olusturmak veya sayfa icindeki farkli boliimler
arasinda hizli gezinmek i¢in kullanilan bir bilesendir. Bu 6zel bilesen genellikle yatay bir
gezinme meniisii olarak tasarlanmistir ve kullanicilara sekmeler araciligiyla hizli bir
sekilde farkli boliimlere ve igeriklere erisim imkani saglar. Nav Pills, web gelistiricilere
sayfalarini1 daha kullanici dostu hale getirme ve icerigi daha organize bir sekilde sunma
konusunda etkili bir arag sunar.
Olusturmak i¢in
* igerisine nav nav-pills tanimlanir ve her sekme i¢in nav-item kullanilir.
Dropdown
Dropdowns, Bootstrap cercevesinde agilir meniiler olusturmak i¢in kullanilan bir
aracgtir. Ac¢ilir meniiler genellikle kullanicilara daha fazla segenek veya detayl bir
menil sunmak amaciyla kullanilir ve genis bir igerik yelpazesine erisim saglar.
Icerigi gizleyebilen ve ihtiya¢ duyuldugunda agilabilen meniilere sahiptir.
Olusturmak i¢in i¢erisinde .dropdown tanimlanmalidir. A¢ilir meniiyii tetiklemesi
icin dropdown-toggle ve data-toggle="dropdown 6zellikleri tanimlanir.
Alt elemanlari tanimlamak i¢in dropdown-item kullanilir.
Navbar
Navigasyon Cubugu olarak da bilinen Navbar sayfanin tist
kismindadir. Marka
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logosu ve menii 6geleri dahil olmak tizere ¢esitli igerikler olabilir. Olusturmak i¢in
igerisinde .navbar tanimlanir.

Breadcrumbs

Breadcrumbs, kullanicilarin bir web sitesinde dolagirken, bulunduklar: sayfanin
konumunu ve gegtikleri yollart anlamalarina yardimci olan bir yonlendirme
aracidir.

Her sayfa baglantisi

o
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etiketi i¢cinde verilir. Her bir kirint1 breadcrumbs-item ile tanimlanir.
Jumbotron

Bootstrap gergevesinin bir pargasi olan Jumbotron, genellikle dikkat ¢ekici
bir sekilde one ¢ikarilmak istenen ana igerigi vurgulamak i¢in kullanilir. Bu
bilesen tipik olarak, baslik, alt baslik, agiklama metni, diigmeler ve diger
icerik 6gelerini igeren biiylik bir kutu olarak tasarlanir.

Olusturmak igin iginde .jumbotron tanimlanmalidir. Igerik

i¢inde yazilir. Tam geniglikte olmasi i¢in jombotron-fluid sinif1
kullanilmalidir.

Alerts

Bootstrap, kullanicilara belirli durumlar: bildirmek veya dnemli bilgileri
iletmek i¢in "Uyarilar"i igerir. Web sayfalarinda kullaniciya mesaj
gondermek, basar1 durumlarini, hata durumlarini veya bilgi saglamak i¢in
uygundur. Olusturmak icin i¢inde belirtilecek uyar1 sinifi tanimlanir ve
igerik yazilir. Dort temel yapidan olusur. Succes, Warning, Info ve
Dangerdir. Kapatma diigmesi eklenerek uyar1 kapatilabilir.

Badge

Bootstrap'ta "Badge", genellikle durumlar1 veya sayisal degerleri belirtmek
i¢in kullanilan kii¢iik bir rozettir.

Label

Bootstrap’ta genellikle bir durumu veya kategoriyi temsil eden metin etiketi
olarak tanimlanir. Olusturmak i¢in label sinifi kullanilir. Renklendirmek
i¢in Bootstrap baglamsal renk siniflar1 kullanilir.

Progress Bar
Bir gorevin ya da siirecin tamamlama ve ilerleme durumunu ilerleme ¢ubugu
ile takip edilir. Progress bar'lar genellikle icerisine bir yiizdelik degeri
gosteren bir etiket veya igerik igerir. Olusturmak i¢in etiketi igerisinde .
progress-bar tanimlanir.
Media Object
Media Object metin, resim ve diger medya igerigini diizenlemek ve bir araya
getirmek i¢in kullanilan bilesendir.Bu, 6zellikle liste 6geleri, blog
gonderileri ve haber 6geleri gibi igerigi diizenlemek i¢in kullanilir. .media
ve media-body bu bileseni olusturur. Baslik yazildiktan sonra igerik metni
yazilir. Saga, sola ve ortaya hizalamasi yapilir. Liste haline getirmek i¢in
media-list sinif1 kullanilir.
Wells
Belirli bir bolgeyi vurgulamak veya igerigi bir kutu i¢inde ¢er¢evelemek i¢in
wells bileseni kullaniliyordu fakat Bootstrap 4’te bu 6zellik yerini Cards
bilesenine birakmistir.
Cards
Bu bilesen, igerik bloklarini gorsel olarak ¢ekici bir sekilde sunmak i¢in
kullanilir. Card bileseni tipik olarak resim, baslik, metin ve baglantilar gibi
Ogeleri igeren bir kutu icerir. Bu, web sitelerinde iiriinler, makaleler ve
kullanici profilleri gibi ¢esitli igerikleri diizenlemek i¢in siklikla kullanilir.
igerisinde .card sinifi tanimlanir. Resim eklemek i¢in kullanilir. Card-title
ile baslik tanimlandiktan sonra metin eklemek igin
etiketi iginde card-text tanimlanir.
Alt ve list bilgi eklenir. Arka plan renk ayarlamasi Bootstrap baglamsal renk
siniflariyla degistirilir.
List Group
Genellikle liste gruplari, bir dizi baglanti, diigme veya diger igerik 6gesi
igeren diizenli bir liste olusturmak i¢in kullanilir. Olusturmak i¢in

* igerisinde list-group tanimlanir. Her bir liste elemant list-group-item

ile gosterilir. Etkin listeyi gdstermek icin .active kullanilir.
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Thumbnails

Bootstrap'in "Thumbnails" bileseni, bu tiir kiigiik resim ve
onizlemeleri diizenlemek ve gostermek igin kullanilir. Olusturmak
i¢in icerisine thumbnails tanimlamasi yapilir.

Panels

Paneller igerik gruplarini ¢ergeveleyen ve diizenleyen bir bilesendir.
Ug temel yapis1 bulunur. Panel bashigi, icerigi ve alt bilgisi.
icerisinde panels tanimlamasi yapilir.

ScrollSpy

Bootstrap Scrollspy, sayfanin belirli boliimleri arasinda gezinmeyi
kolaylastiran bir bilesendir. Body etiketi i¢erisinde data-spy="scroll"
ve data-target siniflari tanimlanir.

Modals

Kullaniciyla etkilesim kurmak i¢in ekranin ortasinda beliren kiigiik bir
pencere veya diyalog kutusu modals olarak bilinir.

Bootstrap bilesen araglari, web gelistiricilere profesyonel ve kullanici
dostu web siteleri ve uygulamalar olusturmada yardimci olan giiclii
araglardir. Kullanimi kolay, zengin 6zelliklere sahip ve genis bir
topluluga sahip olmasi sayesinde, Bootstrap web tasarim siirecini
hizlandirir ve olaganiistii sonuglar elde etmeyi miimkiin kilar.
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Carousel Nedir?

Bootstrap Carousel, web sayfalarinda dongiisel olarak i¢erik sunan bir bilesendir. Genellikle gorsel
icerikleri (resimler, sliderlar, reklamlar vb.) dongiisel olarak gostermek i¢in kullanilir. Kullanicilar,
otomatik olarak veya manuel olarak kontrolleri kullanarak slaytlar arasinda gecis yapabilirler.

Web sitelerinde carousel'lar, ana sayfa gorselleri, iirlin galerileri veya hikaye anlatimlar1 gibi ¢esitli
amaglarla siklikla kullanilir. Iki boyutlu bir déngiisel gezinti arac1 olarak, kullanicilarin igerigi
etkilesimli bir sekilde kesfetmelerini saglayarak sitelerin veya uygulamalarin kullanici deneyimini
geligtirebilirler.

Carousel Yapist:

Bootstrap Carousel, temel olarak su ana bilesenleri igerir:

Carousel Container (div.carousel): Carousel'in temel container'idir. Carousel'in genelini sarar.
Carousel Inner (div.carousel-inner): Carousel igerisindeki slaytlarin bulundugu bélimdiir.

Carousel Item (div.carousel-item): Her bir slayti temsil eder. Carousel Inner i¢inde bulunur ve gorsel
igerigi igerir.

Carousel Control (div.carousel-control): Carousel'ln manuel kontrol diigmelerini icerir. Onceki ve
sonraki slaytlara geg¢is yapmak i¢in kullanilir.

Carousel Indicator (ol.carousel-indicators): Carousel'daki slayt sayisin1 ve hangi slaytin goriildiigiinii
goOsteren noktalari igerir.

Carousel Caption (div.carousel-caption): Slaytlarin iizerine eklenen opsiyonel agiklama veya baglik
alamidir.

Carousel Interval (data-bs-interval): Slaytlar arasindaki ge¢is siiresini ayarlamak i¢in kullanilir.
Slayt igerigini eklemek icin "img" etiketini i¢erisine eklenir. Blok diizenini saglamak ve resimlerin
genigligini ayarlamak i¢in class="d-block w-100" siniflar1 kullanilir.

Slayt gecisleri prev ve next siniflariyla gergeklestirilir. Prev onceki slayta gegmek i¢in next ise sonraki
slayta ge¢mek icin kullanilir.

Otomatik Oynatma:

Carousel, sayfa yiiklendiginde otomatik olarak baslatilabilir. Bunun i¢in data-bs-ride="carousel"
ozelligi kullanilir. Ayrica, data-bs-interval 6zelligi ile otomatik gegis siiresi belirlenebilir.

Gecis Efektleri:

Carousel, slaytlar arasinda gecis yaparken efektler ekleyebilir. Varsayilan olarak, Bootstrap Carousel
fade (solma) efektini kullanir, ancak saga kaydirma, sola kaydirma gibi efektler de se¢ilebilir.
Ozellestirme ve Etkilesim:

Carousel'1 daha fazla 6zellestirmek i¢in JavaScript kullanabilir ve olay dinleyicileri ekleyebilirsiniz.
Kullanicilar bir slayta tikladiginda veya gegis yapilacak bir dnceki/sonraki diigmeye tikladiginda 6zel
etkilesimler ekleyebilirsiniz.

Kullanmak i¢in gerekli olan kiitiiphaneleri indirilmelidir. CSS, jQuery, Popper.js ve JS gerekli
kiitiiphanelerdir.

Dokunmatik ekranlara sahip cihazlarda slaytlar1t manuel olarak saga ve sola kaydirmak miimkiindiir. Bu
Ozelligi data-bs-touch="false" olarak ayarlanirsa pasif hale getirilir.

HTML yapisi, gegis kontrolleri, resim boyutlari, gorsel igerik uyumu, gecis siiresi ve slirim
uyumlulugu Carousel kullanirken dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalardir.

Sonug olarak Carousel’in baslica 6zellikleri sunlardir;

Dongiisel Gosterim: Carousel, igerigi dongiisel olarak gdsterir, yani son 6geden sonra ilk 6geye geri
doner.

Otomatik ve Manuel Gecis: Otomatik bir modda, carousel otomatik olarak igerikleri belirli bir siire
araliginda gegirir. Manuel modda ise kullanicilar ileri ve geri diiggmelerini kullanarak veya belirli bir
0geye tiklayarak gecis yapabilirler.

Duyarh Tasarim: Modern carousel'lar genellikle farkli ekran boyutlarina uyum saglamak i¢in duyarl
tasarim prensiplerini benimser. Bu, mobil cihazlarda veya tabletlerde optimal goriintiileme saglar.
Cesitli icerik Tiirleri: Carousel, resimlerden metinlere, videolara ve diger medya tiirlerine kadar
birgok farkli igerigi destekleyebilir.

flerleme Gostergesi: Carousel genellikle kullaniciya hangi 6genin goriintiilendigini gdsteren bir
ilerleme ¢ubugu veya nokta seklindeki gostergeler igerir.
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ileri ve Geri Kontrolleri: Kullanicilar genellikle bir sonraki veya onceki 6geye ge¢mek igin ileri ve
geri kontrol diigmelerini kullanabilirler.

Ozellestirilebilir Stiller: Carousel'in tasarimi genellikle kullanici ihtiyaglaria uyacak sekilde renk,
boyut ve stil gibi 6zelliklerle 6zellestirilebilir.

Akordeon

Uzun igerikli sayfalar1 diizenlemek, mentilerin alt seviyelerini gdstermek veya formalarin bolimlerini
gizlemek gibi ¢esitli kullanim durumlarinda akordeonlar genellikle tercih edilir. Web siteleri ve
uygulamalar i¢in 6nemli bir kullanici arayiizii 6gesidir; kullanic1 dostu bir gezinme ve igerik
organizasyonu saglar. Akordeon olusturmak i¢in .accordion sinifi kullanilir.

Akordeonun temel dzellikleri sunlardir:

Baslik ve Icerik: Akordeon, genellikle baslik ve bu baslikla iliskilendirilmis bir igerigi igerir.
Basliklar genellikle kullaniciya i¢erigin ne hakkinda oldugunu anlatan kisa metinlerdir.

Genisletme ve Daraltma: Kullanici, bagliklara tiklayarak veya dokunarak igerigi genisletebilir veya
daraltabilir. Bu, kullaniciya sayfanin veya uygulamanin daha fazla bilgiye sahip olmasini saglar.
Duyarli Tasarim: Modern akordeonlar genellikle farkli ekran boyutlarina uyum saglamak i¢in duyarh
tasarim prensiplerini benimser. Bu, mobil cihazlarda veya tabletlerde optimize edilmis bir
goriintiileme sunar.

CSS ve JavaScript Kullanimi: Akordeonlar genellikle CSS (Cascading Style Sheets) ve JavaScript
veya jQuery gibi teknolojileri kullanarak etkilesimli 6zellikler kazanir.

SEO Dostu: Dogru bir sekilde yapilandirildiginda, akordeonlar SEO dostu olabilir, ¢iinkii icerik ve
bagliklar diizgiin bir sekilde indekslenebilir.

Cesitli Tasarimlar: Akordeonlar, farkli tasarim stilleri ve renk secenekleri ile dzellestirilebilir,
boylece kullanic1 deneyimi ve uyumluluk artirilabilir.

Button

Butonlar, kullanicilarin web siteleri ve uygulamalarda belirli eylemleri gergeklestirmelerine ve
etkilesim kurmalarina izin veren temel kullanici arayiizii 6geleridir. Buton olusturmak i¢in .btn sinifi
kullanilir. Butonlara renk vermek i¢in Bootstrap’in baglamsal renk siniflari kullanilir.

Primary

Secondary

Succes

Danger

Warning

Info

Light

Dark

Buton boyutlarini ayarlamak i¢in sm ve Ig siniflart kullanilir. Butonlari islemlerde devre dig1 birakmak
icin .disable sinifi kullanilir.

Close Buton

Close butonlari, genellikle modal pencerelerde veya agilir pencerelerde kullanilan kii¢iik bir diigmedir.
Olusturmak i¢in .btn-close sinifi kullanilir.

Button Group

Butonlar, web siteleri ve uygulamalarda kullanicilara etkilesimde bulunmalar1 ve belirli eylemleri
gerceklestirmeleri igin bir arag saglayan temel kullanici arayiizii 6geleridir. Olusturmak i¢in .btn-group
sinif kullanilir. Butonlarda kullanilan baglamsal renk siniflar1 kullanilir. Diigme boyutlandirma igin
btn-group-lg ve btn-group-sm siniflar1 kullanilir. Butonlar1 dikey olarak yerlestirmek i¢in .btn-group-
vertical sinifi kullanilir.

Ekranin genisliginde ve tiim ekrani kaplayan butonlar olusturmak i¢in .btn-group-justified sinifi
kullanilir. Dropdown kullanilarak agilir meniiler olusturmak miimkiindiir.
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