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Internet kullaniminin her alanda gok fazla artmasiyla insanligin bilgiye erisimi ve kendi aralarmdaki
iletisimi kolaylagmistir. Bir zamanlar sinirli ve biiyiilk medya kuruluslarinin tekelinde olan iletigim,
gliniimiizde artik bireylerin parmaklarinin uglarinda bir tiklama uzakligi kadar kolaylagsmistir. Bu
noktada web yayinciligi sahneye ¢ikmaktadir. Tk baslarda sadece metin tabanli web siteleriyle sinirl
olan web yayincilig1 zamanla teknolojinin ilerlemesiyle birlikte ses, goriintii, video ve interaktif icerik
gibi cesitli bigimlerdeki yayinlarla zenginlesmistir.

Web yayinciligi, bilgilerin ¢evrim i¢i ortamda paylasilmasinin evrimlesmis bir bigimi olarak
diisliniilebilir. Web yayinciligi igerik iiretimi, hedeflenen kitleye ulagma ve etkilesim olusturma
alanlarinda biiyilik bir esneklige sahiptir. Kisisel bloglar, e-kitaplar, YouTube kanallari, haber siteleri,
egitim dokiimanlar1 ve daha fazlas1 web yayinciliginin genis yelpazesini olusturan drneklerdir.

Web yayincilig1 ¢ok hizli bir sekilde degisen giiniimiiz diinyasinda insanlar1 bir araya getiren, fikirlerin
paylasilmasina olanak saglayan ve farkli topluluklar olusturan giiclii bir aragtir. Internetin evrimiyle
birlikte ortaya ¢ikan bu arag bireylerin, isletmelerin ya da topluluklarin diisiincelerini, yeteneklerini
milyonlarca insanla paylasabilecegi bir platform sunmaktadir.

Web yayinciliginin ortaya koydugu en dnemli etkilerinden birisi, ifade 6zgiirliigiinlin gelismesine katk1
saglamak ve isteyen herkesin bagkalarina sesini duyurabilme firsatini1 olugturmasidir. Bu platformlarla
birlikte geleneksel medyanin belirledigi sinirlar ortadan kaldirir ve her bireyin diinya genelinde bir
kitleye hitap etme sansin1 verir. Yazar, girisimci, sanatg¢i, bilim adami kim olursa olsun, web
yayincilig1 kisilere yeteneklerini ve bilgilerini paylasmanin gii¢li bir yolunu sunmaktadir.
YAYINCILIK NEDiR?

Yayincilik, ¢esitli alanlarda icerikleri iiretme, dagitma ve pazarlama siireglerini iceren genis bir
endiistri olarak tanimlanmaktadir. Bu iceriklere dijital igerikler, sesli kitaplar, yazili materyaller,
dergiler, kitaplar, gazeteler, egitim materyalleri ve daha pek ¢ok tiir 6rnek olarak verilebilir.
Yayincilik, bilgiyi genis kitlelere ulastirma amaci tagimaktadir. Bu siirecte pek cok uzamana ihtiyag
duyulmaktadir. Bunlar yazarlar, editorler, i¢erik olusturucular, pazarlamacilar, tasarimcilar ve dagitim
uzmanlar1 vb. olarak adlandirilabilir. Yayincilik, kiiltiirel zenginligi artirir, bilgiye daha genis bir
erigim saglar.

WEB YAYINCILIGI

Web Yayinciligy, internet iizerinde hedef kitlelere bilgi sunma siireci olarak adlandirilir. Igerik
olusturma, diizen tasarlama ve bir web sitesine veya bloga bilgi yiiklemeyi kapsar. Web yayinciligi
modern yasamin 6nemli bir etkeni haline gelmistir. Bilginin yayilmasi i¢in ¢ok kolayliklar saglamis
ve yayilma siirecini hizlandirmistir. Web yayinciligi sadece web sayfalariyla sinirli olmayip, sosyal
medya gonderileri, e-posta biiltenleri, dijital dergiler gibi tiim medya bi¢cimlerini kapsamaktadir.

Web yayinciligl, bilgiyi diinyanin her yerindeki hedef kitlelere, ihtiyaci olan tiim insanlara i¢in
kolayca erisilebilir kilmay1 amaglar. Web yayinciliginda iiretilen igerikler ¢evrimici yayinlanarak,
internet erigimi olan herkese istedigi zaman istedigi yerden igerigi goriintiileyebilme imkani sunar.
Web yayinciligi igerik olusturmakla baglamaktadir. Bu igerikler metin, resim, video veya ses kaydi
olabilir. Uretilip yayinlanan igerikler, hedef kitle igin alakali, ilging ve ilgi ¢ekici olmalidir. Igerik
olusturulduktan sonra web sitesi i¢in diizen tasarlama iglemi yapilmalidir. Diizen tasarlama, bir tema
secme, igerigi gorsel olarak goz alici bir sekilde diizenlemeyi igerir. Tasarim kullanict deneyimini
olusturabilir ya da bozabilir bu sebeple web yayinciliginda ¢cok énemlidir. Igerik ve diizen tasarlama
islemi tamamlandiktan sonra bilgiler web sitesine yiiklenmelidir. Yiikleme islemi barindirma hizmeti
secme, alan adi belirleme ve web sitesini yapilandirma islemlerini igerir. Web sitesi yayina
alindiktan sonra siirekli ilgiyle karsilanabilmesi i¢in diizenli olarak giincellenmeli ve bakimi
yapilmalidir.

Web yayincilig1 bireylerin ya da igletmelerin ¢ok diigiik maliyetlerle ¢ok genis hedef kitlelere
ulagmasini saglamaktadir. Web yayincilig1 marka olusturmak, irlinlinii tanitmak, bilgi ve
uzmanliklarini hedef kitlelerle paylagsmak isteyen tiim insanlara harika bir firsat sunmaktadir.
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Web Yayincisi
Web yayincisi, igerik iireten ve bu icerigi internette herhangi bir web tarayicisindan erisilebilen bir
veya daha fazla web sayfasinda yayinlayan bir profesyonel olarak tanimlanabilir.
Web yayincilari bir sirket ya da kurulus i¢in ¢evrimici igerik olusturmaktan, diizenlemekten ve
uygulamaktan sorumludurlar. Web yayincilari sirket ya da kuruluglarin sitesi, sosyal medya hesaplari
veya e-ticaret sayfalari gibi igerik iizerinde calismaktadirlar. Hedef kitleyi biiylitmek ve daha fazla
gelir elde etmek amaciyla ticari miisterilere ya da okuyuculara hitap eden giiclii bir ¢evrimigi varlik
geligtirmek web yayincilarinin sorumlulugundadir.
Web Yaymncih@inin Faydalan
Web yayincilig1 yayinlanan igerige kolayca erisebildikleri i¢in sinirsiz boyutta kiiresel ziyaretci
getirebilir. Web yayinciliginin ortaya ¢ikmastyla kisisel yayincilik konusunda daha 6nceki yillarda
diisiiniilemeyecek yeni bir ¢ag agilmistir. E-kitap ve blog yayincilar1 web yayincilarinin kullandigi
araglar1 kullanmaktadir. Gerekli becerilere sahip olmayan kullanicilar web sitelerini, bloglari, e-
kitaplar1 barindirmak ve degistirmek i¢in profesyonel web yayincilarindan ya da kuruluslarindan
yardim almak zorundadirlar. Erisimin daha da genis kitlelere ulastirilmasi i¢in Twitter, facebook,
LinkedIn gibi sosyal medya sitelerini kullanarak diizenli giincellemeler yaymlanmalidir. Bu yayinlar
web yayinciligiyla ayni olmasa da yeni miisterilere erisebilmek i¢in gerekli bir faaliyettir
Blog ve e-kitap yayincilari, web yayincilarinin kullandig1 araglart kullanmaktadir. Gerekli becerilere
sahip olmayanlar, web sitelerini, bloglar1 veya e-kitaplar1 korumak, barindirmak ve degistirmek i¢in
genellikle profesyonel web yayincilarindan veya kuruluslarindan yardim isteyebilir.
Web yayinciliginin avantajlari kisaca sunlardir:

+ Ilgi cekici bir deneyim icin interaktif 6zellikler

» Diisiik maliyet

* Genis hedef kitlelerine erisim

+ Igerik dinamiktir ve cihazlar arasinda okunabilir

» E-ticaret ve reklam ¢alismalari yoluyla siirdiiriilebilir gelir kanallar1 agmak
Temel Web Yayinciigl Terimleri ve Kavramlar:
Web yayinciligiin baslangici, internetin kullanmaya baglanmasiyla birlikte sekillendi. Basit HTML
sayfalarindan baslayarak, giiniimiizde interaktif ve ¢oklu medya igerikleriyle dolu karmasik web
sitelerine kadar uzanan bir siire¢ yasandi. Tlk giinlerde sadece birkag kisinin ulasabildigi bilgilere,
simdi diinya genelinde milyarlarca insan kolayca erigebilmektedir
Web Yayincihigi: Internet iizerinde igerik olusturup paylagma siirecidir. Web yayinciligi, metin, ses,
video veya diger medya tiirlerini igerebilir.
Web Sitesi: Internet iizerindeki bir alan1 temsil eden ve genellikle belirli bir alan veya konu hakkinda
bilgi i¢eren bir dizi web sayfasindan olusan bir platform.
Blog: Web giinliigli anlamina gelir. Genellikle tek bir yazar tarafindan yazilan ve belirli bir konu veya
konular hakkinda diizenli olarak giincellenen bir tiir web sitesidir.
Domain Adi: Bir web sitesinin adidir. Ornegin, "www.atauni.edu.tr" bir domain adidir.
Web Hosting: Bir web sitesinin internet izerindeki fiziksel veya sanal varligini saglayan bir hizmettir.
Hosting, web sitesinin dosyalarini depolar ve internet iizerinden erisilebilir hale getirir.
CMS (Content Management System): Igerik Yonetim Sistemi anlamina gelir. Web sitesi igerigini
diizenlemek ve yayimlamak i¢in kullanilan bir yazilim veya platformu ifade eder.
SEO (Search Engine Optimization): Arama Motoru Optimizasyonu anlamina gelir. Bir web sitesinin
arama motorlarinda daha iyi siralanmasi i¢in yapilan optimizasyon ¢alismalarini igerir.
SSL (Secure Sockets Layer): Giivenli Veri Aktarimi anlamina gelir. Web sitelerinin giivenligi i¢in
kullanilan bir protokoldiir ve web tarayicilari ile sunucu arasindaki iletigimi sifreler.
Responsive Design: Mobil cihazlar gibi farkli ekran boyutlarina uyumlu olan web tasarimi anlamina
gelir. Bu, kullanicilarin farkli cihazlarda sorunsuz bir deneyim yasamalarini saglar.
Analytics: Web sitesi trafigi ve kullanici etkilesimi gibi verileri analiz etmek i¢in kullanilan araglar
veya yazilimlari ifade eder.
RSS (Really Simple Syndication): Internet izerindeki igerikleri takip etmek ve toplamak i¢in
kullanilan bir formattir. Kullanicilar, giincellemeleri tek bir yerden alabilirler.
Backlink: Bir web sitesinden baska bir web sitesine yapilan bir baglantidir. Arama motorlar: tarafindan
sitenin giivenilirligini ve otoritesini belirlemede 6nemli bir faktordiir.
Web Yaymcihiginin Tarihgesi
Web yayinciliginin tarihsel siireci internet kullaniminin ortaya ¢ikmasiyla siki sikiya baglantilidir.
Internetin ilk zamanlarinda bilgi paylasimi daha gok akademik ve askeri kurumlar arasinda
yapilmaktaydi. 1990’larin basinda internetin daha genis kitlelere acilmasiyla web yayinciligi da hizl
bir sekilde gelismeye basladi.
Teknolojik Gelismelerin Web Yayincihigina Etkisi
Teknolojik gelismeler, web yayinciligini baglangicindan bu yana biiyiik dl¢iide sekillendirmistir. Bu
gelismeler, daha hizli, etkilesimli ve ¢oklu medya igeriklerini destekleyen bir web deneyimi sunma
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yetenegi saglayarak, web yayincilarina ve kullanicilara daha zengin bir dijital ortam sunmustur. Bu
teknolojik ilerlemeler, web yayinciliginin evrimini hizlandirmis ve daha genis kitlelere ulagmasini
saglamistir.
WEB iCERIiGi ve TURLERI
Web igerigi olarak insanlarin bir sitede yayinlayabilecegi birgok sey vardir. igerik; metinler, dijital
goriintiiler, videolar, podcastler, dijital indirmeler, sanat eserleri ve diger medya tiirlerini i¢erebilir.
Web icerigi yayinlamak i¢in li¢ temel gereksinime ihtiya¢ duyulmaktadir. Bunlar:

 Siteyi barindiran web sunucusu

+ Internet baglantisi

* Web gelistirme yazilimi/platformu
Blog Yazilar1 ve Makaleler
Blog: Web giinliigiiniin kisaltmas1 olan blog, kisisel yorum veya is igerigi i¢in kullanilan sik
glincellenen bir web sayfasi olarak tanimlanabilir.
Makale:Makale, bilgilendirici, ortaya atilan bir iddia i¢in kanit saglayici ve daha resmi bir yaz1
pargasi olarak adlandirilabilir.
Sesli I¢erikler
Podcast'ler:Belirli bir konu veya tema etrafinda diizenli olarak yayinlanan sesli programlara Podcast
ad1 verilir.
Sesli Kitaplar (Audiobook): Kitaplarin sesli olarak kaydedilmis versiyonlarina sesli kitap ad1 verilir.
Sesli Egitim ve Dersler:Online kurslar veya egitim materyalleri, sesli formatta sunulan icerikleri
kapsayabilir. Bu, dgrencilere bilgi edinme ve 6grenme konusunda esneklik saglamaktadir.
Sesli Makaleler ve Bloglar: Yazili igeriklerin sesli olarak okundugu veya anlatildigi sesli makaleler
veya bloglar, kullanicilara metni dinleme segenegi sunmaktadir.
Sesli Rehberler ve Talimatlar: Seyahat rehberleri, kullanim kilavuzlar1 veya talimatlar sesli
formatlarda sunularak kullanicilara daha etkili bir rehberlik saglamaktadir.
Video icerikleri
Video igerikleri, giderek artan bir popiilerlik kazanan énemli bir medya tiiriidiir. Video igerikleri,
kullanicilara gorsel ve igitsel bir deneyim sunarak igerigi daha ¢ekici ve etkilesimli hale getirir. Web
yayinciliginda kullanilan video tiirleri arasinda egitim videolari, vloglar, haber videolari, {iriin
incelemeleri, oyun videolari, animasyonlar ve podcast'leri video formatinda yayinlamak gibi ¢esitli
secenekler bulunmaktadir.
Gorsel Igerikler ve Infografikler
Gorsel igerik, metin veya ses igermeksizin anlam tasiyan, genellikle resim, grafik, fotograf veya video
formatinda olan igerikleri ifade eder. Gorsel icerikler, izleyicilere hizli bir sekilde bilgi iletmek ve
etkilemek i¢in kullanilir.
Infografik, karmagik bilgileri basitlestirmek ve gdrsel olarak anlatmak igin tasarlanmis bir tiir gorsel
iceriktir. Infografikler, veri, istatistik, siire¢ veya konseptleri anlamak icin renkli grafikler, semalar ve
metin elemanlarini bir araya getirmektedir.

WEB YAYINCILIGINDA HEDEF KiTLENIN BELIRLENMES]

Hedef Kitle Analizi Nedir?

Hedef kitle analizi, bir web yayincisinin veya markanin igeriklerini olustururken kiminle iletisim
kurmak istedigini belirlemeyi iceren bir siirectir. Bu analiz, potansiyel izleyicilerin demografik
ozellikleri, davranislari, ihtiyaglar1 ve tercihleri gibi faktorleri anlamay1 amagclar.

Hedef Kitle Profil Olusturma

Hedef kitle analizi ve profil olusturma siireci, web yayinciliginda basarili bir igerik stratejisi
olusturmanin temelidir. Bu siireg, igeriginizi daha etkili bir sekilde 6zellestirmenize, izleyicilerinizle
daha derin baglar kurmaniza ve hedef kitlenizin beklentilerine daha iyi cevap vermenize yardimci olur.
SEO (Arama Motoru Optimizasyonu)

Ingilizce agilim1 Search Engine Optimization olup dilimize ¢evrilmis hali de Arama Motoru
Optimizasyonu olan SEQ, internet sitelerini Google gibi arama motorlarini kullanarak arama yapan
kullanicilara arama sonuglarinda st siralarda gostermek ve sitelere ziyaretci ¢ekmek i¢in yapilan
¢alismalarin tamamina verilen isimdir.

Her arama motorunun site siralamalarini ekrana getirmek i¢in kullandigi algoritmalar vardir. Bu
algoritmalar onlarca kriteri degerlendirerek arama sonuglarinda sitelerin siralamasini belirler. Bu
kriterlerin herhangi bir yerde listesi bulunmazken her algoritmaya siirekli yeni kriterler eklenerek
gelistirilmektedir. Arama sonuclarindaki siralamayi belirleyen kriterlerden en temel bilinenleri site
basligi, site agiklamasi ve site igerigidir.

TELIF HAKKI ve LISANSLAMA

Telif hakk: ve lisanslama, web yayincilart i¢in dnemli bir sorumluluktur. Yasalara ve etik kurallara
uygun bir sekilde igerik kullanmak hem icerik olusturucular hem de tiikketenler i¢in adil bir ¢evrimigi
deneyimi saglar.
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Telif Hakki Nedir?
Telif hakki, bir igerigin iireticisine, eserin kullanim1 ve ¢ogaltilmasi {izerindeki haklar1 veren bir
hukuki korumadir. Yazili, gorsel, isitsel ve diger ¢esitli igerik tiirleri telif hakkiyla korunabilir.
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WEB YAYINCILIGININ TARIHI

Bir akilli telefondan gonderilen mesajin karsi tarafa iletilirken gegtigi asamalari anlayabilmek i¢in
internetin ve web yayinciliginin kisa tarihine bakilmali ve katmanli mimari 6grenilmelidir.

Internetin Kisa Tarihi

1950’1lere kadar biitiin haberlesme siireci kamuya ac¢ik telefon aglari {izerinden saglaniyordu. Binlerce
ev telefonunun bagh oldugu anahtarlama ofisleri ve anahtarlama ofislerinin bagl oldugu sehirleraras:
santraller tizerinden haberlesme saglaniyordu. Ancak, bu merkezi sistem saldirilara karsi oldukca
savunmasizdi ¢iinkii merkezi ofislerden birinin fonksiyonunu yerine getirmemesi biitiin ag1 islevsiz hale
getirebilirdi. Bu eksikligi gidermek amaciyla merkezi ag topolojisi yerine dagitik ag topolojisi
onerildi. Dagitik ag topolojisi ile birlikte bu tarihlere kadar kullanilan Devre Anahtarlama
teknolojisinin yerini Paket Anahtarlama teknolojisi aldi. Devre anahtarlamada iki taraf arasinda veri
iletimi baglamadan 6nce ag kaynaklari rezerve edilir ve bu kaynaklar haberlesme bitene kadar
baskalar: tarafindan kullanilmaz. Gonderilen paketler ayni1 rotayi takip ederek, sirali bir sekilde aliciya
ulasir. Devre anahtarlama ag kaynaklarinin verimsiz kullanilmasina neden olur ¢iinkii rezerve edilen
kaynaklar genellikle tam verimle kullanilamaz. Paket anahtarlamada ise taraflar i¢in ag kaynaklar
rezerve edilmez, paketler farkli rotalar: takip ederek aliciya ulasabilir. Paketler sirali olarak aliciya
ulasmayabilir. internetin ilk ilkel versiyonu olan ARPANET aginda son sistemler arasinda paket
anahtarlamali veri iletimi gergeklestirilmistir.

Web’in Kisa Tarihi

Ik olarak 1989 yilinda CERN’de ¢alisan Tim Berners-Lee tarafindan gelistirilen World Wide Web
(www) uygulamast hiper metinler i¢eriyordu. Diinyanin ilk web sitesine https://info.cern.ch/
sayfasindan, ilk web sayfasina http://info.cern.ch/hypertext/WW W/TheProject.html sayfasindan ve ilk
web tarayici gorseline https://info.cern.ch/NextBrowserl.html sayfasindan ulasabilirsiniz.
KATMANLI MiMARI ve http

Zamanla ARPANET e baglanan cihaz sayisi1 arttikga mevcut protokollerin yeterli olmadigi anlasilmig
ve bir ag mimarisine ihtiya¢ duyulmustur. 1974’te TCP/IP referans modeli 6nerilmistir.

Katmanh Mimari

TCP/IP referans modeline gore katmanli mimari 5 katmandan olusmaktadir. Bu katmanlar, Uygulama,
Tasima, Ag, Veri Bag1 ve Fiziksel katmanlaridir. Her katmanda veri transferinin nasil
gercekleseceginin kurallarini belirleyen protokoller bulunur. Her katmanda veriye farkli bir isim
verilir. Uygulama katmaninda “mesaj”, tasima katmaninda “segment”, ag katmaninda “datagram”, veri
bagi katmaninda ”frame” ve fiziksel katmanda “bit” olarak adlandirilir. En {ist katman olan Uygulama
katmanindan alt katmanlara dogru inildik¢e her katmanda mesaja {ist bilgi ad1 verilen ek bilgiler
eklenir. Uygulama katmani mesajin hazirlandigi katmandir. HTTP bir uygulama katmani protokoliidiir.
Tagima katmaninda TCP ve UDP ad1 verilen protokoller ile iletimin giivenilir ama yavag bir sekilde
mi yoksa giivenilir olmayan ama hizl bir sekilde mi olmasi1 gerektigine karar verilir ve mesaja bu
bilgiler eklenir. Ag katmaninda gonderici ve alici adreslerini tanimlayan IP adresleri mesaja eklenir.
Bununla birlikte paketin agda dogru yonlendirilmesini saglayan yonlendirme protokolleri de bu
katmanda c¢aligir. Veri bagi katmaninda ise farkli fiziksel medya ortamlar1 arasinda doniisiim yapilir.
Bit hatalarin1 diizeltmek i¢in fazlalik veriler eklenir. Fiziksel katman ise bitlerin fiziksel medya
ortamina uygun olarak kanaldan génderildigi katmandir.

HTTP ve Web

HTTP protokoliinde veri iletimi istemci ve sunucu ad1 verilen iki son sistem arasinda gercgeklesir.
Istemci veri talep eden taraftir, sunucu ise siirekli olarak ¢alisan ve talep edilen nesneleri istemcilere
ileten taraftir. Internet ortamindaki her nesnenin (html, resim, JavaScript, css, vs) sahip oldugu ve bu
nesneye internet lizerinden erismeyi saglayan benzersiz bir tanimlayici vardir. Bu tanimlayiciya URL
denir. Bir web sayfas1 temel html dosyas1 ve bu dosya igerisinde referans verilen nesnelerden olusur.
Kalic1 ve Kalict Olmayan HTTP
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Kalic1 olmayan HTTP baglantisinda tek bir nesnenin gdnderilmesinden dnce istemci ve sunucu
arasinda bir baglanti kurulur ve nesne gonderiminin ardindan baglant: sonlandirilir. Her nesne
gonderimi i¢in yeni bir baglanti1 gerektiginden gecikme fazladir. HTTP 1.0 ve 1.1 versiyonlarinda kalici
olmayan baglant1 yontemi kullanilir. Kalict HTTP baglantisinda ise acilan bir baglant1 ile birden fazla
sayida nesne iletilebilir. Boylece, gecikme azaltilmig olur. HTTP 2 ve 3 versiyonlarinda kalict HTTP
baglant1 yontemi kullanilir.

HTTP istek Mesaj Formati

Bir http istek mesaji ASCII karakterleriyle yazilmis istek satir1 ve iist bilgi satirlarindan olusur. Istek
satirinin ilk alaninda GET, POST, HEAD, PUT, DELETE istek metotlarindan biri belirtilir. GET
metodunda talep edilen nesneye ait detay URL’de belirtilirken, POST metodunda nesne bilgisi mesaj
gdvdesinde belirtilir. HEAD metodu GET metodu ile neredeyse aynidir ve genelde uygulama
gelistiriciler tarafindan kullanilir. Tek farki ise sunucu HEAD metodu ile gelen istege karsi yanit
mesajina talep edilen nesneyi eklemez. PUT metodu sunucuya dosya eklemek i¢in, DELETE ise
sunucuda bulunan bir dosyay1 silmek i¢in kullanilir. HTTP istek mesajinin iist bilgi satirlarinda ise
baglanti, dil ve web tarayicisina ait detaylar eklenir.

HTTP Yamt Mesaj Formati

Sunucu, istemci tarafindan gonderilen istek mesajlarina HTTP yanit mesaji ile karsilik verir.
Istemcinin talep ettigi nesne de bu yanit mesajina eklenerek génderilir. Yanit mesaji durum satiri, iist
bilgi satirlar1 ve nesneden olusur. Durum satirinda istek durumuna ait bir kod génderilir. 200 kodu
istenilen nesnenin basarili bir sekilde yanita eklendigini, 301 kodu nesne yolunun degistigini, 400 kodu
istek mesajinin sunucu tarafindan anlagilamadigini, 404 kodu talep edilen nesnenin sunucuda
bulunmadigini ve 505 kodu istek mesajinda belirtilen HTTP versiyonunun sunucu tarafindan
desteklenmedigini ifade eder. Ust bilgi satirlarinda ise sunucu ve nesne ile ilgili detayli bilgiler yer
alabilir.

Cerezler

Sunucular, istekte bulunan istemci cihazlarini birbirinden ayirt etmek ve kullanicilara 6nceki ziyaret
gecmisglerine uygun icerikler sunmak isterler. Bu amaci gerceklestirmek i¢in ¢erez dosyalarini
kullanirlar. Bir kullanici ilk defa bir web sitesini ziyaret ettiginde sunucu bu kullanici i¢in bir ¢erez
numarasi belirler ve bu numaranin bulundugu ¢erez dosyasinin istemci tarayicisinda kaydedilmesini
ister. Kullanici ¢erez numarasini tarayiciya kaydeder ve bundan sonraki web sitesi ziyaretlerinde
atanan ¢erez numarasini da istek mesajina ekler. Boylece, sunucu bu ¢erez numarasina sahip
kullaniciy1 digerlerinden ayirt edebilir ve kullanicinin web ziyaret gegmisine uygun igerikler sunabilir.
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WEB HOSTING NEDIR?

Web hosting, internet iizerindeki web sitelerinin ve dosyalarinin depolandig, erigilebilir hale
getirildigi bir hizmettir. Bu hizmet, kullanicilarin web sitelerini internet iizerinde yaymlamalarini ve
diger kullanicilarin bu sitelere erismelerini saglar. Bir web hosting saglayicisi, kullanicilara
genellikle depolama alani, bant genisligi, e-posta hizmetleri ve diger web hizmetleri sunar.

Web hosting, sitenizin dosyalarini bir sunucuda barindirarak, internet kullanicilarinin tarayicilari
araciligiyla bu dosyalara erismelerine imkan tanir. Web hosting hizmetleri, paylagimli hosting, sanal
6zel sunucular (VPS), 6zel sunucular ve bulut tabanli hosting gibi ¢esitli planlar ve yapilar iizerinden
sunulabilir.

Paylasimli hosting, bir sunucunun kaynaklarini birden fazla kullaniciyla paylastigi bir hizmettir ve
genellikle kii¢iik ve orta 6lgekli web siteleri i¢in uygundur. VPS, bir sunucunun sanal olarak
béliinmesini igerir ve kullanicilara daha fazla kontrol ve dzellestirme imkani saglar. Ozel sunucular,
bir kullaniciya 6zel bir fiziksel sunucu saglar ve biiyiik dlgekli web siteleri i¢in uygundur. Bulut tabanh
hosting ise fiziksel bir sunucu yerine sanal sunucularin bir agin1 kullanir ve esnek kaynaklar sunar.
Web hosting, web sitelerinin ¢evrimigi olarak goriintiilenmesini miimkiin kilar ve internet tizerindeki
bilgilerin paylagilmasina olanak tanir. Bu hizmet, web sitelerinin performansini, giivenligini ve
erisilebilirligini etkileyen dnemli bir faktordiir.

WEB HOSTING SECiMi VE DIKKATE ALINMASI GEREKEN FAKTORLER

Web hosting segimi, birgok faktorii dikkate almay1 gerektirir. Iste bu girisimizde, hangi web hosting
saglayicisinin sizin i¢in en uygun oldugunu belirlemek i¢in g6z 6niinde bulundurmaniz gereken kilit
faktorleri inceleyecegiz. Her tiirden web sitesi veya projenin ihtiyaclar farklidir ve dogru hosting
¢Ozlimiinii segmek, ¢evrimici basariy1 sekillendiren dnemli bir adimdir.

Performans, giivenlik, destek, maliyet, 6zellikler, is siirekliligi ve daha fazlasi gibi faktorleri ele
alarak, web hosting se¢imini yaparken nelere dikkat etmeniz gerektigini kesfedeceksiniz. Bu faktorleri
anlamak ve dogru kararlar1 vermek, web sitenizin hizini, giivenligini ve kesintisiz ¢aligmasini
etkilerken ayni1 zamanda kullanic1 deneyimini artirabilir.

Hazirlanmis bir plan ve bu faktorleri anlama yetisi, dijital diinyada daha giiclii bir varlik olusturmaniza
yardimeci olacaktir. Web hosting se¢imi, ¢evrimic¢i hedeflere ulasmak i¢in dnemli bir adimdir.

WEB HOSTING TURLERI

Dijital diinyada bir web sitesi veya uygulama baslatmak, dogru web hosting tiiriinii segmekle baglar.
Web hosting, web sitelerinizi ve ¢cevrimici projelerinizi internet lizerinde erisilebilir hale getirmenizi
saglar. Ancak hangi tiirliniin sizin i¢in en iyi oldugunu bilmek 6nemlidir.

Web hosting tiirleri farkli ihtiyaglar1 ve biitgeleri karsilayacak sekillerde gelir. Paylagimli hostingden
0zel sunucu hostingine kadar ¢esitlilik gosterirler. Hangi tiirlin isletmeniz, web siteniz veya projeniz
icin uygun oldugunu anlamak, basarili bir dijital varlik olugturmanin temelidir.

Bu kisimda, en yaygin web hosting tiirlerini tanitacagiz ve her birinin avantajlarini inceleyecegiz.
Bunlar; paylasimli, VPS, 6zel sunucu, bulut, wordpress , e-ticaret ve 6zel uygulama hostingleridir.
Paylasimli Hosting (Shared Hosting)

Bir web hosting tiiriidiir ki bu hizmette bir sunucu, birden fazla kullanici veya web sitesi tarafindan
paylasilir. Her kullanici, ayni sunucuyu kullanarak kendi web sitesini internet iizerinde yaymlama
imkanina sahiptir. Bu hosting tiirii genellikle kii¢lik ve orta dlgekli web siteleri i¢in idealdir.
Paylagimli hostingin avantajlar1 arasinda uygun maliyet, kolay kullanim ve bakim, hizli kurulum
siirecleri bulunur. Kullanicilar, bir sunucuyu paylastiklar i¢in maliyet daha diisiiktiir. Ayrica, hosting
saglayicisi genellikle sunucu yonetimi, giivenlik ve teknik sorunlarin ¢6ziimii gibi konularda destek
saglar.

Ancak, paylasimli hostingin bazi sinirlamalar1 da vardir. Sunucunun kaynaklar1 paylasildigi i¢in diger
kullanicilarin trafik veya kaynak talepleri performansi etkileyebilir. Ayrica, giivenlik riskleri vardir
¢linkii bir kullanicinin web sitesindeki bir giivenlik agig1 diger kullanicilar1 da etkileyebilir.
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Sonug olarak, paylasimli hosting uygun maliyetli ve kolay bir ¢6ziim sunar, ancak daha biiyiik ve yogun
trafikli web siteleri i¢in dnerilmez. Bu hosting tiirii, baslangic seviyesindeki kullanicilar ve kiigiik
isletmeler i¢in genellikle ideal bir tercih olabilir.

Sanal Ozel Sunucu Hosting (VPS Hosting)

Bir fiziksel sunucunun sanal olarak bdliinmesini igeren bir web hosting tiiriidiir. Bu hizmet, her
kullaniciya sanal bir sunucu saglar ve bu sanal sunucular, fiziksel sunucunun kaynaklarina adil bir
sekilde boliistiiriilerek her bir kullanicinin kendi 6zellestirilmis hosting ortamina sahip olmasini saglar.
VPS Hosting'in avantajlarindan biri, kullanicilara daha fazla kontrol ve 6zellestirme imkani
sunmasidir. Her VPS, kendi isletim sistemine ve kaynaklara sahiptir, bu da kullanicilara 6zel yazilim
yiiklemeleri, yapilandirmalari1 ve giivenlik 6nlemleri uygulamalarina olanak tanir. Ayrica, diger VPS
kullanicilarindan bagimsiz bir kaynak paylasimi oldugu icin performans daha tutarlidir.

VPS Hosting, paylasimli hostingden daha yiiksek bir maliyetle gelir, ancak daha biiyiik ve biiylimekte
olan web siteleri i¢in ideal bir ¢dzlim sunar. Bu hosting tiirii, daha fazla trafik, daha yiiksek performans
ve daha fazla giivenlik gerektiren web siteleri i¢in uygundur. Ayrica, kullanicilar ihtiyaglarina gore
kaynaklar1 6l¢eklendirebilir ve yonetebilirler.

Ancak, VPS Hosting de kendi siirlamalarina sahiptir. Fiziksel sunucunun toplam kaynaklari
paylasilan oldugu i¢in, ¢ok biiyiik ve yogun trafikli web siteleri igin 6zel bir fiziksel sunucu veya bulut
tabanli ¢oziimler daha uygun olabilir.

Ozel Sunucu Hosting (Dedicated Hosting)

Bir kullanicinin kendi fiziksel sunucuya sahip oldugu bir web hosting tiiriidiir. Bu hizmet, bir hosting
saglayicisindan 6zel bir sunucu kiralayarak, kullanicinin web sitelerini ve uygulamalarini
barindirmasina olanak tanir. Bu sunucu, yalnizca bir kullaniciya aittir, bu da kullanicinin tiim
kaynaklarina tam hakimiyet saglar.

Dedicated Hosting'in avantajlar1 arasinda yiiksek performans, 6zellestirme imkanlar1 ve giivenlik
bulunur. Kullanicilar, kendi donanimlarini segebilir, isletim sistemini yapilandirabilir ve ihtiyaclarina
uygun yazilim ve uygulamalari yiikleyebilirler. Bu, 6zellikle biiyiik ve yogun trafikli web siteleri veya
0zel uygulamalar i¢in gereklidir.

Dedicated Hosting, paylasimli hosting ve VPS hostinge kiyasla daha yiiksek bir maliyetle gelir. Ancak,
bu maliyet, kullanicilara daha fazla gii¢, performans ve giivenlik saglar. Bu tiir hosting, genellikle
biiyiik isletmeler, kurumsal web siteleri, e-ticaret platformlar1 ve 6zel uygulamalar gibi daha biiyiik
capli projeler i¢in uygundur.

Buna ek olarak, Dedicated Hosting, kullanicinin kendi sunucu kaynaklarin1 ydnetmesini gerektirir, bu
da teknik bilgi ve deneyim gerektirebilir. Bu nedenle, genellikle daha tecriibeli ve ihtiyaglar1 daha 6zel
olan kullanicilar i¢in tercih edilir.

Bulut Hosting (Cloud Hosting)

Web siteleri veya uygulamalar i¢in hizmet sunan bir hosting tiiriidiir ve bu hizmet, birden ¢ok sanal
sunucunun bir ag iizerinde birlestirilmesiyle saglanir. Fiziksel bir sunucu kullanmak yerine, bulut
hosting, birgok sanal sunucunun bir araya getirilmesiyle olusan bir bulut altyapisini kullanir. Bu,
kaynaklarin daha esnek ve 6lgeklenebilir olmasini saglar.

Bulut Hosting'in temel avantajlarindan biri, kullanicilara kaynaklari ihtiyaca gore 6l¢ekleme imkani
sunmasidir. Web sitesi veya uygulama trafigi arttiginda, bulut hosting hizmeti otomatik olarak daha
fazla kaynagi devreye alabilir. Bu, performansin tutarliligini ve yiiksek erisilebilirligi saglar.

Diger hosting tiirlerine kiyasla, bulut hosting ayn1 anda birden fazla fiziksel lokasyonda barindirilan
sanal sunucularin bir agina dayanir. Bu, kullanicilara yiiksek diizeyde giivenilirlik ve dayaniklilik
saglar. Ayrica, felaket durumlarina karsi daha iyi bir direng gosterir ¢iinkii bir sunucu veya veri
merkezi arizalandiginda trafik diger sunuculara yonlendirilir.

Bulut Hosting'in maliyet yapisi, genellikle kullanicinin kullandig1 kaynaklara dayalidir. Bu,
kullanicilarin sadece ihtiya¢ duyduklar: kaynaklar i¢in 6deme yapmalarini saglar, bu da maliyeti
optimize etmelerine olanak tanir. Bulut hosting ayrica genellikle hizli dagitim, otomatik yedekleme ve
giivenlik d6zellikleri gibi ek avantajlar sunar.

Sonug olarak, Bulut Hosting, dlgeklenebilirlik, dayaniklilik ve esneklik gibi avantajlariyla 6ne ¢ikan
bir hosting ¢dziimiidiir. Ozellikle degisken trafige sahip web siteleri, girisimler ve biiyiik 6lgekli
projeler i¢in ideal bir segenektir.

WordPress Hosting

Ozel olarak WordPress tabanli web siteleri igin optimize edilmis bir hosting ¢ziimiidiir. Bu hizmet,
WordPress'in 6zel gereksinimlerini karsilamak, performansini artirmak ve giivenligi saglamak
amaciyla tasarlanmistir. WordPress Hosting, genellikle dnceden yiliklenmis WordPress yazilimi, 6zel
temalar, otomatik giincellemeler ve yedekleme se¢enekleri gibi 6zelliklerle birlikte gelir. Bu,
kullanicilarin WordPress web sitelerini daha kolay yonetmelerine ve optimize etmelerine olanak tanir.
E-ticaret Hosting

Cevrimigi satig yapan web siteleri i¢in 6zel olarak tasarlanmis bir hosting tiiriidiir. Bu hizmet,
glivenilirlik, glivenlik ve hiz gibi 6zelliklere odaklanarak e-ticaret sitelerinin ihtiyaclarini karsilamak

3. Unite - Web Hosting 8



i¢in optimize edilmistir. E-ticaret hosting paketleri genellikle 6deme iglemleri i¢in SSL sertifikalari,
Ozel giivenlik onlemleri ve yliksek bant genisligi gibi 6zellikleri igerir. Bu, ¢cevrimi¢i magazalarin
diizgiin ¢alismasini ve miisterilere giivenli bir aligveris deneyimi sunmasini saglar.

Ozel Uygulama Hosting

Belirli bir uygulama veya yazilim i¢in 6zel olarak yapilandirilmis hosting hizmetidir. Bu ¢6ziim,
belirli uygulamalarin performansini optimize etmek, 6zel gereksinimlerini karsilamak ve giivenligini
saglamak amaciyla tasarlanmistir. Bu hosting tiirii, genellikle 6zel konfigiirasyonlar, yiiksek
performansli altyapi ve 6zel giivenlik 6nlemleri sunarak belirli uygulamalarin en iyi sekilde
calismasini saglar.

WEB HOSTING YONETIM PANELLERI

Web hosting yonetim panelleri, kullanicilarin web sitelerini yonetmelerini saglayan araglardir. Bu
paneller, kullanicilara web sitelerini barindirmak, dosya yonetimi, veritabani olusturma, e-posta
hesaplarini yonetme ve diger hosting 6zelliklerini yapilandirma gibi islemleri kolayca
gerceklestirmelerine imkan tanir. Popiiler web hosting yonetim panelleri arasinda cPanel, Plesk, ve
CyberPanel gibi ¢esitli secenekler bulunmaktadir. Bu paneller, kullanicilarin teknik bilgi
gerektirmeden hosting hesaplarini yonetmelerini ve web sitelerini daha etkili bir sekilde kontrol
etmelerini saglar.

ALAN ADI NEDIiR VE NASIL ALINIR?

Alan ad1 (domain ad), internet lizerindeki web sitelerinin insanlar tarafindan daha kolay hatirlanabilir
ve erisilebilir olmasi1 i¢in kullanilan benzersiz bir isimdir. Bir alan adi, [P adreslerinin yerine
kullanilir ve bir web sitesinin fiziksel konumunu temsil eder. Ornegin, "www.ataaof.edu.tr" gibi bir
alan adi, belirli bir web sitesini tanimlar.

Bir alan adi, iki temel boliimden olusur: {ist diizey alan adi (TLD - Top-Level Domain) ve alt diizey
alan ad1 (SLD - Second-Level Domain). Ust diizey alan ad1 (TLD): .com, .org, .net, .gov, .edu, .tr, .info
gibi genel TLD'ler veya co.uk, .ca, .jp gibi iilke kodu igeren TLD'lerdir. Alt diizey alan ad1 (SLD):
Alan adinin temel ismi veya adidir.

Alan ad1 aliminda ilk adim, web sitesi veya projedi i¢in uygun bir alan ad1 segmektir. Bu adin kisa,
hatirlanabilir ve web sitenin i¢erigiyle uyumlu olmasina 6zen gosterilmelidir.

Alan Adi Kayit Hizmeti Saglayicist Se¢imi: Alan adi almak i¢in bir alan ad1 kayit hizmeti saglayicisi
(domain registrar) se¢melisiniz. Bu hizmet saglayicilari, alan adi kaydi ve yonetimi igin
yetkilendirilmigtir. Popiiler alan ad1 kayit saglayicilari arasinda GoDaddy, Namecheap, Google
Domains ve daha fazlas1 bulunur. Devlet kurumu ve kuruluslar i¢in alan adin1 Tiirkiye’de sadece nic.tr
vermektedir.

Alan Ad1 Kontrolii: Segilen alan adini, kayit hizmeti saglayicisinin web sitesi lizerinden kontrol
edilmeli. Bu, alan adinin miisait olup olmadigini1 belirlemenmesini saglar.

Kayit Siireci: Alan ad1 miisaitse, kayit hizmeti saglayicisi tarafindan sunulan bir kayit formunu
doldurulmasi gerekmektedir. Bu form, iletisim bilgileri, 6deme bilgileri ve alan adinin kag y1l boyunca
kaydedilecegini igerir.

Alan Ad1 Yonetimi: Alan adim aldiktan sonra, kayit hizmeti saglayicisinin kontrol paneli {izerinden
alan adin1 yonetilebilir. Bu panelde, DNS ayarlari, alan ad1 yenileme, transfer ve diger yonetim
islemleri gergeklestirilebilir.

Alan Adi Yenileme: Alan adi siiresi dolmadan 6nce yenilemeyi unutmamak énemlidir. Alan adi
siirekli olarak kullanmak isteniyorsa, diizenli olarak yenilenmesi gerekmektedir.

Destek ve Iletisim: Alan ad1 yonetimi ile ilgili sorular veya gereksinimleri belirlemek icin iletisim
kurulabilir.

https://monter.is/adobe/ https://monter.is/adobe/Alan adi, web sitenin temel bilesenlerinden biridir ve
marka veya kurulusu temsil eder. Alan adinizin dogru seg¢ilmesi ve etkili bir sekilde yonetilmesi,
cevrimici varligin basarisi i¢in dnemlidir. Iyi bir alan ad1 segmek ve diizenli olarak yenilemek, web
sitenin siirekli olarak erisilebilir kalmasini saglar.
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Bilgiye tek dokunusla erisilebilen dijital cagda, web sitesi tasarimi, kullanicilar ve ¢evrimigi diinya
arasindaki dnemli bir gegittir. Gorsel olarak ilgi ¢ekici, sezgisel ve verimli web siteleri olusturma
sanat1 ve bilimi, web tasarimi olarak bilinen ¢ok 6nemli bir disipline doniismiistiir. Web sitesi tasarimi
sadece estetikle ilgili degil, yenilik¢iligi ve islevselligi harmanlayan ve birden fazla cihaz ve
platformda sorunsuz kullanic1 deneyimleri saglamayi amaglayan dinamik bir siirectir. Dijital ortam
genislemeye devam ettikge, web tasariminin rolii her zamankinden daha 6nemli olacaktir.

Web tasarimi, bir web sitesinin hem estetik hem de islevsel yonlerini dikkate alan ¢ok katmanli bir
yaklasim1 kapsamaktadir. Kullanici deneyimi (UX) web tasarimin temelini olusturmakta ve bir web
sitesinde gezinirken kullanicilarin genel memnuniyetini anlamaya ve iyilestirmeye odaklanmaktadir.
WEB TASARIMININ ONEMI

Dijital etkilesimlerin hakim oldugu bir ¢agda, web tasariminin 6nemi sadece estetigin dtesine
gecmekte ve genis ¢evrimigi ortamda anlamli bir varlik arayan isletmeler, kuruluslar ve bireyler igin
temel dayanak noktas1 haline gelmektedir. Web tasariminin 6nemi, kullanici algisini
sekillendirmedeki, islevselligi optimize etmedeki ve kesintisiz bir dijital deneyimi tesvik etmedeki
merkezi rolii ile ortaya ¢ikmaktadir. Web tasariminda dikkat edilmesi gereken genel ilkeler asagida
a¢iklanmaktadir.

[k izlenim ve iyi bir intiba: Dijital diinyada bir web sitesi, herhangi bir olusum igin sanal bir vitrin
gorevi gormektedir. Web tasarimi, bir markanin ilk izleniminin 6nciisiidiir ve ziyaretgilerin
glivenilirligini, profesyonelligini ve alaka diizeyini nasil algiladiklarini etkilemektedir.

Kullanici deneyimi (UX): Web tasariminin kalbinde, bir kullanicinin bir web sitesiyle etkilesiminin
her yoniinii goz 6niinde bulunduran biitiinsel bir yaklagim olan kullanici deneyimi (UX) kavrami vardir.
Arama motoru optimizasyonu (SEO) ve goriiniirliilk: Web tasarim1 ve arama motoru optimizasyonu
(SEO), ¢evrimigi goriiniirliigii artirmada énemli ortaklardir. Google gibi arama motorlari, iyi
yapilandirilmis, mobil uyumlu ve olumlu bir kullanici deneyimi saglayan web sitelerini daha 6ne
¢ikarmaktadir.

Teknolojik gelismelere uyum: Dijital diinya siirekli gelismekte, devamli olarak yeni teknolojiler ve
cihazlar ortaya ¢ikmaktadir. Web tasarimi, bu degisikliklere uyum saglamanin temel tasidir.

Marka tutarliligi ve giiven olusturma: Tutarlilik, basarili markalarin ayirt edici 6zelligidir ve web
tasarimi, farkli temas noktalarinda uyumlu bir marka imajinin korunmasinda ¢ok 6énemli bir rol
oynamaktadir.

TEMEL WEB TEKNOLOJILERI

Internetin siirekli gelisen diinyasinda, temel web teknolojilerinin énemli bir degeri, dijital bir varlik
olusturmak isteyen herkesin ortak noktasi olmasidir. World Wide Web'in (www) miitevazi
baslangicindan giiniimiiziin dinamik web sitelerine ve uygulamalarina gii¢ veren sofistike ekosistemlere
kadar, bu temel teknolojiler ¢cevrimi¢i deneyimlerimizin bel kemigini olusturmaktadir.

HTML: Yapisal Temel

HTML, metin, resim, baglant1 ve multimedya 6gelerini diizenlemek icin standart bir yontem
saglamakta ve boylece bilgilerin gérsel sunumunun temelini olusturmaktadir.

CSS: Gorsel Cekicilik I¢in Stil Olusturma

HTML, web igeriginin yapisini tanimlarken, gorsel tasarim séz konusu oldugunda Basamakli Stil
Sablonlar1 (CSS) kullanilmaktadir.

PHP ve ASPX ile Sunucu Tarafi Komut Dosyas1 Olusturma

Web gelistirmenin istemci tarafinda HTML, CSS ve JavaScript hakimken, PHP ve ASPX gibi sunucu
tarafi betik dilleri web sitelerinin dinamizmine 6nemli 6l¢iide katkida bulunmaktadir. Sunucu tarafi bir
betik dili olan PHP, sunucudaki verilerin istemcinin tarayicisina génderilmeden dnce islenmesini
saglamaktadir.

JavaScript: Etkilesimli Web Sayfasi

JavaScript, statik web sitelerine hayat veren dinamik giictiir. Cok yonlii bir betik dili olan JavaScript,
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gelistiricilerin etkilesimli ve duyarli kullanici arayiizleri olusturmasina olanak tanimaktadir.

HTTP ve HTTPS: lletisim Protokolleri

Ko6prii Metni Aktarim Protokoli (HTTP) ve giivenli karsiligit HTTPS, web sunuculari ve tarayicilar
arasinda iletisimi saglayan protokollerdir.

Web tarayicilari: Internet Ag Gegitleri

Web tarayicilari, kullanicilarin web igerigine eristigi ve web icerigiyle etkilesime girdigi bir portal
gorevi gérmektedir.

KULLANICI DENEYIMI (UX)

Siirekli genisleyen dijital ortamda, kullanic1 deneyimi (UX), web sitelerinin ve uygulamalarin basarisi
i¢in bir pusula olarak goriilmektedir. Sadece estetigin ¢ok otesinde, web tasariminda UX, kullaniciy1
merkeze alan ve etkilesimlerinin sezgisel, kesintisiz ve hepsinden 6nemlisi keyifli olmasini saglayan
biitiinsel bir yaklagimdir. Web sayfasi olustururken baz alinan kullanici deneyiminin olusturulmasinda
bes temel yontemi bulunmaktadir. Bunlar asagida agiklanmaktadir.

Kullanic1 merkezli tasarim olusturma: UX'in kalbinde kullanici merkezli tasarim felsefesi vardir. Bu
yaklagim, tasarim siireci boyunca kullanicilarin ihtiyaglarina, tercihlerine ve davraniglarina
odaklanmaktadir.

Etkili igerik mimarisi olusturma: Etkili i¢cerik mimarisi, kesintisiz bir kullanict deneyiminin bel
kemigidir. Kullanicilarin aradiklarini kolayca bulabilmelerini saglamak i¢in igerigi mantikli ve
sezgisel bir gekilde diizenlemek ve yapilandirmakla ilgilenmektedir.

Duyarli ve erisilebilir tasarim olusturma: Kullanicilarin internete ¢esitli cihazlarda eristigi bir ¢agda
duyarl: tasarim, UX i¢in en dnemli unsur haline gelmektedir. Web siteleri farkli ekran boyutlarina ve
¢ozlniirliikklerine kolayca uyum saglamali ve masaiistlerinde, tabletlerde ve akilli telefonlarda tutarli
ve optimize edilmis bir deneyim saglamalidir.

Gorsel tasarim ve duygusal hitap: Islevsellik her seyden dnemli olsa da, gorsel tasarim UX'in
temelidir. Estetik agidan hos kullanici arayiizleri, olumlu bir duygusal tepkiye katkida bulunmakta ve
kullanicilar ile dijital iiriin arasinda bir baglant1 kurulmasini tegvik etmektedir.

Yinelemeli test ve siirekli iyilestirme: Yinelemeli testler, kullanici geri bildirim dongiileri ve veri
analizi, iyilestirme alanlarinin belirlenmesinde ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir.

Kullanict Merkezli Tasarim Ilkeleri

Kullanic1 Merkezli Tasarim (UCD), kullanicinin ihtiyag, tercih ve davraniglarini tasarim siirecinin
merkezine yerlestiren bir tasarim felsefesidir. Asagida web tasarimi baglaminda kullanict merkezli
tasarimin en 6nemli ilkeleri listelenmektedir.

Kullanic1 arastirmasi: Kullanici arastirmasi, kullanici tercihleri, davranislar: ve beklentileri hakkinda
fikir edinmek i¢in anketler, roportajlar ve kullanilabilirlik testlerini icerebilmektedir.

Kullanici katilim1: Cesitli agamalarda geri bildirim ve iggorii toplamak i¢in kullanicilar en bastan
tasarim siirecine dahil edilmelidir.

Kisisel gelisim: Hedef kitle iginde farkli kullanici tiirlerini temsil eden kurgusal karakterler olan
kullanicr kisilikleri olusturulmalidir.

Kullanilabilirlik: Ogrenmesi ve kullanmasi kolay arayiizler olusturarak kullanilabilirlige 6ncelik
verilmelidir.

Erigilebilirlik: Web sitesinin veya uygulamasinin engelli kisiler tarafindan kullanilabilmesini
saglamak i¢in tasarimdaki erigilebilirlige dikkat edilmelidir.

Igerik mimarisi: Agik ve sezgisel bir icerik mimarisi gelistirilmelidir.

Prototipleme ve test etme: Siirecin baglarinda tasarimi gorsellestirmek i¢in prototipler veya i adimlari
olusturulmalidir.

Tutarlilik: Tasarim 6gelerinin web sitesi veya uygulama genelinde tutarl bir diizende oldugundan emin
olunmalidir.

Geri bildirim ve hata isleme: Kullanicilara eylemleri hakkinda geri bildirim saglanmali ve
gerektiginde hata mesajlari toplanmalidir.

Yinelemeli tasarim: Yinelemeli bir tasarim siireci benimsenmelidir.

Kullanict Memnuniyeti: Kullanici etkilesiminin duygusal yonlerini anlayarak ve ele alarak kullanici
memnuniyeti i¢in ¢aba gosterilmelidir.

Duyarli tasarim: Web siteleri ve uygulamalar farkli cihazlarda ve ekran boyutlarinda sorunsuz
calisacak sekilde tasarlanmalidir.

WEB TASARIMI TEMELLERI

Web tasarimi, deneyimli tasarimcilarin ilgi ¢ekici dijital deneyimler kazandirmak i¢in gérsel estetigi
ve kullanict merkezli 6geleri bir araya getirdigi islevselligin ustaca birlesimidir. Kullanict
davranigini, gezinme kaliplarini ve kesintisiz igerik entegrasyonunu dikkate alan stratejik bir yaklasimi
dahil etmek saf estetigin 6tesine gegmektedir.

Arayiiz Tasarimi (UI) Temel Ilkeleri

Dijital cagin siirekli gelisen ortaminda, bir web sitesinin basarist genellikle kullanicilar ve dijital
diinya arasindaki etkilesimin en dnemli noktas1 olan kullanici arayiiziine baglidir. Asagida sezgisel ve
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gorsel olarak ilgi ¢ekici bir dijital ortamin temelini olusturan web arayiiz tasariminin temel ilkeleri
sekiz madde halinde listelenmektedir.

Netlik ve sadelik: Web tasariminin temel kurali onu basit tutmaktir. Daginik bir arayiiz, kullanicilari
bunaltir ve etkili bir sekilde gezinme yeteneklerini engellemektedir.

Tutarlilik: Tutarlilik, olumlu bir kullanic1 deneyiminin temel tasi olan aginalig1 tesvik etmektedir.
Sezgisel gezinme: Kullanicilar, rehberlige ihtiyag duymadan web sitesinde nasil gezineceklerini
sezgisel olarak anlamalidir.

Duyarli tasarim: Farkli cihazlarin ve ekran boyutlarinin ¢ogalmasiyla, duyarl tasarim daha fazla
o6neme sahip olmaya baglamistir. Kullanici arayliziiniiziin farkli platformlara sorunsuz bir sekilde uyum
sagladigindan ve kullanicilarin web sitesine bir masaiistiinden, tabletten veya akilli telefondan erisip
erismedigine bakilmaksizin tutarli bir deneyim sagladigindan emin olunmalidir.

Gorsel hiyerarsi: Gorsel bir hiyerarsi olusturarak kullanicilar igerik boyunca yonlendirilmelidir.

Geri bildirim mekanizmalari: Kullanicilar, kullanic1 arayiizii ile etkilesimleri hakkinda
bilgilendirilmelidir.

Performansi optimize etme: Web sayfasi yiilkleme siirelerinin kullanict deneyimi {izerinde 6nemli bir
etkisi vardir. Tiim cihazlarda hizli yiikleme saglamak icin gériintiiler, kod ve diger 6geler optimize
edilmelidir..

Erisilebilirlik: Kapsayicilik g6z dniinde bulundurularak web sitesi tasarlanmalidir. Web erisilebilirlik
standartlarina bagli kalarak kullanici arayiiziiniin engelli kigiler tarafindan erisilebilir oldugundan emin
olunmalidir.

Etkili ve Duyarli Web Tasarimi1

Kullanicilarin cihazlar arasinda sorunsuz bir sekilde hareket ettigi dijital cagda, duyarl tasarim ve
mobil uyumluluk, basarili web gelistirmenin temel dayanaklar1 haline gelmistir.

Duyarli tasarimin temel faydalar1 asagida siralanmaktadir.

Evrensel erisilebilirlik: duyarl tasarim, ayr1 mobil ve masaiistii siiriimlerine olan ihtiyaci ortadan
kaldirarak igerigi ¢ok cesitli cihazlarda erisilebilir hale getirmektedir.

SEO avantajlari: Arama motorlar1 mobil uyumlu web sitelerini tercih ettiginden, duyarl tasarim
yalnizca kullanilabilirlikle ilgili degildir, ayn1 zamanda bir web sitesinin arama motoru siralamasini
da etkiler ve goriintirliigiinii artirmaktadir.

Gelistirilmis kullanict deneyimi: Duyarli bir web sitesi, kullanict memnuniyetini artiran ve daha uzun
katilimi1 tesvik eden kesintisiz gezinme ve okunabilirlik sunmaktadir.

Performans Optimizasyonu, SEO ve Web Sayfas1 Erisilebilirligi

Siirekli gelisen dijital ortamda, bir web sitesinin basarisi, performansi, arama motorlarindaki
goriniirliigli ve genis bir kitleye erisilebilirligi ile ayrilmaz bir sekilde baglantilidir. Performans
optimizasyonunun, SEO stratejilerinin ve web sitesi erisilebilirliginin uyumlu bir entegrasyonu, bir
web sitesini kaliteli hale getiren 6lciilerdir.

Performans optimizasyonu, sorunsuz bir kullanici deneyiminin bel kemigidir. Hizli yiiklenen sayfalar,
daha diisiik hemen ¢ikma oranlarina ve daha yiiksek kullanict memnuniyetine katkida bulunmaktadir.
Gorlintli optimizasyonu, kod kiiciiltme ve verimli bir sekilde dnbellege alma gibi tekniklerin
kullanilmasi, bir web sitesinin farkli cihazlarda ve ag kosullarinda en yiiksek performansta ¢alismasini
saglamaktadir.

Web sitesi erisilebilirligi, dijital igerigin farkli yeteneklere sahip kisiler i¢in kullanilabilir olmasini
saglayarak engelsiz katilim1 saglamaktadir.

TEST VE GERI BILDIRIM

Kullanici Testleri ve Geribildirim Toplama

Kullanict testi, bir web sitesi veya uygulama ile etkilesime giren ger¢ek kullanicilar1 gézlemlemeyi
icermektedir. Bu siire¢, kullanic1 davranislari, tercihleri ve olasi sorunlar hakkinda degerli bilgiler
saglamaktadir. Kullanilabilirlik testleri, gorev tabanl degerlendirmeler ve kullanict deneyimi analizi
yapmak, gelistiricilerin iyilestirme alanlarini belirlemelerine ve kullanici arayiiziinii iyilestirmelerine
olanak tanimaktadir. Kullanici testinin giizelligi, dahili degerlendirmeler sirasinda belirgin
olmayabilecek sorunlari ortaya ¢ikarabilmesidir.

Geri bildirim toplamak, genellikle anketler, geri bildirim formlar1 veya web sitesindeki etkilesimli
ogeler araciligiyla kullanicilardan aktif olarak geri bildirim almay1 ve toplamay1 icermektedir. Bu
acik iletisim kanali, kullanicilarin fikirlerini ifade etmelerine, sorunlar1 bildirmelerine ve
iyilestirmeler 6nermelerine olanak tanimaktadir. Gergcek kullanicilardan gelen geri bildirimleri
kullanmak, dijital deneyimin siirekli iyilestirilmesine yardimci olan bir yontemdir. Ayni zamanda bir
kapsayicilik duygusunu tesvik etmekte ve kullanicilara gelistirme siirecinde dikkate alindiklar1 ve
deger verildikleri hissini vermektedir.

Hata Analizi ve lyilestirme Stratejileri

Karmasik web gelistirme siirecinde hatalar kaginilmazdir. Ancak bunlari anlamak ve azaltmak,
sorunsuz bir kullanici deneyimi saglamak i¢in kritik dneme sahiptir. Hata analizi ve iyilestirme
stratejileri, gelistiricilere web'deki hatalar1 belirleme, diizeltme ve 6nleme inceliklerinde rehberlik
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etmek icin bir pusula gorevi gérmektedir.
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HIPER METIN ISLEME DILI

Hiper metin metin igerisinde baglant: iceren bir metin anlamia gelmektedir. Isaretleme dili ise bir
metin belgesine diizen ve bicimlendirme kurallarini uygulamak i¢in kullanilan bir dildir. Hiper metin
isaretleme dili (HTML) ismini bu iki tanimdan almistir ve 1989 yilinda gelistirilmistir. HTML ile
kullanicilarin platform bagimsiz bir sekilde elektronik dokiiman olusturma, tagima ve goriintiilleme
islemlerini gerceklestirmesi amaclanmaistir.

Bu nedenle, HTML ile WEB, HTTP ve tarayict kavramlari arasinda bir iligski bulunmaktadir. Bu iliski
HTML ile WEB iizerinde ¢evrimici dokiiman olusturma, olusturtulan dokiimanlarin HTTP ile taginmasi
ve tarayicilar tarafindan yorumlanarak gosterilmesinden ileri gelmektedir.

HTML Gelisimi ve Ozellikleri

HTML teknolojik gelismelere bagli olarak gelisimini siirdiirmiis ve giinlimiizde ¢evrimici sayfalar
olusturmak igin standart bir isaretleme dili olmustur. Ik versiyonu HTML 1.0 olarak isimlendirilen
dilin giiniimiizde kullanima sunulan son siiriimii HTML 5.0 olarak adlandirilmaktadir. Zaman
igerisindeki gelisimine bagli olarak dilin 6zellikleri ve yetenekleri de gelistirilmistir.

HTML bir programlama dili degil bir isaretleme dilidir. Web sayfasi tarayici tarafindan yorumlanarak
goriintlilenen dokiimandir. Web sayfalar statik veya dinamik yapida olabilir ve HTML ile sadece statik
yapida sayfalar olusturulabilir. HTML ¢evrimigi diinyada web sayfas1 gelistirme, kullanici duyarh ve
etkilesimli tasarimlar yapabilme, tarayicilar iizerinde veri saklayabilme ve oyun gelistirme gibi ¢esitli
amagclarla kullanilabilmektedir.

HTML Dokiiman Olusturma ve Goriintiileme

HTML dokiimanlar bir igerigin tarayici tarafindan nasil gosterilecegini tanimlayan isaretlerden olusur.
Bu isaret ya da komutlar kiimesi HTML dilini olusturur. HTML kullanimini desteklemek i¢in ise editor
ve tarayici olarak isimlendirilen araglar kullanilmaktadir.

HTML bir dokiiman temelde HTML yukarida s6zii edilen isaret ya da komutlardan olusan HTML
elemanlarinin bir serisidir. Her bir eleman baglangig etiketi, igerik ve bitis etiketi olmak lizere ii¢
boéliimden olusur. Bu nedenle, HTML basitce etiket olarak adlandirilan anahtar kelimelerin bir
koleksiyonudur da denebilir. Etiketler daima kii¢ilik ve biiyiik isaretleri ile ¢evrilidir ve kapanis etiketi
bolii igareti ile baglamaktadir. Bununla beraber, bos olarak isimlendirilen bazi etiketler kapanis
etiketine ihtiyag duymamaktadir. A¢ilis ve kapanis etiketlerinin kullanildig1 elemanlarda igerik bu iki
etiket arasinda yer almaktadir.

Yukarida verilen bilgilerden hareketle dogal bir dilde gramer kurallarina uyulmasi: gerektigi gibi
HTML i¢in de dokiiman olustururken bazi kurallara uyulmas: gerektigi anlagilmaktadir. HTML
dokiiman olusturma kurallarini kabaca 6zetlemek gerekirse bu is i¢in eleman, 6zellik ve degerlerden
faydalanmak gerekmektedir. Daha dnce ifade edildigi gibi elemanlar etiketler ve etiketler arasina
yerlestirilen icerikten olusur. Ozellikler elemanlarin &zelliklerini tanimlarken degerler ise
Ozelliklerin alabilecegi degerleri temsil eder.

Bir HTML dokiiman olustururken igerik yukarida s6zii edilen eleman, 6zellik ve degerlerin sirasiyla i¢
ige yer aldig1 bir hiyerarsi ile kullanilir. Eger i¢ ice gegmis etiketler kullanilmis ise son agilan etiket
ilk kapatilan etiket olmalidir. Bunun yani sira HTML biiyiik ve kii¢iik harf kullanimina kars1 duyarli
olmamakla beraber genellikle kodlarin kiigiik harflerle yazilmasi 6nerilmektedir. Boylelikle HMTL
kodun tutarlilig1 ve okunabilirligi artmaktadir.

Yukarida 6zetlenen kurallar dikkate alinarak bir editdr yardimiyla HTML bir dokiiman olusturmak
oldukg¢a kolay bir islemdir. Bu asamada, HTML dokiiman1 olusturmak i¢in gereken minimum eleman
kiimesi kullanilarak ise baslanabilir. Bu elemanlar , , ve etiketleri kullanilarak olusturulur ve tiim
HTML dokiimanlarda bulunmalidir. Bu elemanlarin yani1 sira ihtiyaca gore gelistirici ya da kullanict
¢ok sayidaki diger HTML etiketlerini kullanarak satir i¢i ya da blok seviye elemanlar olusturabilir ve
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diledigi gibi dokiiman1 bigimlendirebilir.

Satir i¢i seviye HTML elemanlar1 dokiimanin igerik akisini bolmez ve ilgili eleman1 olusturmak igin
kullanilan etiketin ihtiya¢ duydugu kadar alan kaplar. Blok seviye elemanlar ise daima yeni bir satirdan
baglar ve tanimlandig1 blogun tiim alanini yani genisligini kapsar. Ornegin kullanici bir paragraf
olusturmak istiyorsa

Ve

etiketleri arasina diledigi metni yazarak bu islemi gergeklestirebilir. Satir sonu eklemek istiyorsa
etiketini kullanabilir. Baslik eklemek igin ise alt1 farkli baslik etiketinden birisi olan etiketini
kullanabilir.

HTML dokiiman olustururken yorum ekleme 6zelligini de desteklemektedir. Bu 6zellik sayesinde
kullanic1 yine diledigi satir ya da satirlarda igerik gizleyebilir. Yorum satir1 eklemek i¢in etiketleri
kullanilmaktadir.

Dokiiman olustururken ihtiya¢ duyulan bir diger 6nemli 6zellik ise HTML tarafindan sunulan 6zel
karakter destegidir. Bazi durumlarda 6zel karakterleri kullanmak gerebilmektedir. Bu nedenle, HTML
tarafindan sunulan varlik kodu veya varlik ismi kullanilarak 6zel karakterler dokiimana
eklenebilmektedir.

Yukarida 6zetlenen dokiiman olugturma siireci HTML kullanim kurallarina uyulmasi durumunda
basarili olarak sonuclanacaktir. Bunun icin HTML kodlar bir editdr yardimiyla yazmak muhtemel
hatalar1 en aza indirecektir. Kodlar yazildiktan sonra ilgili dosya html uzantili olacak sekilde herhangi
bir konuma kaydedilmelidir. Son agamada olusturulan html uzantili dosya herhangi bir tarayici
uygulamasiyla goriintiilenebilir. Dokiiman olusturma ve goriintiileme islemlerinin basarili bir sekilde
sonu¢lanmasi i¢in HTML dilinin kurallarina uyularak kodlarin yazilmasi gerektigi unutulmamalidir.

HTML Avantaj ve Dezavantajlari

Bir isaretleme dili olan HTML 6zellikle web sayfalar1 olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Statik web
sayfalar1 olusturmanin yani sira ¢esitli diger islemleri HTML tarafindan sunulan 6zellikler ve dilin
yetenekleri ile gergeklestirmek miimkiindiir. Ancak, bu dilin de kendine 6zgii avantaj ve dezavantajlar
bulunmaktadir. Avantaj olarak degerlendirilen hususlar arasinda kullaniminin kolay olmasi, tiim
tarayicilar tarafindan desteklenmesi, yaygin olarak kullanilmasi, iicretsiz olmasi ve 6grenilmesinin ve
kodlanmasinin kolay olmasi yer almaktadir.

Diger taraftan HTML i¢in dezavantaj olarak goriilen yonler de bulunmaktadir. Dinamik ¢ikt1
iretmekten yoksun olmasi, bazi durumlarda HTML dokiiman1 yapilandirmanin zor olabilmesi ve
sunulan giivenlik 6zelliklerinin kisitli olmas1 bu yonler arasindadir.
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World Wide Web (www), iki temel teknolojiye (HTML ve CSS) odaklanan dinamik, siirekli genisleyen
bir bilgi ve etkilesim alanidir. Bu iki dil, glinlimiizde bilinen ve kullanilan web deneyimlerinin
temelini olusturmaktadir.

HTML ISLEVLERI

Metin Sekillendirme Dilinin kisaltmasi olan HTML, dijital evrenin temel tasidir. Interneti yonlendiren
ve ¢evrimigi bilgilere erisme ve bunlarla etkilesim bigimimizi sekillendiren evrensel bir dildir.
HTML, internetin ortak dili olarak hizmet etmektedir. Igerik olusturucularin, bilgileri farkli web
tarayicilari ve aygitlarinda evrensel olarak anlasilabilecek ve goriintiilenebilecek sekilde
yapilandirmasina ve bigimlendirmesine olanak tanimaktadir. Bu evrensellik, diinyanin dort bir
yanindaki insanlarin web igerigine sorunsuz bir sekilde erigebilmelerini ve etkilesimde
bulunabilmelerini saglamaktadir.

HTML Ozellikleri

HTML'yi web gelistirmede vazgecilmez bir arag haline getiren temel 6zellikler Sunlardir:
Bi¢imlendirme dili: HTML, bir web sayfasinin yapisini ve dgelerini tanimlamak icin etiketleri
kullanan bir bi¢cimlendirme dilidir

Tarayicilar arast uyumluluk: HTML, farkli web tarayicilar1 ve platformlarinda tutarli bir sekilde
calisacak sekilde tasarlanmistir.

Anlambilim: HTML, anlamsal isaretlemeye biiyiikk 6nem vermektedir. Gelistiricilerin igerigin
amacini aciklayan etiketleri kullanmasina olanak tanimaktadir.

Kopriiler: HTML, web sayfalarini birbirine baglayan ve kullanicilarin bir web sitesinde veya internette
sorunsuz bir sekilde gezinmelerini saglayan kopriiler olusturmak icin kolayliklar sunmaktadir.
Multimedya entegrasyonu: HTML, goriintii, ses ve video gibi multimedya 6gelerinin web sayfasina
gdmilmesi i¢in destek saglamaktadir.

Form isleme: HTML, etkilesimli web formlari olugturmaniza olanak taniyan metin kutulari, radyo
diigmeleri, onay kutular1 ve agilir meniiler gibi form 6gelerini icermektedir.

Duyarli tasarim: HTML, web sayfalarinin farkli ekran boyutlarina ve cihazlara uyum saglamasina
olanak taniyan duyarli web tasarimini desteklemektedir.

Basamakli Stil Sayfalar1 (CSS) entegrasyonu: HTML, web iceriginin gorsel sunumunu kontrol etmek
i¢in CSS ile sorunsuz bir sekilde biitiinlesmektedir.

Genigsletilebilirlik: HTML genisletilebilmekte, yani islevselligi artirmak icin diger teknolojiler ve
Apt'lerle birlestirilebilmektedir.

Yaygin kabul: HTML yaygin olarak kabul edilmekte ve desteklenilmektedir.

HTML ile Neler Yapilabilir?

HTML ile neyin miimkiin olduguna ve web'i sekillendirmek i¢in ne kadar esnek ve uyarlanabilir oldugu
asagidaki niteliklerle agiklanmaktadir.

Web Sayfalar1 Olusturma: Oziinde HTML, web sayfalar1 olusturmak icin tasarlanmastr.

Metin ve igerik bigimlendirme: HTML, gelistiricilerin metni yapilandirmasina, basliklar, paragraflar,
listeler ve tablolar olusturmasina ve igerigi gorsel olarak ¢ekici ve tutarli bir sekilde
bigimlendirmesine olanak tanimaktadir.

Kopriiler: HTML, koprii baglantisinin bel kemigidir ve web sayfalarini, belgeleri ve dis kaynaklari
sorunsuz bir sekilde birbirine baglayan baglantilarin olusturulmasini saglamaktadir.

Goriintii ve multimedya entegrasyonu: HTML, goriintiilerin, sesin ve videonun web sayfalarina
entegrasyonunu desteklemektedir.

Formlar ve kullanici girisi: HTML, kullanici girisini ve veri girisini kolaylastiran metin kutulari,
radyo diigmeleri, onay kutulari ve agilir meniiler gibi form 6gelerini igermektedir.

Erisilebilirlik: HTML, erisilebilir web i¢eriginin olusturulmasini desteklemektedir.

Duyarli web tasarimi: CSS ile birlestirilmis HTML, duyarli web tasarimi saglamaktadir.
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Etkilesimli web uygulamalari: JavaScript ve HTMLS 6zelliklerini entegre ederek, web gelistiricileri
gercek zamanli 6zellikler, etkilesimli haritalar ve dinamik igerik giincellemeleri sunan etkilesimli
web uygulamalari olusturabilir.

Veri sunumu: HTML, basit veri tablolarindan karmasik veri gorsellestirmelerine ve gosterge
tablolarina kadar verileri sunmak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir.

Diger teknolojilerle entegrasyon: HTML, stil i¢in CSS, etkilesim i¢in JavaScript ve cografi konum,
multimedya kontrolii ve daha fazlasi i¢in ¢esitli web API'leri gibi teknolojiler entegre edilerek
genigletilebilir.

Igerik Yonetim Sistemleri (CMS): WordPress, Joomla ve Drupal gibi birgok CMS platformu, igerik
olusturma ve sunum i¢cin HTML'ye giivenmektedir.

Oyun gelistirme: JavaScript ve CSS ile birlikte HTMLS, genis bir kitleye erisilebilen etkilesimli
oyunlar olusturabilmektedir.

Gomiili widget'lar ve eklentiler: HTML, tigiincii taraf widget'larin, eklentilerin ve sosyal medya
iceriginin gomiilmesini saglayarak web sayfalarini dinamik, harici 6gelerle zenginlestirmektedir.
SEO optimizasyonu: Diizgiin yapilandirilmis HTML, arama motoru optimizasyonunda (SEQ) 6nemli
bir rol oynamaktadir.

Belge sunumu: HTML, ¢evrimigi kilavuzlar, raporlar ve dijital yayinlar gibi belgeler olusturmak ve
goriintiilemek i¢in kullanilabilmektedir.

CSS (BASAMAKLI STiL SABLONLARI) VE ISLEVLERI

CSS, HTML belgelerinin gorsel sunumunu ve diizenini kontrol etmek i¢in web gelistirmede kullanilan
bir stil sablonu dilidir. Bir web sayfasinin yapisini ve igerigini (HTML tarafindan yonetilen) gorsel
tasarimindan ayirmanin bir yolunu saglayarak, web tasarimcilarinin ve gelistiricilerin estetik agidan
hos ve tutarli kullanici arayiizleri olusturmasina olanak tanimaktadir.

CSS, HTML ile birlikte 3 farkli sekilde kullanilabilir. Bu yontemler;

Harici CSS

Satir i¢ci CSS

Dahili CSS’dir.

CSS Ozellikleri

Asagida CSS’in temel 6zellikleri siralanmaigtir.

Seciciler ve ozgiilliik: CSS, segicileri kullanarak HTML 6gelerinin hassas sekilde hizalanmasini
saglamaktadir.

Modiilerlik ve yeniden kullanilabilirlik: CSS, yeniden kullanilabilir stillerin olusturulmasini
saglayarak modiilerligi desteklemektedir.

Kodlamanin ayrilmasi: CSS, igerigi (HTML tarafindan islenen) sunum ve tasarimdan ayirma ilkesine
baglidir.

Duyarli web tasarimi: CSS, gelistiricilerin bir web sayfasinin diizenini ve stilini kullanicinin cihazina
ve ekran boyutuna gore ayarlamasina olanak tantyan duyarli web tasarimini desteklemektedir.

Kutu modeli: CSS, kutu modeliyle 6gelerin boyutu ve araligi {izerinde hassas kontrol saglamaktadir.
Flexbox ve 1zgara Diizeni: CSS, Flexbox ve Izgara Diizeni ile gelismis dlizen se¢enekleri sunmaktadir.
Doniigimler ve animasyonlar: CSS, 2B ve 3B doniisiimleri destekler ve dondiirmeler, ¢eviriler ve
Olgeklendirme gibi gorsel olarak c¢ekici efektlerin olusturulmasini saglamaktadir.

Tipografi ve yazi tipleri: CSS, tasarimcilarin yazi tipi ailelerini, boyutlarini, kalin/italik olup olmama
durumunu ve metin stillerini belirtmelerine olanak tantyan tipografi tizerinde kapsamli kontrol
saglamaktadir.

Renkler ve degradeler: CSS, renkler, degradeler (bir rengin bagka bir renge doniismesi sirasinda, olusan
renk gecisi) ve saydamlik iizerinde hassas kontrol saglamaktadir.

Tarayici uyumlulugu: CSS, farkli web tarayicilarinda tutarli bir sekilde ¢alisacak ve tutarli bir gorsel
deneyim saglayacak sekilde tasarlanmistir.

Erisilebilirlik: Diizgiin yapilandirilmis bir CSS, igerigi engelli kullanicilar i¢in gezilebilir hale
getirerek web erisilebilirligini artirabilir.

Ozellestirme ve tema olusturma: CSS, temalar ve kullanici tercihleri aracihigiyla web sitelerinin
goriinlimiinii 6zellestirmeyi kolaylastirmaktadir.

Cergeveler ve onislemciler: CSS, Bootstrap gibi CSS ¢erceveleri ve SASS ve LESS gibi 6nislemci
dilleri kullanilarak genisletilebilmekte ve basitlestirilebilmektedir.

CSS ile Neler Yapilabilir?

CSS sayesinde yapilabilecekler agsagida siralanmaktadir.

Hassas Stil Kazandirma: CSS, HTML 06gelerinin stilini hassas bir sekilde kontrol etme yetenegi
saglamaktadir.

Diizen kontrolii: CSS, karmasik sayfa diizenlerinin olusturulmasini saglamaktadir.

Duyarli web tasarimi: CSS, gelistiricilerin farkli ekran boyutlarina ve yonlerine sorunsuz bir sekilde
uyum saglayan duyarli web siteleri olusturmasina olanak tanimaktadir.

Ozel tipografi: CSS, yazi tipi ailelerini, boyutlarini, kalin/italik olup olmama durumunu, metin
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stillerini ve satir aralig1 dahil olmak iizere kapsamli tipografik kontrol saglamaktadir.

Animasyonlar ve gegisler: CSS animasyonlar1 ve gegisleri web sayfalarini hayata ge¢irmektedir.
Renk semalar1 ve degradeler: CSS, tasarimcilarin tutarli renk semalar1 ve degradeler olusturmasina
olanak tantyarak bir web sitesinin gorsel ¢ekiciligini ve markasini gelistirmektedir.

Gezinme mendiileri: CSS, zarif ve islevsel gezinme meniileri olusturmaniza olanak tanimaktadir.

Form tasarimi: Web sitelerindeki formlar CSS kullanilarak gelistirilebilmekte ve
Ozellestirilebilmektedir.

Yazdirma stilleri: CSS, yazdirilan belgeler i¢in ayri stiller tanimlama olanagi saglamaktadir.
Kullanicr arabirimi 6geleri: CSS, web uygulamalarina benzersiz bir gériiniim kazandiran diigmeler,
onay kutular1 ve kaydiricilar gibi 6zel kullanici arabirimi 6geleri olusturmaniza olanak tanimaktadir.
Paralaks kaydirma: CSS, ilgi ¢ekici ve ilgi ¢ekici hikayeler anlatmaniza olanak taniyan paralaks
kaydirma efektlerini desteklemektedir.

Dinamik degisiklikler: CSS, bir diigmenin iizerine geldiginizde veya bir resmi tiklattiginizda oldugu
gibi kullanici eylemlerine veya etkilesimlerine yanit olarak 6gelerin goriiniimiinii degistirebilmektedir.
Tarayicilar aras1 uyumluluk: CSS, web tarayicilar1 arasinda tutarl bir sekilde olusturmaya ¢aligarak
kullanicilar i¢in tutarli bir deneyim saglamaktadir.

Iyilestirilmis erisilebilirlik: Iyi yapilandirilmis CSS, igerigin engelliler de dahil olmak iizere tiim
kullanicilar i¢in daha gezilebilir olmasini saglamak i¢in ag¢ik ve tutarl stil yonergeleri saglayarak web
erisilebilirligini iyilestirebilmektedir.

Tema olusturma ve 6zellestirme: Web siteleri, kullanicilara temalar ve ayarlar araciligiyla goriinimii
Ozellestirerek kisisellestirilmis bir deneyim olusturma olanagi sunabilmektedir.

Diger teknolojilerle entegrasyon: CSS, etkilesimli haritalar, ger¢ek zamanli giincellemeler ve veri
gorsellestirmeleri gibi karmasik web uygulamalari olusturmak i¢in HTML ve JavaScript ile
¢alisabilmektedir.

Baski ve ekran okuyucular icin optimizasyon: CSS, web sayfalarini baski i¢in optimize edebilmekte ve
ekran okuyucularla uyumlulugu saglayarak igerigi daha genis bir kitleye erisilebilir hale
getirebilmektedir.

HTML VE CSS UYGULAMALARI

HTML ve CSS, web gelistirme ve tasarim siirecinde yaygin olarak kullanilmaktadir. HTML, web
sayfalarinin yapisini ve igerigini olusturmak i¢in temel dildir, CSS ise bunlar1 bigimlendirmek ve
sekillendirmek i¢in gereklidir.

HTML Etiketleri

HTML etiketleri, bir web sayfasindaki igerigi yapilandirmak ve bigimlendirmek i¢in kullanilan temel
yap1 taglaridir. Bu etiketler web tarayicilarina, bir web sayfasindaki ¢esitli 6gelerin nasil
goriintiilenecegi konusunda talimatlar saglarlar. HTML etiketleri “” isaretleri i¢ine alinir ve genellikle
bir agilis etiketi ve bir kapanis etiketinden olusan ¢iftler halinde kullanilmaktadir. Kapanis etiketinin
ontine egik ¢izgi “/” yazilir.

Etiketi Agma: Bu, bir HTML etiketinin ilk boliimiidiir ve bir HTML 6gesinin baslangicini belirtmek
i¢in kullanilmaktadir.

Kapanig Etiketi: Kapanis etiketi bir HTML 6gesinin sonunu isaretler. Ayrica “” isaretleri i¢ine alinir,
ancak onu agilis etiketinden ayirmak i¢in 6g8e tiirlinden 6nce egik ¢izgi “/” igerir.

Icerik: Bir HTML &gesinin igerigi, agilis ve kapanis etiketleri arasinda gériinen metin, resim veya
diger ortamlardir. Web tarayicisinin kullanicilara gosterdigi sey budur.

I¢ ige Etiketler: HTML ogeleri birbirinin igine yerlestirilebilir. Bu, bir 6genin digerinin icinde
bulunabilecegi anlamina gelir.

CSS Kurallar

CSS'de 6geleri ve igeriklerini tanimlamak i¢in html'de kullanilan "etiketler" yoktur. Bunun yerine,
se¢iciler CSS'de HTML 6gelerini segmek ve bu 6gelere stil kurallar1 uygulamak icin kullanilmaktadir.
Bu seciciler, stil vermek istediginiz belirli HTML 6gelerini segmek i¢in kullanilir ve stil kurallari, bu
Ogelerin web sayfasinda nasil goriinmesi gerektigini tanimlamaktadir.

CSS segicilerine ve nasil ¢aligtiklarina dair 6rnekler asagida gosterilmektedir.

Oge seciciler: HTML etiketleri dogrudan etiket tiirlerine gore secilebilmektedir.

Sinif segicileri: Etiketler sinif 6zelliklerine gore segilebilmektedir. Bu sekilde, ayni sinifa sahip
birden ¢ok etikete stil verilebilmektedir. Sinif se¢cimi nokta “.” operatdorii ile yapilmaktadir.

Kimlik segiciler (ID): Benzersiz kimlik (ID) 6zelligine gore tek bir etiket se¢ilebilmektedir. Kimlik
Secicileri, bir sayfadaki benzersiz etiketlere yonelik olduklari i¢in daha az yaygindir. ID se¢imi kare
#” operatoriiile gergeklestirilir.

Birlesik segiciler: Etiket se¢iminde, sinif se¢iciler ve kimlik segiciler birlestirilerek daha spesifik
seciciler olusturulabilmektedir.
Evrensel secici: Yildiz isareti “*”
kullanilabilmektedir.

HTML ve CSS Editdrleri

[333]

, bir sayfadaki tiim etiketleri se¢gmek i¢in evrensel se¢ici olarak
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HTML ve CSS editorleri, web gelistiricileri ve tasarimcilari i¢in web sayfalarini hassas ve verimli bir
sekilde olusturmalarini ve stillendirmelerini saglayan temel araglardir. Visual Studio Code, Sublime
Text ve Adobe Dreamweaver gibi popiiler segenekler gibi bu dillere uyarlanmis editorler, kodlama ve
tasarim i¢in kullanici dostu bir ortam sunmaktadir.
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World Wide Web, son yillarda metin agirlikli bir ortamdan zengin multimedya platformuna dontiserek
carpici bir sekilde gelismektedir. Bu degisiklik, bilgi tiikketme ve paylasma bi¢imimizde devrim
yaparak multimedya entegrasyonunu modern Web gelistirmenin merkezi bir yonii haline getirmektedir.
Multimedya entegrasyonu, goriintiiler, videolar, sesler ve etkilesimli 6geler gibi ¢esitli medya
bi¢imlerinin web icerigine sorunsuz entegrasyonunu kapsamaktadir. Bu entegrasyon sadece web
sitelerinin estetigini iyilestirmekle kalmamakta, ayn1 zamanda kullanicilarin dikkatini ¢ekmede ve
uzun siire ilgili sayfada tutmada kritik bir rol oynamaktadir. Gorsel ve isitsel olarak tesvik edici bir
web sitesinin kalici bir izlenim birakmas1 ve ziyaretcileri daha fazla kesfetmeye tesvik etmesi daha
olasidir. Internet kullanicilar1 daha sofistike hale geldikge, onlarin ilgilerini ¢cekebilecek sekilde web
sayfas1 hazirlamak, isletmeler, egitim kurumlar1 ve icerik olusturucular i¢in ¢ok 6nemlidir.
Multimedyay1 web'e entegre etmek yalnizca kullanici katilimini artirmakla kalmaz, ayni zamanda
karmasik bilgileri iletmeyi de kolaylagtirmaktadir. Gorsel yardimlar ve videolar karmagik kavramlari
basitlestirebilir ve daha genis bir kitleye erisilebilir hale getirebilmektedir. Ornegin egitim kurumlari,
Ogrencilerin bilgileri daha iyi kavramasini ve saklamasini saglamak i¢in dersler ve etkilesimli
O0grenme materyalleri sunmak i¢cin multimedya entegrasyonunu kullanmaktadir. Ayrica sirketler,
iirlinleri, hizmetleri ve siiregleri gorsel olarak g¢ekici bir sekilde agiklamak i¢in multimedya
kullanabilir ve bu da potansiyel miisteriler arasinda daha iyi anlayis ve giiven olusturabilmektedir.
MULTIMEDYA TURLERI

Internetteki multimedya tiirleri, gériintii, video, ses ve etkilesimli 6geler gibi cesitli medya bigimlerini
birlestiren gesitli ve dinamik bir dijital i¢erik ortamini temsil etmektedir.

Videolar

Internet, bilgiye erisme ve bilgiyi tiikketme bigimimizde devrim olusturmustur. Bu dijital doniisiimdeki
en etkili ve ¢ok yonlii araglardan bir tanesi de ¢evrimigi video deneyimidir. Kisa, viral kliplerden uzun
belgesellere, egitimlerden haber igeriklerine kadar ¢evrimici videolar ¢gevrimi¢i deneyimimizin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmis ve bircok alanda yagsam bigimimizi etkilemistir.

Cevrimici videonun en somut etkilerinden biri eglence iizerinedir. Netflix, Hulu ve Amazon Prime gibi
yayin hizmetleri, film ve televizyon sovlarini izleme bigimimizi degistirmektedir.

Cevrimigi videolar ayn1 zamanda pazarlama ve reklamcilikta devrim olusturmustur. Sirketler, video
igeriginin izleyicilerini mesgul etme ve bilgilendirme potansiyelini fark ettiler. Kisa tanitim
videolarindan derinlemesine iiriin tanitimlarina kadar videolar, iiriin ve hizmetleri sergilemek i¢in ¢ok
yonlii bir ortam sunmaktadir

Cevrimici videonun etkisi egitim sektoriine de uzanmaktadir. Ilkokullardan {iniversitelere kadar egitim
kurumlari, uzaktan egitim ve dijital dersler i¢in ¢evrimigi video ortamlari benimsenmistir. Video
igerigi, egitimcilerin derslerini farkli 6grenme stillerini barindiran dinamik ve ilgi ¢ekici bir bigimde
sunmalarini saglamaktadir.

Eglence ve egitimin 6tesinde, ¢cevrimici videolar toplumu ve kiiltiirii sekillendirmede kritik bir rol
oynamistir. Hikayeler anlatmaya, kritik konular hakkinda farkindalik olusturmaya ve sosyal degisimi
tesvik etmeye yardime1 oldular. Tarihsel olaylar1 belgelemekten adaleti savunmaya kadar videolar,
sosyal etki i¢in giiclil bir ara¢ haline gelmektedir.

Video dosyasi tiirlerinin ¢esitliligi, birden fazla platformda ve cihazda kesintisiz akis ve uyumluluk
saglamada kritik bir rol oynamaktadir. Bu dosya bigimlerini anlamak hem igerik olusturucular hem de
tiikketiciler i¢in kritik 6neme sahiptir. Web sayfalarinda sikilikla kullanilan ve her biri kendi 6zellik ve
avantajlarina sahip olan video tiirleri, MP4, AVI, MOV ve MKV’dir.

Ornegin MP4, ¢ok iyi sikistirma ve kalitesiyle bilinen yaygin olarak desteklenen bir formattir. Bu da
onu ¢evrimici video kullanimi i¢in tercih edilen bir se¢im haline getirmektedir. AVI ise yiiksek
kaliteli video sunar ancak daha biiyiik dosya boyutlar1 olusmasina neden olmaktadir. MOV genellikle
Apple cihazlariyla iliskilendirilir ve iyi bir kalite sunarken, MKV ¢ok yonliiliigii ve birden fazla ses ve
altyazi 6zelligi desteklemesiyle taninmaktadir. Video dosyasi tiirii se¢cimi, hedeflenen platform, hedef
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kitle ve video kalitesi ile dosya boyutu arasindaki iliski gibi faktorlere baglidir.

Ses Dosyalar1

Siirekli gelisen dijital i¢erik ortaminda, sesli multimedya gii¢lii ve ilgi ¢ekici bir ortam 6zelligi
sunabilmektedir. Podcastlerden (Cesitli ses kayitlarini1 ve dizilerini kullanicilara sunan bir igeriktir.)
miizik akislarina ve sesli asistanlardan etkilesimli ses ortamlarina kadar internet, ses deneyimlerinin
hazinesi haline gelmistir. Ozellikle podcastlerin yiikselisi, bilgi ve eglenceyi tiilketme bigimimizi
degistirmektedir.

Ses igerigi internette cogaldikea, farkli ses dosyasi tiirlerini anlamak hem igerik olusturucular hem de
tiikketiciler i¢in kritik 6neme sahiptir. Farkli amacglara hizmet eden ve farkli 6zelliklere sahip olan web
de kullanimi1 yaygin ses dosyasi formatlari, MP3, WAV, AAC ve FLAC’dur.

MP3, ses dosyalarinin akisg1 ve paylagimi i¢in ideal olan, yaygin olarak taninan ve oldukea sikistirilmis
bir formattir. Kalite ve dosya boyutu arasinda iyi bir denge saglayarak onu web tabanli ses igerigi
dagitimi i¢in popiiler bir se¢im haline getirmektedir. Buna karsilik, WAV dosyalar sikigtirilmamis
yiiksek kaliteli ses sunarak onlari stiidyo kalitesinde kayitlar ve profesyonel kullanim igin tercih edilen
bir format haline getirmektedir. Genellikle Apple cihazlariyla iliskilendirilen AAC dosyalari, verimli
sikistirma ile mitkemmel kalite sunarken, FLAC, ses kalitesini koruyan ve dosya boyutunu azaltan
kayipsiz sikistirmaya sahiptir. Dogru ses dosyasi tiiriinii se¢gmek, hedeflenen platform, ses kalitesi
gereksinimleri ve cihaz uyumlulugu gibi faktorlere baglhdir.

Ek olarak, Opus ve Ogg Vorbis gibi daha yeni ses dosyasi tiirleri, 6zellikle internet i¢in giderek daha
onemli hale gelmektedir. Bu tiirler, gelismis ses kalitesi ve sikistirma sunarak onlar1 ¢esitli web
uygulamalari i¢in uygun hale getirmektedir.

Goriintii Dosyalari

Goriintiiler uzun zamandir giiclii iletisim araglari olarak biliniyor ve web'de bilgi aktarmada, ilgi
¢ekici kullanici deneyimleri olusturmada ve kalici izlenimler birakmada merkezi bir rol
oynamaktadirlar. Carpici fotograflardan 6zenle hazirlanmis infografiklere kadar, web'deki multimedya
goriintiileri dijital ortamin temelini olusturmaktadir. Gorsel igerik, dil engellerini asma ve karmagik
fikirleri kolayca anlatilabilir bir bigimde iletme konusunda benzersiz bir yetenege sahiptir. Web
teknolojisindeki gelismeler, web sitelerinin farkli cihazlara ve ekran boyutlarina sorunsuz bir sekilde
uyum saglamasina olanak tanityarak duyarli tasarimi kolaylastirmaktadir. Web de yaygin olarak
kullanilmakta olan goriintli dosyasi tiirleri, JPEG, PNG, GIF ve SVG’dir.

Goriintii dosyasi tiirii se¢iminin yiikleme siireleri ve genel kullanict deneyimi iizerinde 6nemli bir etkisi
vardir. JPEG'ler, verimli sikigtirmalar: (diisiik dosya boyutu) nedeniyle fotograflar i¢in yaygin olarak
kullanilirken, PNG'ler goriintii kalitesini korurken seffafligi desteklemede iistiindiir. GIF'ler
animasyonlar i¢in idealdir ve SVG'ler, degisen ¢oziiniirliiklerde netligini koruyan dl¢geklenebilir vektor
grafikleri sunmaktadir.

WEB SAYFASINA VIDEO EKLEME

Videolar1 bir web sayfasina entegre etmek, dinamik ve ilgi ¢ekici multimedya igerigi araciligiyla
kullanici deneyimini gelistiren gii¢lii bir tekniktir. Bir videoyu, ziyaret¢ilerin web sitenizden
ayrilmadan izleyebilmesi i¢in videonun web sitesine sorunsuz bir sekilde eklenmesi gerekmektedir.
Bunu gerg¢eklestirmek i¢in, web gelistiricileri genellikle kendi kendine barindirilan videolar i¢in
HTMLS5’de yer alan etiketini kullanmaktadir veya YouTube, Vimeo gibi popiiler platformlardan
videolar yerlestirilmektedir. Bu platformlar, web sitesinin HTML koduna kolayca yerlestirilebilecek
bir gdmme kodu saglamaktadir.

YouTube Videolar: Ekleme

Videolar YouTube'a yiiklenebilir ve web sayfalarina eklenebilir. Vimeo gibi diger siteler ayrica video
i¢in {licretsiz barindirma hizmeti sunmaktadir. Videolar1 YouTube'da barindirmanin bir¢ok avantaji
vardir. 11k olarak, video dosyalar1 oldukga biiyiik olma egilimindedir ve bunlar1 YouTube'da
barindirmak saklama alani problemi yasatmamaktadir. Ayrica, birden fazla kalite seviyesini ve tam
ekran oynatmay1 destekleyen YouTube'un video oynaticisindan da yararlanilabilir. Bu sistemler
milyonlarca insan tarafindan kullanilmakta ve yaygin olarak test edilmektedir. Apple iOS ve Google
Android gibi mobil platformlar i¢cin YouTube uygulamalar1 da vardir. Videoyu YouTube'da
barindirmanin bir diger avantaji, web sitesindeki kitleye ek olarak YouTube'un hedef kitlesinden de
yararlanabilmektir. YouTube'a bir video yiikleyip herkese agik hale getirildiginde, insanlar sitedeki
diger videolar1 izlediginde arama sonuglarinda ve ilgili videolar listelerinde goriinmektedir. Sonug
itibari ile, video barindirma i¢in YouTube'u kullanmak, web sitesi i¢in kendi sunucularinda video
barindirmaktan daha fazla etkilesim olusturabilmektedir.

YouTube'u kullanmanin dezavantajlar1 arasinda, video ve videonun nasil sunuldugu iizerinde bir miktar
kontrolden vazgecilmesi bulunmaktadir. YouTube oynatici iyi ¢alisan bir sistemdir, ancak kullanicilar
icin bunun YouTube oynatict oldugu aciktir. YouTube'un kullanicilarin dikkatini dagitmasi
istenmiyorsa ve 0zel video oynaticilar kullanmak istenirse videolar 6zel sunucularda barindirilabilir.
YouTube, bir web sitesine video yiiklemek i¢in ¢esitli yollar sunmaktadir. Bir web sitesine YouTube
videosu eklemek basit bir islemdir.
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Web sayfasina eklenmek istenilen video eger hali hazirda YouTube’da mevcut degilse, YouTube
platformuna dncelikle videonun eklenmesi gerekmektedir. Yiiklenen video i¢in bir gizlilik ayari
sec¢ilebilir. Insanlarim videoyu YouTube iizerinden bulmasini saglayan “Herkese A¢ik” segenegi
secilebilir. Veya “Liste D1s1” secenegi ile video herkese agik hale getirilebilir. Bu segenekle video
ancak yalnizca URL'yi bilen kisiler tarafindan kullanilabilir. Video web sitesine eklenmek isteniyorsa
ve ancak insanlarin YouTube'a goz atarak bulmasi istenmiyorsa bu secenek segilebilir.

Kendi Videonu Barindirma ve Ekleme

Web sitesine eklenecek videolar, Vimeo veya YouTube gibi {i¢iincii taraf bir saglayicida
barindirilabilecegi gibi 6zel sunucularda da baridirilabilir. Ozel sunucularda barindirmanin birgok
avantaj1 bulunmaktadir. Birincisi, web gelistiriciler bu saglayicilar tarafindan saglanan video
oynaticisinin kullanilmas1 yerine kendi 6zellestirilebilir oynaticisini kullanabilir. Ayrica insanlar
kendi web sitesine li¢iincii taraflara ait reklam eklemek istemeyebilir. Web sayfasi sahibi kendi
kullanicilarinin dikkatini YouTube'ta yer alan bagka bir baglantiyla dagitmak istemeyebilir. Web sitesi
sahiplerinin kendi videosunu barindirmasi nihai sonug {izerinde daha fazla kontrol olanagi
saglamaktadir. Fakat bu islem web yonetimi ag¢isindan daha fazla is ve uzmanlik gerektirmektedir.
Giliniimiizde kendi sunucusunda barindirilan videolar: eklemek i¢in en yaygin olarak kullanilan yol,
videoyu tarayicinin kendisi araciligiyla oynatmak i¢cin HTMLS etiketini kullanmaktir.

WEB SAYFASINA SES EKLEME

Bir web sitesine sesli multimedya eklemek, kullanici katilimini artirmanin ve daha siiriikleyici bir
¢evrimi¢i deneyim olusturmanin iyi bir yoludur. Bir ses dosyasini web sayfasina eklemenin iyi yond,
bir video eklemeye benzer sekilde olmasidir. HTMLS, hemen hemen etiketi gibi ¢alisan bir etiketi
saglar. Web'de ses i¢in kullanilan ¢esitli dosya bigimleri bulunmaktadir.

MP3, Ogg Vorbis, AAC ve WAV bunlardan bazisidir. MP3, Safari ve Chrome tarayicilar tarafindan
yerel olarak desteklenmektedir. WAV format1 Firefox, Safari ve Opera tarayicilari tarafindan
desteklenmektedir. A¢ik format olan Ogg Vorbis, Firefox ve Chrome tarafindan desteklenmektedir.
AAC, iTunes tarafindan kullanilan bir ses dosyasi bi¢imidir. Dogal olarak Safari tarafindan
desteklenmektedir. Miimkiin olan en genis kitleye ulasmanin en iyi yolu, html5'i destekleyen tarayicilar
i¢in MP3 dosyalariyla birlikte etiketini kullanmaktir.

WEB SAYFASINA GORUNTU EKLEME

Gorlintiileri web sayfalarina entegre etmek, web tasariminin temel bir yoniidiir. Bu islem bir web
sitesinin gorsel ¢ekiciligine, kullanilabilirligine ve genel anlatim tarzina katkida bulunmaktadir. Bir
web sayfasina goriintii yerlestirmek i¢in genellikle HTML ve CSS kullanilmaktadir. HTML etiketi,
web sayfasina bir goriintii (resim, fotograf, infografik vb.) eklerken, goriintli kaynagini, alt metnini ve
diger 6zelliklerini belirtmek i¢in kullanilmaktadir. Bu etiket, goriintiiyii dogrudan sayfaya eklemeye
olanak tanimaktadir. CSS, istenen tasarim diizenini elde etmek i¢in goriintliniin boyutuna, hizalamasina
ve araliina ince ayar yapilmasini saglamaktadir.
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YAZAR MUHAMMET UGUR KESKENLER

Siirekli gelisen web gelistirme ortaminda, CSS ¢atilarinin kullanim1 verimlilik, tutarlilik ve
uyarlanabilirlik ile esanlamli hale gelmektedir. Basamakli Stil Sablonlari (CSS) ¢atilari, web
sayfalarini sekillendirmek i¢in genellikle karmasik 6n-u¢ gelistirme siirecini basitlestiren 6nceden
tanimlanmis siniflar ve bilesenler sunmaktadir. Bu CSS c¢atilarinin en yogun kullanilanlari arasinda,
web sitelerinin tasarlanma ve gelistirilme seklini sekillendirmede dnemli bir rol oynayan agik
kaynakli bir CSS ¢atis1 olan Bootstrap yer almaktadir.

ON-UC (FRONT-END) GELISTIRME

Kullanici deneyiminin en iist diizeyde hiikiim siirdiigii stirekli gelisen dijital ortamda, 6n-u¢ gelistirme,
web'in gorsel ve etkilesimli yonlerini sekillendiren dnemli bir siiregtir. Kullanicilar ve teknoloji
arasindaki arayiiz olarak, 6n-u¢ gelistirme, hassas bir yenilik¢ilik dengesi, teknik cesaret ve kullanici
davranisinin keskin bir sekilde anlagilmasini gerektirmektedir.

Genellikle istemci tarafi gelistirme olarak adlandirilan 6n-ug¢ gelistirme, bir web sitesinin veya
uygulamanin gorsel ve etkilesimli 6gelerinin olusturulmasini ve optimizasyonunu kapsamaktadir.
Tasarim kavramlarini, kullanicilart sorunsuz bir sekilde mesgul eden duyarly, islevsel ve estetik agidan
hos arayiizlere doniistiirmeyi icermektedir. Toplu olarak web gelistirme dillerinin ii¢liisii olarak bilinen
HTML, CSS ve JavaScript, 6n-u¢ gelistiricinin en sik kullandig1 araglar olarak goriilmektedir.

On-ug gelistiriciler, statik tasarim modellerini dinamik ve etkilesimli web sayfalarina gevirerek
tasarim ve islevsellik arasinda koprii gorevi gérmektedirler. Bu siireg, her pikselin bir amaca hizmet
ettigi ve her etkilesimin kullanici yolculugunu gelistirmek i¢in titizlikle tasarlandigi estetik ve
islevselligin uyumlu bir birlesimidir.

On-Ug Temel kavramlari

HTML (Metin Bigimlendirme Dili): HTML, web sayfalari i¢in yapisal temel saglayan web
gelistirmenin bel kemigidir. Bir sayfanin basliklar, paragraflar, resimler, baglantilar ve daha fazlasi
gibi temel 6gelerini ve konumlarini tanimlamaktadir.

CSS (Basamakli Stil Sablonlar1): CSS, HTML 6gelerini sekillendirmekten, web sitesinin diizenini,
renklerini, yazi tiplerini ve genel gorsel sunumunu belirlemekten sorumludur.

JavaScript: JavaScript, web sayfalarina etkilesim ve islevsellik ekleyen dinamik bir betik dilidir.
Gelistiricilerin Belge Nesne Modelini (DOM) degistirmesine, kullanici girdisini islemesine ve
dinamik icerik olusturmasina olanak tanimaktadir.

Duyarli Tasarim: Duyarli tasarim, web sayfalarinin masaiistlerinden akilli telefonlara kadar farkli
ekran boyutlarina en iyi sekilde uyum saglamasini ve goriintillenmesini saglamaktadir.

Izgara Sistemi: CSS 1zgara sistemi, web tasariminda diizen olusturmak i¢in kullanilan bir diizenleme
sistemidir. Bu sistem, bir web sayfasini ¢er¢eveleri gériinmeyen satir ve siitunlara ayirmaktadir.
Tarayic1 Gelistirici Araglart: Tarayici gelistirici araglarini (6r. Chrome DevTools, Firefox Developer
Edition) anlamak ve kullanmak, kodu incelemek ve hata ayiklamak, performansi optimize etmek ve
yanit verebilirligi test etmek i¢in ¢ok dnemlidir.

Siiriim Kontrol Sistemleri: Siiriim kontrol sistemleri, koddaki degisiklikleri izlemek, diger
gelistiricilerle is birligi yapmak, tutarli ve diizenli bir gelistirme is akisini slirdiirmek i¢in gereklidir.
Web Erisilebilirligi: Web sitelerinin engelli kullanicilar tarafindan erisilebilir olmasini saglamak
kritik bir 6n-u¢ kavramidir.

Catilar ve Kiitliphaneler: React, Angular, Vue gibi 6n-ug catilar1 ve kiitiiphaneleri JavaScript ve
Bootstrap, gelistirmeyi kolaylastirmak, siirdiiriilebilirligi artirmak ve karmasik kullanici arayiizlerinin
olusturulmasini kolaylastirmak i¢in dnceden olusturulmus bilesenler ve yapilar saglamaktadir.
Tarayicilar Arast Uyumluluk: On-ug gelistiricilerin farkli tarayicilar1 gdz 6niinde bulundurmalari ve
kodlariin ¢esitli platformlarda tutarl bir sekilde calistigindan emin olmalar1 gerekmektedir.
Performans Optimizasyonu: Bir web sitesinin performansini optimize etmek, sayfa yiikleme siirelerini
en aza indirmeyi, varliklarin boyutunu (resimler, komut dosyalari, stil sayfalari) azaltmay1 ve kullanici
deneyimini gelistirmek i¢in teknikleri kullanmay1 igermektedir.
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CSS CATILARI

CSS catilari, 6n-ug gelistiricilerin yapitiklar1 web sitelerinin ve uygulamalarin tasarimina ve stiline
yaklagma bi¢iminde devrim yapan vazgecilmez araglar olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢atilar, gérsel
olarak ilgi ¢ekici ve duyarli kullanic1 arayiizleri olusturmak i¢in sistematik ve verimli bir yaklagim
saglayarak, onceden yazilmis, yeniden kullanilabilir kod bilesenleri ve stil kurallar1 kiimesini
kapsamaktadir.

Cesitli CSS catilari, ¢cok yonliiliigii, kullanim kolaylig1 ve saglam 6zellik kiimeleriyle yaygin bir
popiilerlik kazanmigtir. Twitter tarafindan gelistirilen Bootstrap, duyarli ve gorsel olarak ilgi ¢ekici
tasarimlar olusturmak i¢in kapsamli bir arag seti sunan, en yaygin olarak benimsenen ¢atilardan biri
olarak goriilmektedir. Bir bagka CSS ¢atis1 6rnegi olan Tailwind CSS, dogrudan kod yazim siirecinde
tasarimlar olusturmak i¢in 6nceden tarafinizca hazirlanmis tanimli siniflar1 kullanmaktadir. Bu
yaklagim Bootstrap gibi diger CSS ¢atilarinin aksine, diigmeler veya tablolar gibi 6geler i¢cin dnceden
tanimlanmis bir dizi sinif saglamamaktadir. Foundation, Bulma, Materialize, Semantic Ul ve UIKit
her biri farkli gelistirme tercihlerine ve proje gereksinimlerine hitap eden benzersiz giiglii yonlerine
sahip diger 6nemli ¢atilardir.

BOOTSTRAP

On-ug gelistirmenin karmasik diinyasinda Bootstrap, verimli, duyarli ve gorsel olarak ilgi ¢ekici web
tasarimina giden yolu kolaylastiran bir aktor olarak ortaya ¢ikmaktadir. Twitter tarafindan gelistirilen
Bootstrap, kolaylastirilmis gelistirme is akislar1 ve modern, kullanici dostu arayiizlerin
olusturulmastyla esanlamli hale gelen agik kaynakli bir CSS ¢atisidir. Bootstrap, gelistiricilere
kesintisiz ve gorsel olarak etkileyici web uygulamalari olugturmak i¢in saglam bir temel sunan gii¢lii
bir HTML, CSS ve JavaScript bilegenleri ara¢ setini kapsamaktadir.

Bootstrap'in 6n-ug gelistirme iizerindeki etkisi derindir. Ciinkii gelistiricilere deneyim diizeylerinden
bagimsiz olarak duyarli ve zengin 6zelliklere sahip tasarimlarin pratik ve hizli bir sekilde
olusturulmasini saglamaktadir. Oziinde, Bootstrap verimlilik ve tutarlilik ilkeleri {izerine kurulmustur.
Izgara sistemi, ¢esitli cihazlarda en iyi goriintiilleme deneyimlerini saglayan esnek ve duyarli bir
yerlesim yapis1 saglamaktadir. Yapisal becerisinin 6tesinde, Bootstrap, gezinti ¢ubuklarindan ve
modellerinden form 6gelerine ve butonlara kadar 6nceden tasarlanmig bilesenlerden olusan kapsamli
bir kiitiiphaneye sahiptir ve gelistiricilerin karmasik 6zellikleri projelerine zahmetsizce entegre
etmelerini saglamaktadir. Bootstrap, dijital ¢erceveyi sekillendirmeye devam eden, islevsellik ve
estetigin sentezini benzersiz bir pratiklikle kolaylastiran doniistiiriicii bir giicii ortaya ¢ikarmaktadir.
Bootstrap'in Temel Ozellikleri

Duyarl Izgara Sistemi Sunmakta: Bootstrap'in merkezinde, ¢esitli ekran boyutlarina sorunsuz bir
sekilde uyum saglayan gii¢lii bir yerlesim yapis1 olan duyarli 1zgara sistemi bulunmaktadir.
Kapsamli Bilesen Kiitliphanesine Sahiptir: Bootstrap'in cazibesi, yapisal becerisinin 6tesine, dnceden
tasarlanmis bilesenlerden olusan zengin bir kiitiiphaneye kadar uzanir.

Onyiikleme Temalar1 ve Ozellestirme Destegi Bulunmakta: Bootstrap'in tema olusturma yetenekleri,
gelistiricilerin projelerinin gorsel estetigini kolaylikla uyarlamalarini saglamaktadir.

Gelismis Islevsellik i¢in JavaScript Eklentileri Bulunmakta: Bootstrap, JavaScript eklentilerini
sorunsuz bir sekilde entegre ederek web uygulamalarini etkilesimli ve dinamik 6gelerle
zenginlestirmektedir.

Tarayicilar Arast Uyumluluga ve Tutarliliga Sahiptir: Bootstrap'in tarayicilar arasi uyumluluga olan
bagliligi, cati ile olusturulmus web uygulamalarinin popiiler tarayicilarda tutarli bir sekilde performans
goOstermesini saglamaktadir.

Bootstrap'in Kullanim Alanlari

Hizli Prototipleme ve Gelistirme Siireglerinde: Bootstrap i¢in birincil kullanim durumlarindan biri, bir
projenin prototipleme ve gelistirme asamalarini hizlandirma yeteneginde yatmaktadir.

Duyarlit Web Tasariminda: Bootstrap'in duyarli 1zgara sistemi, cihazlar aras1 uyumluluga 6ncelik veren
projeler i¢in ideal bir se¢im olmasini saglayan temel bir 6zelliktir.

Tutarli ve S1k Kullanici Arayiizlerinde: Bootstrap'in 6nceden tasarlanmis bilesenlerden olusan
kapsamli kiitiiphanesi, kullanict arabirimi (UI) tasariminda tutarliligi desteklemektedir.

Marka Tutarliligi i¢in Ozel Temalarda: Benzersiz bir gorsel kimlik gerektiren projeler icin Bootstrap,
gelistiricilerin uygulamalarinin goriiniimiinii ve temasini 6zellestirmelerini saglayan bir sistem
sunmaktadir.

On Ug Gelistirme Egitimlerinde: Bootstrap, 6n-ug gelistirmeyi dgrenenler i¢in miikemmel bir egitim
araci olarak hizmet etmektedir. Iyi belgelenmis ve modiiler yapisi, deneyimli gelistiricilere hitap eden
gelismis 6zellikler sunarken yeni baslayanlar icin kolay 6grenme olanagi saglamaktadir.

JavaScript Catilariyla Entegrasyonda: Bootstrap, React, Angular ve Vue gibi popiiler JavaScript
catilariyla sorunsuz bir sekilde biitiinlesmektedir. Bu birlikte ¢alisabilirlik, gelistiricilerin hem
Bootstrap'in CSS catisinin giiclii yanlarindan hem de bu JavaScript kiitiiphanelerinin dinamik
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yeteneklerinden yararlanmasina olanak taniyarak kullanilabilirligi genisletmektedir.

Bootstrap'in Avantajlar

Hizli Prototipleme: Bootstrap, gelistiricilerin 6nceden tasarlanmis bilesenler ve duyarl bir 1zgara
sistemi ile maketler ve prototipler olusturmasina olanak taniyarak hizli ve verimli prototiplemeyi
kolaylastirmaktadir.

Duyarli Tasarim: Bootstrap'in duyarli 1zgara sistemi, web sitelerinin ve uygulamalarin g¢esitli cihazlar
i¢in optimize edilmesini saglayarak masaiistlerinde, tabletlerde ve mobil cihazlarda tutarli ve
kullanict dostu bir deneyim sunmaktadir.

Tasarimda Tutarlilik: Bootstrap'in dnceden tasarlanmis bilesenlerden olusan kapsamli kiitiiphanesi, Ul
tasariminda tutarlilig1 tegvik ederek gelistirmeyi hizlandirmaktadir. Sik ve uyumlu bir gériiniim
saglamaktadir.

Ozel Tema: Bootstrap'taki tema sistemi, gelistiricilerin projelerinin gorsel estetigini
Ozellestirmelerine olanak taniyarak g¢atiy1 belirli tasarim gereksinimlerine uyarlamada marka
tutarlilig1 ve esneklik saglamaktadir.

Cok yonliiliik: Bootstrap ¢ok yonlidiir ve kiiciik web sitelerinden biiyiik 6l¢ekli web uygulamalarina
kadar ¢ok ¢esitli projeler icin kullanilabilir. Bu da onu ¢esitli projeler lizerinde ¢alisan gelistiriciler
i¢in kullanigh ve esnek bir se¢im haline getirmektedir.

Egitim Kolaylig1: Bootstrap, daha deneyimli gelistiriciler i¢in gelismis 6zellikler sunarken, yeni
baglayanlar i¢in erisilebilen iyi belgelenmis ve modiiler bir ¢at1 saglayarak 6n-u¢ gelistirme egitim
siiregleri i¢in mitkemmel bir egitim araci olarak hizmet etmektedir.

JavaScript Catilartyla Entegrasyon: Bootstrap, React, Angular ve Vue gibi popiiler JavaScript
catilariyla sorunsuz bir sekilde biitiinlesmektedir.

Tarayicilar Aras1 Uyumluluk: Bootstrap, tarayicilar arast uyumlulugu saglamak, ¢esitli tarayici
ortamlartyla ilgili zorluklar1 azaltmak ve web gelistirme i¢in istikrarli bir temel saglamak i¢in siki
testlerden gegmektedir.

Topluluk Destegi: Bootstrap, genis ve aktif bir gelistirici topluluguna sahiptir. Bu, genis kaynaklarin,
belgelerin ve iiciincii taraf eklentilerinin mevcut oldugu anlamina gelmektedir. Bu topluluk destegi,
catinin devam eden gelisimine ve iyilestirilmesine katkida bulunmaktadir.

Zaman ve Maliyet Verimliligi: Onceden olusturulmus bilesenler ve duyarli bir 1zgara sistemi
sayesinde Bootstrap, gereken 6zel kodlama miktarini 6nemli 6l¢iide azaltarak daha hizli gelistirme
dongiileri ve potansiyel maliyet tasarruflar1 saglamaktadir.

JavaScript Eklentileriyle Etkilesim: Bootstrap, bir¢ok JavaScript eklentileriyle sorunsuz bir sekilde
entegre olarak etkilegimi artiran ve gelistiricilerin dinamik 6geleri projelerine kolayca dahil
etmelerini saglayan bir yap1 sunmaktadir.

Bootstrap Uygulamalar1

Bu baglik altinda temel Bootstrap ornekleri incelenerek web sayfasi tasariminda nasil uygulandig: ele
alinacaktir. Asagida uygulama ornekleri agiklamalariyla birlikte verilmistir.

Izgara Sistemi: Bootstrap 1zgara sistemi kullanarak, sayfay1 satir ve siitunlara boler. Bootstrap, bir
1zgara sistemine dayanir ve sayfayi siitunlar ve satirlar halinde diizenlemenizi saglamaktadir. Asagida
Bootstrap'taki satir ve siitun hesaplamalar1 ve iglemleri hakkinda temel bilgiler sunulmaktadir.
Bootstrap, 12 siitundan olusan bir 1zgara sistemine sahiptir. Her satir, toplamda 12 siituna
boliinebilmektedir.

Bir siitun olusturmak i¢in, yapis1 kullanilmaktadir. Burada * yerine kullanmak istenilen siitun sayis1
yazilmaktadir. Ornegin, col-6 ile bir siitun olusturulursa, bu siitun sayfanin yarisin1 kaplamaktadir.
Bootstrap'ta kullanilan siitun genislikleri, col-* sinifinda belirtilen sayiya gore belirlenmektedir.
Ornegin, col-6 ile belirtilen siitunun genisligi (12 siitundan 6 tanesi) yarim sayfa genisligindedir.
Bootstrap 1zgara sistemi, sayfayi1 ¢esitli cihazlara uyumlu hale getirmek ve diizenlemek i¢in giiclii ve
esnek bir aragtir.
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JavaScript Nedir?

JavaScript, web tarayicilarinda kullanilan bir programlama dilidir ve genel olarak web sayfalar1
arasindaki etkilesimi kolaylagtirmak i¢in kullanilir. JavaScript, bir tarayicinin kullandig1 betik bir
dilidir. Bu sayede dinamik igerik olusturmak ve kullanici etkilesimini tesvik etmek miimkiindiir. Nesne
tabanli programlama iiretmek i¢in JavaScript tarafindan desteklenir. Verileri ve bunlarin iizerinde
calisan fonksiyonlar1 igeren nesneler, kodun modiiler ve diizenli olmasini saglar. Web sayfalar
dinamik ve etkilesimli hale getirmek i¢in JavaScript kullanilir. Animasyonlar, form dogrulama,
kullanic1 etkilesimleri ve AJAX gibi 6zellikleri destekler.

JavaScript, web gelistirme ekosisteminin vazgec¢ilmez bir pargasidir ve siirekli olarak gelismeye
devam etmektedir. Yeni 6zellikler ve ¢ergevelerle birlikte, JavaScript'in kullanim alanlar
genislemekte ve yazilim gelistirme siire¢lerinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

JavaScript ve Web

JavaScript, web tarayicilarinda kullanilan bir programlama dilidir ve web gelistirme siireclerinde
onemli bir rol oynar. JavaScript ve web arasinda giiclii bir iligski vardir. Web gelistirme temel olarak
HTML (sayfa yapis1), CSS (stil) ve JavaScript (etkilesim) liclemesine dayanir. Bu ii¢ teknoloji bir
araya gelerek web sayfalarinin tasarimini, i¢erigini ve etkilesimini saglar. Tarayici, kullanicinin web
sayfalarini gordiigii yerdir. Sunucu ise bu sayfalarin verilerini barindiran ve isleyen yerdir. Ikisi
arasindaki etkilesim, tarayici tarafinda JavaScript kullanilarak saglanir.

JavaScript ve HTMLS5

JavaScript ve HTMLS, web gelistirme i¢in ¢ok dnemli teknolojilerdir. HTMLS5, web sayfalarinin
yapisini tanimlayan bir isaretleme dilidir. JavaScript, HTMLS i¢inde etiketi araciligiyla entegre edilir.
JavaScript, HTMLS5 sayfalarinda kullanici etkilesimini saglar.

JAVASCRIPT TEMELLERI

Degisken Tanimlama ve Atama Kurallari

Tanimlanan Degisken Isimleri

Degisken isimleri, anlaml1 ve agiklayici olmalidir.

Biiyiik-kii¢iik harf duyarliligina dikkat edilmelidir.

Isimlerde bosluk kullanilmaz; alternatif olarak alt ¢izgi veya camelCase kullanilabilir.

Degisken Tanimlama:

Degiskenler, var, let, veya const anahtar kelimeleri ile tanimlanir.

var eski bir tanimlama seklidir, modern JavaScript'te genellikle let ve const kullanilir.

Degisken isimleri harf, alt ¢izgi () veya dolar isareti ($) ile baslayabilir.

Say1 ile baglayamazlar.

Degiskenlere deger atamak i¢in = operatorii kullanilir.

JavaScript, gesitli veri tiplerine sahiptir, bunlar genellikle ii¢ kategoride toplanir: Ilkel (Primitive),
Karmasik (Complex) ve Ozel (Special) veri tipleri.

flkel (Primitive) Veri Tiirleri:

String:

Metin verilerini temsil eder.

Tirnak isaretleri (" veya ') kullanilarak tanimlanir.

Ornegin: let isim = "Ahmet";

Number:

Tam say1 ve ondalik sayilar1 temsil eder.

Ondalik sayilar i¢in nokta (.) kullanilir.

Ornegin: let sayi = 42;

Boolean:

true veya false degerlerini temsil eder.

Kosullu ifadelerde sik¢a kullanilir.
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Ornegin: let dogruMu = true;

Undefined:

Bir degiskene deger atanmamigsa varsayilan olarak undefined alir.
Ornegin: let x; / x degeri su an undefined

Null:

Bos durumu temsil eder.

Ornegin: let y = null; / y su an bos

Symbol:

Belirli nesneler i¢in 6zel tanimlayicilar olusturmak i¢in kullanilir.
Genellikle benzersiz kimlikler olusturmak i¢in kullanilir.

Ornegin: const mySymbol = Symbol("mySymbol");

Bu ilkel veri tipleri, JavaScript'teki temel veri yapisini olusturur ve birgok programlama dilinde
bulunan temel veri tiirlerine benzerdir. Bu temel tiplerle birlikte, karmagik veri tipleri olan nesneler ve
diziler gibi yapilar da bulunmaktadir.

Karmagik (Complex) Veri Tiirleri:

Object (Nesne):

Referans veri tiirleri arasinda bulunan objeler, key-value (anahtar-deger) ¢iftlerini igerir.
Array (Dizi):

Siral1 bir veri koleksiyonunu temsil eder.

Elemanlara sifirdan baslayarak indekslenir.

Function (Fonksiyon):

Bir islevi temsil eder.

Belirli bir gorevi yerine getiren kod bloklarin1 igerir.

Ozel (Special) Veri Tiirleri:

Biglnt:

ECMAScript 2020 ile eklenen bir 6zelliktir.

Biiytlik tam say1 degerlerini temsil eder.

Date:

Tarih ve saat bilgisini temsil eder.

OPERATORLER

Aritmetik Operatorler:

Toplama (+):Iki say1y1 toplar.

Ornegin: let toplam = 5 + 3; // toplam = 8

Cikarma (-): Bir sayidan digerini ¢ikarir.

Ornegin: let fark = 10 - 4; // fark = 6

Carpma (*): Iki say1y1 garpar.

Ornegin: let carpim =2 * 6; // carpim = 12

Bolme (/): Bir say1y1 digerine boler.

Ornegin: let bolum = 8 / 2; // bolum = 4

Mod (%, Kalan): Bir sayinin digerine bdliimiinden kalani verir.
Ornegin: let kalan = 15 % 7; // kalan = 1

Atama Operatorleri:

Esittir (=): Bir degiskene deger atamak i¢in kullanilir.

Ornegin: let x = 10;

Toplama ve Atama (+=): Bir degiskeni belirtilen degerle toplar ve sonucu degiskene atar.
Ormegin: lety =5;y+=3;//y=38

Cikarma ve Atama (-=):Bir degiskenden belirtilen degeri ¢ikarir ve sonucu degiskene atar.
Ornegin: letz=10;z-=4;//z=6

Karsilagtirma Operatorleri:

Esittir (==): iki deger esitse true doner.

Ornegin: leta =5; letb="5";a ==b; // true

Esit Degildir (!=): iki deger esit degilse true doner.

Ornegin: let ¢ = 8; let d = 3; ¢ !=d; / true

Biiyiiktiir (>): Sol tarafindaki deger sag tarafindakinden biiyiikse true doner.
Ornegin: let e = 10; let f=7; e > f; // true

Mantiksal Operatorler:

VE (&&): Her iki kosul da true ise true doner.

Ornegin: let g = true; let h = false; g && h; // false

VEYA (]|): En az bir kosul true ise true doner.

Ornegin: let i = true; let j = false; i || j; / true

DEGIL (!): Kosulun tersini alir; true ise false, false ise true yapar.
Ornegin: let k = true; 'k; // false
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Bu operatorler, JavaScript'te sik¢a kullanilan temel islemleri ger¢eklestirmek i¢in kullanilir ve
programcilara ¢esitli kontrol ve manipiilasyon araglar1 saglar.

KOSULLU IFADELER

If Blogu

Belirli bir kosulun dogru olup olmadigini kontrol eder.

Else Blogu

If blogunun dogru deger iiretmedigi sonucunun true olmadig1 durumlarda else blogu ¢alisir.

If Else Blogu

Bir kosulun dogru veya yanlis olmasina gore farkli kod bloklarini ¢alistirir.

DONGULER

Dongiiler, kosullar saglandiginda belirli bir kod blogunu veya iglemi tekrar etmek i¢in kullanilan
kontrol yapilaridir.

For Dongiisii

Belirli bir kosul saglandigi siirece belirli bir kod blogunu tekrarlar.

While Dongiisii

Belirli bir kosul saglandig: siirece belirli bir kod blogunu tekrarlar.

Do — While Dongiisii

Kod blogunu en az bir kez caligtirir ve ardindan kosulu kontrol eder.

HATA DENETIMI

JavaScript'te hata denetimi, yazilan kodun ¢aligma sirasinda olusabilecek hatalar1 kontrol etmek ve bu
hatalarin daha diizenli bir sekilde ele alinmasini saglamak i¢in kullanilir.

Try-Catch Bloklart:

try: Hata olusabilecek kod blogunu tanimlar.

catch: Hata olustugunda c¢alisacak kod blogunu tanimlar.

finally: Islem tamamlandiginda ¢alisacak kod blogunu tanimlar (zorunlu degil).

Throw Ifadesi:

Throw: Belirli bir durumda hata olusturmak i¢in kullanilir.

Console.log ve Console.error

Hatalar1 ve hata ayiklama mesajlarin1 gérmek i¢in console.error ve console.error dosyalarini
kullanabilirsiniz.log gibi konsol islevleri kullanilir.

Hata denetimi, programlarinizi daha saglam ve giivenilir hale getirir.

JAVASCRIPT CEREZLER

JavaScript ¢erezleri, tarayicilarda kiigiik bilgi parcalarinit depolamak i¢in kullanilan metin
dosyalaridir. Web siteleri, ziyaretgilerin bilgisayarlarinda depolanan verileri depolayarak kullanici
deneyimini iyilestirmek ve sitenin performansini artirmak i¢in ¢erezler kullanir. Cerez olusturmak igin
document.cookie 6zelligi kullanilir.

Cerez Parametreleri:

Name=Value: Cerezin ad1 ve degeri.

Expires: Cerezin gecerliligini yitirecegi tarih.

Path: Cerezin gegerli oldugu sayfa yolu.

Domain: Cerezin gegerli oldugu alan adi.

JAVASCRIPT’IN FRAMEWORK VE KUTUPHANELERI

JavaScript, bir¢ok farkli framework ve kiitiiphaneden olusur. Bu araclarin amaci, web gelistirme
siireglerini hizlandirmak, kod tekrarini azaltmak, etkilesimli kullanici deneyimleri olusturmak ve daha
fazla gdrevi yerine getirmektir.

Framework'ler

Angular

React

Vue.js

Node.js

Kiitiiphaneler

JQuery

Bootstrap

Express.js

Socket.js

D3.js

Three.js

Redux
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Igerik yonetim sistemleri (CMS - Content Management Systems), internette dijital igerik olusturma,
yonetme ve yayinlama bi¢imimizde devrim olusturmustur. Bilginin ¢ok 6nemli oldugu ¢evrimigi
diinyanin dinamik ortaminda, CMS'ler bireylerin ve kuruluslarin dijital varliklarin1 zahmetsizce kontrol
etmelerini saglayan temel taglardir. Kisaca igerik yonetim sistemi, dijital icerigin olusturulmasini,
degistirilmesini ve diizenlenmesini kolaylastiran bir yazilim uygulamasidir.

ICERIK YONETIM SISTEMLERI (CMS)

Igerik yonetim sistemleri (CMS) dijital ¢agin bel kemigidir ve dijital igerik olusturmak, diizenlemek
ve yonetmek i¢in merkezi bir ¢erceve saglamaktadir.

Igerik Yonetim Sistemi Tiirleri

Web Igerik Yonetim Sistemleri (CMS), web igeriginin yonetimi ve dagitimina odaklanan igerik
yOnetim sistemleri tlirleridir.

Acgik kaynak CMS

Kullanicilarin kaynak koduna erismesine ve degistirmesine olanak taniyan agik kaynakli CMS
platformlar1 serbestce kullanilabilir. Topluluk isbirligini, 6zellestirmeyi ve ¢ok cesitli eklentileri
tesvik etmektedirler. Ornekler arasinda WordPress (agik kaynak siiriimii), Joomla ve Drupal
bulunmaktadir.

Tescilli CMS

Tescilli CMS ¢oziimleri, kaynak koduna sinirli erigime sahip ticari olarak lisansli yazilimlardir.
Bulut tabanli CMS

Bulut tabanlt CMS'ler bir bulut altyapisinda barindirilmakta, bu nedenle kullanicilarin sunucu
altyapisini yonetmeleri gerekmemektedir. Internet baglantisi olan her yerden dlgeklenebilirlik, esneklik
ve erigim sunmaktadirlar. Ornek olarak Contentful, Kentico Cloud ve Acquia verilebilmektedir.
Bilesen tabanli CMS

Bilesen tabanli CMS, farkli sayfalarda veya belgelerde yeniden kullanilabilecek igerik bilesenlerini
veya modiillerini yonetmeye odaklanmaktadirlar.

Bagsiz CMS

Bagsiz CMS, arka-ug igerik yonetimini 6n-u¢ sunum katmanindan ayirmaktadir. Gelistiricilere 6n-ug
i¢in herhangi bir teknolojiyi veya ¢ergeveyi kullanma esnekligi saglayarak daha 6zellestirilmis bir
kullanic1 deneyimi saglamaktadir. Ornekler Contentful, Strapi ve Butter CMS'yi igermektedir.

Geleneksel CMS

Geleneksel CMS platformlari, igerik yonetimi ve sunumuna entegre bir yaklasim sunmaktadir.
Genellikle 6n-ug tasarimi igin yerlesik sablonlar ve temalar icermektedirler. Ornekler arasinda
WordPress (geleneksel temalarla), Joomla ve TYPO3 bulunmaktadir.

Mobil tabanli CMS

Mobil CMS'LER, mobil cihazlar i¢in igerigi optimize etmek ve duyarli, kullanic1 dostu bir deneyim
saglamak tizere tasarlanmistir. Mobil ilk tasarim ilkelerine odaklanmakta ve dzellikle mobil uygulama
gelistirmeye uygun 6zellikler sunabilmektedir. Yiiksek oranda mobil kullanicisi olan web siteleri i¢in
uygundur.

Kurumsal CMS

Kurumsal CMS platformlari, karmasik igerik yonetimi ihtiyaglari olan biiyiik kuruluslar i¢in
uyarlanmistir. Genellikle igbirligini kolaylagtirmak i¢in is akis1 yonetimi, kullanici rolleri ve izinler
gibi 6zellikler igerirler. Ornekler arasinda Adobe Deneyim Y éneticisi, Sitecore ve Oracle Igerik ve
Deneyim Bulutu bulunur.

Kiiciik isletmeler icin CMS

Kiigiik isletmeler icin CMS ¢o6ziimleri, kiiglik kuruluslarin 6zel ihtiyaglarina ve biitge kisitlamalarina
gore uyarlanmistir. Kullanic1 dostu olma egilimindedirler ve gereksiz karmasiklik olmadan temel web
icerik yonetimi 6zellikleri sunmaktadirlar. Ornekler arasinda WordPress (daha kiigiik web siteleri i¢in)
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, Wix ve Weebly bulunmaktadir.

Sosyal medya entegrasyonlu CMS

Sosyal medya entegrasyonu i¢in CMS platformlari, igerigin ¢esitli sosyal medya kanallarina sorunsuz
entegrasyonunu kolaylastiran 6zellikler igermektedir. Igerigin sosyal platformlarda kolayca
paylasilmasini saglar ve sosyal analiz araglarini igerebilmektedir. Sosyal katilimin 6nemli bir rol
oynadig1 web siteleri i¢in uygundur.

Igerik Yonetim Sistemlerinin Avantajlar:

Icerik Yonetim Sistemlerinin kullanicilara ve sistem yoneticilerine sundugu bircok avantaj
bulunmaktadir. Bu avantajlar; kullanim kolayligi, verimli igerik giincellemeleri, merkezi igerik
yonetimi, hizli1 dagitim, 6zellestirilebilirlik ve esneklik, igerik siirlim olusturma ve gegmis baglatisi,
seo dostu, Olgeklenebilirlik, topluluk destegi ve uygun maliyetli ¢dziimler olarak siralanmaktadir.
Igerik Yonetim Sistemlerinin Dezavantajlari

Icerik Yonetim Sistemlerinin kullanicilara ve sistem ydneticilerine getirdigi bazi dezavantajlar
bulunmaktadir. Bunlar; 6grenme karmasikligi, giivenlik yonleri, performans maliyeti, sinirl
Ozellestirme segenekleri, iigiincil taraf eklentilere bagimlilik, gelistirme i¢in zaman maliyeti, sigkinlik
potansiyeli, 6zellestirme maliyeti, sinirli denetim ve internet baglantisina bagimlilik olarak
siralanmaktadir.

Ihtiyaca Gére En Ideal Icerik Yonetim Sistemi Se¢imi

Ihtiyaclar igin ideal igerik ydnetim sistemini (CMS) secmek, dijital igerigi etkin bir sekilde ydnetme,
dlgeklendirme ve siirdiirme yetenegini dogrudan etkileyen 6nemli bir karardir. Ozel ihtiyaglar icin
dogru CMS'yi se¢cmek icin asagida listelenen hususlara dikkat etmek gerekmektedir.

Hedefleri ve gereksinimleri tanimlama: Web sitesinin veya projenin hedefleri agik¢a tanimlanmalidir.
Y onetilecek icerik tiirii, gereken 6zellestirme diizeyi ve hedef kitlesi belirlenmelidir. E-ticaret
ozelligi, coklu dil destegi, 6l¢ceklenebilirlik ve SEO 6zellikleri gibi temel 6zelliklerin bir listesi
olusturulmalidir.

Teknik uzmanlik ve beceri durumu: Ekibin veya yoneticinin teknik bilgileri degerlendirilmelidir. Bazi
CMS platformlar1 yeni baslayanlar i¢in dahi kullanict dostudur, digerleri ise daha fazla teknik bilgi
gerektirmektedir.

Olgeklenebilirlik ve esneklik: Gelecekteki biiyiime ve dlgeklenebilirlik ihtiyaglar1 goz dniinde
bulundurulmalidir. CMS'nin artan igerik hacmi, trafigi ve ek 6zellikleri biiyiik bir revizyon yapmadan
gerceklestirilebileceginden emin olunmalidir.

Icerik tiirii: Belirli igerik tiirleri i¢in farkli CMS platformlar1 tasarlanmistir. CMS'nin kullanilmasi
planlanan ortam tiirlerini ve igerik yapilarini desteklediginden emin olunmalidir.

Ozellestirme secenekleri: Gereken dzellestirme diizeyi belirlenmelidir. Bazt CMS platformlar1
temalar, eklentiler ve modiiller araciligiyla kapsamli 6zellestirme segenekleri sunarken, digerleri daha
kisitlayici olabilmektedir.

Biitce ve maliyet: Gelistirme maliyeti, bakim ve olasi lisans {icretleri dahil olmak iizere CMS'nin
uygulanmasi icin biitce gdzden gecirilmelidir. A¢ik kaynakli ¢oziimler uygun maliyetli olabilirken,
tescilli secenekler daha yiiksek bir fiyata ek 6zellikler sunmaktadir.

Kullanim kolaylhigr: Ozellikle birden fazla kullanici igerigi yonetecekse, uygun bir kullanici arayiiziine
sahip bir CMS secilmelidir. Kullanici dostu bir CMS, egitim siiresini kisaltabilmekte ve genel
verimliligi artirabilmektedir.

Topluluk ve destek: CMS toplulugunun boyutuna ve etkinligine dikkat edilmelidir. Aktif topluluklar
degerli kaynaklar, destek forumlar1 ve diizenli giincellemeler saglamaktadir. Bu durum 6zellikle agik
kaynakli CMS platformlari i¢in dnemlidir.

Giivenlik 6zellikleri: Giivenlik her seyden dnemlidir. Se¢ilecek CMS'nin saglam giivenlik
ozelliklerine sahip oldugundan ve diizenli giivenlik giincellestirmeleri gergeklestirdiginden emin
olunmalidir. Diizenli olarak giincellenen ve bakimli CMS platformlari giivenlik tehditlerine karsi daha
korunaklidir.

Mobil uyumluluk: Mobil cihazlarin artan kullanimiyla bu durum daha 6nemli hale gelmektedir. Bunun
i¢in her cihaza duyarli tasarimi destekleyen veya mobil optimizasyon icin 6zel 6zelliklere sahip bir
CMS secilmelidir.

Entegrasyon yetenekleri: CMS'nin analiz, pazarlama otomasyonu ve miisteri iliskileri yonetimi
sistemleri gibi li¢lincii taraf ara¢ ve hizmetlerle biitiinlesip biitiinlesemeyecegi kontrol edilmelidir.
Barindirma segenekleri: Talebi karsilamak i¢in CMS {izerinde bir ¢6ziim mii sunulmaktadir yoksa
kendi kendine barindirilan (sirket i¢i) bir CMS mi ¢6ziim olarak sunulmaktadir karar verilmelidir. Bu
segeneklerin her birinin kontrol, bakim ve maliyet agisindan avantajlar1 ve sinirlamalar1 vardir.
Deneme ve test etme: Miimkiin oldugunda, nihai bir karar vermeden énce CMS test edilmelidir. Birgok
CMS platformu ticretsiz denemeler veya demolar sunmaktadir. Bu uygulamali deneyim, platformun
kullanilabilirligini ve 6zelliklerini ger¢ek diinya senaryosunda degerlendirmeye yardimer olmaktadir.
Saglayicinin itibar1: Tescilli bir CMS diisliniilityorsa, saglayicinin itibar1 ve sicili hakkinda bilgi
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edinilmelidir. Saticinin giivenilirligini ve miisteri memnuniyetini 6l¢mek i¢in miisteri incelemelersi,
vaka ¢alismalar1 ve referanslar1 degerlendirilmelidir.

Giincelleme ihtiyaci: Seg¢ilen CMS'nin gelecekteki giincellemeler ve gelistirmeler i¢in bir plani
oldugundan emin olunmalidir. Diizenli giincellemeler, teknolojik trendlere ve giivenlik
gereksinimlerine ayak uydurma ¢abasinin bir isaretidir.

CMS’lerin Yaygin Kullanim Alanlar

I¢erik yonetim sistemleri (CMS) gesitli sektdrlerde ve farkli amaclar igin kullanilmaktadir. CMS'nin
siklikla kullanildig1 bazi yaygin alanlar; web sitesi gelistirme, blog platformlari, e-ticaret sitelerti,
egitim kurumlar1, kurumsal web siteleri, haberler ve medya, hiikiimet web siteleri, kir amaci giitmeyen
kuruluslar, saglik hizmetleri, topluluk ve sosyal platformlar, intranetler ve i¢ iletisim ile emlak siteleri
olarak listelenmektedir.

YAYGIN OLARAK KULLANILAN ICERIK YONETIM SISTEMI: WORDPRESS

WordPress, 2003 yilinda miitevazi bir blog araci olarak dogmustur. internetin %40'1indan fazlasina
hakim olan diinyanin 6nde gelen igerik yonetim sistemi (CMS) haline gelmistir. WordPress'i
digerlerinden ayiran sey, kullanim kolaylig1 ve 6zellestirilebilirliginin dnemli bir fark olusturmasidir.
Kontrol paneli, her seviyeden kullanicinin igerigi zahmetsizce yonetmesine olanak tanirken, acik
kaynakl1 yapisi siirekli iyilestirmeye olanak tanimaktadir.

WordPress Avantajlari

Igerik yonetim sistemleri (CMS) arasinda en ¢ok tercih edilen WordPress, diinya ¢apinda milyonlarca
web sitesinin temel tagi haline gelmistir ve yaygin kullanimi tesadiif degildir. WordPress'in birgok
avantaji bulunmaktadir. Asagida bu avantajlar; kullanici dostu arayiiz, kapsamli 6zellestirme
secenekleri, agik kaynak ve topluluk destegi, tiim ihtiyaclar i¢in dlgeklenebilirlik, seo dostu mimari,
diizenli gilincellemeler ve giivenlik ile uygun maliyetli ¢6ziim olarak listelenmektedir.

WordPress YoOnetim Paneli

Genellikle WordPress panosu olarak adlandirilan WordPress yonetici paneli, kullanicilarin WordPress
web sitelerinin ¢esitli yonlerini yonetip kontrol ettikleri merkezi bir araytizdiir. Web sitesi
yoOneticilerinin, yazarlarin ve editorlerin igerik olusturabilecegi, diizenleyebilecegi ve web sitesi
ayarlarini yapilandirabilecegi bir arka-ug arayiizii gorevi gormektedir. WordPress yonetici panelinin
onemli bilesenlerinin agiklamalar1 asagida listelenmektedir.

Baslangic: Giris yapildiginda, Baglangi¢ Sayfasi ilk olarak goriintiilenmektedir. Bu alan, son
etkinlikler, web sitesi istatistikleri ve 6nemli gorevlere hizli erisim dahil olmak {izere web sitesinin
mevcut durumuna genel bir bakis saglamaktadir. Baglangi¢ Sayfasi1 6zellestirilebilir ve kullanicinin
goriintiilenen bilgileri 6zellestirmek i¢in widget eklemesine veya kaldirmasina olanak tanimaktadir.
Gonderiler: Gonderiler bolimii, kullanicilarin blog génderileri veya makaleleri olusturmasina,
diizenlemesine ve yonetmesine olanak tanimaktadir. Gonderileri kategoriler ve etiketler halinde
diizenlemek, yayinlamay1 planlamak ve taslaklari gozden gegirmek i¢in 6zellikler igermektedir.
Ortam: Ortam boliimii, kullanicilarin igerikte kullanilan goriintiileri, ses dosyalarini, videolar1 ve diger
ortamlar1 yiiklemelerine, yonetmelerine ve diizenlemelerine olanak tanimaktadir. Medyanin yayinlara
veya sayfalara eklenmesini basitlestiren bir medya kitaplig1 igermektedir.

Sayfalar: Sayfalar bolimii, Gonderiler’e benzer yapidadir, ancak statik igerige odaklanmaktadir.
Kullanicilar, web sitesinin farkli alanlar1 i¢in, 6rnegin ana sayfa, hakkinda sayfasi veya iletisim
sayfasi i¢in sayfalar olusturabilmekte ve yonetebilmektedir.

Yorumlar: Yorumlar boliimiinde, kullanicilar yayinlarindaki yorumlar1 diizenleyebilmekte ve
yonetebilmektedir. Bu alanda yorumlar onaylanabilmekte, spam olarak isaretlenebilmekte,
yanitlanabilmekte veya diizenlenebilmektedir.

Goriiniim: Goriiniim boliimii, web sitesinin tasarimini 6zellestirmek i¢in araglar saglamaktadir. Daha
fazla ayar yapmak i¢in temalar se¢ilip 6zellestirilebilmekte, meniiler olusturulabilmekte ve tema
diizenleyiciye erisilmektedir.

Eklentiler: Eklentiler boliimiinde eklentiler yiiklenebilir, etkinlestirilebilir, devre dis1 birakilabilir ve
yonetilebilir. Eklentiler, bir WordPress web sitesinin iglevselligini genigletir ve ek islevler ile araglar
sunmaktadir.

Kullanicilar: Kullanicilar boliimiinde yoneticiler, yeni kullanicilar eklemek, roller atamak (ydnetici,
diizenleyici, yazar veya abone gibi) ve kullanici profillerini diizenlemek dahil olmak {izere kullanici
hesaplar1 yonetilebilir.

Araglar: Araglar boliimii, icerigi ige ve disa aktarmak igin ¢esitli yardimei programlarin yani sira
eklentiler tarafindan saglanan ek araglar1 icermektedir. Web sitesinin durumu ve veri koruma ayarlari
gibi islevler de igcerebilmektedir.

Ayarlar: Ayarlar bolimiinde yoneticiler, web sitesinin genel ayarlarini, 6rnegin web sitesi baglhigini,
sloganini, URL yapisin1 ve diger genel ayarlar1 yapilandirmaktadir. Ayarlar’in her bir alt bolimi, web
sitesinin okuma, yazma, tartisma ve daha fazlasi gibi belirli yonleriyle ilgilenmektedir.
Giincellemeler: Gilincellemeler boliimii, WordPress Cekirdegi, temalar1 ve eklentileri i¢in mevcut
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giincellemeler konusunda uyar1 gondermektedir. Her seyi giincel tutmak, giivenlik ve optimum
performans i¢in ¢ok dnemlidir.

Arag¢ Cubugu: Arag ¢ubugu, bir kullanici oturum agtiginda ekranin iist kisminda goriinen dinamik bir
meniidiir. Yeni gonderiler veya sayfalar eklemek ve web sitesinin 6n-ucuna erismek gibi sik kullanilan

islevlere hizli baglantilar saglamaktadir.
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DOSYA YONETIMI

Web yayinciliginda dosya yonetimi, modern diinyanin vazgegilmez bir pargasi haline gelmis olan web
siteleri i¢in 6nemli bir bilegsendir. Dosya yonetimi, web sitesi sahipleri ve gelistiriciler i¢in 6nemli bir
islemdir, ¢linkii bu siire¢ dosyalarin yiiklenmesini, giincellenmesini, silinmesini ve izlenmesini igerir.
Bu islemin etkili bir sekilde yiiriitiilmesi, dosyalarin diizenli bir yap1 i¢inde saklanmasini ve erigim
yetkilerinin dogru bir sekilde belirlenmesini gerektirir. Web siteleri i¢in sunulan igeriklerin arayiiz
tasarimindan, sunumuna kadar yetkilendirilmesi ise ¢esitli dosya yonetimi araclariyla gergeklestirilir.
Bu araglar, kullanicilarin yiikleyebilecegi gif, html, excel, docx ve pdf gibi ¢esitli dosya formatlarini
web tasarimcisinin belirledigi yetkilere uygun bir sekilde destekler. Kullanilan dosya yonetim araglari,
kullanici arayiizlerine gore kullanim bi¢cimlerini farklilastirabilir, bu da web sitesinin dosya yonetim
bo6limiiniin kullaniminin ¢esitlenmesini saglar. Bu sayede web sitesi sahipleri ve tasarimcilari,
igeriklerini esnek bir gsekilde yonetme ve sunma yetkisine sahip olurlar.

Web sitesinde mevcut olan bir dosya ile ilgili dosya adi, yazar (dosyay1 yiikleyen kisi), dosyanin yeri
(yiiklenen yer), tarih (son giincelleme tarihi), dosyanin adresi ve dosyanin boyutu gibi temel bilgiler bu
ekranda yer almaktadir. Dosya yonetimi ekraninda yer alan her bir dosya i¢in yiikleme esnasinda bir
takim kisitlamalar getirilmektedir. Ornegin, dosya adinda kullanilan karakter sayisi1 belirli bir say1 ile
sinirlandirilabilir veya dosya boyutu i¢in tek seferde yiiklenebilecek boyut miktar1 kadar igerik
yiiklenebilir.

Web yayinciliginda giivenligi ve diizenli isleyisi agisindan, kullanicilarin dosyalara erisimleri i¢in
verilen izinler son derece dnemlidir. Dosya izinleri, bir web tasarimcisinin web sitesinde bulunan
dosyalara erigsimini ve igslem yetkisini hassas bir gsekilde yonetmesini saglar. Bu izinler, sistemdeki
dosyalarin hangi kullanicilar tarafindan goriintiilenebilecegini, diizenlenebilecegini veya
calistirilabilecegini belirlemek acisindan énemlidir. izinlerin dogru bir sekilde yapilandirilmasi, web
sitesinin giivenligini saglamanin yan1 sira, diizgiin calismasini da temin eder. Ote yandan herhangi bir
hata veya ihmalkarlik, ciddi giivenlik a¢iklarina neden olabilir.

Dosya izinlerinde her bir kategori li¢ temel yetkiyi igerir: okuma, yazma ve ¢alistirma yetkileri. Bu
yetkiler, dosyalarin veya klasorlerin iizerindeki iglemleri kontrol etmek icin kullanilir. Ayrica, bu
yetkiler sayisal ifadelerle temsil edilir. Iste bu yetkilerin ve sayisal temsilin agiklamalari: Okuma
yetkisi, bir dosyanin igerigini goériintiileme yetkisini temsil eder. Kullanici, bir dosyay1 okuyabilir
ancak diizenleme veya silme hakkina sahip degildir. Sayisal temsili "r" ile gdsterilir ve sayisal olarak
"4" degerini temsil eder. Yazma yetkisi, bir dosyay1 diizenleme ve degistirme yetkisini ifade eder. Bu
yetkiye sahip kullanici, dosyanin ig¢erigini degistirebilir veya yeni igerik ekleyebilir. Sayisal temsili
"w" ile gosterilir ve sayisal olarak "2" degerini temsil eder. Calistirma yetkisi, yiiriitiilebilir dosyalarin
calistirilmasini saglar. Ozellikle isletim sistemleri veya betik dosyalar1 gibi uygulamalar icin
onemlidir. Sayisal temsili "x" ile gosterilir ve sayisal olarak "1" degerini temsil eder.

FTP ILE DOSYA YONETIMI

FTP, web ag1 iizerindeki bilgisayarlar arasinda dosya paylasimi i¢in kullanilan en eski ve en giivenilir
protokoldiir. Temelde, tek sunucu ve istemciden olusan bir istemci-sunucu modeli kullanir. FTP'nin
amaci, web yayinlarinin dagitimini ve yonetimini kolaylastirmak adina bir bilgisayardan digerine
dosya transfer etmek i¢in standart bir yontem saglamaktir.

FTP'nin ¢aligma prensibi, istemcinin sunucuya baglanmasini, kimlik dogrulama islemlerinin ve
ardindan dosya transferinin gergeklestirilmesini igeren bir siireci gerektirir. Bu siiregcte FTP
komutalarinin yorumlanabilmesi i¢in baglant1 yapilcak bilgisayarda: Internet adresinin bulunmasi,
kullanici adi1 ve sifre bilgilerinin bilinmesi, FTP programinin mevcut olmasi, FTP sitesi yani servis
programi olmasi gerekir.

FTP’nin ¢alisma sekli istemci-sunucu arasindaki siire¢ bes farkli adimda siralanabilir: (1) Istemci,
FTP sunucusuna erigsmek i¢in sunucunun IP adresi veya alan adi ile baglant1 noktasini kullanir ve
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sunucuya kimlik dogrulamasi i¢in bir kullanict ad1 ve parola gonderir. (2) Kimlik dogrulandiktan sonra,
istemci sunucunun dizin yapisinda gezinmek ve dosyalar1 yonetmek i¢in gerekli komutlar1 gonderir. (3)
Dosya aktarimi sirasinda, istemci sunucuya dosya adi ve konumu ile birlikte gerekli komutu gonderir.
(4) Sunucu, dosya verilerini pargalar halinde aktarmak i¢in istemciye bir veri baglantisi acar (aktif
modda) veya istemcinin bir veri baglantis1 agmasini bekler (pasif modda). (5) Her parga, alici
bilgisayar tarafindan onaylandiktan sonra veri baglantis1 kapatilir ve istemci ile sunucu arasindaki
komut baglantisina geri doniiliir.

FTP, aktif ve pasif olmak iizere iki farkli modda ¢aligabilir. Bu modlar, sunucunun ve istemcinin
baglant1 kurma sekli ve veri aktarim1 siirecindeki rollerine gore belirlenir.

Aktif FTP'de, istemci, sunucuya 21 numarali port iizerinden bir kontrol baglantis1 baslatir. Bu baglanti
iizerinden istemci, sunucuya kullanict ad1 ve sifre gibi kimlik dogrulama bilgilerini goénderir. Sunucu,
bu bilgileri dogrular ve istemciye yetki verilip verilmedigini kontrol eder. Eger yetki verilmisse,
istemci sunucuya komutlar gonderebilir. Veri iletimi i¢in ise istemci ve sunucu arasinda 20 numarali
port kullanilir. Istemci, dosyalari alirken veya sunucuya yiiklerken bu port iizerinden islemi
gerceklestirir.

Pasif FTP'de, aktif FTP’deki gibi istemci, sunucuya 21 numarali port iizerinden bir kontrol baglantis:
baslatir. Ancak veri aktarimi yapmak i¢in sunucunun belirledigi bir pasif port numarasina baglanir. Bu
port genellikle sunucu tarafindan dinlenen bir rastgele port olabilir. Sunucu, istemcinin baglanmasi i¢in
belirledigi pasif port lizerinde dinleme yapar ve istemcinin bu port araciligiyla veri aktarimi
gerceklestirmesine izin verir. Pasif FTP, giivenlik duvarlar1 ve NAT ile daha uyumlu olma
egilimindedir. Istemci, sunucuya 21 numaral1 port iizerinden kontrol baglantis1 kurar, ancak veri
aktarimi i¢in pasif FTP modunda sunucuya baglanir.

FTP Tiirleri

Gegmisten gliniimiize web yayinciliginda kullanilan farkli yapisal 6zelliklere sahip FTP tiirleri
bulunmaktadir. Bunlar: FTPS (File Transfer Protocol Secure), SFTP (Secure Shell File Transfer
Protocol), SCP (Secure Copy Protocol),

FTPS (File Transfer Protocol Secure), FTP'nin giivenli bir versiyonudur. Bu protokol, SSL (Secure
Sockets Layer) veya TLS (Transport Layer Security) protokollerini kullanarak sifrelenmis bir kanal
iizerinden dosya transferini gergeklestirir. Bu sifreleme, verilerin giivenligi ve gizliligi i¢in 6nemlidir.
FTPS'in ¢alisma mantigi, normal FTP ile benzerdir. Ancak veri akis1 ve komutlar, sifreleme katmani
(SSL/TLS) araciligiyla giivenli bir sekilde iletilir. Bu sayede, FTPS'nin kullanilmasiyla verilerin
korunmasi ve giivenligi artirilabilir.

SFTP (Secure File Transfer Protocol), SSH (Secure Shell) iizerinden dosya transferi yapmak i¢in
kullanilan bir protokoldiir. Verilerin giivenli bir sekilde iletilmesini saglamak i¢in SSH'nin sifreleme
yeteneklerinden yararlanir. Bu nedenle, SFTP giivenli bir FTP ¢esididir. Veri transferlerini sifreleyerek
giivenlik saglar ve hassas bilgilerin giivenli bir sekilde iletilmesini saglar.

SCP (Secure Copy Protocol), giivenli dosya transferi i¢in kullanilan bir Unix tabanl protokoldiir. SCP,
veri transferlerini sifreleyerek giivenligi saglar ve genellikle SSH (Secure Shell) iizerinden ¢aligir. Bu,
dosya ve dizinlerin giivenli bir sekilde kopyalanmasini saglayarak veri giivenligini artirir. SCP,
dosyalarin yerel ve uzak sunucular arasinda transferini saglar ve genellikle komut satir1 {izerinden
kullanilir.

FTP PROGRAMLARI

FTP programlari, bir bilgisayar veya cihazin, bir FTP sunucusuna baglanarak dosyalar1 ylikleme veya
indirme yetenegi saglayan birer yazilimdir. Bu yazilimlar genellikle kullanici dostu bir arayiizle
birlikte gelir ve kullanicilara FTP sunuculariyla etkilesimde bulunmalarina olanak tanir. Bu
programlardan bazilari listelenir: FileZilla, Cyberduck, Transmit, Cute FTP, Core FTP, SmartFTP,
Fetch.

FTP programlari, dosya transferi siireglerini kolaylastiran ve veri paylasimini etkinlestiren 6nemli
araglardir. Bu programlar: dosya transferi kolayligi, otomatik dosya yedekleme segenegi, uzaktan
erisim, kullanim kolaylig1, dosya giivenligi ve biiyiik dosya transferi destegi sunar.

FTP KOMUTLARI

FTP yazilimlar1 disinda isletim sistemlerinin komut satir1 boliimii de FTP araciligiyla dosya
transferini miimkiin kilan bir dizi komut igerir. Kullanicilar, bu komutlar1 kullanarak FTP sunucusuna
baglanabilir, dosyalar yiikleyebilir, indirebilir veya silebilir. Bu tiir komutlar, genellikle ¢esitli
isletim sistemleri i¢in standart hale getirilmistir ve kullanicilarin dosya transfer islemlerini hizli ve
etkili bir sekilde gergeklestirmelerini saglar. Kullanicilar, isletim sisteminin komut satir1 béliimiinde
gerekli komutlari kullanarak FTP sunuculariyla etkilesime gecebilir ve dosya yonetim iglemlerini
kolaylikla ger¢eklestirebilir.
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FTP SUNUCULARINA ERISIM

FTP sunucularina erigsmek isteyen kullanicilar, FilleZilla, WinSCP ve cPanel gibi dosya yonetiminde
kullanilan programlardan faydalanabilirler. Bu proramlardan FileZilla, kullanici dostu arayiizii ve
cesitli dosya transfer protokollerini destekleyen yapisiyla dosya transferleri i¢in tercih edilir. WinSCP,
dosya senkronizasyonu ve gelismis dosya yonetimi 6zellikleri ile teknik kullanicilar i¢in daha
uygundur. Ote yandan cPanel, web hosting yonetimi i¢in bir kontrol paneli olarak, sunucu ve web site
yonetimi iglemlerini kolaylastirir.

SUNUCU DOSYALARI

Donanim seviyesinde sunucular genellikle dosya tabanli igletim sistemlerini kullanir. Bu isletim
sistemleri, ¢aligma prensiplerine gore, sunucu dosyalar1 olarak adlandirilan belirli dosyalar1 yonetir.
Sunucu dosyalari, genellikle sunucunun temel islevselligini destekleyen veya sunucu ydnetimine iliskin
dosyalar igerir. Bu dosyalar, sunucunun isletim sistemine ve uygulamalarina 6zgii 6zellikleri
barindirarak, sunucunun performansini ve islevselligini saglamak i¢in kritik bir rol oynar.

Sunucu dosyalari, agda gezinmeyi kolaylagtirmak ve aga erisimi diizenlemek gibi islevlerinin yani sira
birkag¢ farkli amag i¢in de kullanilir. Bunlar: kimlik dogrulamasi ve yetkilendirme, veri yedekleme ve
kurtarma, giivenlik politikalar1 yiiriitme ve agdaki giivenlik dnlemlerini yonetmek ag performansi
izlemek ve optimize etmek.
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VERI TABANI NEDIR?

Veri tabani, elektronik bir sistem veya yazilim araciligiyla yapilandirilmis veya diizensiz verilerin
saklandig1 ve yonetildigi bir depolama ortami veya platformudur. Veri tabanlari, verilerin diizenli bir
sekilde saklanmasini, giincellenmesini, sorgulanmasini ve gerektiginde erisimini saglamak amaciyla
kullanilir.

VERI TABANI TURLERI

Veri tabanlari, biiyiik miktarda verinin depolanmasi ve yonetilmesi i¢in kullanilan araglardir. Veri
tabanlari, verilerin tutarli, giivenli ve verimli bir sekilde depolanmasini saglar.

Iliskisel Veri Tabanlar

Iliskisel veri tabani, verileri tablolar halinde diizenleyen veri tabanlaridir. Tablolar, siitunlar ve
satirlardan olusur. Siitunlar, verileri tanimlayan degiskenlerdir ve satirlar, verileri igeren kayitlardir.
[liskisel veri tabanlari, verileri tablolar halinde diizenledigi igin, verileri kolayca aramak, yonetmek ve
analiz etmek i¢in uygundur. Ayrica, iligkisel veri tabanlari, ¢esitli veri tiirlerini destekledigi i¢in,
farkli tiirde verileri depolamak i¢in kullanilabilir.

Iliskisel veri tabanlarinin temel 6zellikleri sunlardir:

Tablolar: Iliskisel veri tabanlari, verileri tablolar halinde diizenler. Tablolar, siitunlar ve satirlardan
olugur. Siitunlar, verileri tanimlayan degiskenlerdir ve satirlar, verileri i¢ceren kayitlardir.

Veri tiirleri: liskisel veri tabanlari, tablolar arasinda iliskiler tanimlayabilir. Bu iliskiler, tablolar
arasindaki verileri birbirine baglar.

Iliskiler: Paylasimli hostingde, sunucunun ayarlar1 ve yapilandirmas: genellikle sinirlidir.
Kullanicilarin genellikle yalnizca kendi web siteleri ve uygulamalari iizerinde 6zellestirme
yapmalarina izin verilir.

Iliskisel veri tabanlari, giiniimiizde en yaygin kullanilan veri taban tiiriidiir. Bu veri tabanlar1, web
yayincilig1, e-ticaret, finans, liretim gibi ¢esitli uygulamalarda kullanilir.

Hiyerarsik Veri Tabanlari

Hiyerarsik veri tabanlari, verileri bir aga¢ benzeri yapida diizenleyen veri tabanlaridir. Bu yapida, her
diigiim bir veri nesnesini ve baglantilar da ana-gocuk iliskilerini temsil eder.

Hiyerarsik veri tabanlari, verileri aga¢ benzeri bir yapida diizenledigi i¢in, verileri hiyerarsik
iliskilerle depolamak icin uygundur. Ornegin, bir sirket yapisinda, ¢alisanlar, boliimler ve
departmanlar gibi hiyerarsik iliskilerle birbirine baglanir.

Hiyerarsik veri tabanlarinin temel 6zellikleri sunlardir:

Agag benzeri yap1: Hiyerarsik veri tabanlari, verileri bir aga¢ benzeri yapida diizenler. Bu yapida, her
diigiim bir veri nesnesini ve baglantilar da ana-¢ocuk iliskilerini temsil eder.

Bire-¢ok iliskiler: Hiyerarsik veri tabanlarinda, veriler bire-cok iliskilere gore diizenlenebilir.
Depolama verimliligi: Hiyerarsik veri tabanlari, verileri verimli bir sekilde depolamak i¢in
tasarlanmistir.

Nesne Odakli Veri Tabanlar

Nesne odakli veri tabanlari, nesne yonelimli programlama dilleriyle birlikte kullanilacak uygulamalar
icin uygundur. Nesne yonelimli programlama dillerinde, veriler ve kodlar nesneler olarak temsil edilir.
Nesne odakli veri tabanlari, bu nesneleri depolamak ve yonetmek i¢in uygun bir yapi sunar.

Nesne odakli veri tabanlarinin temel 6zellikleri sunlardir:

Nesneler: Nesne odakli veri tabanlari, verileri nesneler olarak diizenler. Nesneler, gercek diinyadaki
kavramlari temsil eden veri yapilaridir.

Nesne iligkileri: Nesne odakli veri tabanlari, nesneler arasinda iligkiler tanimlayabilir. Bu iligkiler,
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nesneleri birbirine baglar.

Nesne kalitim: Nesne odakli veri tabanlari, nesne kalittmin1 destekler. Bu 6zellik, yeni nesnelerin
mevcut nesnelerden 6zelliklerini miras almasini saglar.

Nesne odakli veri tabanlarinin avantajlar sunlardir:

Verilerin gergek diinyadaki kavramlara gore temsil edilmesini saglar.

Nesne yonelimli programlama dilleriyle birlikte kullanilabildigi i¢in, uygulama gelistirme siirecini
kolaylastirir.

Verilerin giivenligini saglamak i¢in ¢egitli mekanizmalar sunar.

Nesne odakli veri tabanlarinin dezavantajlar1 sunlardir:

Daha karmasik bir yapiya sahiptir.

Verilerin yonetimi daha karmasiktir.

Verilerin depolanmasi daha fazla disk alan1 gerektirir.

Nesne odakl1 veri tabanlari, ger¢ek diinyadaki kavramlari temsil eden verileri depolamak ve yonetmek
i¢in uygun bir segcimdir. Ornegin, bir sirketteki calisanlar1 ve bilgilerini depolamak igin bir nesne
odakl1 veri taban1 kullanmak daha uygun olacaktir.

Geometrik Veri Tabanlar

Geometrik veri tabanlari, cografi verileri depolamak ve yonetmek icin kullanilan veri tabanlaridir.
Cografi veriler, konuma dayali verilerdir. Ornegin, bir haritadaki noktalar, ¢izgiler ve alanlar, cografi
verilerdir.

Geometrik veri tabanlari, cografi verileri verimli bir gsekilde depolamak ve yonetmek igin
tasarlanmigtir. Bu veri tabanlari, asagidaki 6zellikleri destekler:

Konumsal referans sistemleri: Geometrik veri tabanlari, konumsal referans sistemlerini destekler. Bu
sistemler, konumlar1 tanimlamak i¢in kullanilan koordinat sistemleridir.

Geometrik veriler: Geometrik veri tabanlari, noktalari, ¢izgileri, alanlar1 ve diger geometrik sekilleri
depolamak i¢in uygun bir yap1 sunar.

Konumsal sorgulamalar: Geometrik veri tabanlari, konumsal sorgulamalar1 destekler. Bu sorgular,
konuma dayali verileri bulmak i¢in kullanilir.

NoSQL Veri Tabanlar

NoSQL veri tabanlari, geleneksel iligkisel veri tabanlarindan farkli bir yap1 kullanan veri tabanlaridir.
NoSQL veri tabanlari, verileri iligkisel tablolar halinde diizenlemez. Bunun yerine, verileri belge,
anahtar-deger, sirali ve grafik gibi farkli yapilarda diizenler.

NoSQL veri tabanlari, biiyiik miktarda veriyi depolamak ve yonetmek i¢in uygundur. Bu veri tabanlari,
asagidaki o0zellikleri destekler:

EN YAYGIN KULLANILAN VERI TABANLAR

En yaygin kullanilan veri tabanlari, iliskisel veri tabanlaridir. Iliskisel veri tabanlari, verileri tablolar
halinde diizenleyen veri tabanlaridir. Tablolar, siitunlar ve satirlardan olusur. Siitunlar, verileri
tanimlayan degiskenlerdir ve satirlar, verileri igeren kayitlardir.

[liskisel veri tabanlari, giiniimiizde en yaygin kullanilan veri taban: tiiriidiir. Bu veri tabanlar1, web
yayincilig1, e-ticaret, finans, liretim gibi ¢esitli uygulamalarda kullanilir.

[liskisel veri tabanlarmin yaygin olarak kullanilmasinin nedenleri sunlardr:

Verilerin kolayca depolanmasi ve yonetilmesi i¢in uygun bir yap1 saglar.

Verilerin hizli ve verimli bir sekilde sorgulanmasi i¢in uygundur.

Verilerin giivenligini saglamak i¢in ¢esitli mekanizmalar sunar.

[liskisel veri tabanlar1 igin kullanilan en yaygin veri taban1 yazilimlar1 sunlardir:

MySQL

Microsoft SQL Server

Oracle Database

PostgreSQL

MongoDB

SQLite

Cassandra

Redis

Firebase Realtime Database

Her biri benzersiz 6zelliklere ve avantajlara sahiptir, bu nedenle dogru se¢imi yapmak, projelerin
bagarisi acisindan kritik bir dneme sahiptir. Simdi, en yaygin kullanilan veri tabanlarini inceleyelim.
MySQL

MySQL, a¢ik kaynakli bir iligkisel veri taban1 yonetim sistemidir (RDBMS).

Web uygulamalari ve ¢esitli yazilim projelerinde sik¢a kullanilir.

Hizli, giivenilir ve genis bir topluluk tarafindan desteklenir.

Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server, Microsoft tarafindan gelistirilen ve Windows platformu i¢in 6ne ¢ikan bir
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RDBMS'dir.

Biiyiik 6l¢ekli isletmelerde, kurumsal uygulamalarda ve web tabanli projelerde kullanilir.
Gigli giivenlik 6zelliklerine ve is zekasi yeteneklerine sahiptir.

Oracle Database

Oracle Database, Oracle Corporation tarafindan gelistirilen bir RDBMS'dir.

Kurumsal diizeydeki uygulamalarda, finans sektoriinde ve biiyiik veri projelerinde yaygin olarak
kullanilir.

Yiiksek performans, giivenilirlik ve genis islevselligi ile bilinir.

PostgreSQL

PostgreSQL, acik kaynakli bir RDBMS'dir ve genis bir 6zellik yelpazesi sunar.

Veri biitiinliigii, genisletilebilirlik ve ANSI SQL standartlarina uygunlugu ile bilinir.

Ozellikle web uygulamalari, mobil uygulamalar ve veri depolama projelerinde kullanilir.
MongoDB

MongoDB, NoSQL veri tabanlarindan biridir ve iliskisel olmayan dokiiman tabanli bir yapiya sahiptir.
Ozellikle biiyiik miktarda veri ve JSON belgeleri iizerinde ¢alismak igin uygundur.

Esnek veri modeli, yliksek performans ve dl¢eklenebilirlik sunar.

SQLite

SQLite, hafif ve gdmiilii bir veri tabanidir.

Mobil uygulamalar, yerel depolama ve kiigiik 6l¢ekli projelerde sikga tercih edilir.
Sunucu-klient mimarisine ihtiyag duymadan yerel dosya iizerinde ¢alisabilir.

Cassandra

Apache Cassandra, 6lgeklenebilir ve yiiksek performansli bir NoSQL veri tabanidir.

Biiyiik veri sistemleri, zaman serisi veriler ve dagitik uygulamalar i¢in idealdir.

Yiiksek erisilebilirlik ve direng¢ 6zelliklerine sahiptir.

Redis

Redis, anahtar-deger tabanli bir NoSQL veri tabanidir.

Islem hiziyla bilinir ve dzellikle veri dnbellekleme ve hafiza tabanli depolama igin kullanilir.
Siklikla hizli ve ger¢ek zamanli uygulamalarda tercih edilir.

Firebase Realtime Database

Firebase Realtime Database, Google tarafindan sunulan bulut tabanli bir NoSQL veri tabanidir.
Gergek zamanli veri senkronizasyonu ve aninda giincellemeler saglar.

Mobil ve web uygulamalarinda kullanilmak tizere tasarlanmistir.

VERI TABANI TASARIMI

Veri tabani tasarimi, bir veri tabani sistemini olustururken ve yonetirken kullanilacak veri yapilarini,
iliskileri, giivenlik diizenlemelerini ve performans optimizasyonlarini planlamay1 igeren bir siiregtir.
Bu siireg, bir organizasyonun veya projenin ihtiyaglarina uygun, etkili ve tutarl bir sekilde veri
depolama ve yonetme stratejisi gelistirmeyi amaglar. Veri tabani tasariminin temel unsurlari
sunlardir:

Veri Modelleme

Veri modelleme, bir veri tabaninin yapisini tanimlama siirecidir. Iliskisel veri tabanlarinda, bu
genellikle Entity-Relationship Diagrams (ERD) veya Unified Modeling Language (UML) gibi grafik
gosterimlerle yapilir. Veri modelleme agamasinda:

Veri tabaninda saklanacak veriler tanimlanir.

Veri tabanindaki tablolar arasindaki iligkiler belirlenir.

Her tablo i¢in alanlar ve bunlarin veri tipleri belirlenir.

Normalizasyon

Bir veri tabanindaki iligkisel tablolarin diizenlenmesi ve optimize edilmesi i¢in kullanilan bir siiregtir.
Amag, veri tabanindaki verilerin tekrarlamadan ve tutarl bir sekilde organize edilmesini saglamaktir.
Normalizasyon asamalari, genellikle 1. Normal Form (INF) ile baglar ve ardindan 2NF, 3NF gibi
seviyelere dogru devam eder.

Indeksleme

Indeksleme, veri tabaninda hizli arama ve sorgulama islemleri i¢in kullanilan bir tekniktir. indeksler,
belirli siitunlarda veya alanlarda verileri hizlica bulmay1 saglar. Ancak, her index, ek depolama alan
gerektirebilir ve giincelleme islemlerini bir miktar yavaslatabilir. Indeksleme stratejisi, sik kullanilan
sorgulara gore belirlenmelidir.

Giivenlik ve Erisim Kontrolii

Veri tabani tasariminda giivenlik, kullanicilarin veri tabanina erisimini ve bu erigimin kapsamini
kontrol etmeyi igerir. Bu asamada:

Kullanici rolleri ve yetkileri belirlenir.

12. Unite - Web Yayincili§inda Veri Tabani Tasarim ve Yénetimi 38



Veri tabani sifreleme yontemleri ve giivenlik protokolleri uygulanir.

Erisim giinliikleri ve izleme mekanizmalar: kurulur.

Performans Optimizasyonu

Performans optimizasyonu, veri tabaninin hizini ve etkinligini artirmay1 amaglar. Bu asamada:
Sorgu optimizasyonu i¢in indeksleme stratejileri uygulanir.

Onbellekleme mekanizmalar: kullanilir.

Veri tabani islemleri paralellestirilir.

Fiziksel depolama yapilar1 gézden gegirilir.
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WEB YAYINCILIGI VE GUVENLIK

Bilgisayar ve ag giivenligi, bilgisayarlarin ve ag servislerinin yetkisiz erisime kapatilmasini saglamak
icin gelistirilen bir dizi giivenlik dnlemini igerir.

Giivenlik Hedefleri

Bilgisayar ve ag giivenligi sistemlerinin verinin giivenligine dair ii¢ temel hedefi vardir. Bunlar,
gizlilik, biitiinliik ve erisilebilirlik hedefleridir. Gizlilik hedefi, verinin yetkisiz erigimlere
kapatilmasini ve gizli kalmas1 gereken bilginin ifsa edilmemesini kapsar. Biitiinliikk hedefi, veriye
eklemeler, ¢ikarmalar ve bozulmalar olmaksizin verinin orijinalliginin korunmasini ifade eder.
Erisilebilirlik hedefi, verinin zamaninda erisilebilmesini ve bu erisim hizmetinin kesintiye
ugramamasini ifade eder.

Giivenlik Saldirilart

Genellikle giivenlik saldirilart iki grupta incelenir. Bunlar pasif saldirilar ve aktif saldirilardir. Pasif
saldirilarin amaci, sisteme miidahale etmek veya veriyi bozmak yerine hedefle ilgili bilgi
toplanmasidir. Sisteme mildahale edilmeden yetkisiz ve izinsiz olarak her tiirlii bilgi toplama girisimi
pasif saldiridir. Her tiir bilgi aktif saldirida kullanilabilecek tehlikeli araglara doniisebilir. Pasif
saldirilar1 tespit etmek zordur ¢iinkii sistem iizerinde bir degisiklige yol agmazlar. Aktif saldirida ise
saldirgan sisteme miidahale ederek yetkisiz erisim saglamaya, verinin biitiinliglinii ve erisilebilirligini
bozmaya ¢aligir. Aktif saldirilar1 tespit etmek daha kolaydir ¢iinkii bu saldir1 sistem {izerinde dogrudan
bir miidahale degisiklik olusturur.

GUVENLIK MEKANIZMALARI

Sifreleme, karma fonksiyonlari, dijital imzalar ve agik anahtar sertifikalar1 web yayinciliginda
kullanilan 6nemli giivenlik mekanizmalaridir.

Sifreleme

Sifrelemede veri gizliligini korumak amaciyla agik veri anlagilamayacak bir formata doniistiiriiliir. Bu
doniisiim i¢in bir veya birden fazla sayida anahtar kullanilabilir. Sifreleme algoritmalari genellikle
simetrik gifreleme ve asimetrik sifreleme olarak iki baslikta incelenir. Simetrik sifrelemede gonderici
ve alici taraflarin veriyi sifrelemesi veya ¢6zmesi i¢in tek bir anahtar kullanilir ve bu anahtar iki
tarafta da aynidir. Bilinen en eski sifreleme algoritmasi bir simetrik sifreleme yontemi Caesar Sifresi
algoritmasidir. Asimetrik sifrelemede ise bir kullanic1 agik ve gizli olmak iizere iki anahtara sahiptir.
Bu anahtarlar 6yle akillica belirlenir ki bir kullaniciya ait agik anahtar ile sifrelenen bir mesaj sadece
bu kullaniciya ait gizli anahtar ile ¢oziilebilir. Benzer sekilde, bir kullaniciya ait gizli anahtar ile
sifrelenen bir mesaj sadece bu kullaniciya ait agik anahtar ile ¢6ziilebilir. Bu algoritma hem sifreleme
hem de kimlik dogrulama icin kullanilabilir.

Dijital Imzalar

Dijital imzalar sistemlere kimlik tespiti kabiliyeti kazandirir. Boylece, veri iletimi yapan taraflar
birbirlerinin kimliklerinden emin olurlar. Bunun i¢in gdnderici ve alici tarafin agik ve gizli olmak
iizere iki adet anahtar edinmesi gerekir. Gonderici, mesaj1 karma fonksiyonundan geg¢irdikten sonra
elde ettigi degeri gizli anahtar ile sifreler ve bir dijital imza elde eder. Bu dijital imzay1 mesaja
ekleyerek aliciya gonderir. Alici bir mesaj ve mesaja eklenmis olan dijital imzay1 alir. Mesaj1 karma
fonksiyonunda gegirerek elde ettigi degeri gdndericinin agik anahtarini kullanarak sifreler ve bir dijital
imza elde eder. Kendi hesapladigi dijital imza ile gondericinin mesaja ekledigi dijital imzay1
karsilagtirir. Eger iki dijital imza birbirinin aynisi ise bekledigi géndericinin oldugu anlasilir.

Acik Anahtar Sertifikalari

Bir saldirgan kendisine ait agik anahtar1 farkli bir kullaniciya aitmis gibi gonderebilir. Bir acik
anahtarin iletisim kurmak istenen kisiye ait oldugundan nasil emin olunabilir? Bir kullaniciya ait agik
anahtara giivenilir bir sekilde ulagsmanin yontemi agik anahtar sertifikalaridir. A¢ik anahtar
sertifikalar1 kullanicilara Sertifika Otoriteleri tarafindan sifrelenerek gonderilir.

WEB GUVENLIGI PROTOKOLLERI
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Kullanicilar internet ve web ortaminda bir¢ok tehdit ve saldiriya agiktir. Sunucu-istemci mimarisini
kullanan web uygulamalarinin saldirilardan korunmasi i¢in gelistirilmis giivenlik protokolleri
mevcuttur. TLS (Transport Layer Security), HTTPS (Hyper Text Transfer Protocol Secure), SSH
(Secure Shell) bu protokollerden bazilaridir.

TLS (Transport Layer Security)

Bu giivenlik servisi uygulama katmanindan gelen HTTP, SMTP, FTP gibi mesajlarin i¢eriklerini
sifreleyerek bir alt katmana iletir. Boylece, bir saldirgan giivenilir olmayan kanaldan iletilen paketleri
elde etse dahi uygulama katmani mesajlarin1 anahtari bilmedigi siirece ¢o6zemeyecektir. TLS servisi
ile gergeklesen haberlesmede taraflar 443 numarali portu kullanir.

HTTPS (Hyper Text Transfer Protocol Secure)

HTTPS, HTTP'nin giivenli versiyonudur. HTTP mesajlar1 tasima katmanina iletilirken mesaj igerikleri
(nesne, ¢erez, URL, ... vb) TLS ile sifrelenir ve ag katmanina iletilir. Bylece, HTTP mesaj1 elde
edilse dahi sifreli oldugu i¢cin mesajdan anlaml bilgi ¢ikarilamaz. HTTPS ile kurulan baglantida
tarayici adres ¢ubugunun yaninda asma kilit ikonu goriilecektir.

SSH (Secure Shell)

SSH, uzakta olan bir sunucu veya son sisteme internet lizerinden giivenli erisim ve sistem yonetimi
saglayan bir ag protokoliidiir. Iki sitem arasindaki komutlar1 agik metin olarak génderen Telnet
protokoliiniin aksine SSH komutlar1 sifrelenerek gonderilir. Genelde sunucuya uzaktan baglanmak ve
yapilandirmak ig¢in kullanilir.

WEB YAYINCILIGINDA ISTEMCI VE SUNUCU GUVENLIGI

Web yayinciliginda istemci ve sunucu tarafinda alinmasi gereken bazi giivenlik 6nlemleri vardir.
Istemci tarafinda giivenlik duvari ve antiviriis kullanimi, giivenilir sitelerin tercih edilmesi, e-posta
mesaj iceriklerine dikkat edilmesi, tarayici giivenlik seviyesinin yiiksek olarak belirlenmesi, giiglii
passphrase belirlenmesi, sistemde bulunan énemli dosyalarin sifrelenmesi, kayip ihtimaline kars1
verilerin yedeklenmesi, silinmek istenen hassas verilerin silindiginden emin olunmasi, iki adimli
dogrulamanin tercih edilmesi ve sosyal medya paylasimlarinin sinirlandirilmasi alinabilecek
onlemlerdir. Sunucu tarafinda ise Dos, DDoS ve SQL enjeksiyon saldirilarin1 hafifletecek giivenlik
sistemlerinin kullanilmasi, kullanilmayan ag servislerinin ve modiillerin kapatilmasi, web sunucu
erisiminde giivenli baglantinin saglanmasi, test asamasinda olan kodlarin sunucuda bulundurulmamasi,
kullanicilara minimum yetki ve ayricaliklarin verilmesi, yazilimlarin giincel tutulmasi ve bazi paket
gilivenlik araglarinin kullanilmasi giivenligi artiracak dnlemlerdendir.
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WEB YAYINCILIGI FORMATLARI

Web yayincilig1 formatlari, ¢gesitli medya tiirlerini kullanarak igerik sunma bi¢imini ifade eder. Bu
formatlar, Sekil 14.1°de gosterildigi gibi metin, video, ses ve goriintii gibi farkl tiirleri igerir. Bu tiir
formatlar, igerik olusturucularin ve web sitelerinin ziyaret¢ilerine etkili bir sekilde bilgi iletmelerini
saglar. Ornegin, metin formati, ayrintil bilgilerin sunulmasina yardime1 olurken, gériintiiler dikkat
cekici grafikler veya resimler araciliiyla karmagik bilgilerin daha anlasilir hale gelmesini saglar.
Video formati, izleyicilere etkileyici gorseller ve seslerle daha zengin bir deneyim sunar. Sesli
igerikler ise kullanicilarin igerigi dinlerken veya hareket halindeyken erismelerine imkan tanir.

Metin Formati

Metin formati, dijital ortamlardaki tiim yazilari ifade eder. Bu format, metin tabanli verilerin
diizenlenmesi, bi¢gimlendirilmesi ve depolanmasi i¢in kullanilan yapisal bir sistemdir ve metinleri
belirli bir standartta ve diizende gostermek amaciyla kullanilir. internet diinyasinda, web sayfalarinin
olusturulmasi, igeriklerin paylasilmasi ve verilerin aktarilmasi i¢in farkli metin formatlarina ihtiyag
duyulur. Bu metin formatlari, HTML, CSS, Markdown, JSON ve XML gibi ¢esitli tiirlerde gelir ve her
biri farkli amaglar i¢in kullanilir.

HTML (Hyper Text Markup Language), web yayinciliginda kullanilan standart metin isaretleme dilidir.
Dilin son siiriimii HTML5'tir. Temel bir yapisal diizenleme dili olarak kullanilan HTML, etiketler ve
Ogeler araciligiyla icerigi bicimlendirme ve yapisini belirleme imkani saglar. CSS (Cascading Style
Sheets), web yayinciliginda stil 6zelliklerini belirlemek i¢in kullanilan bir metin formatidir. HTML ve
diger belge formatlariyla birlikte kullanilan CSS, metinlerin renkleri, yaz1 tipleri, boyutlar1 ve arka
plan diizenlemeleri gibi stil unsurlarini kontrol etmek i¢in kullanilir. Markdown, basit bir metin
bi¢cimlendirme dilidir ve web i¢eriklerinin olusturulmasi ve bigimlendirilmesi i¢in siklikla kullanilir.
Bu format, HTML kodlamasina alternatif olarak metin tabanli icerigin kolayca bigimlendirilmesine
imkan tanir. Markdown, kullanicilarin metinleri basliklar, vurgulamalar, baglantilar ve listeler gibi
temel bigimlendirme &geleriyle diizenlemesine olanak saglar. JSON (JavaScript Object Notation), veri
aligverisi i¢in kolay okunabilir bir metin formatidir. JSON, kolayca anlagilabilir ve yazilabilirken ayn1
zamanda bilgisayarlar tarafindan da kolayca islenebilir. Bu format, verilerin organize edilmesi,
depolanmas1 ve aktarilmasi i¢in kullanilir. JSON, JavaScript programlama dilinde nesne ve dizilere
benzer bir yap1 sunar ve bu nedenle web tabanli uygulamalarda sik¢a tercih edilir. XML (eXtensible
Markup Language), veri depolama, degis tokusu ve aktarimi i¢in kullanilan bir metin formatidir. Bu
format, verilerin yapilandirilmas1 ve islenmesi i¢in kullanilir ve HTML gibi etiketler araciligiyla
igerigi yapilandirmaya ve etiketlemeye olanak tanir. Bu sayede, verilerin anlasilabilir ve insanlar
tarafindan okunabilir bir formatta depolanmasi ve paylasilmasi miimkiin olur.

Video Formati

Web yayinciliginda video formatlari, videolar1 depolamak, yaymlamak ve oynatmak i¢in kullanilan
farkli dosya bigimlerini ifade eder. Yiiksek kaliteli goriintiilerin daha az bant genisligi kullanilarak
aktarilmasini ve farkli cihazlarda sorunsuz oynatilmasini saglamak i¢in ¢esitli sikistirma ve kodlama
tekniklerini i¢eren video formatlar: bulunur. Bu video formatlari, MP4, WebM, OGG Theora ve FLV
gibi gesitli tiirlerde gelir.

MP4 (MPEG-4 Part 14), video dosyalarin1 depolamak, aktarmak ve yaymlamak i¢in kullanilan bir
video formatidir. WebM, web yayincilig1 i¢in optimize edilmis bir video formatidir. Google tarafindan
gelistirilen bu acik kaynakli format, video i¢eriginin yiiksek kalitede ve sikistirilmis bir sekilde
depolanmasini ve yayinlanmasini saglar. OGG (Ogg Theora), video dosyalarinin depolanmasi ve akis
halinde yayinlanmasi i¢in kullanilan bir diger formatidir. OGG, 6zellikle web yayinciligi i¢in uygun
olan bir dizi serbest ve agik medya formatini igerir. FLV (Flash Video), Adobe Flash Player tarafindan
desteklenen ve genellikle internet iizerinde video igeriginin yayinlanmasi ve oynatilmasi i¢in
kullanilan bir video formatidir.
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Ses Formati

Web yayinciligi, ses igeriginin internet {izerinden dagitilmasi ve erisilmesi i¢in 6nemli bir platform
saglar. Bu siiregte kullanilan ses formatlari, ses dosyalarin1 depolamak, aktarmak ve ¢evrimigi
platformlarda oynatmak icin kritik bir rol oynar. Web yayinciliginda tercih edilen ses formatlari,
genellikle yiiksek ses kalitesi ve diisiik bant genisligi kullanim1 sunarak etkili bir ses deneyimi saglar.
Bu formatlar arasinda MP3, AAC, OGG Vorbis, FLAC ve WAYV gibi farkli formatlar bulunmaktadir.
MP3 (MPEG-1 Audio Layer III), ses verilerini sikistirmak ve depolamak i¢in kullanilan bir ses
formatidir. MPEG (Moving Picture Experts Group) tarafindan gelistirilen MP3, ses dosyalarinin
internet lizerinden dagitimi ve paylasimi i¢in kullanilir. AAC (Advanced Audio Coding), ses verilerini
sikistirmak ve depolamak i¢in kullanilan bir diger ses formatidir. AAC, daha yiiksek ses kalitesi ve
daha diisiik veri tiiketimi saglayarak MP3 formatina gore daha gelismis bir ses sikistirma teknolojisi
sunar. OGG (Ogg Vorbis), ses dosyalarini sikigtirmak ve depolamak i¢in kullanilan bir agik kaynakli
ses formatidir. OGG Vorbis, MP3 ve AAC gibi diger popiiler ses formatlarina alternatif olarak
gelistirilmistir ve genellikle ses dosyalarinin internet lizerinden dagitilmasi ve depolanmasi i¢in tercih
edilir. FLAC (Free Lossless Audio Codec), dijital ses dosyalarini sikistirmak ve depolamak i¢in
kullanilan bir kayipsiz ses formatidir. FLAC, ses verilerini sikistirirken orijinal ses kalitesini
tamamen korur. Bu nedenle, yiiksek kaliteli ses depolamak ve dijital ses arsivleri olusturmak isteyen
kullanicilar tarafindan tercih edilir. WAV (Waveform Audio File Format), Windows isletim sistemi
tarafindan gelistirilen ve genellikle Windows tabanli sistemlerde kullanilan bir kayipsiz ses
formatidir. WAV, ses dosyalarini sikistirmadan depolamak i¢in kullanilir ve genellikle yiiksek kaliteli
ses kayitlarinin depolanmasi igin tercih edilir.

Goriintli Formati

Web yayinciligi, modern ¢agin en etkili iletisim araclarindan biridir ve kullanicilarin ilgisini ¢ekmek
i¢in gorsel iceriklerin dogru kullanimi 6nemlidir. Goriintii formatlari, web yayinciliginda gorsel
igeriklerin etkili bir sekilde sunulmasini saglayan temel unsurlardan biridir. Dogru format se¢imi, hem
gorsel kaliteyi korumak hem de web sitesinin performansini optimize etmek agisindan 6nemlidir. Bu
formatlar arasinda genellikle JPEG, PNG, GIF ve WebP sik¢a tercih edilmektedir.

JPEG (Joint Photographic Experts Group), goriintiilerin sikistirilmasi ve depolanmasi i¢in yaygin olarak
kullanilan bir formattir. Bu format, fotograflarin yiiksek kalitede goriintiilenmesini saglarken dosya
boyutlarint minimize etmeyi hedefleyen kayipl bir sikistirma algoritmasi kullanir. PNG (Portable
Network Graphics), goriintiileri kayipsiz olarak sikistirabilen ve depolayabilen bir goriintii formatidir.
GIF (Graphics Interchange Format), hareketli goriintiiler ve kisa animasyonlar i¢in kullanilan bir
goriintii formatidir. Internet kiiltiiriinde popiiler hale gelmis olan bu format, sinirli renk paleti kullanir ve
sikistirilmig bir formatta hareketli goriintiileri destekler. WebP, Google tarafindan gelistirilen modern
bir goriintli formatidir ve web lizerinde yiiksek kaliteli goriintiilerin depolanmasi ve paylagilmasi i¢in
optimize edilmistir.

WEB YAYINCILIGI ILKELERI

Web yayinciligi, modern toplumun bilgiye erisimini kolaylastiran ve bilgi paylasimini hizlandiran
etkili bir aractir. Bununla birlikte, web yayinciliginda artan igerik cesitliligi bilgilerin dogrulugu,
kalitesi ve erigim kolaylig1 a¢isindan biiylik bir endise olusturmaktadir. Bu baglamda, yayincilarin ve
okuyucularin ¢esitli bilgi kaynaklar1 arasinda dogru, giivenilir ve nitelikli igerigi ayirt etmelerine
yardimei olmak i¢in web yayinciliginda ilkeleri kullanilmaktadir.

Web yayinciliginda, genis bir kitleye kaliteli bilgi, igerik ve haber sunma siirecinde dikkate alinmasi
gereken temel ilkeler asagida yer alir: dogruluk ve giivenilirlik, kalite, ¢esitlilik, 6zgiinliik ve telif
hakki, erisilebilirlik, seffaflik ve iletisim.

Dogruluk ve Giivenilirlik Ilkesi

Dogruluk ve giivenilirlik, web yayinciliginin temelini olusturan kritik bir ilkedir. Internetin hizla
genislemesiyle birlikte, bilgiye erisim kolaylig1 artmis olsa da, dogru ve giivenilir kaynaklardan elde
edilen igeriklerin degeri de bir o kadar artmistir. Dogruluk ve giivenilirlik ilkesi temelde biitiinliik,
siireklilik, gizlilik, diiriistliik ve uyumlulugu dikkate alir.

Kalite Ilkesi

Web yayinciliginda kalite, temel bir ilke olarak kabul edilir. Kaliteli igerik, kullanicilarin ilgisini
cekmekle kalmay1p onlarin giivenini kazanmak i¢in de kritik 6neme sahiptir. Kalite ilkesi temelde
verimlilik, etkililik, optimallik, okunabilirlik ve uygulanabilirlik dikkate alir.

Cesitlilik Ilkesi

Web yayinciliginda ¢esitlilik ilkesi, farkli kiiltiirel arka planlara ve ilgi alanlarina sahip genis bir
kitleye hitap etmeyi amagclar. Bu ilke, farkli bakis acilarindan zengin igerikler iireterek kullanicilarin
ihtiyaclarini karsilamay1 hedefler. Cesitlilik ilkesi, farkli etnik gruplar, dil gruplari, yas gruplar,
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cografi bolgeler ve sosyoekonomik gruplar gibi farkli kategorilerdeki kullanicilarin ilgisini
cekebilecek igerikler iireterek genis bir izleyici kitlesi olusturmay1 hedefler.

Ozgiinliik ve Telif Hakk1 Tlkesi

Web yayinciliginda 6zgiinliik ve telif hakki ilkesi, i¢erik olusturucularin ve web sitelerinin temel
taslarindan biridir. Ozgiinliik ve telif hakki ilkesi, Sekil 14.5’de gdsterildigi gibi orijinal igerik, tescil,
lisanslama, adil kullanim ve referans verme gibi temel faktorleri igerir.

Erisilebilirlik Tlkesi

Web yayinciliginda erisilebilirlik ilkesi, ¢evrimigi igerigin herkes tarafindan kolayca erigilebilir
olmasini1 ve kullanicilarin web igerigine tam erigim saglayabilmesini hedefler. Bu ilke, engelli
bireylerin, yagli kullanicilarin ve diger 6zel gereksinimlere sahip kullanicilarin web igerigine sorunsuz
erisebilmesini saglamay1 amagclar. Erisilebilirlik ilkesi, engelli dostu tasarim, ekran okuyucu, ¢coklu
dil destegi, duyarli tasarim ve alt metin gibi temel faktorleri igerir.

Seffaflik ve iletisim Ilkesi

Web yayinciliginda seffaflik ve iletisim ilkesi, kullanicilarin bir web sitesi veya hizmet hakkinda
ihtiya¢ duyduklari tiim bilgilere kolayca erisebilmelerini ve bu bilgilerin acik bir sekilde sunulmasini
hedefler. Bu ilke, web siteleri, igerik saglayicilar ve dijital platformlar araciligiyla sunulan bilgilerin
dogru ve anlasilir olmasini gerektirir. Seffaflik ve iletisim ilkesi, transparan bilgi paylasimi, gizlilik
politikasi, geribildirim alma, agik veri ve agiklayici igerik gibi temel faktorleri igerir.
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